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Hipercidades: por que, para quem?

A cartografia, suas praticas e possibilidades tematicas, had tempos, se mostram
como aliadas das ciéncias humanas em suas investigacdes, ja que permitem a visualiza-
cdo transversal de informacdes em um dado territério. O avancgo técnico do fazer carto-
grafico bem como a onipresenca das tecnologias virtuais vém abrindo novos caminhos
para tradicionais questionamentos das humanidades. E disso que parte o livro HyperCi-
ties: thick mapping in the digital humanities, publicado em 2014 pela editora da Univer-
sidade de Harvard, como parte das investigacdes do metaras?, laboratério e estadio de
produgao focado em experimentacdes tecnologicas relacionadas a artes e humanidades.
A obra é assinada por trés pesquisadores da UCLA (University of California Los Angeles)
de areas distintas: Todd Presner, que lidera a discussao no livro, é pioneiro no estudo de
ciéncias humanas digitais (digital humanities), pesquisador de histéria das midias e pro-
fessor de linguas germanicas, literatura comparada e estudos judaicos na UCLA; David
Shepard, professor e pesquisador de literatura comparada na mesma universidade; e
Yoh Kawano, sociélogo e pesquisador.

Em linhas gerais, o livro se foca na questio do resgate e documentacao histoérica,
social e particular das localidades urbanas, a partir da tecnologia. Para tanto, HyperCities
apresenta quatro casos que constroem territoérios digitais (LEMos, 2008) por meio de
mapas, imagens técnicas pos-fotograficas (FLussEer, 2018), dados geograficos e relatos,
delineando possibilidades tematicas e metodologicas para as ciéncias humanas digitais.
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Ao longo do livro, os capitulos se alternam entre discussoes concei-
tuais e apresentac¢des dos casos selecionados. Assim, no primeiro capitu-
lo, os autores introduzem um breve glossario para definir os trés termos-
-chave da obra: hypercity, em que o prefixo hiper é aplicado ao substantivo
cidade a fim de imprimir sobre ela multiplas camadas informacionais,
narrativas e aspectos fenomenoldgicos que extrapolam o ambiente fisi-
co; thick mapping, como um processo de mapeamento digital espesso na
quantidade e variedade de informacdes sobrepostas em determinada loca-
lidade; por fim, definem digital humanities, como um desdobramento das
tradicionais ciéncias humanas para o cendrios digitais, tanto no que diz
respeito as suas tematicas quanto aos seus métodos. Apoés elucidar o tripé
conceitual da obra, os autores buscam colocar a problematica do estudo
das humanidades no dominio do olhar sobre as praticas cotidianas, reto-
mando o conceito de flaneur, presente em muitos autores do final do séc.
XIX e inicio do séc. XX, como Walter Benjamin e Edgar Allan Poe, porém
transpondo-o para uma observagdo em territérios digitais.

Para expor os casos, os autores optaram por dar voz aos realizado-
res de cada experimento, dando um tom colaborativo ao trabalho. O pri-
meiro caso, Ghost map of downtown Los Angeles, apresentado por Philip
Ethington, busca justapor as memorias das popula¢des de Los Angeles no
mapa da cidade, a fim de construir uma topografia das particularidades
e relagdes que se desenvolvem nas ruas dessa metrépole. O segundo ex-
perimento, apresentado por Mike Blockstein e Reanne Estrada, configu-
ra uma mapa histérico-social de Filipinotown, regido de Los Angeles que
abriga uma grande comunidade de imigrantes filipinos, contando a his-
toria dessa comunidade por meio de relatos, fotografias e videos produzi-
dos por seus membros. Dialogando com os trabalhos selecionados, Todd
Presner apresenta historicamente a vontade humana de ver seu mundo
verticalmente e discute as potencialidades das tecnologias de georreferen-
ciamento para essa empreitada. Ainda, David Shepard, responsavel pelos
capitulos de carater mais tecnoldgico, discorre sobre o sistema cartografi-
co e imagético que compde o Google Earth e pontua a importincia dessa
plataforma para o desenvolvimento dos projetos apresentados no livro.

O terceiro projeto apresentado foi conduzido por Diane Favro e
Chris Johanson e recorre a reconstrucao digital de monumentos histéri-
cos da Roma Antiga, com especial atenc¢3o a reproducio de exterior e inte-
rior do senado romano para documentar a histéria e trazer possibilidades
imersivas de aprendizado sobre a cidade imperial. Como quarto e altimo
caso, Xarene Eskandar buscou registrar em tempo real a rela¢do entre
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as manifestacdes de 2009 nas ruas de Teerd com as intera¢des via redes
sociais sobre as questdes politicas no pais, apresentando aplicabilidades
significativas para os estudos sociolégicos na era digital. Arrematando,
Todd Presner e Yoh Kawano, apresentam uma visdo sobre as potenciali-
dades na participagio digital da constru¢io do conhecimento e refletem
sobre os caminhos para que as ciéncias humanas sejam cada vez mais
integradas as tecnologias.

A hipercidade delineada ao longo do livro, para os autores, configu-
ra um objeto de estudo complexo pois abrange tanto narrativas histéricas
quanto desdobramentos futuros possiveis, esbocados diariamente por
seus habitantes. Assim, Presner, Shepard e Kawano entreveem a coope-
ragdo de diferentes areas do conhecimento para documentar, explorar e
discutir esse territorio digital cada vez mais presente e necessario para
o desenvolvimento cientifico. A aposta dos pesquisadores da UCLA, na
construcdo de mapas digitais espessos, propde, além da consolida¢io do
uso das tecnologias pelos pesquisadores de humanas, um resgate das me-
morias e particularidades dos lugares pelas populagdes locais como um
certo exercicio de subversao.

O potencial da cartografia digital para estudos sociolégicos, politicos
e culturais é inegavel, bem como a possibilidade de resgate histérico de
localidades hd muito esquecidas ou abandonadas. Entretanto, é preciso
abordar as benesses tecnolégicas também com senso critico, principal-
mente quando se propdem a subversio de uma ordem, ja que os sistemas
telematicos, desde suas remotas concepcdes, se apoiam em praticas mer-
cadoldgicas centradas na filosofia do dinheiro (S1MMEL, 2004). A propos-
ta de Presner, Shepard e Kawano é agregar memorias e imagens pessoais
aos modelos tradicionais de mapeamento sem presumir que uma tenha a
capacidade de a outra. Como explicado por Shepard, o uso das bases Goo-
gle sdo de suma importancia para a operacionaliza¢do dos mapas dessas
hipercidades, assim a leitura de HyperCities apresenta conceitos relevan-
tes para cientistas da area de humanidades interessados em praticas his-
toricas e digitais, bem como vislumbra aplica¢des interessantes de resgate
e empoderamento e populagdes. Porém ¢é preciso atentar-se as consequ-
éncias de tal empreitada, caso mais memorias, sentimentos e histérias se-
jam virtualizadas e caiam nas mios de interesses puramente comerciais.
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