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Desenvolvemos quatro objetos de aprendizagem buscando atribuir significado ao estudo
das operagcfes com polindmios relacionando-as a area de retangulos. Esses objetos sdo
parte de uma pesquisa em andamento na linha de Tecnologias Digitais, dentro do Grupo
de Estudos Teoricos e Investigativos em Educacdo Matematica (GETIEM) que tem
como objetivo investigar as tecnologias digitais no contexto educacional. Esses objetos
construidos no GeoGebra permitem abordar monémios, polinémios, adicéo,
multiplicacdo e divisdo de polinbmios envolvendo representacfes geomeétricas e
algébricas. A intencdo do material é que o aluno consiga atribuir algum sentido as
operacdes, para conseguir desenvolver nocbes basicas de como essas opera¢des podem
ser efetuadas. Acreditamos que a interagdo dos alunos com softwares dindmicos de
Matematica, como é caracterizado o GeoGebra, deve favorecer também uma
aprendizagem mais ativa dos alunos e mudangas na metodologia utilizada pelo
professor em sala de aula. O objeto de aprendizagem mondmios® possibilita
compreender o que € mondmio e a adicdo de termos semelhantes. O objeto de
aprendizagem adicdo de polinémios® permite alterar as representacbes algébrica e
geométrica de polinbmios e manipular os poligonos para realizar a adicdo
geometricamente e representar algebricamente o resultado. No objeto de aprendizagem
multiplicacdo de polindmios® aplicamos a propriedade distributiva e agrupamos os
termos semelhantes. O algoritmo da multiplicacdo esta disposto no objeto, sendo
necessario completar os coeficientes, sequindo as orienta¢fes dispostas no objeto, onde
é possivel visualizar geometricamente os termos (lados do retangulo) e o resultado da
multiplicago. O objeto de aprendizagem divis&o de polindmios* oferece a oportunidade
de manipular retangulos para encontrar o resultado da divisdo de um polindmio por
outro. Para visualizar geometricamente o resultado é necessario encaixar os retangulos
na caixa de forma que um dos lados seja a medida correspondente ao quociente e 0
outro a medida do divisor, conforme indicado no objeto, e que sobrem ou n&o
retdngulos correspondente ao resto.
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! Disponivel em: <http://tube.geogebra.org/material/show/id/1430209>.
2 Disponivel em <http://tube.geogebra.org/material/show/id/1430199>.
® Disponivel em: <http://tube.geogebra.org/material/show/id/1430185>.
* Disponivel em: <http://tube.geogebra.org/material/show/id/1225525>.



