
4. Anexo

Com o auxilio de um controle de tempo e utilizando a ferramenta de controle
deslizante do software, foi feita a animação das rodas da cadeira durante a dança
descrita composta dos três principais movimentos realizados pelo dançarino es-
portivo como é mostrado na Figura 6.

FIGURA 6: O modelo das rodas da dança esportiva em cadeira de rodas.

Clique no controle play abaixo da figura para acionar a animação.
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