MIKE DEODATO JR. & A INVASAO BRASILEIRA
NA TERRA DOS SUPER-HEROIS
A CRESCENTE PRESENCA DE ARTISTAS DO BRASIL NA INDURIA DE COMIC
BOOKS (AS REVISTAS DE HISTORIAS EM QUADRINHOS) DOS ESTATS UNIDOS —
FENOMENO EDITORIAL INICIADO NA VIRADA DOS ANOS 198(PARA OS 1990, E
EM CONTINUA EXPANSAO ATE A ATUALIDADE

Rodrigo Arco e Flexa

Até o fim da década de 1980, os brasileiros ndiarfaparte deste mundo. No inicio
dos anos 1990, no entanto, um grupo de pioneine®di a bandeira no territério, abrindo —
lenta, mas gradualmente — caminhos para novasdgsaldos dias de hoje, ja sdo estimados
em mais de 150 os artistas do Brasil que trabalpama a industria das histérias em
quadrinhos dos Estados Unidodlesse disputado mercado, exercem atividades divers
como desenhistas, arte finalistas e coloristag garenas e dezenas de titulos. Muitos dos
seus trabalhos, originalmente lancados como rayisgpois também sao publicados como
graphic novels, albuns no formato livro, com tratamento editogajrafico mais sofisticado.
Uma grande parte dos artistas do Brasil que ataé&stados Unidos, naturalmente, ainda da
0S primeiros passos em sua carreira profissionakaldade, entretanto, € que — nos dias
atuais — entre os desenhistas de maior prestigimdiestria dos super-heréis, varios séo
brasileiros, reconhecidos comi@ing stars (estrelas ascendentes) de acordo com o mercado,
os leitores e a midia de |4.

Em 2010, o critico Timothy Callahan, da publicagipecializada dos EUSomic
Book Resources, escreveu o artigo “The Boys from Brazil”. No exabordou, justamente, a
crescente presenca de artistas brasileiros natiraasrte-americana, varios deles destaques
dos mais populares titulos. “Alguns dos melhoresedkistas trabalhando atualmente na
industria sdo do Brasil”, afirmou o autor. Entréros aspectos, apontou, por exemplo, como o
desenho do paulista lvan Reis, da DC Comics, tesaoa “identidade visual” da editora na

atualidade. Trata-se de um fendbmeno editorial emiiwga e plena expanséo, o qual abrange o

! Jornalista e doutorando em Comunicacdo e SemidtieaPUC de S&o Paulo.

2Em reportagem sobre o assunto, publicada em 1dllde jle 2009, a Revisiegja estimou, naquele momento,
em cerca de 150 quadrinistas brasileiros desempdaldiferentes papéis como artistas para a indig#gomic
books dos Estados Unidos (2009, p. 140-142). Levanderseonta os varios indicadores do fendémeno edifori
em constante crescimento, entende-se que 0 nuntado &, hoje em dia, ainda maior, o que seradifgela
pesquisa em curso.
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Brasil e os Estados Unidos em variadiaterfaces, reverberando nesse ambiente e, assim,

provocando impactos diversos em ambos 0s paises.

A industria dos super-herois

O mercado de HQs dos Estados Unidos € amplamentmaido pelas editoras Marvel
Comics e DC Comics, as quais tém como carro-chefditalos de super-herdis — que
respondem pela grande maioria das vendas da ird(ratma historia editorial que remonta ha
guase oito décadas). A DC, na virada dos anos 48&00s 1940 (quando ainda era chamada
National, entre outros nomes que a editora adotolorggo do tempo), foi quem lancou os
primeiros personagens conhecidos como os supeishdad HQs. Entre ele§uperman
Batmane Mulher-Maravilha. J& a Marvel, no comeco da década de 1960, revigog@nero
(que passou por grande crise nos anos anterioo@s)accriacdo de titulos comdomem-
Aranha, Quarteto FantasticoHulk e X-Men.

Os protagonistas das novas revistas, diversamenseus antecessores, eram super-
herdis concebidos de maneira mais humanizada eepdanpor conflitos e dulvidas. Eles
estavam em consonancia com as mudancgas cultueaisnaportamento, e mesmo politicas da
época — 0 que ganhou o publico, com enorme sudesgendas.

A DC, diante da acelerada ascendéncia da editeaf €O longo dos anos seguintes
também promoveu uma ampla renovacao em seus pgesmaum esforco para sintoniza-los
com um mundo em transformacdo (e assim, paulatim@nesconquistar leitores e prestigio
no mercado).

Muitas décadas depois — e diversas outras refog@esavividas —, todos esses super-
herdis permanecem entre 0os mais importantes dosstitlas duas editoras norte-americanas.
Mais ainda, em sua amplificagcéo, eles sdo tambgunsldos maiores icones da cultpop e
midiatica contemporaneas. Além de suas HQs serdaicadas em grande parte do planeta,
seus super-herois sao licenciados para multiplatiasi desde brinquedos, passando por
games, até seéries de televisdo e grandes produgbesnema (assim como as variadas

plataformas geradas pela Internet).

A chegada dos brasileiros

57
Bordas. Revista do Centro de Estudos da Oralidadep. 56-68, 2016



No mercado dosomic books despontam, atualmente, nomes como o de Mike Deodat
Jr. (Deodato Taumaturgo Borges Filho, de Campiren@e, Paraiba) — membro da primeira
geracao de quadrinistas do Brasil a ingressar dizsiria dos super-herdis, logo no inicio dos
anos 1990. O seu trabalho inicial para editorasomesnobteve a atencédo do meio e, ainda na
primeira metade da década, Deodato comecou a deggsfa a Marvel e, nos anos seguintes,
também para a DC Comics. A partir dos anos 2000, e@amadurecimento de sua identidade
visual, tornou-se um dos artistas do time princgaMarvel. Entre outros trabalhos, um dos
de maior repercussao — de publico e critica — faéeae Dark Avengers (Vingadores
Sombrios),realizadaem parceria com o escrit@rian Michael Bendigalguns fragmentos
desta historia serdo posteriormente tema de untegsimleitura da narrativa do desenhista de
Campina Grande).

Aberta a fronteira da terra dos super-heréis, meaimais artistas daqui seguiram o
caminho dos pioneiros. E, apds anos de dedicagd® variadas maneiras e caso a caso —,
diversos deles sdo hoje reconhecidos como algussnts importantes da indastria, ja
vencedores de algumas das principais premiacfesnelo (realizadas anualmente pelo
segmento e a midia especializada). Entre muito®guhomes como os dos paulistas Ivan
Reis (anterna Verdee Aquaman, Renato GuedeSupermar) e os irmaos gémeos Fabio
Moon e Gabriel Baaytrippen; ja do Rio Grande do Sul, Porto Alegre, Rafaddu§juerque
(American Vampire[Vampiro Americano]); e do Ceara, de Limoeiro dorf¢, Ed Benes —
José Edilbenes Bezerradugtice League of America

Em sua maioria, os quadrinistas continuam moramdBrasil (mesmo desenhando em
contrato de exclusividade para suas editoras, @gmm entre 0s nomes de mais prestigio).
Isso é possivel, obviamente, gracas aos recursesecafos pelas novas ferramentas
desenvolvidas pela Internet e suas variadas ptatatb A distancia, porém, ndo é obstaculo
para que atuem em permanente interacdo com rtaeigseditores, entre outros profissionais
da equipe criativa — uma das caracteristicas queamaa producdo coletiva dessa linguagem
em seus moldes industriais.

Numa perspectiva ampla, observa-se que o artisildiro, ao ingressar no mercado
de comic books, tem como tarefa produzir de acordo com os padodesagrados pela
industria, sendo assim, em alguma medida, moldatim gelos parametros que regem o meio.

No entanto, ao longo da carreira, e do seu amadwato técnico, o trabalho do

desenhista — caso a caso — pode conquistar umigdatds visual que o destacara na producao
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massiva e, desta forma, ao longo do tempo, tomamsa referéncia capaz de gerar
influéncias, impactos variados, na propria indastri

Este € um processo que, de diferentes maneirasyacou a ocorrer com os artistas
aqui citados, cujas realizacbes integram, hoje dm d mapa visual da producéo
contemporanea deomics dos EUA. Além dos exemplos dados, cite-se aindeeagnte
lancamento, pela Marvel e pela DC, de dois albenkixb dedicados a arte de Mike Deodato
Juanior e de Ivan Reis — edicbes de uma linha edlittradicional das casas, reservada aos

grandes nomes de artistas de cada editora.

Cultura de massa e linguagem artistica

As histérias em quadrinhos sdo um produto tipicandéstria cultural dos séculos XX
e XXI. A difusdo internacional dosomics é, certamente, um processo realizado em larga
escala, submetido a regras e padrdes comerciaiegusempre como alvo o lucro crescente.
Assim, da mesma maneira como ocorre com 0 cinemaqualquer outra forma de
entretenimento de massa, as HQs sdo uma mercadtitigal.

Se a industria das HQs tem os seus padrdes degdmeuucro, no entanto, isso nao
quer dizer que esta mesma industria — com o passéempo e a inevitavel saturacdo dos
modelos vigentes —, acabe por ser também campgpdgi@ncias na tentativa de criacdo de
novas abordagens em suas historias (as quaisnatn@ios leitores ou reconquistem aqueles
que se afastaram).

Assim, em meio a rotina produtiva, ha artistas @odpngo da sua trajetoria e dominio
da linguagem, acabam também elaborando novas piossibs de conteldo e de narrativa
para as HQs. Trata-se de um processo em relac@uaondo faltam exemplos entre os
maiores roteiristas e desenhistas da histéria dasirqphos norte-americanos. Muitos deles
comecaram no anonimato e, depois de décadas deirgasendo apenas considerados
profissionais dealgo menor, tornaram-se, nos dias de hoje, reconhecidos caunmares de
prestigio e referéncia — ndo s6 das historias eadriquhos, mas da cultura contemporanea em
seu sentido mais amplo. Sdo nomes como Jack Kiliny, Steranko, Neal Adams, John
Buscema, Gene Colan, Steve Ditko, John RomitaK&ile, entre diversos outros, levando-se

em conta apenas artistas do universo dos chamapesserois.
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Como demonstram os inimeros estudos e pesquigaaa aultiplicados nas ultimas
décadas -, as histérias em quadrinhos apresenfier0es que permitem relacionar arte,
cultura, historia e imaginario. As HQs, em suadigaracdes, mostram — seja isso intencional
ou ndo — as contradicbes do mundo contemporangmrEEpnsequéncia, também influenciam

a prépria sociedade, das mais variadas formas.

Impactos variados

A crescente presenca de artistas brasileiros nestind norte-americana é uma “via de
mao dupla” em plena expansédo. O fendbmeno contirseadesenrolar, e de maneira cada vez
maior, em multiplas direcbes. O fato é que a pgadudesses desenhistas ja se tornou uma
referéncia (de maneiras e graus variados) tanta pavos artistas do Brasil quanto dos
Estados Unidos. Algo que se mostra ainda mais etadam suas concorridas participagdes em
eventos nos dois paises, quando sdo procuradas(poeros e inumeros jovens candidatos a
quadrinistas profissionais. Enfim, ja esta em cuns@ invasao brasileira na terra dos super-

herdis.

Deodato: rostos & mascaras

Mike Deodato Junior, depois de um longo amadureadinéécnico, €, hoje em dia,
reconhecido como um dos principais artistas dasmi@didoscomic books. Seu desenho é dono
de uma identidade que o distingue no mercado. Eoquéblico gosta. Seu home alavanca os
titulos, move os fas. E por isso a sua editora,aav®l, escala o quadrinista brasileiro para
véarios dos projetos mais importantes da casa.

Entre as principais caracteristicas do trabalhoDé®dato elencadas pela midia
especializada dos EUA esta o jogo de luzes e s@mbmaclaro e o escuro. No inicio de sua
carreira, o artista utilizava-se de um traco qustraga as marcas e vincos impressos no papel.
Ao longo do tempo, seu desenho evoluiu para uno tfexp, em busca de um crescente
realismo, até chegar ao ultrarrealismo, seja natnagéio da figura humana, seja na elaboracéo

de cenérios fantasticos que parecem emergir coandad quadros.
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Fonte: John Rhett Thomas, 2011, p. 18
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Fonte: John Rhett Thomas, 2011, p. 36
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Fonte: John Rhett Thomas, 2011, p. 68
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Fonte: John Rhett Thmas, 2011, p. 74
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Fonte: John Rhett Thomas, 2011, p. 157
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A seguir, é feito um exercicio de leitura de fraginede uma das historias de maior
repercussao desenhadas por Mike Deodato Jifirmyadores Sombrigstrabalho em parceria
com o escritor Brian Michael Bendis (um dos maisspgiados roteiristas da industria, que ja
verbalizou o seu gosto por produzir em conjunto coantista de Campina Grande). Assim, 0
elemento de linguagem a ser estudado sera justamensto e suas configuragdes: formas de
expressao, feicdes, mascaras, deformacdes variadas.

Tal escolha ndo € ao acaso, muito pelo contrarimrdiguracdo do rosto feita por
Deodato, na obra em questdo, €, na realidade, mierokave da trama, como sera
demonstrado.

Para a devida contextualizacdo, a trawiagadores Sombriosdesenrola-se num
momento em que o outrora grupo dos “maiores heiserra” foi dissolvido. Rei morto, rei
posto. O término do¥ingadorestornou-se o alibi para a recriacdo da equipe,aagob a
supervisao do governo dos Estados Unidos da Amégcgor circunstancias variadas, o
empresaricNorman Osborn que anos antes fora o vilBuende Verdddiga-se de passagem,
nNao apenas um criminoso, mas um psicopata asspssiiitém a chancela presidencial para
liderar o novo grupo, e assim defender os intesedsgais ao redor do planeta.

A equipe que Norman forma é, na realidade, um bahelomercenérios, herois
renegados, homicidas e insanos de naturezas mmd. danidia e o publico, porém, sao
apresentados com uma nova roupagem, herois de wnmteimpo, escolhidos para defender a
paz mundial. Sao eles os defensores do povo. Aéceavidente a metafora em relacdo aos
tdo falados hoje em dia grupos de seguranca prisackaatados por poténcias nacionais para
executarem o denominado “servi¢o sujo” em regi@sahflito pelo mundo.

Nessa trama, talvez o momento de maior tenséo ¢c@oacem alguma batalha ou cena
épica, mas, isso sim, em uma concorrida entredstaelevisdo em rede mundial, na qual
Norman Osbornapresenta-se ao planeta como o novo lideMdugadores

A primeira parte da entrevista, que é o trecho aalisado, ocupa duas paginas
inteiras espelhadas, com quatro sequéncias hagizafe quadros (com a preparacao e o inicio

da entrevista), como podemos observar nas imagesgua.
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Fonte: Brian Michel Bendis, 20p3105 - 106
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O antigo vildao, que trajava mascara sempre queatiacem sua vida criminosa, aqui,
mostra sua face nua, despida para todos, de mamedimular veracidade e confianca a
audiéncia. Tanto midia quanto platéia sabem depassado criminoso. Mas ele deixa claro
que tudo aquilo ocorreu devido a uma doenca, fadeae curada. E agora, recuperado e
saudavel, esta pronto para assumir sua missae@diamova equipe — lutar pela paz mundial.
Na primeira sequéncia de quadros, antes de a tiss&ser iniciaddjorman Osborndeixa
claro para os jornalistas o que Ihe deve ser p&éadonE no quadro final desta sequéncia, ao
ser indagado se a entrevista pode ser iniciad@eele por um momento de concentracao.
Deodato ocupa entdo os dois quadros iniciais dansiegsequéncia com a figura @sborn
com o rosto abaixado, em sua preparagao.

Na realidade, a ideia apresentada poderia serssgmm apenas um quadro. A acao
em si, aparentemente, seria por demais banal papmomais espaco na pagina. Quem sabe,
até mesmo fosse um exagero dar o registro em udraua

No entanto, Mike Deodato Junior desenha dois qeadi@assim, expande o tempo de
concentracdo. Prolonga a preparacédo do personddais.do que isso, cria uma inflexdo (o
que, em si, evoca significados). E nesta infleédpossivel notar o ato de vestir uma mascara,
praticado poNorman Osborn criando o personagem que ird interagir com oipalbl

A partir dai, nos quadros seguint&dsborn sempre sorridente, tranquilo, sereno,
responde a tudo, mesmo a algo inesperado que denanstrando total tranquilidade, até
mesmo quando defrontado com o seu passado.

A mascara “invisivel” queOsborn veste agora mostra-se, entdo, muito mais
assustadora e poderosa do que a do antigo visoem suas consequéncias.

Se antes ele era um criminoso entre tantos, agespido da mascara, torna-se, em
suas teias governamentais e corporativas, uma anaeaglaneta — e uma ameaca que toma o

mundo, antes de tudo, em sua dimenséo midiatiah éamo n&o poderia deixar de ser.
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