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Apresentacéo

O trabalho Fragmentos Urbanos - Fragbanos tem sua génese em
uma série| de duvidas sobre a conformacdo e apreensdo do espa-
co urbanol. Trata-se de um laboratdério para os estudos tedri-
cos encaminhados simultaneamente.

Apbés sua primeira versdo no inicio de 2001, na av. Dr. Ar-
naldo, foram consolidados alguns paré@metros para melhor com-
preender o funcionamento do espag¢o urbano e suas composicgdes.
Na segunda versdo, no Minhocdo, com o amadurecimento das
questdes anteriores, foram trabalhadas mais intensamente al-
ternativas para traduzir a apreensdo fragmentadria do espaco
urbano.

Algumas Linhas sobre o Espago Urbano

Com o andamento de pesquisa de mestrado sobre o espaco urbano
— tendo em vista a formacdo em arquitetura e experiéncia com
urbanismo, - foram consolidados parédmetros de andlise e estéo
relacionados abaixo como alguns elementos de sua composigdo:

e base material - a sua fisicalidade
mensuravel;

e intangibilidade relacdo de forcas,
subjetividades, vetores
aleatdérios - séo

incomensuréaveis;

* possibilidades quadro das realizagdes
possiveis (infinitas e

limitadas);

e virtualidades quadro das atualizacdes
possiveis (infinitas e

limitadas) .

Tem-se, portanto, que o espaco urbano é menos a base material
e mais o conjunto de intangibilidade, possibilidades e virtu-
alidades gue permeiam simultaneamente esta base. Sd8o indis-
soluveis e dependentes entre si, no entanto ndo s&o inter-de-
terminantes. Um ndo existe sem o outro, porém um ndo define o
outro. A base material ndo determina per si os outros compo-
nentes, mas sem ela, ndo existiriam.

Nas grandes cidades contempordneas, esta rede de relagdes se
torna cada vez mais densa e complexa, inviabilizando a apre-
ensdo de seus componentes separadamente. O espag¢o urbano é
percebido em pedacos, fragmentos.

H& que se considerar, ademais, fatores externos que alteram
significativamente suas configuragdes, como crises econdmicas,
grandes empresas deixando os setores industriais tradicionais
em busca de vantagens tributdrias, adaptacgdo tecnoldgica de
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antigas plantas industriais, investimentos em telecomunica-
¢cbes e informatica e sua conseqgiiente formacdo de enclaves de
exceléncia etc.

Somando aos fatores exdgenos e aos dados técnicos mensu-
raveis (apenas para citar alguns elementos), interferéncias
aleatdérias e imprevisiveis, tem-se um espaco de natureza
rizomatica, cujas conexdes ndo existem a priori, vao se esta-
belecendo e se desfazendo constantemente.

Apesar das caracteristicas mutantes e inconstantes, a famil-
iaridade com determinado sitio, ainda que percebido fragmen-
tariamente, causa sensacdo de pertencimento, permite um re-
conhecimento de si e do local ou de si no local.

Este pertencimento pode ser ilustrado por dois exemplos: ©
livro O Matador, de Patricia Melo e o filme O Invasor, de Beto
Brant. No| primeiro had auséncia de descrig¢des extensivas dos
locais, a acdo das personagens indicam o ambiente. No se-
gundo, cenas fechadas, sem referéncias aéreas, iconogréficas
ou distancias em perspectivas, formam um mosaico da cidade,
montado pelo espectador, que é capaz de identificar o local da
trama. Em ambos casos sabe-se tratar de S3do Paulo, dos seus
fragmentos, ndo confundidos com outra situagdo urbana.

Ainda que| evidente esta dificuldade de apreensdo dada a sua
fragmentacédo, estudos urbanos ndo tomam esta caracteristica
como paréadmetro, intentando-se uma leitura global a fim de bus-
car solugdes gerals para complexidades distintas.

A Experiéncia

No contexto exposto acima, Fragbanos foi uma experiéncia co-
letiva simulténea de apreensdo um local no espac¢o urbano. Os
mapeamentos e percepc¢des serdo tantos quantos forem as pes-—
soas envolvidas. Cada uma delineia uma cartografia deste es-

paco.

Vale ressaltar ainda peculiaridades, como em Fragbanos II -
Minhocdo, em que foram detectadas dominac¢des invisiveis do
espaco urbano. Apesar da inexisténcia limites fisicos, os
espacos estdo todos dominados e, quando invadidos, sédo ampla-
mente defendidos. Nesta situacdo de conflito direto, o embate
ndo € a melhor solucdo. As estratégias de guerra devem ser
substituidas por téticas de convivio, de maneira a garantir
sobrevivéncia para as partes envolvidas. O anonimato, o medo
e 0 respeito sdo algumas das armas.

Tomando em consideracdo que a experiéncia urbana ndo pode ser
repetida ou representada, a montagem do material coletado néo
pretende reproduzir ou relatar os fatos, mas trazer a dis-
cussao do| fragmento, da simultaneidade e da indescritibili-
dade de viver a cidade.

Ambas experiéncias colaboraram na compreensdo do espago ur-
bano contemporéneo como rizoma mutante, uma resultante impre-
vista pelos projetos modernistas, cuja organizagdo é& incom-
pativel a ldégica cartesiana da pratica do planejamento urbano



ainda vigente. Novas téticas para abordd-lo devem ser desen-
volvidas.

Créditos

A experiéncia Fragbanos II - Minhocdo foi desenvolvida sob a
orientacdo do prof. Dr. Renato Cohen para a disciplina Pro-
cessos e Midias: Arquitetura da Criacdo Contemporanea, do
programa de Pd6és-Graduacdo em Comunicagdo e Semidtica da PUC-
SP, durante o primeiro semestre de 2001. O video foi finaliza-
do em junho de 2002.
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