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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo narrar o desenvolvimento, a implementacdo e analise de um conjunto
de atividades e materiais educativos, construidos em parceria com professores do ensino fundamental,
voltados para a integracdo da tematica da Satde no curriculo escolar, de maneira transversal e com o
uso de TDIC. Com base na metodologia da Pesquisa Baseada em Design, no conceito ampliado de
Satide e na abordagem apropriada e critica das TDIC, o projeto "Com-Viver, Com-Ciéncia e
Cidadania" foi desenvolvido no contexto de uma escola municipal do Rio de Janeiro, envolvendo sete
professores e 40 alunos. Foram adotadas diferentes estratégias pedagdgicas (jogo, debate, criacdo de
jornal etc.) e integradas tecnologias fisicas e digitais, tendo como enfoque o protagonismo e o
letramento digital dos alunos. Todo o processo de planejamento e implementagdo foi documentado
(entrevistas, relatorios de campo etc.) e analisado, gerando elementos para a construgdo de principios
de design.
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OF HEALTH WITH THE USE OF DIGITAL INFORMATION AND COMMUNICATION
TECHNOLOGY AT SCHOOL
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ABSTRACT

The objective of this paper is to narrate the development, implementation, and analysis of a set of edu -
cational activities and resources, developed in partnership with elementary school teachers. The acti-
vities aimed at integrating Health as a theme in the school curriculum, in a crosscutting manner with
the use of DICT. Adopting Research-Based Design methodology, a holistisc Health concept and the
appropriate and critical approach to DICT use, the project "Living With Science and Citizenship"
was developed in the context of a municipal school in Rio de Janeiro, involving seven teachers and 40
students. Different teaching strategies were adopted (game, debate, newspaper creation etc.) and inte-
grated physical and digital technologiy, with focusing on students’ protagonism and on digital lite-
racy. The whole process of planning and implementation has been documented (interviews, field re-
ports etc.) and analyzed, generating basic elements for building design principles.
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1 INTRODUCAO

Diversos autores apontam a grande lacuna que predomina na relagdo entre a escola e
o desenvolvimento da ciéncia e tecnologia, os problemas vivenciados pela nossa sociedade,
bem como o cotidiano sociocultural dos estudantes e de sua comunidade. Estes autores
enfatizam que a abordagem tradicional, de natureza conteudista, tende a mistificar a
neutralidade da ciéncia, afastando o conhecimento cientifico e tecnologico da sociedade, além
de ignorar a responsabilidade politica do mesmo (AIKENHEAD, 2009; BAZZO et al., 2003).

Os alunos chegam a escola com vivéncias em suas comunidades e com diferentes
informagdes, veiculadas por diversos canais de comunicagdo € ndo encontram, no ambiente
escolar, condi¢cdes para conhecer, debater, questionar, se posicionar e, inclusive, tomar
decisdes sobre temas que identificam como relevantes para si, sua comunidade e a sociedade
em geral. Os fatos sociais que afetam a vida dos alunos sdo pouco relacionados com os
conteudos disciplinares que, em geral, sdo tratados e transmitidos de forma bancaria
(FREIRE, 1987). Esta realidade tem sido cada vez mais dificil de ser superada, tendo em vista
a rotina disciplinar e de avaliagcdes externas que proliferam em nossas escolas publicas,
engessando as praticas de sala de aula com conteudos programaticos rigidos e padronizados
(LOPES, 2006).

Superar a fragmentagdo e favorecer uma formagdo critica depende de uma nova
configuracdo da escola, dos sujeitos e seus papéis e dos curriculos. Em 1997, os Parametros
Curriculares Nacionais (PCN) incluiram os temas transversais (BRASIL, 1997): Etica,
Pluralidade Cultural, Meio Ambiente, Saude, Orientacdo Sexual e Trabalho e Consumo, que
deveriam ser trabalhados, dentro das possibilidades, por todas as disciplinas curriculares.
Porém, estas propostas, como ¢ o caso da tematica da Saude, apresentam impasses e terminam
por se configurar como atividades extraclasse.

Costa et al. (2011), ao analisarem as concepgdes de professores de Ciéncias e
Biologia, e Leonello e L’Abbate (2006), de estudantes de Pedagogia sobre Educacdo em
Satde na escola, concluiram que falta de sensibilizagdo e caréncia de formagao representam
uma lacuna para que a Saude seja trabalhada de forma adequada.

Alguns autores indicam, ainda, que a produ¢do de materiais educativos de qualidade
poderia contribuir para superar este quadro, propiciando aos professores melhores condi¢des
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para desenvolverem temas transversais com seus alunos. Porém, sabe-se que a integracao de
novas praticas e materiais depende da aceitacdo e participacdo de professores e alunos em sua
construcdo e implementacdo. Estudos que analisam materiais educativos e representacdes
sobre Satde, veiculadas em livros didaticos (FRANCA; MARGONARI; SCHALL, 2011;
MONTEIRO et al., 2010), tém apontado a tendéncia de tratar o tema em uma perspectiva
biologicista, que remete “(...) ao cientificismo como forma de legitimar o discurso em torno
da doen¢a” (ASSIS et al., 2010), e ainda as tendéncias comportamentalistas, com base na
pedagogia da transmissdo, de forma descontextualizada, permeados por prescricdoes e
recomendacoes verticalizadas.

Neste contexto, a evolugdo dos meios de comunicacao e a facilidade de producdo e
circulagdo de informagdo e conhecimento, desencadeada pela emergéncia e convergéncia das
Tecnologias Digitais de Informagdao e Comunicagdo (TDIC), vém acarretando mudangas em
nossa cultura (SANTAELLA, 2010), o que ndo pode ser ignorado diante do desafio da
integracao da tematica Saiude na Escola.

Lévy (1999), ao comparar a midia classica com a digital, afirma que enquanto a
primeira fixa, reproduz e transmite mensagens produzidas, a digital também permite que elas
sejam criadas e modificadas. Outro aspecto que vem influenciando sua rapida disseminagao ¢
o fato de as TDIC reunirem diversos recursos, como camera fotografica, de video, gravador
de som e outros, em um mesmo dispositivo, tal como um aparelho celular, tablet e laptop
(ALMEIDA; VALENTE, 2012), estabelecendo, assim, ndo apenas a convergéncia de midias e
linguagens, mas a convergéncia cultural (JENKINS, 2009).

Escola e professores, portanto, sdo instigados a integrarem as TDIC, ja tdo familiares
aos jovens em suas praticas culturais, utilizando-as em beneficio do desenvolvimento do
conhecimento e¢ de sua formagdo critica, promovendo autonomia, criatividade e a
possibilidade de aprender e compartilhar o conhecimento em rede. Certamente, este panorama
pode influenciar novas praticas curriculares, com base na transversalidade e na
interdisciplinaridade.

E neste cendrio que um conjunto de atividades e materiais educativos, construidos
em parceria com professores do ensino fundamental abriu a possibilidade de avancar o
conhecimento sobre a integra¢do da temdtica da Satide na Escola com o uso de TDIC. Assim,

com base nos pressupostos da Pesquisa Baseada em Design (PBD) (DBRC, 2003), o objetivo
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deste trabalho ¢ narrar o desenvolvimento, implementacdo e analise deste processo,

denominado "Com-Viver, Com-Ciéncia e Cidadania".
2 CONTEXTO DO ESTUDO

Esta pesquisa foi realizada em uma Escola Municipal do Rio de Janeiro. Atende 342
alunos, de classe média baixa, na faixa de 10 a 16 anos de idade, cursando o segundo ciclo do
ensino fundamental (6° ao 9° anos), em dois turnos (manha e tarde). Conta com 23
professores regentes, além da equipe de gestdo e administragdo. Os professores possuem
graduacdo em licenciatura plena nas areas de: Lingua Portuguesa, Matematica, Historia,
Geografia, Ciéncias, Educacao Fisica, Artes Visuais e Lingua Estrangeira (Inglés).

Em 2010, a escola recebeu um total de 351 laptops educacionais e rede sem fio para
Internet, a partir do Projeto Um Computador por Aluno/MEC. Foi neste contexto que, em
meados de 2011, deu-se nossa “entrada na escola”, estabelecendo uma parceria de pesquisa e
desenvolvimento sobre a integra¢do de TDIC no ensino.

Ao longo dos dois primeiros anos de projeto, desenvolveu-se uma série de atividades
que envolviam desde a formagdo e suporte docente até a construcdo e analise de materiais e
estratégias educativas vinculadas as praticas e necessidades dos professores e suas disciplinas.
Portanto, nossa parceria com a escola ¢ anterior a iniciativa “Com-Viver, Com-Ciéncia e

Cidadania”, objeto de estudo deste artigo.
3 METODOLOGIA: ABORDAGEM DA PESQUISA BASEADA EM DESIGN (PBD)

A Pesquisa Baseada em Design (Design Based Research) propde o estudo de
intervengdes educacionais como “Design Science”. Fundamenta-se na natureza aplicada da
pesquisa educacional e assume que fendmenos como aprendizagem, conhecimento e contexto
social ndo podem ser tratados como processos isolados. Investigagcdes PBD incluem projetar e
desenvolver ferramentas tecnologicas, estratégias e materiais educativos apoiando-se em
teorias e principios para dar suporte e analisar intervengdes em contextos naturais de ensino e
aprendizagem, a partir de parcerias entre pesquisadores e atores envolvidos diretamente nestes

processos (AMIEL; REEVES, 2008; VAN DEN AKKER, 1999). E neste sentido que Barab e
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Squire (2004) discutem a relevancia dos cendrios naturais de praticas educativas nas
pesquisas, ja que estes incluem a complexidade e a “desordem” do mundo real.

A PBD tem como principios basicos: (1) foco em problemas da pratica educativa
complexos e relevantes; (2) integragdo entre teorias educacionais, principios de design,
estratégias e possibilidades tecnoldgicas; (3) investigagdo para refinar a intervencao; (4)
envolvimento de longo prazo com o objeto de estudo em ciclos de pesquisa e
desenvolvimento; (5) colaborag¢do intensa entre participantes; (6) solucdo de problemas e
construgdo teorica (DBRC, 2003; AMIEL; REEVES, 2008).

Desta forma, a PBD se estrutura em diferentes fases que sao avaliadas
formativamente, podendo combinar uma variedade de métodos de coleta de dados. Os
procedimentos metodologicos ficam sujeitos ao delineamento e abordagem do problema de
pesquisa e do referencial tedrico adotado.

Para descrever e analisar o projeto "Com-Viver, Com-Ciéncia ¢ Cidadania", adotou-
se o ciclo da PBD de quatro fases, proposto por Seeto e Herrington (2006): Fase 1 — analise
de problemas praticos por pesquisadores e sujeitos da pratica educacional; inclui analise do
contexto, motivacoes e¢ necessidades para o design; Fase 2 — desenvolvimento de solucao,
com base em modelo tedrico; Fase 3 — analise da intervencdo em situagoes reais; Fase 4 —
documentacdo e reflexdo para produzir principios de design (design principles). Essas fases
conformam um ciclo dindmico no qual os problemas, solu¢des, métodos e principios sdo
continuamente refinados.

Neste estudo, as principais fontes de informagdo foram: a) entrevistas, nao
estruturadas, com professores; b) relatos de reunides; c) projeto consolidado; b) registros das
observacdes de campo (falas, comportamentos, habitos, usos, costume etc.) durante as
atividades; d) roteiros dos materiais e atividades desenvolvidos.

A apresentacao do ciclo e suas anélises foram construidas por meio de “narrativas de
design” (design narratives), que valorizam os aspectos contextuais do processo, por meio de
descri¢ao detalhada da pesquisa em que sdo apontados os principais atores, eventos e
resultados. Esta opcao permite comunicar achados de pesquisa para a comunidade académica,
de forma que possa contribuir para outros contextos.

E importante ressaltar que as atividades que integram o projeto "Com-Viver, Com-

Ciéncia e Cidadania" possuem suas proprias especificidades, que poderiam constituir estudos
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de caso particulares. Neste trabalho, considerou-se como objeto de estudo o processo de
construcao e andlise deste projeto em seu conjunto.

Esta pesquisa foi submetida ao Conselho de Etica em Pesquisa — CEP (Plataforma
Brasil) do Instituto de Estudos em Satude Coletiva (IESC/UFRIJ), no dia 12/11/2013, nimero
do CAAE — 19812413.2.0000.5286.

4 NARRATIVAS: “COM-VIVER, COM-CIENCIA E CIDADANIA”
4.1 Fase 1: Defini¢ao do Problema Educativo

A participagdo no cotidiano da escola e a convivéncia com a equipe de pesquisa
possibilitou o reconhecimento, por parte da coordenacao pedagogica, da identidade do grupo
com a tematica da Saude. A iniciativa de tratar desta tematica originou-se da insatisfacdo com
as agdes do Programa Satude na Escola (PSE/SMS), que se limitavam a conduzir palestras e
monitorar dados de Satude dos alunos, em geral, de forma pontual, e sem desdobramentos para
além do ponto de vista informacional. No primeiro momento, a demanda era orientada para
oferecer alguma forma de apoio e complementacdo a estas atividades. No entanto, com base
na abordagem pedagodgica da equipe de pesquisa e em seu trabalho com o uso de TDIC,
propds-se iniciar um processo coletivo de constru¢do de uma proposta que integrasse a Saude
ao cotidiano das praticas educativas da escola.

Foram realizados trés Centros de Estudos, dedicados a identificagdo do problema
educativo. Estes encontros produziram uma série de reflexdes e discussdes sobre a visdo de
Satude dos professores e a possibilidade de integracdo desta tematica em suas disciplinas.
Constatou-se que, em geral, os professores sentem dificuldade de integrar Satde em suas
disciplinas, influenciados pelas concepcdes biologicista e comportamental (ASSIS et al.,
2010). Assim, a Satde ¢ vista como inerente as disciplinas de Ciéncias e Educagdo Fisica,
como ja apontado na literatura.

Mesmo estando receptivos, alguns desafios deveriam ser enfrentados. Os professores
identificaram lacunas em sua formagdo para lidar com esta tematica — “Saude é com a
Professora de Ciéncias ou com Profissionais de Saude, ndo tem nada a ver com o curriculo
de Portugués, ndo posso trabalhar Saude, pois ndo sei o conteudo” (Professora de

Portugués); ressaltaram as dificuldades em relagdo as condigdes e sobrecarga de trabalho —
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“As vezes na correria do dia a dia a gente se esbarra, dd a aula e vamos (...) (Professora de
Matematica) e, ainda, “em relacdo a disciplina dentro da institui¢do ... os tempos de aula...
ndo é uma matemdtica, portugués, ciéncias ... nessas disciplinas, o tempo é maior.”
(Professora de artes); indicaram preocupacdes em como equilibrar as demandas de conteudo
curricular a serem cumpridas com novos projetos: “Nds, professores, estamos em um
momento muito dificil. A gente esta trabalhando quase em um preparatorio. Preparar para
fazer prova, isso é horrivel” (Professora de Matematica).

Além disto, constataram a falta de uma cultura para a pratica coletiva e
interdisciplinar na escola em que os alunos sejam protagonistas em seus processos de
aprendizagem: “a matematica geralmente tem muita dificuldade em trabalhar além dos
conteudos ... eu acho que o aluno ja esta comegcando a ficar mais acostumado do que o
professor... vocé ter um projeto maior ... pensado ... Que envolva todas as dreas". (Professora
de Matematica).

Estes aspectos j& foram relatados na literatura sobre a integracdo de temas
transversais, em especial da Satude, nas praticas pedagogicas na escola: (1) a pouca autonomia
dos professores para trabalharem na perspectiva da transversalidade, tendo em vista a
necessidade de cumprir contetidos programaticos, especialmente aqueles que serdo objeto dos
sistemas nacionais ¢ internacionais de avaliagao (LEITE, 2010); (2) o curriculo dificulta o
tratamento de conteudos de forma contextualizada as questdes que afetam a comunidade
escolar e o cotidiano dos alunos (BYDLOWSKI et al., 2011); (3) as disciplinas que integram
tematicas sobre Saude e educagdo ambiental, por exemplo, sdo mais reconhecidamente
relacionadas as Ciéncias Naturais, reforcando ndo apenas a fragmentag¢do disciplinar, mas
uma expectativa que onera a responsabilidade destes professores em trabalharem os temas de
relevancia social (KRASILCHIK, 2000); e (4) a falta de preparacdo e motivacao dos
professores para o desenvolvimento dos temas transversais, uma vez que muitas vezes exigem
que estes dominem conhecimentos de diferentes disciplinas.

Como integrar o tema Saude nas praticas educativas, levando-se em conta todas suas
dimensodes para contribuir para uma formagao cidada? Como articular as diferentes disciplinas
em torno desta tematica, buscando superar os desafios colocados? Que modelos, estratégias e
meios podem ser desenvolvidos, tendo em vista os principios teoricos, as condigdes de

trabalho dos professores e, ainda, as condi¢des de infraestrutura e recursos da escola?
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Com base nesta problemadtica, os professores se mobilizaram para refletir sobre
possiveis identidades de suas disciplinas com o tema Saude e sobre oportunidades de novas
configuracdes pedagogicas e interdisciplinares que pudessem ser potencializadas com a

utilizagao de TDIC.
4.2 Fase 2: Desenvolvimento do Projeto

Caracterizado o problema, a proxima fase consistiu em definir os aportes tedricos
para desenvolver e pesquisar a intervencdo, as caracteristicas bdasicas da atividade, sua
estrutura e dindmica, bem como os materiais educativos utilizados. Esta fase se desenvolveu
por meio de encontros da equipe com todos os professores e outras reunides individuais e em

pequenos grupos, tendo em vista sua pouca disponibilidade de tempo.
4.2.1 A defini¢do do quadro teorico

Com base nas discussdes, a equipe de pesquisa buscou referéncias para que os
professores refletissem conjuntamente sobre o conceito ampliado de Saude, relacionando-o
com abordagens curriculares, teorias de aprendizagem, bem como sobre a visdo de TDIC a
serem adotadas no desenvolvimento do projeto. Primeiro, a equipe pesquisou e discutiu uma
proposta de abordagem e, ao alcangar consenso sobre esta base tedrica, compartilhou com os
professores, apresentando as principais ideias e estratégias, deixando que eles relacionassem
com suas disciplinas, atividades e recursos de TDIC disponiveis.

Atualmente, observam-se diferentes concepcoes de Saude, que permeiam as praticas
sociais e influenciam tanto o conteudo, quanto a forma de abordar esta tematica no contexto
escolar. Estas concepcdes espelham compreensdes do mundo, demarcadas por distintas
posicdes politico-filoséficas sobre homem e sociedade (SCHALL; STRUCHINER, 1999).

Westphal (2006) identificou trés principais concepcdes de saude, com diferentes
raizes histdrico-sociais. A concepgao biomédica caracteriza Saude como auséncia de doengas
oriundas de condicdes bioldgicas e fisiologicas, que dependem de diagnostico clinico e
laboratorial para tratamento e que desconsideram a realidade psicossocial do individuo. O
conhecimento sobre Satde ¢ isolado da comunidade e concentra-se na especialidade de

profissionais para diagnosticar e tratar doengas. A concepcdo comportamentalista entende
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Satde como capacidade fisico-funcional e bem-estar fisico e mental, determinados por
aspectos nao s6 biolodgicos, mas também comportamentais, como habitos e estilos de vida
adequados. Assim, o conhecimento de Saude, além de estar na mao de profissionais, tem
como foco campanhas de mudanca de comportamento e agdes de protegdo ao sujeito (ex:
vacinacao; uso de camisinha etc.). Finalmente, a abordagem socioambiental se relaciona ao
conceito amplo de Saude, isto ¢, ao estado positivo e de bem-estar bio-psico-social; o
conhecimento sobre Saude ¢ constituido por uma complexidade de fatores bioldgicos,
psicolodgicos, socio-econdmicos, educacionais, culturais, politicos e ambientais e envolve
diferentes setores da sociedade a partir de um dialogo critico e participativo da comunidade
com profissionais e institui¢des.

Segundo Monteiro et al. (2010), foi a partir de 1971 que a temética da Saide humana
passou a ser obrigatdria na Educacdo Basica Brasileira, implementada por programas de
Educagdao Sanitaria, de abordagem comportamental e desvinculados das atividades
curriculares. Estes programas persistiram durante boa parte do século XX (MOHR, 2002) e
ainda persistem. Com a introdugdo dos PCN, os temas transversais deveriam ser tratados com
conteudos de todas as disciplinas do curriculo nacional, de tal forma que os conhecimentos
escolares fossem apresentados junto com as necessidades basicas e vitais da sociedade, dentre
estas, a Satide. Em termos de concepgao, os PCN introduziram a perspectiva socioambiental.

Assim, Saude em sua concep¢ao ampliada, constitui um fato social fundamental, que
afeta a vida dos sujeitos e da sociedade e esta circunstanciada por uma perspectiva
interdisciplinar. E tema relevante no entendimento da escola como espago de letramento,
conscientizacdo e formagao para a cidadania.

A equipe de pesquisa considerou a transversalidade com base na interdisciplinaridade
(MORAES, 2005) para tratar deste tema. Enquanto a interdisciplinaridade ¢ abordagem
epistemologica que questiona a visdo disciplinar, a transversalidade “refere-se ao percurso
pedagdgico cujo intuito é ajudar o/a aluno/a a adquirir uma visdo compreensiva e critica da
realidade assim como a sua participagdo nessa realidade” (MORAES, 2005, p.4).

Com esta perspectiva, identificou-se no movimento Ciéncia Tecnologia e Sociedade
(CTS) (AIKENHEAD, 2009), uma abordagem de integracdo das diversas disciplinas do
curriculo sobre temas de relevancia sociocientifica. Além disto, Saude ¢ tema considerado

pelos autores deste movimento.
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Bazzo et al. (2003) afirmam que, para participar nas decisdes de ordem politica e
social que influenciam sua vida, o cidaddo precisa ser capaz de compreender os avangos da
ciéncia e da tecnologia, ¢ suas implicagdes para a sociedade. E nesse contexto que o
movimento CTS tem mobilizado pesquisadores, que questionam o curriculo de base
conteudista e tém investigado novas configuracdes de praticas pedagogicas. Ou seja, os
conteudos cientificos e tecnoldgicos sdo estudados em suas dimensdes historica, ética, politica
e socioeconomica, tendo como meta principal preparar os estudantes para a abordagem critica
e reflexiva sobre sua aprendizagem e para o exercicio da cidadania (AIKENHEAD, 2009).

Desta forma, os objetivos propostos pelo CTS também incorporam valores humanos,
principalmente de interesse coletivo, como: solidariedade, fraternidade, compromisso social,
reciprocidade, respeito ao proximo e generosidade (SANTOS; MORTIMER, 2002). Quando
alicercada nestes principios, Aikenhead (2009) chamou essa proposta como CTS humanistico,
o que ¢ fundamental para tratar a tematica da Saude em seu sentido amplo. Tendo em vista
que decisdes curriculares sdao como uma filosofia de vida em acdo (YAMAMOTO; ROMEU,
1983), a concepcdo de Saude adotada compartilha com a visdo ampliada de curriculo que
orienta este trabalho. Neste sentido, foi possivel conceber a proposta tedrico-conceitual para
tratar da Saude na escola, pautada em trés principais eixos: A escola como espago para
construcao social da Saude; A escola como espago para consolidagdo de conhecimento sobre
Saude, a partir do conteudo das disciplinas e o papel de cada um no Cuidado da Saiude na
Escola.

A concepc¢ao ampla de Saude e de curriculo, em uma perspectiva transversal, coloca
em evidéncia o papel central dos sujeitos da aprendizagem no processo educacional. Ao
reforcar a influéncia de diferentes concepgdes de Satde no direcionamento de projetos
relacionados na escola, Mohr (2002) apresenta dois enfoques possiveis: a abordagem
construtivista, voltada para a escolha autonoma dos estudantes, em contrapartida a abordagem
bancaria com objetivo comportamentalista. A op¢do construtivista destaca a importancia dos
saberes e vivéncias dos estudantes, assim como a visdo de conhecimento como algo
inacabado e em constante transformacdo. E neste sentido, tem como objetivo promover
posturas de escolha auténoma, formando cidaddos capazes de lidar criticamente com as

diferentes informacgdes e tomar suas proprias decisdes no que diz respeito a sua Saude.
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Vincula-se a concepcao ampliada de Saude que, como discutem diversos autores
(CASEMIRO et al., 2014), deve orientar a educagdo em Saude na escola.

Desta forma, uma das principais contribuicdes para uma teoria social da
aprendizagem com base no contexto socio-historico cultural ¢ o Construtivismo Social de
Vygotsky (1978). Em linhas gerais, para Vygotsky, a formac¢ao se d4 em uma relagdo dialética
entre sujeito e sociedade - ou seja, homem e ambiente modificam-se mutuamente. Outro
conceito-chave de Vygotsky ¢ o de mediagdo; para o autor, a relacdo do individuo com o
mundo ¢ realizada por meio de ferramentas/artefatos materiais e ou simbolicos como € o caso
da linguagem, que incorporam conceitos da cultura e das relagdes sociais as quais o sujeito
pertence. Todo aprendizado ¢ necessariamente mediado, o que confere ao professor um papel
de mediador na relagdo pedagodgica, por suas experiéncias diferenciadas. Assim, pode-se
afirmar que toda a aprendizagem ¢ contextualizada e socialmente construida e que o
conhecimento nao ¢ algo desinteressado, objetivo, apolitico, ndo—social, nao-histérico,
independente e descontextualizado, pronto para ser adquirido por mentes individuais dentro
das institui¢des do sistema educacional.

Nosso olhar sobre as TDIC ancora-se na Teoria Critica da Tecnologia (TCT),
proposta por Feenberg (2002). A TCT ressalta o papel dos individuos tanto no que diz respeito
ao desenvolvimento das tecnologias, quanto a sua transformagdo de acordo com os contextos
sociais de apropriagdo (SELWYN, 2007). Constitui uma visdo oposta a perspectiva
determinista de compreender processos de desenvolvimento e apropriacdo das tecnologias,
tanto em seu viés positivo, que entende a tecnologia como progresso e eficiéncia
(instrumentalismo), como negativo que a concebe como uma for¢ca de dominacdo e
totalitarismo (substantivismo). Estas duas perspectivas reduzem a capacidade de influéncia
social sobre os processos tecnologicos. Em contrapartida, Feenberg (2002) ressalta o conceito
de “potencialidade”, para caracterizar a articulacdo entre as caracteristicas técnicas oferecidas
pelas ferramentas tecnologicas e possibilidades de uso criadas pelos sujeitos. Neste processo,
podem emergir novas “potencialidades”, transformando as tecnologias originais.

Sdo inumeras as atividades cotidianas atravessadas pelo uso das TDIC. Muitas se
encontram ja naturalizadas. No entanto, hd poucas oportunidades de os docentes
problematizarem junto com a comunidade escolar o quanto as TDIC tém transformado

maneiras de ver, conhecer e agir € 0 quanto nosso cotidiano ja estd imerso na cultura digital.
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E necessario pensar o papel que as TDIC tém para a melhoria da qualidade de ensino,
em fun¢do da formagao docente, das condi¢des de trabalho e da infraestrutura de recursos
disponiveis para seu pleno funcionamento. Optar por solugdes complexas pode inviabilizar
um projeto construtivo em que o tecnoldgico se impde ao pedagdgico; por outro lado,
limitagdes concretas com o uso de TDIC no contexto escolar inviabilizam propostas
inovadoras e relevantes. Neste sentido, aliou-se o conceito de Tecnologia Educativa
Apropriada e Critica (TEAC) (FAINHOLC, 2009) ao conceito de Hibridismo Tecnologico na
Educagao (HTE) (SANTAELLA, 2010), para dar sentido a abordagem de uso de TDIC
adotada no projeto "Com-Viver, Com-Ciéncia e Cidadania".

A TEAC, alicercada na teoria critica da tecnologia, caracteriza-se pela articulacdo
entre pessoas, significados e artefatos — sejam estes digitais ou ndo — que possibilitem
projetar, implementar e avaliar projetos e materiais para apoiar diferentes modelos de praticas
educativas e de processos de aprendizagem criativos e contextualizados. Além disto, a TEAC
ressignifica a tecnologia educativa tradicional, vinculada a uma perspectiva condutivista e
pouco integrada a realidade historico-social dos estudantes e do cotidiano escolar, para
conceber uma tecnologia educativa propria e apropriada, vinculada a um projeto educativo
construtivista-interacionista, voltado para a formagao autébnoma e cidada.

Ja o conceito de Hibridismo Tecnolégico na Educacdo (HTE) ¢ uma expressio
polissémica que identifica e qualifica determinadas caracteristicas relacionadas a sinergia de
TDIC na sociedade contemporanea, a partir da perspectiva de que ja ndo ¢ mais possivel
diferenciar ou tratar separadamente as diversas linguagens e suas midias, bem como as
relagdes espago-tempo e fisico-virtual em processos educativos. Se por um lado, o avango das
TDIC reitera a natureza hibrida dos processos de constru¢do do conhecimento, por outro,
constata-se que esta sempre esteve presente dado o carater multicultural da educag¢dao. Ha
diferentes defini¢des para educagdo hibrida na literatura. Todas destacam a convergéncia de
dois modelos de aprendizagem: o presencial em que o processo educativo acontece em sala de
aula e o online que utiliza as tecnologias digitais para promover o ensino (MORAN, 2015).
Assim, estes dois ambientes de aprendizagem, a sala de aula e o espaco virtual tornam-se
complementares. Da mesma forma, destaca-se a possibilidade de combinar recursos
educativos digitais e os mais tradicionais, levando-se em conta a necessidade de potencializar

os recursos existentes, enfrentando desafios culturais e de infraestrutura que o sistema
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educativo impde. Estas complementariedades, de natureza fisico-temporal-midiatica,
resignificam o papel dos alunos, chamados a protagonizar seus percursos de aprendizagem e
serem leitores e autores criticos.

Assim, o projeto "Com-Viver, Com-Ciéncia e Cidadania" se desenvolveu com base
na concepgdo socioambiental de Saude, na perspectiva do construtivismo social e na

abordagem apropriada e critica de integragdo de TDIC.

4.2.2 Definigdo das caracteristicas basicas do projeto "Com-Viver, Com-Ciéncia e

Cidadania": estrutura, atividades e materiais educativos desenvolvidos

A partir das discussdes com professores e coordenagdo pedagogica, decidiu-se que o
primeiro ciclo desta PBD envolveria os 40 alunos da turma do 9° ano (manha). Sete dos oito
professores desta turma participaram do planejamento do projeto: Artes, Historia, Geografia,
Matematica, Ciéncias, Lingua Portuguesa e Educacao Fisica. Ficou, também, definido que
esta primeira experiéncia seria realizada ao longo de uma semana, pois facilitaria a adequagao
das atividades regulares ja programadas. Todas as atividades foram concebidas para os alunos
trabalharem em cinco grupos com o uso do laptop educacional conectado a Internet.

Planejada pelo conjunto de professores, a proposta de Criacao do Jornal Eletronico
foi a de promover o protagonismo na constru¢do de conhecimento sobre Satide e estimular a
autoria dos alunos na producdo e organizacdo de informacdes em diferentes linguagens e
géneros textuais (texto descritivo, reportagem, imagem, grafico, etc.), a partir do uso das
ferramentas de editoragdo de texto do laptop educacional (NIETO, 2009). Constituiu-se como
unidade integradora de todas as atividades do projeto, para que os alunos compartilhassem
suas experiéncias com a comunidade escolar.

O objetivo da atividade “Qualidade de Vida no Japao” foi problematizar o fenomeno
da Saude, a partir de sua relagdo com diferentes contextos socioculturais ¢ econdmicos. O
professor de Geografia propds trabalhar com o Japao, por envolver questdes controversas
(LEVINSON, 2008), como o fato de ser um dos paises com maior indice de Desenvolvimento
Humano (IDH) e de longevidade, mas ao mesmo tempo ter uma das mais elevadas taxas de
suicidio no mundo. A atividade consistiu em um desafio de pesquisa e constru¢ao de um

relatorio com os resultados para ser compartilhado com a turma e publicado no jornal, com
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temas relacionadas ao Japao: atividades fisicas, alimentacdo, filosofia de vida e religido,
habitos de higiene e limpeza e o problema do suicidio.

Na atividade “Constru¢do do Conceito de Saude”, a proposta das professoras de
Historia e Artes foi mobilizar os alunos a refletirem, articulando suas multiplas dimensoes
(biologica, sociocultural e psicoldgica), a partir de uma abordagem que priorizasse os saberes
dos alunos e professores, a busca ativa e o compartilhamento de ideias. Buscou-se, também,
incorporar a perspectiva histéria da evolucdo deste conceito, assim como as dimensdes
estética e pedagogica do uso de imagens (COELHO, 2012). A partir da pergunta motivadora
"Quando penso em Saude, o que vem a minha cabega?", cada grupo de alunos deveria
pesquisar, selecionar ou gerar imagens que representassem suas concepgdes, construindo
pequenas narrativas digitais (imagem-texto). Na segunda etapa, planejou-se um debate com da
turma.

A atividade “Diario do Corpo” foi desenvolvida em colaboragdo com os professores
de Matematica, Ciéncias e Lingua Portuguesa, com a finalidade de oferecer aos alunos a
oportunidade de compreender, de forma situada, as relacdes entre Saude, estado nutricional e
habitos alimentares. A partir da avaliagdo antropométrica a ser realizada pelos alunos e seus
colegas, a proposta envolve o calculo de seus IMC, aplicando conceitos algébricos. Utilizando
a ferramenta de Internet, (http://ltc-ead.nutes.uftj.br/diariodocorpo) os alunos podem localizar
seus IMC em graficos, identificando seu estado nutricional e analisando o seu resultado
individual em relagdo a média da turma ao mesmo tempo em que desenvolvem
conhecimentos para leitura e analise de graficos. Tendo em vista a natureza social e cultural
da alimentagdo, cada um dos grupos deveria, também, pesquisar e elaborar uma reportagem
sobre um dos seguintes temas: piramide alimentar, alimentacdo de idosos, alimenta¢do de
adultos e adolescentes, alimentagdo de atletas e hdbitos alimentares da populacdo brasileira.

O jogo “Satde do Adolescente” foi adaptado de um material da Secretaria Municipal
de Saude (SMS-RJ), a partir da proposta dos Professores de Matematica, Ciéncias e Lingua
Portuguesa. Sua finalidade foi discutir questdes relacionadas a Saude do adolescente, tais
como gravidez, sexualidade, DST e AIDS e drogas, de forma ludica e interdisciplinar,
combinando tecnologias de diferentes naturezas (fisicas e digitais) com os seguintes
elementos: jogo de tabuleiro de chao, laptop educacional com perguntas e /inks para pesquisa.

No jogo, as equipes respondem individualmente as perguntas sorteadas, mas sempre abrindo-
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se o debate para toda turma, com mediacao dos professores e pesquisadores envolvidos. Ao
final, cada grupo escolhe uma pergunta e elabora textualmente sua resposta para divulgar aos
leitores do jornal, na coluna Saiba Mais.

No “Debate Cidadao”, proposta que, mais uma vez, mobilizou os professores de
Matematica, Ciéncias e Portugués, nasceu da ideia de debater teméticas polémicas presentes
no cotidiano dos alunos — Bullying, Privacidade na Rede, Drogas e Gravidez na Adolescéncia
— para promover o exercicio de reflexdo e da argumentagdo. Para desencadear a dindmica, foi
planejada uma enquete andOnima, cujas respostas, computadas e tratadas graficamente,
estimulam a discussao. Também, como provocagao inicial, sao disponibilizados, em pendrive,
pequenos videos com casos relacionados aos temas (visualizados no laptop educacional). O
debate acontece nos grupos, que pesquisam para fundamentar suas opinides, para depois
compartilhar com a turma.

A atividade “Vivenciando e Respeitando as Diferengas”, proposta pela professora de
Educacao Fisica, visa a encaminhar o fechamento da semana, a partir de uma vivéncia em que
os alunos possam refletir e experimentar situacdes de auséncia de visdo e de fala, de
colaboragdo, de confianca e de respeito ao outro, elementos fundamentais a Saude e
relacionados ao CTS humanistico. Trabalhando em duplas, os alunos tém como desafio
circular pela escola, sendo que um com venda nos olhos e o outro com venda na boca.

Além do planejamento das atividades, esta etapa contemplou o desenvolvimento de
todos os materiais necessarios ao trabalho integrado com os alunos, bem como a organizagao
logistica dos recursos de informatica para o uso do laptop educacional durante a

implementagdo deste primeiro ciclo do projeto.
4.3 Fase 3: Implementagdo da Intervengao

Nesta fase, relatamos a implementagdo do projeto, tendo como enfoque a dinamica
das atividades desenvolvidas, os produtos gerados, a participagdo e as visdes de professores e
alunos envolvidos. Busca-se identificar as potencialidades e desafios encontrados.

As atividades iniciaram em uma segunda feira, com a apresentagdo da proposta pela
Professora de Artes aos alunos, que foram receptivos ao projeto, especialmente por
perceberem que sairiam de sua rotina. Dois aspectos importantes foram constatados: (1) a

visdo dos alunos de que a proposta significava ndo ter aula (“Entdo esta semana ndo vai ter
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aula, ndo?”) e (2) a resisténcia dos professores e da coordenacao pedagodgica diante da
composicao espontanea dos grupos pelos alunos. Estas observacdes chamaram a atencdo da
equipe de pesquisa por revelarem que os alunos tém poucas oportunidades de vivenciarem
situagdes alternativas ao ensino tradicional, tanto que a principio nao as reconheceram como
atividades curriculares. Por outro lado, revelou uma postura de desconfianga e necessidade de
controle por parte dos professores.

A professora de Artes, responsavel por mediar a constru¢do do Jornal, usou seus dois
tempos de aula para orientar os alunos na aprendizagem das ferramentas necessarias (editor de
texto, imagem etc.) e discutir os géneros e tipos textuais, aprofundados posteriormente com a
professora de Portugués. Cada grupo deveria propor um titulo e logotipo para o jornal. Por
meio de votagdo, elegeu-se “A Voz da Madrid”, acompanhado de um logo com o desenho de
um megafone. O grupo “vencedor” foi justamente aquele considerado problemdtico na
composi¢ao dos alunos, o que surpreendeu ndo apenas a Professora de Artes, mas todos os
docentes. Isto favoreceu um novo vinculo com este grupo de alunos que foi melhor acolhido
pela turma e pelos professores. A professora revelou que esta atividade a fez repensar sua
visdo de Saude e contribuiu tanto para sua pratica pedagogica, quanto para a aprendizagem
dos alunos. Além disso, avaliou os desafios no uso das TDIC que precisam ser enfrentados

para a continuidade deste tipo de atividade:

Ah, entdo ndo ¢é s6 auséncia de doenga [...] depois € que eu entendi. Saude ¢é
mais amplo (...). A gente vai guardar isso... Acho [que a Atividade] veio
enriquecer uma parceria [...] a gente precisa dessas parcerias positivas. Desse
olhar para o aluno [...] dentro da escola. (Professora de Artes)

Outra coisa ¢ que o YouTube ndo esta aberto para as escolas. A maioria dos
videos estd no YouTube,[...]. Se a pesquisa é em video e imagem a gente ndo
pode fazer, ndo pode mandar o aluno fazer em sala. E uma pena. Existem os
instrumentos, mas, no meu cotidiano, eu ndo posso usar. Fica complicado.
(Professora de Artes)

Concomitantemente a criagdo do Jornal, desenvolveu-se a Constru¢cdo do Conceito
de Saude, durante dois tempos seguintes de aula. Os alunos tiveram dificuldade em iniciar,
pois ficaram receosos em apresentar concepcoes equivocadas. Por mais que o enunciado da
pergunta motivadora estimulasse a livre expressdo, nem sempre os alunos ficavam a vontade

para opinar. Porém, tanto a estratégia de pesquisa na Internet, quanto a possibilidade de
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representar o conceito por meio de imagens, fez com que gradativamente se envolvessem na

atividade. A professora de Artes reforcou o papel da arte na educacdo em Saude:

Na atividade foi proposta a questdo da imagem para trabalhar Saude (...) a
imagem ¢ uma questao da arte com certeza (...) outro dia eu recebi um video
falando sobre a zica que utilizava o cordel (...) a prevengdo do mosquito
através do cordel; a arte enriquece (...) ela alerta (...) foi muito positivo o
trabalho. (Professora de Artes)

A colaboragdo nos grupos foi intensa e todos conseguiram construir uma pequena
narrativa digital com o uso do editor de apresentacdes. Em geral, os conceitos envolviam
alimentacdo e atividade fisica, mas, também, a reclacdo entre saude fisica e mental, assim

como a dimensao social e politica para a constituicdo da qualidade de vida:

Saude ndo é s6 satde fisica, mas mental também. Por isso escolhemos essa
foto de uma mulher fazendo loga (...) a natureza também lembra satide, por
isso essa outra foto ... quando se estd em um lugar bonito, limpo sente-se
bem. (Alunos do Grupo 4)

Satde ¢ um sonho no nosso pais em virtude da situacao precaria do servigo
publico oferecido nos hospitais (...) Outra coisa que contribui para a Saude ¢é
a escolarizag@o. (Alunos do Grupo 2)

O papel da escola na constituicdo da Saude foi lembrado por outros grupos ao longo
do debate que, com a mediagdo da professora de Historia, possibilitou explorar as diversas
dimensdes deste conceito. No momento do debate, um aluno pediu para ler a definicdo de
Satde da OMS, que tinha pesquisado na Wikipédia, por perceber que era este o conceito que
estava sendo problematizado. Este ¢ um dos exemplos de como os alunos foram ganhando
autonomia e buscando participar ativamente, contribuindo para a atividade.

No ultimo tempo da segunda-feira, o professor de Geografia apresentou a proposta
de sua atividade. Para motivar a reflexdo, passou um documentario sobre o Japao e pediu que
cada grupo escolhesse seu tema. Como sO reencontraria com os alunos na sexta-feira, a
atividade foi realizada fora do hordrio da disciplina. Muitos grupos se encontraram no recreio
para elaborar suas apresentacdes e, posteriormente, relataram que foi um dos poucos
momentos que trabalharam conjuntamente fora de sala de aula. A maioria dos trabalhos foi
desenvolvida com o uso do editor de apresentagdes, ferramenta habitual em suas aulas; um
dos grupos produziu um video, em forma de telejornal sobre o tema da alimentacdo. O
trabalho em grupo foi valorizado: “Acho que foi interessante trabalhar em grupo. A gente se

uniu mais. Trabalhar a semana inteira no mesmo grupo foi legal” (Grupo 3). O professor de
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Geografia que, em principio, achava que a integracdo da tematica Satde ndo seria

aprofundada em sua disciplina, demonstrou que a atividade superou suas expectativas:

A principio, a semana da Satide preocupou alguns professores na questdo do
planejamento, de que iria atrapalhar o conteudo; depois... foi positivo. Eles
ndo perderam uma semana, ganharam. A gente pode colocar a satde nos
temas da Geografia (...) Eu ndo achei que os alunos iam se engajar tanto.
Eles gostaram, me surpreenderam. (Professor de Geografia)

A terca-feira foi dedicada a atividade Diario do Corpo. Observou-se que o fato dos
proprios alunos fazerem suas medidas e analisé-las com auxilio das professoras e, também, da
ferramenta de Internet, indicou o potencial deste tipo de proposta para a construcdo de
conhecimento sobre estado nutricional, afastando-se do usual enfoque prescritivo e transmissivo
de se tratar Saude na escola (CASEMIRO et al., 2014). A professora de Matematica demonstrou
satisfacdo, indicando que as operagdes do célculo do IMC tiveram significado real para cada

113

aluno e foi um exemplo de integragdo de sua disciplina ao cotidiano: “... isso deu uma mexida
neles, porque foi um numero com significado... ele (o aluno) era aquele ponto no grdfico, ou
seja, o grdfico mostrava exatamente ele!”. Comentou que a possibilidade do aluno calcular o
seu IMC e interpretd-lo graficamente para analisar o seu estado nutricional, contribuiu para
despertar maior interesse pela propria Saude: “vocé tem que conhecer para poder fazer
escolhas e ¢ ai que vem o papel da escola, que traz as informagoes, e através desse
conhecimento é que vocé faz as suas escolhas”. Além disso, apontou que os alunos “... viram
que a matematica tem utilidade para a vida”. A visdo da professora foi correspondida pelos
alunos que participaram ativamente e apontaram que (...) aprender matematica assim ¢ melhor
do que naquela aula chata (...). A professora de Ciéncias compreendeu a atividade como uma
oportunidade de resgate do contetido ja trabalhado, dessa vez, em articulagio com outras
disciplinas e com uso de TDIC e com outro enfoque sobre Saude: “o ponto forte pra mim, é que
demonstrou que Saude é muito mais do que so ir ao médico, tem o lado social que implica toda
a Saude”. Finalmente, a professora de Lingua Portuguesa avaliou ter mudado de opinido quanto
a possibilidade de se trabalhar a temdtica da Satide em sua disciplina e considerou a abordagem
de criagdo do jornal o ponto alto do projeto: (...) é uma questdo de autoestima (para o0s
alunos)...eu fiz!...é o resultado do meu trabalho!”. Relatou que no dia da Mostra Pedagogica,
um aluno aproximou-se dela e falou: “professora, a senhora ja viu meu nome aqui? (indicando

"7

o texto do jornal)....fui eu que fiz
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Na quarta-feira, os professores de Matematica, Ciéncias e Lingua Portuguesa
trabalharam conjuntamente na mediacdo do Jogo Satde do Adolescente, que prendeu a
aten¢do dos alunos ao longo da manha, possibilitando a aprendizagem de diferentes conceitos
e conteudos de forma ludica: "eu acho que a brincadeira do jogo foi legal. Acho que algumas
perguntas, por mais bobas que fossem, geraram duvidas, tipo: se pega HIV no onibus?”
(Aluno); "(...) Aprendi coisas. Eu ndo sabia que compartilhando gilete a gente podia pegar
AIDS” (Aluno). Os professores tiveram dificuldade de mediar os grupos em alguns
momentos, ja que a dindmica do jogo trazia alvoroco e competicao. No entanto, consideraram
uma estratégia potencial para trabalhar tematicas transversais e estimular o trabalho em grupo:
"Tem que dar seguimento a esse trabalho... Mudou o cotidiano deles, o tipo de aula. Eu acho
que deu novas possibilidades de trabalhar, ndo so a Saude, mas qualquer outro tema
(Professora de Ciéncias)". Além disso, observou-se que a atividade foi uma oportunidade dos
alunos tirarem davidas e aprenderem sobre temas polémicos, como sexualidade e DST. Estes
foram os temas da maioria das questdes elaboradas pelos grupos para serem publicadas na

se¢do Saiba Mais do Jornal.

Vocé sabia que a camisinha ¢ usada desde o antigo Egito como método
anticoncepcional e contra doencas sexualmente transmissiveis? E era feita de
tripa (intestino) de carneiro. (Aluno)

As professoras relataram o potencial da atividade para o aprendizado, mas
lembraram a dificuldade de incorporar este tipo de dindmica ao cotidiano, tendo em vista as

condicdes de logistica e infraestrutura.

O dificultador é o tempo. As vezes, o professor tem dois tempos de aula com
a turma, mas em dias diferentes. Entdo 50 minutos para usar a tecnologia.
Até vocé pegar os computadores, ligar e tentar conectar a internet... Quando
vocé vé, a aula foi embora. Duas aulas seguidas ou trés aulas seguidas... fica
mais facil do professor se planejar para as inovagdes, mas, com um tempo
s0, € diferente. (Professor de Matematica)

O Debate Cidadao foi realizado durante toda manha de quinta-feira e também foi
acompanhado pelos professores de Matematica, Ciéncias e Lingua Portuguesa. Observou-se
que os alunos ja se sentiam a vontade para expressar suas opinides € que a dindmica da
discussdo, em que todos precisam se ouvir, fluiu de maneira mais organizada. Os temas
engajaram os alunos que traziam experiéncias de seu cotidiano e, também, informagdes

obtidas durante as pesquisas e o proprio debate para embasar seus depoimentos.
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Eu ja pratiquei bullying! Esta na nossa cultura! A gente cresce vendo isso na
TV, em filmes... as vezes a pessoa comega a zoar para ficar popular,
conhecido... Agora entendo que ndo devemos fazer com outra pessoa o que
nao queremos que facam com a gente (...). (Aluno)

A postura dos alunos impressionou os professores, que convidaram a coordenadora
pedagogica e a diretora para participar do debate. A tematica da Satide uniu a comunidade
escolar em uma dinamica em que a troca de saberes, cientificos e sociais, cotidianos e

escolares, foi privilegiada.

Eu acho que a gente podia fazer essa ideia todo ano. Esse projetinho de
satde podia virar algo que entrasse no PPP anual. Achei que a Escola ganhou
com o projeto (...) eu acho que a gente teve muito ganho. (Professora de
Portugués)

A atividade deu um apoio excelente [...] a tecnologia ndo tem mais como
estar afastada da sala de aula [...] o professor vai ter que aprender como
utilizar melhor isso em sala de aula, porque ¢ um caminho bom para eles
[alunos]. Eu ndo tenho o menor medo de o meu aluno saber mais tecnologia
do que eu. Pelo contrario [...] eles ficam super satisfeitos de nos ensinar.
(Professora de Matematica)

No ultimo dia, os alunos articularam as diferentes reflexdes e discussoes sobre Saude
realizadas ao longo do projeto. A situacdo da auséncia da fala e da visdo e a necessidade de
apoiar ou contar com a ajuda do colega causou, inicialmente, estranhamento e levou os alunos
a nao conduzirem a atividade com seriedade. Algumas duplas brigaram, alguns alunos
choraram. A professora interrompeu a dindmica e fez uma roda dando voz aos alunos para
expressarem os motivos dos conflitos, agdo que os levou a perceber que estavam agindo de
maneira contraria a tudo que tinha sido discutido na semana. Solicitaram que a atividade fosse
repetida e com isso a dindmica ganhou um significado mais profundo: "O importante foi
descobrir o quanto precisamos uns dos outros"” (Aluno).

E importante destacar que a equipe de pesquisa participou de todas as atividades,
oferecendo suporte tecnoldgico (levantamento e resolu¢ao de dividas/problemas técnicos),
logistico (organizagdo da sala em grupos, distribui¢do dos latptops) e pedagodgico (mediagao e
orientacdo dos alunos). Se por um lado, compreende-se que este suporte ndo ¢ compativel
com o cotidiano do contexto escolar, por outro, acredita-se que o processo de parceria
estabelecido entre professores e pesquisadores foi uma estratégia importante para que novos

projetos pudessem ser desenvolvidos futuramente.
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4.4 Fase 4: Documentando e refletindo para produzir principios de design

Mesmo com questionamentos e dificuldades iniciais, € possivel concluir que este
ciclo da PBD produziu resultados que estimulam a reflexdo sobre todo processo vivenciado,
tanto para seu aperfeicoamento e continuidade, quanto para experiéncias em outros contextos
educativos. Em relagdo aos desdobramentos e ciclos posteriores da pesquisa, ¢ importante
ressaltar que desde o final desta primeira etapa, o projeto vem se desenvolvendo, tomando
outros formatos e incorporando novas tematicas, o que foi facilitado pelo interesse em sua
continuidade. E possivel assumir que este projeto teve impacto na comunidade escolar, tendo
em vista que no ano sucessivo ao seu primeiro ciclo de implementacdo, os professores e a
coordenacao pedagbgica elegeram "Saude, Cidadania e Sustentabilidade: respeito a vida"
como o tema gerador do Projeto Politico Pedagdgico da Escola. Foram identificados trés tipos
de desdobramentos: (1) disseminagdo e integragdo curricular na escola - apds o projeto, em
uma oficina planejada para os professores envolvidos compartilharem as experiéncias com
seus colegas, ficou definida a continuidade do mesmo, sua ampliagdo para todas as turmas da
escola, porém, com atividades ao longo do ano, compatibilizando com as tematicas
trabalhadas em sala, visando uma integra¢do curricular mais organica; (2) reutilizagcdo e
adaptacdo de materiais desenvolvidos em outras atividades — por exemplo, as professoras de
Portugués e Historia se apropriaram da ideia do jogo para reproduzi-lo com seus alunos em
outras tematicas trabalhadas em sala de aula; a professora de Ciéncias também adotou o
modelo do Jogo, porém com os proprios alunos formulando questdes sobre temas estudados,
para jogarem em sala com seus colegas; (3) incorporagdo de novas atividades ao projeto
original - juntamente com as duas professoras de Ciéncias, e de forma integrada ao curriculo,
foram desenvolvidas as atividades "Doacdo de Sangue", que aborda conceitos de genética e
aparelho circulatério e Saude publica, relacionados a aspectos sociais e humanisticos e
"Dimensdes do Corpo", em que os alunos trabalharam em torno dos cinco sentidos e seus
aspectos bioldgico e psicossocial.

Em relagdo a entrada na escola e a parceria firmada com os professores, ressalta-se
que ja havia um vinculo estabelecido e uma identidade reconhecida pelo grupo no que diz
respeito a experiéncia da equipe de pesquisa sobre o uso de TDIC e a tematica da Satde.
Independentemente da experiéncia anterior, ¢ fundamental que, no estabelecimento de

projetos com a Escola, seja realizado um trabalho de conhecimento mutuo, de construgdo de
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identidade marcada pela horizontalidade e pela empatia em relacao aos valores e as realidades
vivenciadas e aos interesses envolvidos na comunidade escolar e na equipe de pesquisa. E
fundamental que a comunidade escolar reconheca o potencial desta contribuigdo.

No que diz respeito a definicdo do problema educativo, foi possivel identificar que os
professores possuem diferentes visdes marcadas por fatores relacionados as praticas
educativas, as condi¢cdes e demandas de trabalho e a disponibilidade, facilidade, estabilidade e
suporte no uso dos recursos de TDIC. Trabalhar de forma transversal com a tematica da Saude
e a partir de uma perspectiva interdisciplinar ndo foi uma proposta natural para todos os
docentes e foram os Professores de Portugués, Matematica e Ciéncias os que mais se
envolveram em todas as fases, embora tenha sido possivel reconhecer os esforcos de
professores de outras disciplinas em incorporar e contribuir neste projeto. Constatou-se,
assim, que a definicdo do problema e o decorrente envolvimento dos professores na fase de
desenvolvimento das atividades foi influenciado por (1) concepcdes de Saude e de curriculo
(MOHR, 2002; DUPRET; STRUCHINER, 2015); (2) identidade da Saude, por conta das
prevalentes concepgdes biologicas e comportamentais, com as disciplinas de Ciéncias e
Educacido Fisica (LEONELLO; L’ABBATE, 2006); e (3) importancia atribuida a sua propria
disciplina no curriculo por conta das variagdes de carga horaria. Assim ¢ que a introducao de
novas ideias no contexto escolar devem ser construidas por meio da negociacdo de
perspectivas e valores e da inclusdo, destacando a relevancia da contribui¢do que cada
disciplina pode oferecer e desenvolver na formag¢do dos alunos a partir de sua propria
identidade para tratar do tema da Saiade, ou qualquer outra tematica de interesse
sociocientifico.

Durante todo processo, desde as fases iniciais do projeto, a equipe de pesquisa atuou
participativamente, estimulando a constru¢do conjunta, compartilhando ideias e modelos,
apresentando sinteses das questdes discutidas, esclarecendo dividas e propondo solugdes para
as quais dava todo suporte conceitual, metodoldgico e técnico para seu desenvolvimento e
posterior utilizagdo nas atividades, buscando sempre facilitar o processo, de forma a ndo
sobrecarregar os professores. Do ponto de vista do planejamento das atividades, isto
possibilitou que as ideias fluissem livremente e se transformassem em insumos para a
concretizacdo de propostas e de materiais a serem construidos pela equipe de pesquisa. A

possibilidade de ver concretizadas suas propostas, em um prazo relativamente curto, constitui
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uma motivagdo importante para os professores. Durante as dindmicas de sala de aula, a equipe
de pesquisa deu continuidade a este nivel de integragdo ndo s6 cooperando com os docentes,
mas dando orientacdo aos alunos e, algumas vezes, assumindo a condug¢ao das atividades com
a aprovacao dos professores. O mesmo ocorreu em relagdo as TDIC: a equipe garantiu o bom
estado para uso dos laptops educacionais, auxiliou na implantacao de software, deu suporte ao
professor e aos alunos no uso dos materiais e levou alternativas de acesso a Internet para
enfrentar as inimeras oscilagdes e quedas de rede. Todo este suporte pedagogico,
metodoldgico e operacional, certamente teve grande influéncia nos resultados obtidos, porém
estes aspectos devem ser considerados por gestores e formuladores de politicas, ndo como
oportunidades isoladas, mas como necessidades cotidianas do trabalho da escola,
independentemente da parceria com pesquisadores em TDIC na educagao.

No que diz respeito as estratégias pedagogicas desenvolvidas, a equipe de pesquisa,
em conjunto com os professores, buscou coeréncia com os aportes tedricos definidos e que
conformavam uma unidade epistemoldgica entre a visdo ampla de Satde orientada por uma
perspectiva interdisciplinar e tratada transversalmente na formacao para a cidadania, com base
no protagonismo, na autoria e na construcao de conhecimento do aluno (CASEMIRO et al.,
2014). Neste sentido, foram adotadas estratégias diversificadas, desde a producao de materiais
em diferentes linguagens, o jogo, o debate e a exposi¢do de ideias. Vale destacar que a
estratégia de pesquisa na Internet esteve sempre presente, o que indica sua importancia na
formacdo dos estudantes, em plena etapa de desenvolvimento do letramento digital
(SELWYN, 2007). O aporte dado ao uso das TDIC nao poderia se distanciar destas
abordagens e optou-se pela tecnologia adequada e critica (FAINHOLC, 2009; FEENBERG,
2002): critica pela necessidade de estar ao alcance dos sujeitos das praticas educativas para
que possam se apropriar e construir sentidos sobre sua utilizagdo, direcionando o uso em seu
beneficio e de sua comunidade; adequada ndo apenas pela coeréncia com os principios que
orientam as praticas educativas, mas também no sentido de potencializar os recursos de
aprendizagem existentes, digitais ou ndo, para transformar estas praticas e contribuir para a
melhoria da qualidade da educagio. E impossivel negar que a cultura digital é parte integrante
¢ influencia a dinamica da escola, tendo em vista sua dissemina¢cdo em nossa sociedade.
Porém, ¢ fundamental constatar que a escola publica ainda ndo estd plenamente incluida nesta

cultura, ja que os alunos, em geral, ndo podem se beneficiar da mobilidade e da convergéncia
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das midias ou ter acesso a redes sociais no espaco escolar e, portanto, ndo t€ém oportunidade

de incorporar estas praticas sociais em suas experiéncias de ensino aprendizagem.
5. CONSIDERACOES FINAIS

Além dos resultados narrados ao longo de cada uma das fases desta PBD, considera-
se que o entendimento sobre o conjunto de atividades e materiais desenvolvidos neste estudo
transcende o campo da pesquisa educacional, uma vez que ¢ possivel constatar sua
contribui¢do para a inovagao nas praticas educativas e para uma formagao situada e engajada,
em servigo, dos professores. Isto porque a abordagem da PBD coloca a comunidade escolar
como parte ativa no processo de pesquisa, deixando de ser apenas usudria de novos materiais,
para se envolver nas etapas de concep¢do, execucdo e avaliagdo. Pesquisas educacionais
resolvidas em laboratorios ou a partir de modelos tedricos pouco revelam a desordem do
mundo real, seja em seus aspectos teodrico-metodologicos ou em seus resultados. Além disto, a
pesquisa sobre inovagdes pedagdgicas com o uso de TDIC diz respeito a apropriacdo
tecnoldgica e a autonomia, em processos de mudanca que envolvem questdes culturais.

Em funcdo disto, uma das questdes a serem discutidas ¢ a sustentabilidade destas
experiéncias no sentido de significarem, de forma efetiva e ampliada, mudancas qualitativas
na educacdo. Isto, porque, embora tenha sido possivel elencar diversos desdobramentos deste
estudo, em sua maioria, estes dependem da continuidade da parceria construida.

Assim, a PBD persegue um modelo de pesquisa que busca enfrentar o
distanciamento entre o saber académico e a sociedade, superando as barreiras culturais e

promovendo a integracdo de conhecimentos entre a universidade e a escola.
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