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RESUMO

Nas ultimas décadas do século XX e nestes primeiros anos do século XXI, a comunicacao
eletronica cresceu sobremaneira no mundo inteiro. As grandes conseqiéncias deste fato foram
insercdes dos mais diversos elementos no dia a dia dos individuos. Ou seja, por mais que as
tradicdes imperem, o que € universal e globalizado tem conseguido romper barreiras de todas as
fronteiras, invadindo o cotidiano, a cultura e todos os aspectos da vida individual e
organizacional da sociedade como um todo. Embora o imperativo tecnoldgico apresente-se
determinante nos tempos atuais e por vezes obrigue as pessoas a se “modernizarem”, na esfera
educacional a cautela deve ser ainda maior que nas demais esferas sociais, uma vez que a simples
adocdo ou utilizacdo de aparatos tecnolégicos, como software educativos, ndo constitui garantia
de um ensino de qualidade ou mesmo capaz de gerar aprendizagem.

Palavras Chave: Globalizacdo; TIC; Educacdo; Software educativo.

ABSTRACT

In the last decades of the twentieth century and in the first years of the twenty-first century,
electronic communication grew exceedingly worldwide. The greatest consequences of this factor
were the insertion of various elements pertaining to the daily life of individuals. In other words,
no matter how certain traditions prevail, what is universal and globalized has been able to break
barriers in all frontiers, invading daily life, as well as the culture and aspects of a person’s daily
life and the organization of society as a whole. Despite the fact that the use of technology is
imperative in modern days and creates an obligation for people to “modernize” themselves, in
the educational sphere much caution is required, even more than in other social spheres, once the
simple adoption or usage of technology, such as educational software, doesn’t constitute a
guaranty of quality education or even the ability to generate apprenticeship.

Key words: Globalization; ICT ; Education Software.

INTRODUCAO

Tratando-se especificamente da area educacional, as mudancas propostas pelo processo de
globalizacéo indicam que ndo € possivel estipular um Unico padrdo nos processos de ensino e

aprendizagem. Embora a globalizacdo em si indique uma tendéncia homogénea para os curriculos
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e 0s métodos de ensino, as necessidades e caracteristicas locais ainda intervém nas escolhas, de
modo a ndo tornar a educacao padronizada.

No atual cenario ndo ha lugar para uma educacao cujo discurso se imponha a outro e que
repudie outros universos culturais, visto que uma das fortes caracteristicas da globalizagdo é a
construcao de insercdes de diferentes culturas sobrepostas, sem a existéncia de um Unico enfoque
educacional e cultural. Contudo, é relevante refletir sobre o papel da escola enquanto produtora
de novos saberes e ndo somente como reprodutora de saber e culturas.

A educacao e um processo dialdgico, formativo e transformativo, que supde nao apenas
um contato, uma transmissdo e uma aquisi¢do de conhecimentos, mas, tambem, desenvolvimento
de competéncias, habilidades, habitos, valores, etc. O ambiente escolar deixou, ha muito de ser
um espaco influenciado somente pelo contexto cultural local. Nos dias atuais, o conhecimento e a
informacdo tornaram-se variaveis imprescindiveis “(...) na medida em que os conhecimentos séo
aplicados sobre os proprios conhecimentos (...)” (CASTELLS, 1999, p.35).

Para que os educandos detenham as competéncias necessarias para as novas exigéncias
existentes no mundo atual, é preciso aprender a aprender, tomando consciéncia das interligacdes
entre o conhecimento e as aplica¢fes deste mesmo conhecimento. N&o basta obter informacdes, é
necessario saber utiliza-las na construcao de novos conhecimentos e incorpora-los a pratica.

O aspecto mais relevante deste inicio de milénio € o vertiginoso, acelerado e antagbnico
processo de globalizacdo, que juntamente com a exacerbada valorizagdo econémica, e com 0 seu
aparato tecnoldgico, tem proporcionado um consideravel progresso em termos financeiros e
materiais, mas, por outro lado, tem deixado a desejar quanto ao equilibrio das transacdes
comerciais e, principalmente, tem falhado quanto a equidade social de um modo geral. Assim, o
panorama mundial tem se apresentado fragmentado em relacdo ao desenvolvimento econémico e
politico. Essa situacdo se reflete nos aspectos culturais e educacionais que absorvem as
desigualdades e os impactos, gerando incertezas e instabilidades.

A escola tem sentido as consequiéncias dessas controvérsias e idiossincrasias, N0 momento
em que tenta se afirmar como entidade reguladora da sociedade, muitas vezes sendo incapaz de
promover as mudancas que sdo esperadas por muitos. Se, por um lado, a instituicdo escolar tem
conquistado certa autonomia, devido aos préprios avangos tecnoldgicos e suas perspectivas, por
outro, o ambiente escolar tem sofrido com o impasse que alguns elementos da globalizacdo
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proporcionam. A escola tem por obrigagdo reduzir as desigualdades, mas, cedendo a dindmica
globalizante, muitas vezes tem proporcionado justamente o oposto: preparando o aluno das
classes altas para interagir no mundo globalizado e mantendo uma educacdo mediocre para
aqueles que ndo possuem uma posicao privilegiada na sociedade. Os principios capitalistas da
globalizacdo tém mantido as regras da desigualdade.

A sociedade, ao longo da historia, tem buscado nas tecnologias meios que propiciem uma
educacdo a frente de seu tempo, incorporando em diferentes momentos recursos de comunicagdo
e informacao ao conhecimento socializado na escola. E um verdadeiro arcabougo tecnolégico que
invade quase “(...) todos os espagos sociais e culturais contemporaneos (...) reflete uma nova e
diferenciada realidade que se impde plena de desafios a forma como se faz Educacdo na
atualidade”. (KENSKI, p.267)

Isto posto, algumas questbes relevantes emergem: a educagdo possui alicerces que
proporcionam a escola e ao professor possibilidades de atuar nesse novo modelo social
globalizado? Ha adequacdo na estrutura curricular? O professor foi formado em contexto
consentaneo com essa realidade? E possivel ensinar e/ou mediar um conhecimento que ndo se
tem?

As tentagdes e os desafios sdo muitos, mas € necessario avaliar com prudéncia a insercao
e 0 uso das TIC na escola, para assim garantir a utilizagdo critica e consciente desses novos
mecanismos que, bem utilizados, constituem ferramentas importantissimas no processo ensino-
aprendizagem.

A utilizagdo pedagogica e educativa das TIC ndo € algo inovador e, em diversas partes do
globo hd muito, o sistema educacional incorpora-as a pratica docente. A caracteristica de
inquietude do professor o faz ao longo do processo dos avangos tecnoldgicos adaptar-se as novas
exigéncias socio temporais utilizando os meios de comunicacdo como o jornal, o radio, a
televisdo e o video como ferramentas aliadas na mediagéo da constru¢do do conhecimento.

O que se discute na verdade néo € a insercdo das TIC na educacdo, mas as conseqiéncias
advindas do processo aligeirado que a Internet trouxe, nas ultimas décadas, a todas as areas da
sociedade politica, cultural e econdmica “(...), entretanto, o que transparece é que a entrada dos
computadores na educacdo tem criado mais controvérsias e confusdes do que auxiliado a
resolugdo dos problemas da educacéo. (...)” (VALENTE 1993.p.53). E imperioso considerar que
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a subutilizacdo dessa ferramenta tecnologica pode reduzi-la a um modismo que em nada
contribuira para o processo de aprendizagem. As TIC ndo podem ser relegadas a condicdo de
simples estratégia para o fim especifico de inser¢do ou atualizagdo tecnolégica na escola.

O computador veio para fazer parte da vida do homem moderno e conseqlientemente da
educacdo. Mas “(...) por que o computador merece esse destaque dentre as tecnologias, a ponto
de ser considerado objeto de estudo na escola? (VALENTE, 1993.p.53) A utilizacdo das TIC
deve ir muito além do simples fato de permear a vida do homem, é preciso que realmente elas
contribuam para a sua formacéo integral social, educacional, cultural, etc. “(...) O computador
deve ser utilizado como um catalisador de uma mudanca do paradigma educacional (...)”
(VALENTE, 1993.p.54) 0 uso dessa ferramenta deve propiciar “(...) um novo paradigma que
promova a aprendizagem ao invés do ensino, que coloca o controle do processo de aprendizagem
nas méos do aprendiz (...)”(VALENTE, 1993.p.54)

Para Paperts (Apud Valente, 1993), que denomina construcionismo a construcdo do
conhecimento por meio do computador (ambiente Logo), o aluno realiza uma criagdo de seu
interesse, quer seja uma obra de arte, um relato de experiéncias ou um programa de computador,
ou seja, 0 aprendiz constroi alguma coisa e consequentemente ocorre o aprendizado nessa pratica,
uma vez que o objeto é de seu interesse e ele se encontra motivado para tal, e, assim, a
aprendizagem torna-se significativa em razdo do envolvimento afetivo de sua escolha.

No momento histérico permeado pela globalizacdo em que se situa na escola ndo ha
espaco para certezas absolutas ou repudios as exigéncias advindas da pos-modernidade. A visao
instrucionista da escola da lugar ao construcionismo, onde “(...) os docentes deixam de ser 0s
principais depositarios do conhecimento e passam a ser consultores metodolégicos (...)”
(LABARCA, 1995, p. 175-176).

1 AS TIC E A FORMACAO INICIAL E CONTINUADA DE PROFESSORES

Se por um lado, ndo ha lugar para certezas absolutas, repidios ou mesmo indecisdes
frente a invasdo das TIC na educacgdo, por outro, é preciso avaliar se esse aligeiramento
tecnologico ndo tem contribuido paulatinamente para uma “(...) formacdo docente também
aligeirada, minimizada, esvaziada”.(BARRETO, p. 281).
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A formacdo continuada do professor é uma discussdo tdo antiga quanto a propria
educagéo, como diz Barreto:

(...) reciclagem, capacitac¢do, treinamento em servico e formacéo continuada tém
sido os rotulos atribuidos as propostas de formacao de professores. Destes, apenas
0 Ultimo ndo denota o esvaziamento da formacdo, podendo mesmo sugerir a
possibilidade de superar uma velha dicotomizacdo: formacao inicial x continuada.
(BARRETO, p. 282).

A discussdo sobre a dicotomia de formacdo inicial x continuada nos remete aos
investimentos publicos na &rea de educacdo, ou a auséncia deles, que nao pode ser utilizado como
subterfugio para que o professor ndo busque o continuo aprendizado. A formagdo do professor
deve ser continua e ndo deve restringir-se a formacao inicial. Uma vez iniciada a sua formacéo, o
educador ndo mais poderé furtar-se a ela, ou seja, a formacdo inicial é apenas o marco preliminar
de um processo que tem comeco, mas ndo chegara jamais a um ponto final. O professor sera
sempre um aprendiz e esse processo, de busca continua, deve ser pessoal, individual e dissociado
de politicas puablicas, reflexdo que o profissional responsavel por mediar o conhecimento na
formacdo de individuos pensantes, criticos e atuantes precisa compreender como premissa para
uma préxis significativa.

Essa visdo nos remete a uma aparente contradigdo, de um lado a necessidade premente do
professor em atualizar-se e assim atender as exigéncias tecnoldgicas no contexto histérico em que
esta inserido, de outro a qualidade da massificacdo do treinamento a que tem se submetido, que
apontam para uma formagio descaracterizada da agdo pedagdgica. E preciso considerar, no
entanto, que as variaveis alheias a educacao estdo envolvidas no processo que descaracterizam a
acao didatico-pedagdgica da formagédo continuada do professor.

No contexto de formacgdo, o docente é um eterno aprendiz. A mera instrumentalizacdo
tecnologica do professor ndo o habilita a inovacdo de sua pratica, que pode permanecer
instrucionista, ou seja, tradicional. Para VVygotsky4 (apud Zacharias, s\d), o ambiente influencia a
internalizacdo das atividades cognitivas no individuo, de modo que o aprendizado gera o
desenvolvimento. Portanto, o desenvolvimento mental s6 pode realizar-se por intermédio do
aprendizado. (p.5) Para o professor-aprendiz também vale essa afirmacédo, pois a relevancia de

seu aprendizado precisa ser refletida na sua praxis em uma versdo inovadora e significativa.
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Como diria Piagets (1974), € necessario que haja a “reorganizacdo cognitiva” a partir da
aprendizagem, mesmo quando o aluno seja o professor.

Paulo Freire contribuiu como poucos na reflexdo do papel do professor e seu compromisso
com a sociedade. O movimento de ser homem é pensado no seu percurso reflexivo que permite
ser objetivado, na medida em que é passivel de chegar aos espacos de formacdo de educadores,
quer na formacdo inicial, quer na continuada, a fim de torna-los capazes de transformacdes
necessarias as praticas educativas e pedagdgicas.e (FREIRE, 1983, p. 30)

As idéias freireanas se coadunam aos interesses presentes na formagédo do educador, pois,
néo se perde de vista o carater histérico do homem associado sempre a pratica social. Hoje, mais
que em outras épocas, se exige do educador uma postura alicercada em um processo permanente
de reflexdo que leve a resultados inovadores no trato da sua praxis. E imperioso ao educador ter
consciéncia de si enquanto ser histdrico que continuamente se educa em um movimento dialético
no mundo que o cerca.

A ‘aprendizagem continua’ do professor ndo pode ser descontextualizada da sua acédo
pedagogica, ao contrario, o professor deve apropriar-se da nova aprendizagem impulsionando-a
na sua experiéncia didatico pedagogica. "(...) A préxis, porém, € acdo e reflexdo dos homens
sobre 0 mundo para transformé-lo” (FREIRE, 1983. p.40). Portanto, a nova aprendizagem deve
refletir sobre a préatica e assim transforméa-la, adaptando-a as novas exigéncias educacionais.

A obra de Paulo Freire (1983) se destacou ndo somente por teorizar, mas em buscar
respostas a partir da pratica que possibilita a compreensdo de que a relacdo entre a formacéao
inicial do professor, agregada a sua experiéncia profissional, precisa estar articulada
dialeticamente com a sua formagdo continuada, o que ndo significa necessariamente uma
identidade entre elas. Significa sim, uma relacdo que se d& na contradi¢do, ou seja, expressa um
movimento de interdependéncia em que uma ndo existe sem a outra. Isto €, a formacdo do
professor ndo coordena um processo particular, mas agregada a outros processos, com 0s quais se

relaciona e se expande.s

2 DA AVALIACAO DE LIVRO DIDATICO A AVALIACAO DE SOFTWARE
EDUCATIVO.
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Entre as atribuigdes do professor esta a de avaliar os instrumentos didaticos que o
subsidiardo na sua préatica pedagogica.

No Brasil especificamente, a elaboracdo e a adogdo de livros didaticos € de
responsabilidade dos profissionais de educacdo, que sdo notoriamente detentores de
conhecimento cientifico e pedag6gico para tal. Com o advento das TIC, em especial da era da
Internet, novas exigéncias educacionais foram impostas ao professor, inclusive a incumbéncia de
avaliar Software 6 Educativos para posterior insercdo a sua praxis.

E importante ressaltar, entretanto, que em passado nio muito distante o professor tinha a
responsabilidade de elaborar e escolher instrumentos pedagogicos, como os livros didaticos, que
melhor se adequassem a realidade em que atuaria. Com o aligeiramento das tecnologias ndo mais
acontece dessa forma. A educagdo passou a ser vislumbrada como uma promissora, rentavel e
inesgotavel fonte para profissionais alheios ao processo educacional que, com conhecimento
meramente tecnologico passaram a se aventurar na elaboracédo de programas para fins educativos
e pedagogicos, imbuidos de propdsitos nitidamente econdmicos e financeiros, porém, de
duvidoso comprometimento com o aspecto ideoldgico da proposta curricular da educacdo, quica
dos parametros curriculares propriamente ditos.

InGmeras séo as resisténcias, em varias partes do globo, por parte dos educadores, quanto a
auséncia de profissionais com conhecimentos cientificos e pedagdgicos no desenvolvimento de
programas educacionais (Software) comercializados em mercados informais como produtos de
consumo. Por seu turno, as empresas que oferecem esse tipo de mercadoria atribuem as
resisténcias por parte dos professores a falta de afinidade com a tecnologia.

Se por um lado h& resisténcias, por outro, ha também algumas evidéncias positivas da
inclusdo de Software educativos a pratica docente, como flexibilizacdo, interatividade e
personalizacdo nas relacbes de aprendizagem, entre outras, assim considerados, em rapida
analise, como ferramentas no auxilio do preenchimento das lacunas existentes no campo da

educagdo, principalmente nos paises do terceiro mundo.

3 CRITERIOS PARA AVALIACAO DE UM SOFTWARE EDUCATIVO.
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De grande impacto no século XX foi 0 advento da Internet, que se constituiu, se ndo no
maior, no mais importante instrumento da globalizag&o. Nos dias de hoje, o0 uso da Internet se
tornou comum e o incremento da informatica abriu espago para a difusdo comercial de todo tipo
de programa de computador, para o atendimento das mais diversas necessidades do homem.
Contudo, ndo é possivel generalizar a adocdo e a utilizacdo de programas designados como

Software e rotulados comercialmente como educativos.

(...) uma grande parte dos produtos comerciais possuem caracteristicas muito
heterogéneas, muitos sdo traducGes de outros idiomas, sem adaptacfes as
caracteristicas da (...) realidade; outros ainda limitam-se a utilizar personagem
de televisdo ou cinema, de sucesso entre as criancas pequenas 7.
(ZACHARIAS, 2006, p. 01).

Ao avaliar um software educativo, sob uma Otica construtivista, € primordial a
identificagdo da concepcao tedrica de aprendizagem que esta subjacente a ele, a sua compreensao
enquanto programa de cunho educativo e ainda, vislumbrar no usuario um aprendiz que, ao
interagir com o programa, o transforme em um ambiente virtual de aprendizagem significativa,
capaz de gerar um conhecimento novo, com potencial para promover mudancas no cotidiano
escolar ou fora dele.

O objetivo educacional proposto no software educativo deve estar diretamente relacionado
aos objetivos que o educador deseja alcancar quando adota um software para compor o seu
planejamento. Segundo Zacharias (2006), uma das maneiras de classificar os programas
computacionais que podem ser utilizados na Educacdo é classificar os Software por categoria, de
acordo com a natureza, a utilizacdo (genérico ou especifico), a funcdo (tutor, ferramenta de
trabalho ou tutelados) e propriedade ou, ainda, utiliza-lo enquanto informativo ou reforgo. (p.08)

Nessa perspectiva € relevante avaliar os aspectos pedagdgicos que devem estar embutidos
no software educativo. E, dentre os inumeros aspectos pedagdgicos, cunhados por diversos
estudiosos, inclusive profissionais de educagdo, em épocas e locais distintos do mundo, e ainda,
sem ousar esgotar 0s quesitos que devem ser analisados em um software educativo, a partir da
minha préxis, elenco alguns que considero relevantes:

v Elaboracdo por profissionais da area educacional;

v Mediacdo da aprendizagem em sentido lato;
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Centralizagdo no aprendiz;

Linguagem e adequacéo etaria a que se prop0e;
Estimulo a interatividade na resolugéo de problema;
Capacidade de gerar concentracdo e motivagao;
Preservacao do ritmo individual de aprendizagem;
Gerar autonomia de aprendizagem;

Personalizacdo da aprendizagem;

Promocé&o da construcdo coletiva do conhecimento;
Contextualizacao e relevancia curricular;
Desenvolvimento de competéncias;

Interatividade significativa;

Proporcionar aprofundamento cientifico;
Constituir-se como recurso pedagogico;
Bibliografia pedagdgica e técnica;

Flexibilidade;

v Versatilidade;

A avaliacdo de um software educativo vai além da analise de aspectos pedagdgicos. E

NS N N N N N N U N N N N N NI

necessario que se pondere também aspectos técnicos. Entre tantos, citados por renomados
autores, considero pertinentes na escolha de um software como um recurso pedagdgico 0s
seguintes:

v O design do software;

v Identificacdo da modalidade e o objetivo do software (jogos,

exercicio e pratica, simuladores etc);

v Informacdo da midia utilizada e a sua compatibilidade com
hardwares;

v A atratividade;

v Instrugdes e programas de instalagao;

v Ferramenta, auto-explicativa, de exploracdo e navegacéo;

v Estruturacdo e organizacao grafica;

v Mecanismos de auto-auxilio (para questdes e problemas habituais);
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v Disponibilizacdo online de suporte técnico; (endereco eletrénico
para dirimir davidas com atendimento online);
v Portal, com links para sites que incentive a pesquisa

(aprofundamento cientifico);

v Propor interatividade e ndo competividade;

v Opcdo de registro, impressdo e exportacdo de informacgdes ou
anotacoes;

v Proporcionar o envio de avaliag&o, critica ou sugestdo ao fabricante;

v Disponibilizar ficha técnica e pedagogica do produto para escolas e

professores. (material de apoio).

5. ESCOLHA E AVALIACAO DO SOFTWARE EDUCATIVO TANGRAN

Dentre os Software oferecidos no mercado, optei por um construido a partir de um jogo
milenar de quebra-cabecas (puzzes) mundialmente conhecido. O jogo é originario da China, onde
surgiu ha mais de 4000 anos, e € denominado Tangran - quebra-cabeca composto por sete pecas
(dois triangulos isosceles grandes, dois tridngulos isdsceles, um triangulo isoscele médio, um
quadrado e um paralelogramo).

Para ilustrar tecerei breves consideracgdes sobre 0 jogo quanto ao seu objetivo e utilizag&o.
O Tangran é um quebra-cabeca bidimensional similar, e em sua apresentacdo classica forma a
figura geométrica do quadrado, que a partir de sua decomposicdo, e por reagrupamentos das
pecas, podem obter outras formas ou figuras, ou seja, o desafio desse jogo é recompor formas
mudando as sete pecas de posicdo. E um jogo que “(...) mescla a ludicidade com o caréter
didatico, permitindo atividades de percepcdo visual no plano” (FRANZONI, 1999. p. s\n). O
Tangran pode representar as mais diversas figuras, como pessoas, objetos, animais, plantas, letras
etc, tornando-se “(...) conhecido na Europa e no resto do mundo, durante o século XIX, e inspirou
outros brinquedos semelhantes, mas nenhum ao mesmo tempo tédo simpless (...)” € com inlmeras
possibilidades de criar utilizando formas geométricas.

Nesse contexto, é possivel instigar uma reflexdo sobre a possibilidade de inserir
paulatinamente software interativos tais como jogos, simulacdes dentre outros (aqui em
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questdo o Tangran) no Curriculo Escolar com vistas a maximizar de maneira ludica a
ministracdo de matérias/disciplinas até entdo consideradas pelo corpo discente de dificil
compreensdo, a exemplo o ensino de Matematica. O curriculo, além de ser a expressdo da
funcédo socializadora da escola, € um instrumento que cria uma gama de usos; € o elemento
imprescindivel para compreender o que se chama de Didatica na pratica pedagdgica. No
curriculo, entrecruzam-se componentes e determinagfes muito diversas: pedagogicas,
politicas, praticas administrativas, produtivas de diversos materiais, de controle sobre o
sistema escolar, de inovacdo pedagdgica e outras. Além disso, ele esti estreitamente
relacionado com o conteudo da profissionalizacdo dos docentes. Assim, 0 que se entende por
bom professor e as fungbes que devem desenvolver dependem da variacdo nos contetdos,
finalidades e mecanismos de curriculo. Seus contetdos e formas de desenvolvé-los sdo pontos
de referéncia na melhora da qualidade do ensino, na mudanca das condi¢des da pratica, no
aperfeicoamento dos professores, na renovacgdo da instituicdo escolar em geral e nos projetos

de inovacdo nas salas de aula. 7

A construcdo do conhecimento matematico requer didaticas, estratégias e dinamicas por
parte dos professores. A eles cabe a ardua tarefa de planejar atividades estimulantes que
oportunizem ao aluno explorar, aprender e desenvolver capacidades e habilidades Idgicas de
raciocinio. O Tangran é um jogo que ha muito tem sido utilizado, por professores de vérias partes
do globo, nas mais variadas formas, como uma ferramenta introdutéria ou de fixagdo no ensino
da Geometria para alunos das séries do ensino fundamental (12 a 82 series). Dentre as inUmeras
habilidades que podem ser trabalhadas utilizando o jogo podemos citar: construir, desmontar,
conjecturar, modelar, explorar, criar, refletir, descobrir regularidades, reformular, desenvolver a
capacidade de visualizacao espacial etc.

Segundo Franzonis (1999, p. 2), especificamente no que tange a Geometria, é possivel a

partir de atividades com o Tangran gerar conhecimentos matematicos, como:

e Compor diferentes tipos de poligonos;
e Estudar poligonos equivalentes e isoperimatricos;

e Comparar e medir areas;
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e Comparar, ordenar e adicionar comprimentos;
e Comparar, ordenar e adicionar amplitudes de angulos;

e Estudar figuras semelhantes.

Apesar de em tempos modernos o Tangram ter sido adaptado a Software como jogos
virtuais estimulando a competitividade, originariamente o jogo € praticado individualmente.

Feitas as consideracbes sobre o jogo Tangran, que originou inumeros Softwares
educativos com a mesma denominacdo, apresento as caracteristicas do Software Tangran por
mim escolhido e analisado. Utilizando os critérios inicialmente estabelecidos como quesitos na
avaliacdo de Software educativos, me conduzi em varias buscas na Internet, a procura de
programas que denominassem ou ndo potencial educativo. Inimeros programas foram
encontrados com caracteristicas semelhantes ao do escolhido para andlise, como por exemplo, a
néo apresentacdo para a tradugéo.

As informacOes pertinentes ao software sdo superficiais e incompletas, néo
possibilitando suporte técnico ou pedagdgico. O software oferece uma traducdo na pagina inicial
que ndo atende aos quesitos de um programa de cunho pedagogico. Pressupde o conhecimento
prévio do jogo e a sua utilizacdo ou ndo. O site que oferece 0 jogo para download gratuito é
denominado como Software Educativos Multimeios e encontra-se no endereco eletrénico

<http://tele.multimeios.ufc.br/~semm/conteudo/materias/matematica/programas/tangran-1.htm>

As informacOes técnicas oferecidas como possibilidades de auxilio ao usuario ndo atendem
quando solicitadas. O link para solucionar possiveis ddvidas ou para informagGes adicionais nao
abre. Possui informacbes vagas sobre quais equipamentos (computadores) rodam o referido
software sem grandes explica¢@es. E auto intitulado quanto & modalidade como jogo matematico
e guanto a natureza poderia ser classificado como especifico, mas em virtude de deficiéncia em
diversos aspectos, ndo ha como classifica-lo. Também nédo informa a que faixa etaria se destina.
Quanto a titularidade, h& apenas a identificacdo do nome do autor do programa, ndo
especificando se foi elaborado por técnicos de informética ou por equipe pedagogica, sendo
possivel concluir, pelas suas caracteristicas, que foi concebido por profissionais aparentemente

sem conhecimento cientifico ou pedagdgico. Quanto a atratividade, oferece apenas a
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possibilidade de alteracdo de cores das pecas do jogo. Possui, ainda, uma quantidade limitada de
figuras sugestivas para 0 jogo, como pessoas, objetos, animais e formas geométricas.
N&o h& esclarecimentos sobre niveis de dificuldade ou explica¢fes para a execucdo do jogo, nem
mesmo possibilidade de criacdo de uma versdo pessoal do usuario. Basicamente o jogo oferece
uma tela escura dividida em gravuras, onde as imagens ficam de um lado e do outro as pecas
aleatorias do Tangran, pressupondo-se que 0 usuario saiba o que fazer com elas.

E necessario ter habilidade no manuseio do mouse, vez que as pecas ndo podem se
sobrepor umas as outras e precisam se encaixar metricamente. Ao manusear 0 mouse foi
observado que nem sempre é facil fazer com que a peca mude de posicdo para se adequar a
gravura que se quer montar. N&o ha indicativo nas pec¢as ou na tela para mudar a posicao e fazer a
adequacao necessaria para a montagem da gravura desejada.

O Tangran, na versdo virtual, € um jogo que, como outros, pode contribuir com
professores, nesse caso, da area de Matematica, inclusive a sua aplicabilidade pode ser
contextualizada ao contetdo curricular brasileiro de Geometria no Ensino Fundamental. O
software em questdo, no entanto, somente podera ser utilizado como fixa¢do ou reforco de
contetdo previamente trabalhado em classe, pois ndo oferece explicacfes necessarias ao Usuario.
Somente com instrugdes e estimulos motivacionais de professores é possivel fazer uso do referido
software como auxilio em agdo pedagdgica, vez que ndo apresenta boa capacidade de adequacao,
de estimulo a interatividade ou linguagem.

A auséncia de uma base pedagdgica na construcdo do referido software ilustra bem que as
TIC ndo sdo auto-suficientes na promocdo de conhecimento e que o papel do professor como
articulador no processo ensino-aprendizagem € imprescindivel mesmo em meio a tanta

tecnologia.

CONSIDERACOES FINAIS

A despeito de a linguagem oral ter sido a primeira forma organizada de comunicagéo, 0
homem, para fixar seus simbolos, aprendeu a utilizar desenhos e a escrita. Esse processo da
humanidade esta ligado a histéria da comunicacdo. Nos dias de hoje, as Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo — TIC - tornaram difusas as fronteiras entre 0 que é proximo e o0 que
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é distante na vida do individuo. As limitacOes espaciais ndo sdo mais os referenciais para estes
conceitos, pois os horizontes foram ampliados. Podemos conhecer pessoas, fatos, lugares e
historias sem sairmos de casa ou da escola. As propagandas, os telejornais, documentarios, filmes
e outros nos mostram informacBes de regibes distantes, os habitos e costumes de povos antes
desconhecidos. Da mesma maneira, 0s videos e o correio eletrbnico aproximam os alunos de
realidades e experiéncias ineditas.

N&o sdo somente fatores econdémicos, tecnoldgicos e sociais que revelam a natureza da
educacéo de um determinado pais. E preciso levar em conta os aspectos culturais de cada regio.
Os povos que costumam valorizar sua cultura prdpria e adquirir de forma seletiva os elementos
culturais externos tém uma grande chance de produzir transformacdes positivas em seus
processos educacionais. E necessario propiciar uma aprendizagem significativa e autbnoma, com
a utilizacdo de uma metodologia sistematizada, que promova um ensino inovador e de qualidade,
incentivando e permitindo a atualizacdo e o aperfeicoamento daqueles que querem aprender mais,
possibilitando que o aluno seja realmente ativo, responsdvel por sua aprendizagem e,
principalmente, que aprenda a aprender, conservando isso como uma meta almejada pelo
processo educacional.

Na estruturacdo de uma proposta pedagogica preocupada em formar alunos criticos, é
preciso considerar o poder e a interferéncia dos meios de comunicagéo, informacéo e tecnologia
de massa na sociedade; é preciso discutir suas mensagens, confronta-las com os proprios
modelos, analisar as variaveis que influem para que as situagbes sejam semelhantes ou diferentes,
comparar experiéncias e estabelecer referenciais.

Ao concluir este trabalho, insta considerar que “(...) avaliar um software para uso educativo
exige muito mais do que conhecimento sobre informética exige conhecimentos sobre as teorias
de aprendizagens, concepg¢des educacionais e praticas pedagdgicas, técnicas computacionais e
reflexdes sobre o papel do computador, do professor e do aluno no contexto
educacional”.(ZACHARIAS, 2006, p. 4).

A par disso, nos arriscamos a afirmar que a inser¢do efetiva das TIC no processo
educacional, em especial com a utilizagdo de Software educacionais, devera vislumbrar o

objetivo transparente de reconstruir o0 conhecimento experimental a partir de novas
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aprendizagens, que possibilitem concretamente a democratizacdo do saber, proporcionando a

aquisicao e construcao de novos conhecimentos.

Notas
Favor inserir aqui numeradas as notas de rodapé
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g8 - Tangran - quebra-cabeca de origem chinesa praticado ha muitos séculos em todo o Oriente.
Segundo lenda, o jogo surgiu quando um monge chinés deixou cair uma porcelana quadrada, que
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sete sutilezas”. C.F.< http://www.artefatospoeticos.hpg.ig.com.br/tangran.ntm>. Acesso em: 11
nov 2006.

%- C.F. http://www.cyberartes.com.br/indexFramed.asp?pagina=indexAprenda.asp&edicao=46 .
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10 - C.F. http://paje.fe.usp.br/~labmat/edm321/1999/geometr/tangram.html. Acesso em: 11 nov
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