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RESUMO

Este texto analisa questdes tedrico-metodoldgicas acerca do desenvolvimento do curriculo nas
praticas pedagdgicas que se estabelecem na convergéncia das tecnologias a educagdo, em
especial ao que vém se configurando a partir das ferramentas e potencialidades da Web 2.0.

Palavras-chave: curriculo, sociedades digitais, educacao digital, Web 2.0
ABSTRACT

This paper examines theoretical and methodological questions about the development of
curriculum in teaching practices that are established in the convergence of technologies to
education, particularly the setting is coming from the tools and opportunities of Web 2.0.
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1. Introducao

A educagdo € parte de uma economia global do conhecimento e como tal, também
emerge nas potencialidades das tecnologias de informacdo e de comunicacdo. Dessa poténcia de
comunicacdo e de informacdo deriva uma diversidade de possibilidades a produtividade social, e
a educagdo, na propor¢do da convergéncia tecnoldgica que se lhe apresenta disponivel, sem
duvida inova suas préticas pedagdgicas. Inova-se por meio de portais de conhecimento, de redes
e ambientes virtuais de aprendizagem, de modalidades on line e a distancia, de tecnologias de
producdo multimidia, de ambientes de imersdo virtual, entre outros e, no momento atual,
vislumbra desenvolver-se naquilo que vem se configurando como Web 2.0.

Observa-se, todavia, que essa inovacdo educacional prepondera-se na utilizacdo
funcional das tecnologias e dos dispositivos, sem que isso represente diferenciagdes as atuais
estruturas educativas. Em vista disso, pode-se dizer que a integracdo das tecnologias na educagao
expande tdo somente sua dimensdo disciplinar e burocrética a capacidade digital dos dispositivos
e, nesse caso, evidencia-se uma diferenciacdo de ordem da tecnologia. E possivel, porém,

contrariamente a essa pura tecnologizacdo da prética educativa, estabelecer-se uma diferencia¢do
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que, para além do aspecto funcional dos dispositivos, consista novos tracados discursivos e novas
préticas pedagdgicas na integracdo da educacdo com as tecnologias. Importante, porém, ressaltar
que em ambos os casos, seja da permanéncia inovada das estruturas educativas, e do seu cardter
disciplinador, por meio das tecnologias, ou da renovacao dessas também pela integragdo com as
tecnologias, hd um curriculo fundante. Quer seja delimitado no cardter técnico e prescritivo que
funda a escolarizagdo, e cuja génese encontra-se nas pedagogias disciplinares, quer situe-se em
contraposiciao a essas pedagogias, o curriculo ndo se constitui apenas no interior das mesmas,
sendo que revela-se por diferentes significagdes discursivas e formas de verdade préprias a cada
tempo histdrico. E a condicdo de possibilidade a re-significacdo dos enunciados da educacio e do
curriculo em sua relacdo convergente com as tecnologias diz respeito, agora, a sociedade cuja
episteme imbrica-se na configuragdo digital dos artefatos de produgdo.

E, portanto, desse pertencimento 2 sociedade digital a génese da educacio digital e dos

enunciados curriculares fundantes das praticas pedagdgicas que nessa se instituem.

Sociedades Digitais e Educacao

Nao hé davida de que a sociedade digital, cuja produgdo estd pautada nos dispositivos
que conectam, informam e formam redes, demanda outras estruturas educativas. Todavia, o
curriculo da sociedade disciplinar ainda fundamenta praticas pedagdgicas sob modos de tempo e
de espago fixos e delimitados. A considerar nesse aspecto, que em cada tempo social, como
afirma Deleuze (1995, p. 223) “é fécil fazer corresponder a cada sociedade certos tipos de
mdaquina, ndo porque as maquinas sejam determinantes, mas porque elas exprimem as formas
sociais capazes de lhes darem nascimento e utiliza-las”.

De fato, os espacos confinados da sociedade disciplinar véem-se agora ampliados pelo
gerenciamento eletronico dos dispositivos que conectam e informam. Ao apresentar que a
“sociedade disciplinar € aquilo que estamos deixando para trds, o que ja ndo somos”, Deleuze
(1995, p. 220) aponta para o surgimento da sociedade de controle. Emerge, pois, o que se
denomina sociedade digital, cuja légica consiste em gerenciar continuamente, comunicar €

informar instantaneamente. A informacdo € a visibilidade da sociedade digital; discursos e
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préticas sociais se (re) constituem nela, e a educacdo e a escola inserem-se nessa referéncia
comunicacional ao estabelecerem suas préticas em educagdo digital.

Dessa forma, a condi¢do de desenvolvimento curricular inerente aos espacgos educativos
na sociedade digital j4 ndo é unicamente da ordem da tecnologia, mas da viabilidade advinda dela
como condi¢do a novos espagos, ndo mais fixos, e sim espagos quaisquer, desterritorializados.
Esses novos espacos, sem duvida, sdo os espagos de comunicacdo, cuja génese assenta-se numa
normatividade de poder que funda-se no comunicar para informar. Se nas sociedades
disciplinares a normatividade de poder era do ambito do confinar para disciplinar (e a escola esta
nessa génese), a sociedade digital enuncia-se sob a normatividade do informar para gerenciar.
Como estudado em Foucault (1999), tratam-se agora das enunciacdes e dos dominios de saber -
ou disciplinas - que engendram novas praticas sociais e outros dominios de saber. E aos novos
dominios de saber, outras configuracdes espaciais e temporais e novas “mdaquinas” de vigiar, de
produzir, de comunicar. Tudo a0 mesmo tempo agora; ndo ha espaco delimitante ou limitante,
ndo € preciso concentrar pessoas, distribuir tempo e espaco, ordenar a produtividade sob uma
organizacio de vigilancia. Ou seja,

se no modelo disciplinar o individuo ndo cessa de passar de um espago fechado a
outro, cada um com suas leis: primeiro a familia, depois a escola, depois a
fabrica, no modelo de controle os meios de confinamento cedem sua forca a
processos de controle simultineos, pela concomitidncia dos espagos desse
dominio. (DELEUZE, 1995, p. 228).

Portanto, se na sociedade disciplinar, a l6gica era o confinamento, na sociedade digital
os dispositivos informacionais sdo as tecnologias da permanente comunica¢do (WIERNER, 1988,
p. 15). Como vido se constituindo os enunciados curriculares e como as tecnologias vao
estruturando e sendo suporte a esses espacos de visibilidade essencialmente de informacao, na
concreticidade da educagio? E fato que o contexto das virtualidades opera outra 16gica temporal
e espacial, e a viabilidade tecnoldgica € a condi¢do e, igualmente, a forma possivel a novas
produgdes econdmicas e sociais. O surgimento de escolas virtuais e de redes virtuais de educacdo
é, pois, exemplo dessas novas prdticas sociais. H4, portanto, uma positividade inegdvel dos
dispositivos, das tecnologias, principalmente mdveis e convergentes, em relacdo a produtividade
da vida social.

Corroborando com a leitura que aqui se estabelece, bem aponta Silva:
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0 que se passa € que as tecnologias de informacdo ndo sdo apenas meros
instrumentos que possibilitam a emissdo/recep¢do deste ou daquele contetido de
conhecimento, mas também contribuem fortemente para condicionar e estruturar
a ecologia comunicacional da sociedade. (SILVA, 2001).

Emerge, nessa ecologia comunicacional, o sujeito da “pressa”, que ndo cessa de se
atualizar para ndo se desatualizar nos lapsos de segundo entre a informacao que chega e a que ja a
tornou obsoleta. O referente do dispositivo € sua nova versio e sua nova funcdo é demanda para
novos aplicativos. O obsoletismo de um dispositivo é conseqiiéncia direta de uma efemeridade
funcional a emergéncia de novas fungdes a esse modo contemporaneo de informar. Tudo vai
sendo digitalmente armazenado para consumir-se como informag¢do e a metdfora de percepcdo e
cognicdo, nesse interim, deixa de ser apenas analdgica para ser também digital. Digitaliza-se,
armazena-se e distribui-se, comunica-se, informa-se. A comunicacdo eletronica € a metafora
dessa sociedade informacional e lhe d4 um caréter de continuidade, de um aprender e informar
continuos, ao contrdrio da sociedade disciplinar, que a tudo determinava duracdo (e
terminalidade).

Sao as novas tecnologias intelectuais baseadas num modo hipertextual, hipermidico e de
rede global, de suporte telemético/digital (LEVY, 1993); ou ainda, outra metafora mental,
segundo Illich (1990), o qual afirma que “estd emergindo um novo espago mental, cujos axiomas
geradores ndo estdo mais fundados na codificagdo dos sons do discurso por meio da notagdo
alfabética, mas na possibilidade de armazenar e de manipular informagdes sob a forma de bits
bindrios™.

Embora os programas e as acdes de inclusdo digital orientem a um pertencimento social
em relacdo ao uso, € inquestionidvel o fato de que esse mundo de maquinas
mididticas/informacionais ja incluiu a todos. Ndo se estd frente ao mundo digital, sendo nele
mesmo. A sociedade digital é o referente e, nela, a comunicag@o caracteriza-se sob um cendrio no
qual a tecnologia e as mdquinas deixam de ser apenas méquinas ou ferramentas de comunicagdo para
serem o suporte ou, como aponta Silva (2001), estruturas do pensar e do agir social.

E sob essas estruturas e condi¢des, as pedagogias geram discursos em educagdo. Questiona-
se, a partir da leitura critica da sociedade em sua condi¢do de produtividade digital, e da génese da
educacdo digital nessa condi¢do produtiva, se o curriculo que se delineia assenta-se na diferenciacio

quanto aos enunciados para a educagdo ou se apenas migra enunciados da sociedade disciplinar ao
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uso das tecnologias em sua convergéncia a educacdo. Embora a escola e os processos educativos
estejam inovando-se no uso das tecnologias, ainda as estratégias para o uso dos novos dispositivos
sdo as velhas estratégias organizacionais e pedagodgicas, as quais enquadram o uso das midias no
enquadramento de toda a sua logica instituida. Isso porque sua fun¢@o disciplinar-burocritica vai
agregar, pelas tecnologias de informagdo e comunicagdo, novas tecnologias de poder. As cameras
estdo nas salas de aula, nos corredores, na entrada; cartdes inteligentes substituem o registro escrito
da presenca, as notas e o desempenho de cada aluno ddo, agora, mais visibilidade aos pais, num
simples acesso ao “boletim on line” disponibilizado via Web. A avaliacdo é continua e exercida
simultaneamente por vérios olhares; a educagdo é permanente e niao se encerra quando se encerra a
permanéncia no espago escolar. Assim sendo, a escola amplia-se, expande-se na virtualizagdo dos
espacos e pela virtualizacdo das suas préticas pedagégicas. O espaco virtual de escolariza¢do € a
visibilidade do poder contemporaneo, e a pedagogia on line burocrética e disciplinadora € o dizer no
enunciado contemporaneo. Ambas se recolocam na estratégia de poder, que agora é de
gerenciamento, e autorizam uma certa forma - o discurso para o uso das midias — , um espago de
visibilidade — o espaco de escolarizagdo on line, porém sob o mesmo conteido prescrito e
hierarquizado.

De fato, pela rede — a Internet — ndo hd, necessariamente, uma rede de saberes, mas
comumente, uma rede prescrita, com conteidos a serem ‘“virtualmente” consumidos. O que tem
prevalecido na rede € um uso direcionado ao consumo de dados pelo ato de receber, absorver e
memorizar. O armazenamento, o qual permite recuperar os dados a qualquer hora torna-se a memdoria
digital e nisso, o que se questiona nao € a possibilidade digital de difundir os dados, mas de colocé-los
a partir de uma relacio anti-dialdgica, referindo-se aqui ao pensamento libertador de educacio de
Paulo Freire. Ndo basta, entdo, apontar o espago virtual a partir das suas potencialidades
colaborativas, hipertextuais, interativas e multimidias, mas analisar o curriculo que por meio dele
opera disciplinamento e gerenciamento continuos. Numa perspectiva de re-significagdo discursiva do
curriculo, o qual ainda enuncia-se pela educagcdo do disciplinamento e do gerenciamento continuo,
interessa analisar e atualizar a configuracdo que perpassa, ainda sem a legitimidade de referenciais
tedricos que a sustentem, a educacdo e as praticas pedagdgicas que se estabelecem na convergéncia
com as tecnologias. Interessa, principalmente, argumentar a diferencia¢do em educagdo pela
possibilidade do uso e da integracdo das tecnologias que, para além da capacidade atual de
potencializar a educagdo digital, expansiva em rede, gerada e distribuida a distincia, ativa e
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alternativa do ponto de vista dos dispositivos modveis, a referencie por um curriculo fundante de
priticas pedagdgicas as quais, nessa integracdo e convergéncia, sejam contraponto aos modos

escolarizantes da sociedade disciplinar, os quais se ampliam na dimensao digital.

Curriculo e educacao digital: argumentos possiveis a uma diferenciacdo a partir do que se

configura na Web 2.0

As tecnologias convergem para criar novas tecnologias e novos produtos; os conceitos
convergem para dar espaco a conceitos completamente novos; as pessoas convergem para novas
comunidades locais, globais e virtuais, e as habilidades profissionais convergem a novas
competéncias. Assim, dessa convergéncia resulta uma infra-estrutura demandante ao curriculo da
educacgdo digital no sentido de viabilizar “informa¢@o e conhecimento por meio de grupos de
trabalho conectados, de comunidades de pratica, de redes sociais”. (FARAJ; WASKO, 2000).

A arquitetura tecnoldgica proposta para a Web 2.0 imprime inovacdes tecnoldgicas que
revolucionam cada vez mais o modo de inserir-se produtivamente por meio da Internet. Nesse
entendimento, Dias afirma:

o fato de os consumidores de contetidos de ontem participarem como produtores
nas redes de conhecimento na Web, representa a expansio das fronteiras sociais
e culturais da intera¢do, nomeadamente através da construcao coletiva do espaco
desterritorializado das novas comunidades de aprendizagem na Web.(DIAS, p.
5, 2008).

Modifica-se o conceito de passividade a uma forma ativa de uso das funcionalidades
disponiveis ao mundo digital e conectado. E, de fato, a esséncia dessa inovagdo ndo reside na
funcionalidade em si, mas no fato de que torna possivel gerenciar demandas. (HODGINS, 2000,
p. 45). Sobre esse aspecto, Hartley (2000, p. 29) afirma que os estudantes (learners) estdo sempre
buscando solu¢des com as quais possam exercer seu proprio controle. Nisso, torna-se mais dificil
impor-lhes espagos confinados e tempos determinados de aprendizagem, bem como caminhos
unicos de aprendizagem. Porém, € preciso reconhecer que a eficdcia digital em atender aos
requisitos dos sujeitos de demanda, ndo se equaciona pela existéncia desses dois componentes,

tecnologia e educagio.
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Como j4 afirmado, as tecnologias por si s6 ndo sao contraponto as praticas burocraticas e
disciplinadoras em educacdo, nem suas funcdes sdo capazes de alterar as atuais estruturas
educativas. As transformacdes possiveis as potencialidades da educacgdo digital sao do ambito do
curriculo e esse como referente a formacgao de atitudes autonomas, criativas e produtivas. De fato,
a gestdo pedagdgica burocritica, oposta a tais referentes, retira e esvazia a esséncia libertadora da
educagdo digital. Sem dudvida, se numa estrutura digital as ferramentas de comunicagdo e de
informacdo — incluindo seus c6digos, suas regras, sua organizacio e sua dimensao institucional —
sdo instrumentos de produtividade, de troca de mensagens e de modos de distribuicdo do saber,
quando fundadas na burocracia tenderdo a institucionaliza¢do do uso e negardo o poder produtivo
e o criativo. Dominar a ferramenta e estabelecer seu uso sob a logica da inventividade e da
criatividade, reconhecer o nomadismo dos dispositivos e a possibilidade de, nesse, constituir-se a
diversidade, consiste a eficdcia desse curriculo da educacao digital. Se, por um lado, reconhece-se
a capacidade das tecnologias integrarem-se a educagdo para inovar processos de formacdo,
otimizar recursos de aprendizagem, diversificar praticas pedagdgicas, viabilizar auto-formacao,
flexibilizar tempo e espago, estabelecer-se em interacdo e imprimir mais acessibilidade ao
conhecimento, por outro lado, o desafio ainda reside na capacidade da educagdo, e nio das
tecnologias, em diferenciar—se em suas concepgoes, objetivos, estratégias, formas e conteidos.

No cendrio tecnoldgico hd uma industria produtiva que viabiliza potencialidades tais
como conteudos digitais remotamente gerenciados, reusabilidade dos contetidos e/ou sua
atualizacdo, redes remotas interligadas, plataformas de aprendizagem virtual, ferramentas de
autoria, de publicacdo de conteudos digitais e de gestdo do conhecimento, ferramentas de
colaboracdo que suportam comunicacdo em tempo real, ferramentas de personaliza¢do
compativeis com o conceito “sob demanda”, padrdes internacionais de especifica¢do tecnoldgica
e indicadores de qualidade baseados nesses padrdes, e ferramentas de produtividade digital como
wikis, blogs, gerenciadores de conteido e de portais, editores gréaficos, de textos, simuladores,
entre tantos outros. Essa industria extrai o0 maximo das tecnologias, reinventando-as e recriando-
as continuamente, oferecendo cada vez mais possibilidades de producdo da vida digital em todos
os ambitos. A educagdo, no entanto, extrai um minimo dessas tecnologias quando limita e

determina seu uso na obsolescéncia do curriculo disciplinar. Ainda se estabelece uma educagdo
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bancdria e anti-dialégica, e o pensamento de Paulo Freire atualiza-se na critica frente a sociedade
digital e a educagdo que nessa vem se constituindo.

Nesse sentido, o marco diferencial da tecnologia Web 2.0 consiste sua capacidade
gerenciadora, de autoria, colaborativa, formadora de redes sociais de aprendizagem, de
comunidades de prética, de flexibilidade e de liberdade produtiva a partir das ferramentas e dos
conceitos inerentes. Se na arquitetura Web que se conhece prevalece a constru¢ao de ambientes
especificos a aprendizagem virtual, com ferramentas interativas, na Web 2.0 ja ndo se tem um
unico ambiente, mas uma diversidade de tecnologias capacitando a educacgdo a desenvolver-se em
sua virtualidade. H4, na Web 2.0, um direcionamento a potencializa¢do do que se apregoa como
on demand learning.

Interessa, no entanto, que o curriculo seja construto tedrico a poténcia educativa das
ferramentas e das funcionalidades atuais da Web 2.0 ou das que estdo por advir na dindmica da
indastria Internet. As diferenciagdes no ambito das tecnologias sdo possiveis e cabiveis,
rapidamente absorvidas e apropriadas. As diferenciacdes a educacao digital, porém, serdo vidveis

se concretizadas nas possibilidades de leitura do curriculo da sociedade digital.
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