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Resumo

O desenvolvimento de habilidades do pensamento computacional é um facilitador na resolucéo de
problemas. Um estudo envolvendo pensamento computacional e arquitetura pedagogica foi
desenvolvido com alunos do Ensino Médio Técnico para verificar se usaram os pilares do pensamento
computacional nas interacfes do software do Debate de Teses. Para tal, foi realizada uma pesquisa de
campo, de natureza aplicada, de abordagem qualitativa, a partir de uma oficina com sete encontros
sincronos e assincronos. A analise do contetido ocorreu a partir das interages no software do Debate de
Teses. A pesquisa observou indicios do uso do pensamento computacional na composicéo dos textos
escritos desde a argumentacdo inicial até sua versao final. Os resultados sinalizaram que a utilizagdo do
Debate de Teses tem potencial para apoiar o desenvolvimento do pensamento computacional de forma
interdisciplinar.
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The development of Computational Thinking Supported by Thesis Debate

Abstract

The development of computational thinking skills facilitates problem solving. A study involving
computational thinking and pedagogical architecture was carried out with technical high school
students to see if they used the pillars of computational thinking in their interactions with the Thesis
Debate software. To this end, an applied field study with a qualitative approach was carried out, based
on a workshop with seven synchronous and asynchronous meetings. The content was analyzed based on
the interactions in the Thesis Debate software. The research observed evidence of the use of
computational thinking in the composition of written texts, from the initial argument to the final version.
The results showed that the use of Thesis Debate has the potential to support the development of
computational thinking in an interdisciplinary way.

Keywords: computational thinking; thesis debate; pedagogical architecture.

El desarrollo del Pensamiento Computacional Apoyado por el Debate de Tesis

Resumen

El desarrollo de habilidades de pensamiento computacional facilita la resolucién de problemas. Se llevé
a cabo un estudio sobre pensamiento computacional y arquitectura pedagdgica con estudiantes de
bachillerato técnico para comprobar si utilizaban los pilares del pensamiento computacional en sus
interacciones con el software Thesis Debate. Para ello, se realiz6 un estudio de campo aplicado con
enfoque cualitativo, basado en un taller con siete encuentros sincrénicos y asincrénicos. El contenido
se analiz6 a partir de las interacciones en el software Tesis Debate. La investigacion observo evidencias
del uso del pensamiento computacional en la composicion de textos escritos, desde la argumentacion
inicial hasta la version final. Los resultados mostraron que el uso de Thesis Debate tiene el potencial
de apoyar el desarrollo del pensamiento computacional de forma interdisciplinar.

Palabras clave: pensamiento computacional; debate de tesis; arquitectura pedagdgica.

1 INTRODUCAO

O melhor aproveitamento das potencialidades humanas para a resolucdo de problemas
é uma necessidade da sociedade contemporanea. Dessa forma, o estudo considerou a insercdo
de estratégias diferenciadas no ensino tedrico e pratico de alunos de carreiras técnicas, em uma
oficina realizada em ambiente on-line, a fim de contribuir para o desenvolvimento do
pensamento critico, da criatividade e de competéncias para a resolucdo de problemas.

Contudo, o que se tem observado em ambito internacional é que o sistema escolar ndo

favorece o desenvolvimento do pensamento critico (Kules, 2016), uma competéncia
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indispensavel para resolver problemas em qualquer area de conhecimento. Por outro lado,
verifica-se hoje uma busca crescente pela implantacdo do pensamento computacional em todos
0s niveis escolares, tanto no contexto nacional quanto no internacional.

A pesquisadora Wing (2006) utilizou o termo pensamento computacional para registrar
a possibilidade de aproveitar conhecimentos da area da computacdo para a sistematizacéo de
acoes, visando a resolucéo de problemas.

Kules (2016) tragou um paralelo entre os termos pensamento computacional e
pensamento critico, entendendo, por sua vez, que apoiar o desenvolvimento do pensamento
computacional seria 0 mesmo que favorecer o desenvolvimento do pensamento critico nos
sujeitos.

Uma das dificuldades encontradas na formagao atual dos jovens tem sido, sobretudo,
em torno da capacidade reflexiva e de resolucdo de problemas. Assim, as atividades escolares,
0S projetos para esse publico, devem favorecer uma evolucgédo das potencialidades do jovem,
pautado pelo desenvolvimento da “inteligéncia, da criatividade, e da capacidade de resolver
problemas para além do curriculo escolar” (Ribeiro; Lehmann, 2016, p. 22).

Embora saibamos que a literatura cientifica considera que as atividades do pensamento
computacional estejam quase sempre relacionadas ao ensino de contetdos tipicos da préatica de
cientistas da computacdo (Wing, 2006), ha um entendimento de que existem varias estratégias
cognitivas relacionadas a solucdo de problemas, em contextos diversificados usando o
pensamento computacional, nos quais, em geral, ndo necessariamente se utilizam computadores
(Hemmendinger, 2010).

Nesse sentido, o artigo abordou a realizacdo de uma oficina pedagdgica interdisciplinar,
levando em consideracdo conhecimentos gerais e de Lingua Portuguesa para apoiar 0
desenvolvimento do pensamento critico dos estudantes, usando o pensamento computacional,
com o objetivo de identificar se os pilares do pensamento computacional se fizeram presentes
nos discursos desenvolvidos na Arquitetura Pedagdgica do Debate de Teses (APDT) (Nevado;
Menezes; Vieira Junior, 2012).

Com efeito, foi realizada uma pesquisa de campo, de natureza aplicada, com objetivos

exploratorios e descritivos, cuja abordagem foi qualitativa (Gil, 2009), com a descri¢do dos
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dados baseada na anélise do contetido (Bardin, 2011) a partir das interacdes da APDT da oficina
(secéo 3).

Para tanto, realizou-se um estudo cooperativo concebido entre programas de pés-
graduacdo, no ano de 2021, cujas a¢Ges culminaram na aplicacdo de uma arquitetura pedagdgica
envolvendo 13 alunos de escolas publicas do Ensino Médio Técnico, com idades entre 15 e 18
anos, dos cursos de Administragédo e Computagéo.

Na oficina foram disponibilizadas atividades expositivas e interativas por meio de
documentos compartilhados on-line, videoconferéncias no Google Meet e, em particular, um
software livre e gratuito, intitulado Debate de Teses.

Com isso, buscou-se utilizar o pensamento computacional (Wing, 2006) para favorecer
0 desenvolvimento de habilidades cognitivas dos estudantes, por meio de discussoes
cooperativas a partir da APDT (Nevado; Menezes; Vieira Junior, 2012).

Por conseguinte, ao considerar as politicas nacionais mais atuais sobre a implementacédo
do pensamento computacional na educacdo basica (BRASIL, 2023), a oficina realizada,
apoiada por arquiteturas pedagogicas, pretendeu desenvolver uma organizacdo do pensamento
para responder questdes de cunho critico-social, ao favorecer a apropriacdo das habilidades do
pensamento computacional durante o uso da APDT. Entdo, como questao de pesquisa, buscou-
se verificar se as habilidades do pensamento computacional se fizeram presentes nos discursos
dos alunos durante o uso da APDT. As acOes deste trabalho foram pautadas por pesquisa
aprovada pelo Comité de Etica em Pesquisa de nimero 49079421.1.0000.8160, em 16.07.2021.

O artigo se configura com a introducdo apresentada, com a fundamentacdo teorica
(secéo 2) sobre o pensamento computacional e a APDT utilizada no estudo, constando um
subitem sobre como se deu a mediag@o no Debate de Teses; a descri¢ao da oficina (sec¢éo 3); a
metodologia (secdo 4); os resultados e discussdes (se¢do 5), com 0s seguintes subitens: tese 1,

tese 2 e as limitagOes do estudo; e na secdo 6 foi apresentada a concluséo.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Esta secdo apresenta dois topicos relevantes para melhor compreensdo do trabalho: O

pensamento computacional e a Arquitetura Pedagogica do Debate de Teses.

2.1 O pensamento computacional

O pensamento computacional é considerado um conjunto de habilidades necessarias ao
século XXI (Wing, 2006). Portanto, ao se desenvolverem as habilidades do pensamento
computacional nos estudantes da Educagdo Baésica, também se estd desenvolvendo
competéncias e habilidades para os profissionais do futuro, para os cidaddos de uma sociedade
que requer um pensar rapido, resolver problemas atipicos, pessoas que saibam analisar e
sistematizar acOes.

Dessa forma, o conceito de pensamento computacional considera a combinagdo do
pensamento critico com os fundamentos da ciéncia da computacéo, consistindo em um conjunto
de estratégias que visam a formulacdo e a resolucdo de problemas. Complementando o conceito
de pensamento computacional, os autores Guarda e Pinto (2020, p. 1463) sinalizam que o

[...] PC é uma abordagem voltada para a resolugdo de problemas explorando
processos cognitivos, pois discutem a capacidade de compreender as situacdes

propostas e criar solucdes através de modelos matematicos, cientificos ou
sociais para aumentar nossa produtividade, inventividade e criatividade.

Denning (2017) afirma que o pensamento computacional favorece a crianca na
formulacéo e resolucdo de problemas para que suas solu¢Ges possam ser expressas em qualquer
dominio, e ainda complementa que o pensamento computacional é realizado por pessoas, € hdo
por computadores. Assim, facilita o ato de pensar, construindo modelos mentais e simulagdes
para representacdo dos dados por abstracdes, ordenado por etapas, de forma que possa
generalizar determinado processo de resolucdo de problemas para solugéo de outros.

Além disso, o pensamento computacional envolve o uso de habilidades como abstracéo,
decomposicdo de problemas, reconhecimento de padrbes e algoritmos, processos que sdo

combinados para se obter a solucéo de problemas (Brackmann, 2017).
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Entre as mais variadas concepcdes didaticas sobre o uso do pensamento computacional
e as habilidades envolvidas (Cansu; Cansu, 2019), o estudo fundamentou-se nos quatro pilares
(Brackmann, 2017) a seguir apresentados: a decomposi¢do é uma atividade realizada para
dividir um problema em unidades menores para facilitar a analise, o gerenciamento e a solucao
deles; o reconhecimento de padrfes consiste na identificacdo de caracteristicas e similaridades
entre problemas; a abstracdo é a selecdo de informacgGes mais relevante para a resolucdo do
problema; e o algoritmo é uma sequéncia de passos necessarios para se atingir determinado
objetivo.

A construcdo dos conceitos dos pilares do pensamento computacional deu-se,
paulatinamente, ao longo dos quatro primeiros encontros da oficina, por meio das atividades
préticas, discussdes e registros do grupo.

2.2 Arquitetura Pedagdgica Debate de Teses (APDT)

As arquiteturas pedagdgicas sdo concebidas para apoiar processos na construcdo de
conhecimento mediante discussbes e elaboracbes cooperativas de artefatos. Estdo
fundamentadas na abordagem construtivista, baseadas na epistemologia genética, na qual as
pessoas aprendem pelas interacbes com o meio, favorecendo a construgdo de novos
conhecimentos (Piaget; Inhelder, 1966).

Logo, entendem-se as arquiteturas pedagdgicas como uma dindmica que apoia a
construgdo do conhecimento de forma cooperativa, considerando uma visdo ecossistémica,
combinando os elementos: abordagem pedagdgica, software, internet, inteligéncia artificial,
educacdo a distancia, uma concepc¢do de tempos e espacos multiplos (Pereira et al., 2021).

A arquitetura pedagdgica utilizada no estudo foi o Debate de Teses, um software
gratuito constituido para discussdes sobre teses, visando favorecer a construcdo de
conhecimento por meio de aprendizagens cooperativas, com base em discussdes estruturadas,
seguindo etapas que devem ocorrer em intervalos de tempo definidos. A realizacdo do debate
requer o estabelecimento de um cronograma, com datas e horarios programados para cada

etapa.
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A APDT é um ambiente on-line para a construcdo de conceitos e estruturacdo do
posicionamento perante uma tese (concordando, discordando, parcialmente ou ndo), bem como
a argumentacdo que o sustenta, passando por um processo de revisao por pares.

O conhecimento prévio do estudante sobre o tema da tese é fundamental para interagir
com o objeto do conhecimento, com seus pares nas trocas de informac6es na forma de debate
escrito tanto para sustentar sua argumentagédo quanto para revisar as argumentacdes dos colegas,
além de buscar incluir novos saberes para compor sua revisdo, passando por desequilibrios
momentaneos e reequilibrios (Nevado; Menezes; Vieira Junior, 2012).

O debate parte da definicdo de uma ou mais afirmacdes (teses) elaboradas pelo mediador
com a cooperacao dos debatedores. Nesse contexto, uma tese consiste em uma sentenca passivel
de concordancia ou discordancia individual de cada participante. Concordando ou discordando,
o0 debatedor deve apresentar uma justificativa (argumentacao).

Nessa direcdo, uma possivel organizacdo de um plano de trabalho baseado na APDT

pode ser visualizada da seguinte forma (Quadro 1).

Quadro 1 - Plano de trabalho da APDT

Posicionam-se (concordando, discordando ou discordando parcialmente)

Argumentacéo inicial . x
apoiados em uma argumentacéo.

O mediador designa os revisores para cada participante. O papel do revisor
Revisdo por pares é analisar a argumentacéo e oferecer ao argumentador contribuigdes para
o0 aprofundamento, melhoramento ou reconstrugdes.

O argumentador se manifesta sobre as revisfes apresentadas esclarecendo

Réplica -
P ou contestando a revisio.

De posse da propria argumentacdo, da argumentacdo de seus revisores, e

Posicionamento e ainda considerando as argumentacdes e as réplicas de seus revisados, 0
argumentacéo final | participante reelabora as suas concepgles apresentando uma nova
argumentacéo.

Fonte: Metodologia da APDT de acordo com os autores com base em Nevado, Menezes e Vieira-Jr. (2012).

As producdes textuais da APDT trazem inumeras contribui¢fes para que o participante
ou debatedor reflita sobre a tese em questdo. Essas interagdes levam o sujeito a construir e

reconstruir seus argumentos de forma cooperativa, conforme € ilustrado na Figura 1. A
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ilustracéo foi elaborada considerando um debate em que cada participante é revisado por dois
que revisa dois outros. Cada participante vai produzir textos que apoiardo a construcao de sua
argumentacdo final. Na primeira etapa, o participante elabora seu primeiro texto. Na segunda
etapa, ele tem acesso ao texto (argumento inicial) de dois outros (revisados) e produz duas
revisdes; além disso, recebe um texto (revisao) de cada um de seus revisores. Na terceira etapa,
0 participante recebe um texto (réplica) de cada um revisando e produz dois novos textos
(réplica) para seus revisores. Assim, na quarta etapa, para construir sua argumentacao final, os
participantes dispdem de 11 textos para subsidiarem a elaboracdo de seu novo texto. Essas
etapas devem proporcionar ao sujeito um desequilibrio cognitivo momentaneo (Piaget, 1976)
que favoreca a reconstrucdo ou confirmacdo de seu posicionamento inicial, nomeado

posicionamento final.

Argumento inicial

! -
/
/

Camila \
Pedro \

x e -\ P

= =~|lx \

Revisada pelo Pedro e
70 Ace,
\ n'""'—r?,argum@nta do
A\ \ \ P S M to

Rewsado pelo Pedro

ﬂréﬁhentn Inicial ~_~
daCamila _—

Pedro tem acesso as duas argumentacdes de seus
revsando (Camia e Mario) e a partr delas
produzira duas revisdes e tera acesso as replicas
de seus revisando (Camia ¢ Maria)

@
-

Revisdo de Pedro ao argumento Inicial da Camila

B

Réplica da Camila & revisdo de Pedro

g

‘\ “ Lucas
\ Revisor do argumento de Pedro

Paula YA
Revisora do argumento de Pedro |

‘\‘ . Revisdo de Lucas sobre o argumento
\ Inicial do Pedro
‘¥ /
Réplica de Pedro em cima /
Darevisdo de Lucas 7/

\\ »

% ﬁ E Argumento final
Total de produgdes geradas

\ Pedro tem acesso as duas revsdes produzidas sobre a
\ sua argumentacio, (Paula & Lucas) e a partr delas
\ produzira duas réplicas.

\e

Pedro produzird sua argumentacdo final com base em 11 producdes geradas durante o
debate: 0 seu argumento inicial, o argumento inicial de seus revisandos (Camila e Mario),
as revisdes de seus revisandos (Camila e Mario), as replicas de seus revisandos (Camila &
Mario), as duas revedes produzidas sobre a sua argumentacdo, (Paula e Lucas), as duas
réplicas produzidas a partir das duas revisGes sobre a sua argumentacdo(Paula e Lucas),

Argumento
i Inicial de Pedro

Figura 1 - Produgdes geradas pelo circulo de influéncias diretas das interagfes da APDT
Fonte: Elaborado pelos autores com base em Nevado, Menezes e Vieira-Jr. (2012).

Na Figura 1, para ilustrar a situagdo, consideraram-se 0s nomes de personagens ficticios
(participantes), tomando como base o argumento inicial de Pedro (personagem central). Paula
e Lucas revisam os argumentos de Pedro (dois textos). Pedro revisa os argumentos de Mario e

Camila (dois textos). Posteriormente, seguem-se as réplicas do Pedro para Paula e Lucas (dois
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textos). Pedro tem acesso as réplicas de Mario e Camila (dois textos). Apos esse processo, Pedro
pode reconstruir seu texto baseado nas escritas e leituras realizadas (o texto final). Consideram-
se trés argumentos iniciais, quatro revisdes, quatro réplicas para gerar o seu argumento final,
que resultaram de onze inputs.

A mediacdo no Debate de Teses tem papel fundamental na elaboragéo e selecdo das
teses, assim como na distribuicdo dos revisores, coordenacéo e realizacdo do debate; este deve
monitorar o desenvolvimento das interacdes e, ao final do debate, promover as conversacoes
sobre as producdes dos participantes.

Com efeito, a distribuicdo de revisores é um ponto critico na articulacdo dos debates.
Entre outras consideragdes, destacamos a importancia da circulagcdo das ideias entre 0s
participantes e, para esse fim, faz-se necesséario evitar a formacao de subgrupos (ilhas).

P A
X/

, &
I—T
A3 A4

Figura 2 - Esquema para distribuicéo de revisores, sem ilhas
Fonte: Silva et al. (2021).

Na Figura 2, ilustramos uma distribuicao de revisores, realizada com cinco participantes

e duas revisdes. O sentido das setas indica a ligacdo de um participante com seus revisandos.
3 METODOLOGIA DA PESQUISA

Um estudo cooperativo concebido entre programas de pos-graduagéo, no ano de 2021,
culminou na aplicagdo de uma arquitetura pedagogica envolvendo 13 alunos de escolas publicas
do Ensino Médio Tecnico, com idades entre 15 e 18 anos, dos cursos de Administracao e

Computacao.
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Para tal, realizou-se uma oficina ‘“Pensamento Computacional no Debate de Teses”, com
0 intuito de verificar se as habilidades do pensamento computacional se fizeram presentes nos
discursos de alunos do Ensino Técnico, durante o uso da APDT. Foi efetuada uma pesquisa de
campo, de natureza aplicada, com objetivos exploratdrios e descritivos, cuja abordagem foi
qualitativa (Gil, 2009), com a descri¢do dos dados baseada na analise do conteudo (Bardin,
2011) a partir das interacfes da APDT da oficina. Os objetivos exploratorios e descritivos foram
atendidos, em um primeiro momento, no conhecimento do PC e seus pilares, e, posteriormente,
no desenvolvimento de textos argumentativos no “Debate de Teses”.

Na oficina, foram disponibilizadas atividades expositivas e interativas por meio de
documentos compartilhados on-line (Documentos do Google), videoconferéncia (Google Meet)
e, em particular, um software livre e gratuito, intitulado Debate de Teses. Com isso, buscou-se
utilizar o pensamento computacional (Wing, 2006) para favorecer o desenvolvimento de
habilidades cognitivas dos estudantes, por meio de discussdes cooperativas a partir da APDT
(Nevado; Menezes; Vieira Junior, 2012).

Atendendo ao objetivo descritivo, o estudo fez um recorte das arquiteturas pedagogicas,
mostrando as etapas da oficina e aprofundando na APDT, com a analise do contetdo da segunda
tese (Bardin, 2011). A realizacdo da analise seguiu as etapas: 1 — pré-andlise; 2 — exploracao do
material; e 3 — tratamento dos resultados.

1. Observou-se 0 registro dos didlogos dos participantes desde as primeiras
discussbes da APDT (constituicdo do corpus e preparacdo do material).

2. Criacdo das categorias para se comprovarem o desenvolvimento argumentativo
e a evolucgdo das reflexdes no debate, usando os pilares do pensamento computacional. As
categorias foram elencadas pela abrangéncia e progressao dos registros, evidenciados pelo uso
mais apurado de verbos e adjetivos.

3. Compreensdo da progressdo da argumentacdo e contra-argumentacdo dos
participantes usando as habilidades desenvolvidas do pensamento computacional para
chegarem a seu posicionamento final. Esses indicios do uso do pensamento computacional

devem assegurar indicadores previamente estabelecidos pelo estudo.
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Os dados produzidos na pesquisa consistem para cada participante: um texto para
argumentacdo inicial; dois textos de réplicas aos revisores; uma argumentacgdo final; e duas

revisoes para seus revisandos, totalizando seis textos por debatedor, como se aborda a seguir.

4 OFICINA: “PENSAMENTO COMPUTACIONAL NO DEBATE DE TESES”

A oficina foi realizada em periodo pandémico, com alunos do Ensino Médio Técnico
de escolas publicas dos estados do Rio de Janeiro e Mato Grosso do Sul. A selecdo dos
participantes deu-se a partir dos seguintes critérios: a) possuir computador com internet; b) ser
aluno dos cursos técnicos em Computacdo ou Administracdo; ¢) possuir interesse no tema. A
inscricdo foi feita por meio de formulario digital do Google, sendo ofertadas 15 vagas,
preenchidas com 13 participantes.

A visdo de que essa modalidade de ensino deve proporcionar aos estudantes o
desenvolvimento de habilidades especificas da qualificacdo profissional, para a solucdo de
problemas, contribuiu para a escolha do publico-alvo, além de fazer parte do campo de trabalho
dos pesquisadores.

A oficina ocorreu a partir de atividades sincronas e assincronas; realizada, em sete

encontros on-line, em que as tematicas foram apresentadas na sequéncia (Quadro 2).

Quadro 2 - Plano de trabalho da oficina

(continua)
Encontros Atividades
1 Trabalhando cooperativamente
° Apresentacdo de slides com citagdes de Bateson e Jackson sobre ecossistemas
de aprendizagem.
° Distribuicao de situa¢Ges-problema (com possibilidades de uso do pensamento
computacional) entre trios.
° Registro das impressdes dos grupos em um portfdlio cooperativo on-line.
2 Pensamento computacional
° Tirinha do Armandinho (abstracéo).
° Como vocé entendeu a mensagem dessa tirinha? Descreva no portfélio
cooperativo on-line.
° Abstragéo.
I_{;\:i;t_a_e_-éurriculum, Sao Paulo, v. 22, p. 1-25, 2024 e-ISSN: 1809-3876
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Quadro 2 - Plano de trabalho da oficina
(concluséo)
Encontros Atividades
3 Pensamento computacional
° Tirinha de Willian Raphael Silva (algoritmo).
° Descricéo do entendimento no portfélio cooperativo on-line.
Algoritmo.
4 Pensamento computacional
° Tirinha da Mafalda (reconhecimento de padrfes e decomposic¢ao).
° Registro das a¢des do grupo no portfolio cooperativo on-line.
° Decomposicéo e reconhecimento de padrdes.
5 Debate de Teses
° Apresentacdo da arquitetura do Debate de Teses e cronograma.
° Apresentacdo do ambiente on-line para realizagdo dos debates.
° Envio de convites para os alunos, proposi¢do de uma tese.
° Trabalho de mediacao das postagens.
6 Debate de Teses
° Retoma a tese com as consideragdes dos estudantes.
° Apresentacdo de uma nova tese e novo cronograma.
° Trabalho de mediacdo das postagens.
7 Finalizacdo das teses e consideragdes dos participantes no portfolio cooperativo on-
line.

Fonte: Elaborado pelos autores.

As atividades desenvolvidas na oficina (Quadro 2) consistiram de palestras expositivas
sobre 0s conceitos, textos com questdes sociais para a discussdo de teses, conforme as etapas
descritas a seguir:

1.° encontro: foi realizada uma sondagem sobre conhecimentos prévios do pensamento
computacional. Também abordou-se o trabalho cooperativo, iniciando com a apresentacéo de
slides sobre o tema Ecossistemas de Aprendizagem de acordo com Bateson (2000) e Jackson
(2013); foi feita a distribuicdo de situagGes-problema (com possibilidades de uso do PC) em
trios (grupos criados dentro da ferramenta do Google Meet); e registraram-se as impressoes dos
grupos no “portfolio cooperativo” (documento compartilhado do Google) ao findar o encontro.

2.° encontro: o pensamento computacional aplicado a interpretacdo de uma tirinha
(Figura 3) do ilustrador Alexandre Beck, criador do personagem Armandinho para usarem a
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abstracdo; a mediacdo se deu com questionamentos sobre a mensagem que a tirinha trazia sobre
a discriminacdo racial. A discussdo aconteceu em grupos de até trés alunos e o registro foi

realizado no “portfélio cooperativo on-line”. Apos a atividade foram apresentados o conceito

de abstracao.

\ “NiNGUEM NASCE \"PARA ODIAR, *...E SE PODEM )
ODIANDO OUTRA PESSOA As PEssOAs |  APRENDER A O:;g“%?»
PELA COR DA SUA PELE, PRECiSAM ODIAR, PODEM ON!
ORIGEM OU RELIGiA0." APRENDER..." SER ENSINADAS

A AMAR"

: S

Figura 3 - Armandinho
Fonte: http://11ng.com/Nd4fA.

3.2 encontro: PC aplicado a interpretacdo da tirinha de Willian Raphael Silva para
trabalhar algoritmos; seguiram-se as discussfes em grupos e registro coletivo, assim como a
apresentacdo conceitual de algoritmo.

Bucrio, opar 2

PAI, APRENDI NA AULA
DE MATEMATICA QUE
ALGORITMO E UM MODO
DE FAZER UMA COISA. ENTAO, ME MOSTRE

E POR ISSO QUE UM ALEORITMO

POR WILLIAN RAPHAEL SILVA
SERA QUE EXISTE )
UM ALGORITMO PRA
ENGANAR OS PAIS?

VOCE E FILHO. cOM
CERTEZA ENCONTRARA

O QUE ELE QUIS
DIZER COM IS50?

VOCE ESTA TODO PRA VOCE TIRAR UMA SEQUENCTA FINITA

PIMPAO, QUERENDO BOAS NOTAS, DE REGRAS QUE PERMITE

/(@\m VIDEOGAME =\ RESOLVER ESTE
YEAAL

Figura 4 - Bugio, o pai
Fonte: http://11ng.com/rHaet.

4.° encontro: PC aplicado a interpretacéo da tirinha do cartunista Quino, da personagem

Mafalda, visando desenvolver a abstracdo, o reconhecimento de padrdes e a decomposicao;
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seguiram-se o registro das ag¢oes do grupo no “portfolio cooperativo” e a apresentagdo de slides

sobre decomposicéo e reconhecimento de padrdes.

VIDA EM MARTE/
NAO TE SURPREENDE
QUE HAJA VIDA NOU-
TROS PLANETAS 7

O QUE ME SLUR-
PREENDE E’ QUE

HAJA VIDA NESTE
PLANETA.

SAMENTE © VIETNAME DO
NORTE . GENEBRA NAD CHE-|
GA A ACORDO SOBRE O
PESARMAMENTO NLICLEAR,
JORDANIA: NOVO TIROTEIO

(BOMBARDEARAM INTEN-

ﬁlﬁma.comcsm
DIZEM GUALQLIER COlsA A Wil
DO"MARINER"E DAS {7 _Y

"AS ISRAELITAS...

Figura 5 - Mafalda
Fonte: https://x.qd/Fvf9z

5.2 encontro: Debate de Teses (http://debatedeteses.com.br) — nesse encontro ocorreu a

apresentacdo da APDT, das regras de trabalho cooperativo e do cronograma; seguiram-se 0
registro na plataforma e o envio de convites para discussdo de uma tese introdutoria. A
exposicdo das habilidades do pensamento computacional a partir da APDT se deu a partir de
uma tese introdutdria: “Daniela fard um bolo de aipim neste final de semana. Como nao tinha
nada em casa, comprou alguns ingredientes: ovos, aglcar, manteiga e coco ralado. Seu bolo
ficara uma beleza”.
6.° encontro: Debate de Teses — foi realizada a retomada de teses, com a exemplificacao
do uso dos pilares do PC para se argumentar, revisar textos e escrever réplicas, respeitando-se
a opinido de seus pares, contudo complementando com criticas e opinides mais aprofundadas.
Em seguida, deu-se a apresentacdo de uma nova tese e de um novo cronograma, sendo
continuos 0 acompanhamento e a mediacdo das postagens. Algumas teses foram apresentadas
para escolha dos participantes. A tese a ser debatida foi selecionada por votacdo, de forma
eletronica, buscando o real interesse dos participantes e os assuntos de relevancia social. A
maioria dos alunos indicou a preferéncia pela tese encontrada em um banco de propostas de
redagdes:
Os jovens entre 14 e 24 anos representam 90% dos usuérios de redes sociais
no mundo. Como é comum postar a sua melhor versao na internet, o risco de

se comparar com outras pessoas € se cobrar demais podem gerar frustraces,
ansiedade e depressdo. Por isso, abordar os impactos psicologicos neste
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contexto tdo comum ao aluno brasileiro é uma boa proposta de redacdo para
0 Enem 2021.

O 7.° encontro foi realizado para a finalizacdo da APDT e para se registrarem as
consideracdes dos participantes no Portfolio cooperativo; uma sondagem final com questdes
sobre o pensamento computacional e o trabalho cooperativo da APDT.

5 RESULTADOS E DISCUSSOES

A oficina uniu o pensamento computacional e a APDT visando potencializar a
capacidade argumentativa dos participantes, contribuindo significativamente na elaboracdo de
hipdteses sobre situacdes-problema reais, de forma interdisciplinar e cooperativa.

O uso dos pilares do pensamento computacional se deu paulatinamente durante a
oficina, e ha evidéncias sobre a sistematizacdo do pensamento durante a aplicacdo das
atividades: nas discussdes apoiadas pelo Google Meet, nas hipoOteses e solucbGes para 0s
problemas sociais levantados pelo uso das tirinhas, nas producdes escritas dos participantes no
portfdlio cooperativo. Vale ressaltar que o processo vivenciado contribuiu para a evolucao das
discussdes na APDT.

O estudo trouxe a analise dos resultados com o enfoque na APDT utilizada, de acordo
com a producdo escrita dos participantes. O tdpico a seguir apresenta os resultados obtidos no
desenvolvimento de uma tese de ambientacao e outra tese para apoiar a elaboracao de respostas

para a questao de investigacdo desta pesquisa (se¢éo 1).

5.1 Tesel

A primeira tese utilizada na APDT foi para ambientacdo da plataforma, descrita no 5.°
encontro da oficina (segdo 4). A tese continha a seguinte afirmativa: “Daniela fara um bolo de
aipim neste final de semana. Como né&o tinha nada em casa, comprou alguns ingredientes: ovos,
acucar, manteiga e coco ralado. Seu bolo ficara uma beleza”.

Em uma primeira analise, os participantes concordaram que o bolo de aipim ficaria uma

delicia. Até que um dos participantes discordou. Todos entdo retomaram a questao e iniciou-se
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0 debate. Um dos registros dessa primeira tese aponta para o uso da decomposi¢cdo no
argumento. Este mostra detalhes da receita do bolo. O revisor, por sua vez, contribuiu com outra
parte importante da receita, apds fazer a abstracdo do processo que envolve fazer um bolo,
sugeriu colocar o “modo de preparo”. Os dados revelaram que a réplica trouxe a tona um

reconhecimento de que existe um padrdo para se fazer um bolo de aipim (Quadro 3).

Quadro 3 - Tese de ambientacédo

Posicionamento inicial: Discordo.

Argumento: A receita ndo ficara uma beleza, pois faltam ingredientes e ainda nao se sabe 0 modo de
preparo. E preciso ter no minimo o aipim e o leite. O modo de preparo é complexo, requer descascar
0 aipim, ralar e depois reservar. Misturar todos os ingredientes em uma bacia grande; levar para assar
em forma de sua preferéncia untada com manteiga e trigo, por, aproximadamente, 45 minutos, em
forno previamente aquecido a 180° C. O ideal é que fique cremoso por dentro e crocante por fora.
Delicioso.

Revisdo: Sua resposta esta totalmente adequada, pode-se acrescentar a0 modo de preparo como se
pode adicionar os ingredientes, paulatinamente, ou ainda a quantidade de cada ingrediente, o que ndo
foi descrito.

Réplica: Pode-se ter a quantidade dos ingredientes e a melhoria do modo de preparo.

Fonte: Producéo de um dos participantes ha APDT.

Do posicionamento inicial ao final, nessa tese introdutéria, podem-se perceber registros
que caracterizaram abstracdes e reconhecimento de padrdes sobre a questao inicial. Quando o
participante argumenta “A receita ndo ficara uma beleza, pois faltam ingredientes e ainda nao
se sabe 0 modo de preparo. E preciso ter no minimo o aipim e o leite”, houve um processamento
das informacdes que permitiram fazer a abstracdo, compreendendo o que faltava na receita, o
que era essencial. Por conseguinte, os revisores contribuiram para a reelaboracdo da
argumentacao inicial, “Sua resposta esta totalmente adequada, pode-se acrescentar ao modo de
preparo como se pode adicionar os ingredientes, paulatinamente, ou ainda a quantidade de cada
ingrediente, o que nao foi descrito”. Assim como acrescentaram a necessidade do modo de fazer
(decomposi¢do), nessa etapa também houve o reconhecimento de que existia um passo a passo
a ser seguido para que se concretizasse a receita, o que auxiliou no registro do pensamento. Um
exercicio de retomada de questdes iniciais e secundarias resultou em réplicas e posicionamento
final, observando-se um desequilibrio necessario para a reformulagdo do pensamento inicial,

que de acordo com Piaget (1976) oportuniza reconstrugdes de suas concepcoes.
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Dessa forma, a mediacdo da APDT buscou nortear um posicionamento final do
participante que mostrasse uma retomada de todos os componentes da tese, usando a capacidade
de anélise, a interpretacdo dos enunciados das revisdes, compreendendo 0s pontos relevantes
da questdo, que deverdo assentir na conexao de diversos componentes explicitos e implicitos
na tese, uma receita mais completa e com possibilidades de ser bem-sucedida. Nesse sentido,
as contribuic¢des dos participantes favoreceram o encadeamento das informagdes, enriquecidas

pelas idas e vindas ao texto, permitindo-se retomar e reformular o proprio pensamento.

5.2 Tese 2

A segunda tese desenvolvida no debate foi:

Os jovens entre 14 e 24 anos representam 90% dos usuarios de redes sociais
no mundo. Como é comum postar a sua melhor versdo na internet, o risco de
se comparar com outras pessoas e se cobrar demais podem gerar frustragoes,
ansiedade e depressdo. Assim, abordar os impactos psicologicos neste
contexto tdo comum ao aluno brasileiro é uma boa proposta de redacéo para
0 Enem 2021.

A discussdo se pautou pelas experiéncias dos participantes, tendo em vista a
similaridade entre as questdes da tese e 0 que estavam vivenciando. Logo, os textos produzidos
apontaram para questdes sociais sobre a aceitacdo do corpo, da aparéncia, questdes de saude
mental e empatia. O uso do pensamento computacional na elaboracao dos argumentos pode ser
observado sob a égide das categorias especificadas pela abrangéncia e progressao dos registros.

Para observar ou compreender a complexidade e sua relagdo com o uso dos pilares do
pensamento computacional de cada participante, nas diferentes etapas do debate, foram
registrados: no argumento inicial (Al), na réplica (Rep) e no argumento final (AF) da APDT.
Os registros utilizados nessa analise resguardam as identidades dos participantes, sinalizando

apenas com a letra P de participante e a ordem das contribui¢cdes na APDT.
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Quadro 4 - Pilares do pensamento computacional apresentados pelos participantes

. Participantes
Pilares do PC 5115, Tp3Tpa [P5[P6 |P7 | P8 | PO |PL0 | PLL|PL2 | P13
Al Al
) LAl Al Al | Al : Al Al | Al
Abstracdo Rep, ! - - ! '| Rep, | - : - : :
Al | AF AF AF | AF | TP AF AF | AF
- Rep., Al, Rep., Al, Al,
Decomposicao - AE - | AR | - AR AF AE | AR - | AR -
Reconhecimento | Al, Al, AL AL AL AL BRIN= i Al, | Al,
de padrées AF | AF AF AF | AF | AF AF | AF
. Rep., Al Al Al Al Al
Algoritmo AR | AR AR AT AR | AR | AR AT

Fonte: Elaborado pelos autores.

A andlise do contetdo dos argumentos foi compilada de acordo com Bardin (2011),
seguindo-se as categorias pela incidéncia do uso dos pilares descritos (Quadro 4) e tendo em
vista a abrangéncia dos posicionamentos iniciais, concordando ou ndo, sustentados pela
progressao dos registros na APDT.

O Quadro 4 mostra que todos os participantes, exceto os desistentes, apresentaram
indicios do uso do pilar abstracdo, o que denota entendimento da tese. Os participantes P1 e
P13 ndo evidenciaram em suas producdes o uso do pilar decomposi¢cdo. Observou-se também
que P1 ndo apresentou nos registros o uso dos pilares decomposi¢édo e algoritmo. Todos 0s
outros trouxeram indicios do uso dos quatro pilares.

A habilidade da abstracéo, decomposi¢édo, reconhecimento de padrdes e o algoritmo foi

mais bem exemplificada nos registros do P2, conforme o Quadro 5.

Quadro 5 - Debate de tese do aluno “P2”

(continua)

Posicionamento | Concordo.
Inicial

“Atualmente, a maioria dos adolescentes possuem redes sociais e 0s usam em
demasia. Se expor a0 mundo e conhecer pessoas novas, a principio, sdo beneficios
de se ter uma conta em alguma rede social. Entretanto, estar sujeito a conhecer
Argumento novas pessoas superficialmente, pois a maioria dos usuarios publicam apenas as
melhores partes de seu dia, pode inevitavelmente acarretar comparagdo com
outras pessoas cuja verdadeira vida ndo conhecemos, mas vemos somente o0 que
elas querem.”
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Quadro 5 - Debate de tese do aluno “P2”

(concluséo)

Posicionamento | Concordo.
Inicial

Revisor 1 — “Concordo com 0s argumentos. Apenas proponho uma anélise de
como isso afeta as demais areas da vida de uma pessoa (familiar, social,
académica, profissional).”
Revisor 2 — “Concordo perfeitamente com seu posicionamento.”
Ao revisor 1 — “Os impactos psicologicos que as pessoas estdo tendo por conta
das inimeras compara¢Ges com outras pessoas da internet podem afetar outros
aspectos da vida, levando o sujeito a desgostar da propria aparéncia, se frustrar
Réplica por ndo ter atingido o sucesso financeiro que almejava, se distanciar de pessoas
préximas como familiares e amigos, desilusdo social ou até mesmo desenvolver
depresséao.”
Ao revisor 2 — Sem réplica.
“A maioria dos adolescentes possuem perfis em alguma rede social e o utilizam
diariamente, por varias horas. Se expor publicamente e estar sujeito a conhecer o
perfil de diversas pessoas diferentes, a principio, sdo apenas beneficios de se ter
uma conta em alguma rede social. Entretanto, conhecer uma pessoa de forma
superficial, pois grande parte dos usuarios publicam apenas seus melhores
angulos, as melhores partes de seu dia, pode, inevitavelmente, acarretar
comparagdes excessivas visto que ndo conhecemos a sua verdadeira vida, mas
Posicionamento | somente 0 que elas querem que as outras pessoas vejam. Os impactos psicoldgicos
Final que as pessoas estdo tendo por conta das cobrancgas e inimeras comparagdes com
outras pessoas da internet podem afetar outros aspectos da vida, levando o sujeito
a desgostar da prépria aparéncia, se frustrar por ndo ter atingido o sucesso
financeiro que almejava, se distanciar de pessoas proximas como familiares e
amigos, desilusdo social ou até mesmo desenvolver depressdo ou ansiedade.
Portanto, administrar o tempo que se passa has redes sociais pode amenizar 0s
impactos, porém também é preciso uma a¢do do governo de impor medidas que
proibem postagens de fotos ou videos editados.”

Revisdo

Fonte: As produgdes dos participantes do “Debate de Teses” da oficina.

Para escrever o argumento inicial o participante buscou construir uma sequéncia logica,
exemplificada a seguir. Os principais problemas que o jovem encontrou durante a pandemia em
ambientes on-line desencadearam consequéncias psicologicas e sociais. Os revisores
concordaram com P2, contudo indicaram novas perspectivas, como as areas afetadas da vida
dos jovens, o desequilibrio desejado. P2, por sua vez, aproveitou bem o questionamento e
construiu sua réplica, um posicionamento final baseando-se nos conceitos de abstracdo
(entendimento da questéo), decomposicao (apropriando-se dos elementos apresentados por seus
pares) e reconhecendo um padrdo nas questfes de seus revisados, na contribuicdo de seus

revisores, melhorando gradualmente seu texto.
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Os registros apresentam alguns indicadores que revelam sequéncia de acles, as quais
constituiram um pensamento coerente e coeso, criando passos: “possuem perfis”, “utilizam
diariamente”, “expor publicamente”, “conhece o perfil”, “acarreta comparacdes”, “podem
afetar”, “desenvolve depressdo”, “proibir postagens”. Considera-se que a utilizacdo de tais
vocabulos, compostos por verbos, revela acoes realizadas pelos jovens, a decomposicdo de
situacGes complexas em subproblemas.

P2 sugeriu em seu texto valores que perpassam o uso das redes sociais durante o periodo
pandémico: conhecimento de “pessoas diferentes”, “forma superficial”’, “comparacdes
excessivas”, “impactos psicoldgicos”, “sucessos financeiros” e “desilusdo social”. Essas
atribuicOes vocabulares apontam para a capacidade de abstrair, um reconhecimento de padrdes
das discussdes, a esséncia da tese proposta.

O Quadro 6 apresenta trechos da APDT do aluno P8.

Quadro 6 - Debate de tese do aluno “P8”

(continua)
Posicionamento Concordo.
Inicial
“Nos tempos atuais estamos cada vez mais conectados, isso € bom e ruim ao
A mesmo tempo, pois existem diferencas devidas entre as pessoas e muitas
rgumento

pessoas querem se comparar as outras e isso ocasiona varios fatores na
sociedade.”

Revisor 1 — “Concordo, mas acho que tém pessoas mal-agradecidas ainda
com o corpo que tém né? As vezes uma pessoa magra quer engordar e a
gordinha quer emagrecer. Temos que parar de se cobrar tanto, pois é assim
que comeca a ansiedade e depressdo, e as vezes leva até o suicidio.”
Reviséo Revisor 2 — “Além disso, acredito que a busca pelo ‘padréo de vida perfeita’
é 0 problema no caso das redes sociais, padrdo que de certa forma é o que
impulsiona as redes sociais e 0 que gera os casos de comparagdo. Entdo, tendo
em vista que a maior porcentagem de pessoas que utilizam as redes sociais é
jovem, abordar esse assunto no Enem é de suma importancia.”

Ao revisor 1 — “Sim, depressdo é a doenca do século e boa parte disso se
deve ao mundo cada vez mais conectado a esfriamento do contato humano,
tanto em decorréncia da pandemia quanto as tecnologias, devemos ter mais
Réplica mais empatia com 0 nosso proximo dentre varias outras coisas.”
Ao revisor 2 — “Sim, nas redes sociais as pessoas s6 mostram o que a elas
agradam e conseguem se esconder por tras dos filtros, falam somente
palavras bonitas. Resumindo, s6 maravilhas!”

Claudiane Figueiredo Ribeiro, Francisco Xavier da Silva,

Sérgio Crespo Coelho da Silva Pinto, Crediné Silva de Menezes,

O desenvolvimento do Pensamento Computacional Apoiado pelo Debate de Teses
20


http://dx.doi.org/10.23925/1809-3876.2024v22e57218

@mm
PUC-SP

e-Curriculum DOI http://dx.doi.org/10.23925/1809-3876.2024v22e57218
T ————EE

Programa de Pds-Craduagio em Educagiio: Currienlo

Quadro 6 - Debate de tese do aluno “P8”

(concluséo)

Posicionamento Concordo.

Inicial
“Tendo em vista que os padrdes impostos pela sociedade que cada vez mais
vém afetando os jovens, a aceitacdo das pessoas como elas é por conta do
padrdo vem se tornando cada dia mais dificil, esses outros vérios fatores
Posicionamento levam muitos a uma doenca que cada vez mais tem crescido em nosso pais,
Final a depress@o. O nimero de jovens que preferem mandar mensagens por texto

do que falar com as pessoas tem aumentado nos Ultimos tempos, isso é
preocupante. Tudo isso se da pela sociedade superconectada que como tudo
tem seus pros e contra.”

Fonte: As produgdes dos participantes do “Debate de Teses” da oficina.

Evidenciou-se que o argumento inicial favoreceu a discussdo, 0 embate e o
desequilibrio. P8 inicia com um discurso dual demonstrando que a exposi¢cao em rede tem
beneficios e maleficios, “isso ¢ bom e ruim simultaneamente”, 0 que incitou 0s revisores a
descreverem (decomporem) possiveis razdes para acreditar nisso.

Pode-se observar, a partir da transcri¢do dos argumentos iniciais e dos posicionamentos
finais indicios de uso do pensamento computacional, que a cooperacdo dos revisores trouxe
novas vertentes sobre a tematica, como “a cobranca social da imagem do corpo”, “pessoas que
se cobram demais”, e ainda seguem um “padrdo de vida perfeita”. Tais considera¢des foram
bem aproveitadas por P8, como segue descrito nas réplicas, acrescentando possiveis
consequéncias como “depressdo”, “esfriamento do contato humano”, “s6 mostram o que a elas
agradam”, referindo-se a problemas sociais importantes como “depressao, suicidio e falta de
empatia”.

O favorecimento do argumento inicial provocativo culminou em ricas revisoes,
ressaltando a criticidade necessaria para enriquecer o tema. “Concordo, mas acho que tém
pessoas mal-agradecidas ainda com o corpo que tém né? As vezes uma pessoa magra quer
engordar e a gordinha quer emagrecer. Temos que parar de se cobrar tanto, pois é assim que
comeca a ansiedade e depressdo, e as vezes leva até o suicidio.” Concordou-se, mas,
simultaneamente, acrescentou informacdes e fez apontamentos para possiveis solucdes.

P8 em sua réplica e texto final usou expressdes como “padrdes impostos pela

sociedade”, “aceitagdo das pessoas como elas sdo”, “fatores levam muitos a uma doenca”,
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“depressao”, “mandar mensagem”, ‘“falar com pessoas”, “preocupante”, “sociedade
superconectada”, “pros e contra”. Estas possuem em sua esséncia a opinido do participante. A
recorréncia desses vocdbulos nos textos anteriores, um reconhecimento de padrdes
preestabelecidos, favoreceu a consolidacdo do pensamento inicial, enriquecido pelo trabalho
cooperativo.

O argumentador fez sua réplica procurando nas falas de seus revisores a esséncia do
texto como “doencas psicologicas” e “a busca pela satisfagdo afetiva através dos comentarios e
likes”. O argumento final se mostrou mais profundo e reuniu as ideias postas pelos
colaboradores, uma consequente retomada e reelaboracdo textual argumentativa.

Consequentemente, ao buscar estratégias para a elaboracéo das respostas, observando-
se 0s subproblemas, as respostas de seus revisores e as réplicas realizadas para seus pares, foi
possivel compor e recompor um texto enriquecido por vocabulos, ideias e uma estrutura. Por
conseguinte, obtiveram uma organizacdo gradual do pensamento, a partir dos conhecimentos

adquiridos ao longo da oficina, apresentados no processamento e registro das informacoes.

5.3 Limitacdes do estudo

Hé indicios de que o uso da APDT favoreceu o desenvolvimento das habilidades do
pensamento computacional, contudo o estudo foi realizado em um tempo curto, com um
namero reduzido de participantes, dos quais ndo se conhecia o nivel de desenvolvimento
cognitivo (Piaget; Inhelder, 1966). O estudo ndo analisou com profundidade a qualidade das
produgdes individuais, mas sim a manifestacdo das habilidades do pensamento computacional.
O uso do software do Debate de Teses € pouco conhecido e poderia ser utilizado por mais tempo

pelos participantes, obtendo-se, assim, mais dados para a analise.

6 CONCLUSAO E CONSIDERACOES FINAIS

O Debate de Teses foi apoiado nas habilidades do pensamento computacional,
desenvolvido pelos participantes ao longo da primeira etapa da oficina. Os textos produzidos
durante a argumentacéo inicial foram qualificados pelo debate, apresentando uma gradativa
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evolucdo da capacidade argumentativa dos participantes, evidenciada na argumentacéo final na
APDT.

Conforme a questdo de investigagdo do estudo, sobre a verificagdo do uso das
habilidades do pensamento computacional nos discursos dos alunos apoiados pela APDT, as
argumentacdes iniciais e finais dos participantes evidenciaram 0 uso do pensamento
computacional na APDT (Quadro 4), posteriormente discutida em dois exemplos dos
participantes P2 e P8. As produgdes em sua composi¢do, o enriquecimento de vocabulos e a
concatenacdo das ideias subjacentes dos verbos, dos adjetivos e dos substantivos utilizados,
possibilitaram a analise da construcdo dos discursos, que, por sua vez, usou as habilidades do
pensamento computacional.

Ap6s uma analise do argumento inicial do participante, constatando-se uma
insuficiéncia de detalhes para justificar seu posicionamento, as demais contribuicdes dos
revisores, e tendo acesso as argumentacdes de seus revisados, permitiu-se um aprofundamento
e sistematizagcdo das percepcdes sobre a tese. Esse percurso favoreceu o uso dos pilares do
pensamento computacional de forma prética e cooperativa.

Nesse processo, varias acdes organizacionais cognitivas foram colocadas em pratica,
nas abstracdes realizadas, ressignificando os conceitos aprendidos. Também foi possivel
observar na analise das revisdes por pares o0 uso da decomposi¢do na apropriacdo das ideias
apresentadas nos diversos discursos, permitindo-os se beneficiar dos padrées observados nos
vocabulos lidos, reconstruindo suas abstracdes e formas de compor seu posicionamento final.

Em sintese, os resultados apontaram que o uso do Debate de Teses tem potencial para
apoiar o desenvolvimento do pensamento computacional de forma interdisciplinar, um
enriquecimento curricular favoravel ao gerenciamento de capacidades cognitivas para o
desenvolvimento do pensamento critico. Ademais, trabalhos futuros poderdo aprofundar os
conhecimentos do uso do pensamento computacional apoiado pela APDT, assim como efetuar
novos experimentos didaticos, outras pesquisas e agdes envolvendo o trabalho do pensamento

computacional de forma interdisciplinar, em ambientes on-line de cooperacéo.
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