|P| || | x_ REVISTA DO PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM EDUCACAO: CURRICULD
U

ULUII = DO http://dx.doi.org/10.23925/1809-3876.2024v22e57270

Mapeamento de recursos digitais utilizados com a linguagem musical no
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Resumo

Este artigo teve como objetivo geral efetivar um mapeamento de recursos digitais, seja na forma de
softwares e/ou de aplicativos, utilizados com a linguagem musical, contribuindo para o estado da
arte. A pesquisa parte da seguinte pergunta principal: O que se investiga sobre 0 uso de recursos
digitais com a linguagem musical na etapa equivalente ao Ensino Fundamental da Educacéo
Basica, em um contexto internacional, no periodo de 2017 a 20207 A metodologia utilizada foi uma
revisdo de literatura do tipo integrativa que envolveu a analise de 22 artigos internacionais, 0s quais
foram categorizados em fungéo de cinco areas tematicas. Em sintese, os resultados apresentaram
uma variedade de recursos digitais que contribuem para a aprendizagem da linguagem musical,;
contudo, a maioria dos estudos apontou o despreparo dos professores no tocante ao manuseio
das tecnologias.

Palavras-chave: TDIC; muUsica; softwares; aplicativos; curriculo.

Mapping digital resources used with musical language in elementary education:
an integrative review in the international context

Abstract

This article aimed to map digital resources, either in the form of software and/or applications, used
with musical language, contributing to the state of the art. The research starts from the following
main question: What is being investigated about the use of digital resources with musical language
in the stage equivalent to Elementary School of Basic Education, in an international context, in the
period from 2017 to 20207 The methodology used was an integrative literature review that involved
the analysis of 22 international articles, which were categorized according to five thematic areas. In
summary, the results showed a variety of digital resources that contribute to the learning of musical
language; however, most studies pointed out the unpreparedness of teachers regarding the handling
of technologies.
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Mapeo de recursos digitales utilizados con lenguaje musical en educacion elemental:
una revision integrativa en el contexto internacional

Resumen

Este articulo tenia como objetivo general cartografiar los recursos digitales, ya sea en forma de
software y/0 aplicaciones, utilizados con el lenguaje musical, contribuyendo al estado de la técnica.
La investigacion parte de la siguiente pregunta principal: ; Qué se investiga sobre el uso de recursos
digitales con lenguaje musical en la etapa equivalente a la Escuela Primaria de Educacion Basica,
en un contexto internacional, en el periodo de 2017 a 20207 La metodologia utilizada fue una
revision bibliografica de tipo integrador que implicd el analisis de 22 articulos internacionales, los
cuales fueron categorizados segun cinco dreas tematicas. En resumen, los resultados presentaron
una variedad de recursos digitales que contribuyen al aprendizaje del lenguaje musical; sin
embargo, la mayoria de los estudios sefalaron la falta de preparacion de los profesores en cuanto
al manejo de las tecnologias.

Palabras clave: TIC; musica; programas informaticos; aplicaciones; plan de estudios.

1 INTRODUGAO

A educacéo, ao longo do tempo, tem vivenciado modifica¢des, tanto relacionadas
as praticas educacionais como as metodologias de ensino, principalmente devido aos
impactos causados pelas tecnologias digitais da informac&o e comunicagao (TDIC). De
acordo com Venancio (2018), essas tecnologias estdo em constante metamorfose e
oportunizam a modificagcdo do ambiente escolar fisico para o digital.

Nessa perspectiva, percebe-se 0 surgimento de uma variedade de recursos
tecnologicos digitais como softwares e aplicativos educacionais que apresentam uma
diversidade de fung¢des que oportunizam a ampliagdo do conhecimento. A utilizagéo de tais
aparatos se tornam um instrumental que pode incorporar elementos favoraveis ao
exercicio do professor, recorrendo a interagdo e a colaboracéo entre educadores, além de
incentivar o envolvimento dos alunos, ajudando-os a compreenderem uma variedade de
conceitos.

O ensino da linguagem musical n&o ficou alheio a essa transformacéo, e, por isso,
nas Uultimas décadas, verifica-se uma influéncia crescente das tecnologias no
desenvolvimento da musica, haja vista que todos os dias s&o projetados e criados
instrumentos musicais eletrénicos, bem como programas de computador e aplicativos de
tecnologias mdveis que permitem novas formas de interagdo com o conhecimento. Sob
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esse viés, Gohn (2002) reforga a crescente ampliacdo desses recursos, na qual passa a
integrar o ensino para 0s mais variados tipos de situacao de aprendizado musical.

Embora exista o crescente desenvolvimento de tecnologias, como jogos, apps €
sites para o ensino de musica, de acordo com Cantéo (2018), esse resultado ainda compoe
um numero minoritario de professores que utilizam algum tipo de recurso tecnoldgico
dentro de sua prética de ensino.

Na Educacéo Basica do Brasil, a linguagem musical esta atrelada ao componente
curricular de Artes. A lei mais recente, a Lei de Diretrizes e Bases da Educag¢do Nacional
(LDB) n® 13.278/16, altera o 6° paragrafo da LDB 9.394 de 1996, determinando que o
ensino da linguagem musical na educacédo basica deve ser conteudo obrigatério da
disciplina de Artes, juntamente com as artes visuais, a danga e o teatro (Brasil, 2016). Vale
ressaltar que o estudo da linguagem musical ndo deve ser limitado ao componente
curricular de artes. De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que é o
curriculo norteador do Brasil, o conteudo de musica pode ser estudado por meio de temas,
assuntos e/ou habilidades afins de diferentes componentes que podem compor projetos
nos quais 0s saberes se integrem, gerando experiéncias amplas e complexas de
aprendizagem (Brasil, 2017).

Sob esse viés, no intuito de pesquisar inovacgdes internacionais que possam
subsidiar o ensino e aprendizagem de musica no Brasil e compor propostas pedagdégicas
curriculares, especificamente no ensino fundamental, essa investigagao pretende efetivar
um mapeamento de recursos digitais, sejam na forma de softwares e/ou aplicativos,
utilizados com a linguagem musical, que foram citados por estudos cientificos, em praticas
pedagodgicas incorporados ao cenario escolar de outros paises, contribuindo para o estado
da arte.

Assim sendo, a pesquisa parte da seguinte pergunta principal: O que se investiga
sobre 0 uso de recursos digitais com a linguagem musical na etapa equivalente ao Ensino
Fundamental da Educacao Basica, em um contexto internacional, no periodo de 2017 a
20207

Desse modo, o presente artigo, em forma de ensaio dissertativo, expde resultados

de uma revisao integrativa de literatura, entre os anos de 2017 e 2020. De acordo com
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Botelho et al. (2011), o termo “integrativa” agrega opinides, conceitos ou ideias originarios
das pesquisas utilizadas no método.

Nesse sentido, além de mapear os instrumentos digitais provenientes de trabalhos
internacionais de outros autores, o intuito especifico deste estudo € integrar as
informacdes sobre: 0s sujeitos dos ensaios que se destacam, em quais locais do mundo
dispbem essas contribuigbes, qual o foco dos estudos - aulas de musica ou uma
abordagem interdisciplinar da linguagem musical - e quais as vantagens da utilizacdo
desses com a linguagem musical, bem como os obstaculos encontrados para a efetivacao
do uso dessas ferramentas.

Em suma, além da introducéo, que apresenta a motivacao, o objetivo e a questéo,
este trabalho esta dividido em mais quatro secdes. A segdo 2 detalha a metodologia
utilizada, indicando que o levantamento da literatura foi realizado nas seguintes bases de
dados: Eric, Science Direct, Science.Gov e Scopus, no periodo de 2017 a 2020. Na se¢éo
3, consideram-se os resultados obtidos divididos em cinco areas tematicas, na secao 4, a
analise e interpretagcdo dos resultados. Por fim, na sec¢éo 5, foram feitas as consideragdes

finais.

2 ASPECTOS METODOLOGICOS

2.1 Método

O estudo utilizou-se de uma revisao de literatura com o objetivo de buscar fontes de
referéncias bibliograficas ou eletrbnicas para obtencédo de resultados de pesquisas de
outros autores com o objetivo de embasar o tema (Botelho; Cunha; Macedo, 2011, p. 133).
Nesse contexto, € agregado como referéncia o método da revisdo bibliografica sistematica
do tipo integrativa, uma pratica baseada em evidéncias.

A revisdo integrativa agrega afirmacdes, concepcdes ou ideias provenientes das
pesquisas e possui uma sequéncia de fases predefinidas, em gue a metodologia é
especificada com técnicas padronizadas e passiveis de reproducdo. Ademais, os autores
Botelho; Cunha e Macedo (2011), classificam-na em seis etapas com objetivos bem

definidos a serem alcancados, tais como: identificagcdo do tema e questado de pesquisa,
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definicdo dos critérios de incluséo e exclusao, indicagcédo dos estudos pré-selecionados e
selecionados, categorizagdo dos estudos selecionados, analise e interpretagdo dos

resultados e, por fim, a apresentacao da revisao ou sintese do conhecimento.

2.2 Questdes da pesquisa

No presente estudo, em um periodo correspondente a quatro anos, empregou-se
um conjunto amplo de questdes de pesquisa derivadas da questdo principal, assim

elencadas:

QP1: Em quais paises se desenvolveram os estudos sobre o uso de ferramentas
digitais com a linguagem musical?

QP2: Quais recursos digitais foram utilizados com a musica nas pesquisas
analisadas?

QP3: Quem sao os sujeitos apontados nos estudos avaliados?

QP4: As pesquisas examinadas revelam a aplicagdo dos instrumentos digitais em
acOes direcionadas para aulas de musica ou buscou-se uma abordagem interdisciplinar
com o envolvimento da musica?

QP5: Quais as vantagens dos recursos digitais apresentados e os obstaculos
encontrados para a efetivagdo do uso desses instrumentos imbricados a linguagem

musical?

2.3 Estratégias de busca e materiais

A estratégia de revisdo envolveu a definicdo de uma string de busca que forneceu
uma cobertura ampla com tamanho razoavel e a selecao de bibliotecas digitais de artigos
de fontes multidisciplinares: Eric, Science Direct, Science.Gov, e Scopus.

Abase de dados Eric possui publicagao de estudos cientificos na area da Educacéo.
Ja a Science Direct € uma coletanea eletrbnica de textos completos provenientes de
revistas cientificas Elsevier, nas areas da Ciéncia, Tecnologia e Medicina. Enquanto isso, a

Science.Gov é um portal para referéncias cientificas selecionadas, validas e fornecidas por
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agéncias governamentais dos Estados Unidos, incluindo resultados de pesquisa e
desenvolvimento. Por fim, a Scopus representa de maneira Unica um banco de dados
inclusivo de resumos e citacbes com dados enriquecidos e conteudo académico
vinculado, interdisciplinar, em todos os campos de pesquisa.

Os termos usados na string de busca foram baseados nas questdes de pesquisa e
podem ser agrupados em trés escopos, conforme detalhados no quadro 1: 0s recursos
digitais; a préatica pedagogica e a delimitagao equivalente a uma das etapas da Educagao
Basica definidas na Lei de Diretrizes e Base da Educacao Nacional n® 9.394, de 20 de

dezembro de 1996 (Brasil, 1996).

Quadro 1 - String de busca

Escopo String
Recursos Digitais (applications OR software) AND
Pratica Pedagégica (“teaching music” OR “music education”) AND

Etapa da Educagéao Basica: | (“elementary school”)
Ensino Fundamental

Fonte: Elaborado pelos autores (2021).

Os operadores booleanos AND e OR sao usados para juntar termos e alternar,
respectivamente. A string esta em inglés porque o foco dessa sec¢ao esta relacionado com

a revisdo integrativa no contexto internacional e 0s artigos estao nessa lingua.

2.3.1 Identificagédo dos artigos cientificos nas bibliotecas digitais

A busca ou amostragem da literatura processou-se em duas fases. A primeira fase
consistiu na definicdo do protocolo de pesquisa, permitindo a identificagdo do conjunto de
artigos a serem considerados para a revisdo integrativa. As investigacdes foram efetuadas
nas bibliotecas digitais, conforme tabela 1, por apresentarem resultados de diferentes
canais de divulgacédo cientifica internacionais e que possibilitam o acesso a textos
integrais.

A segunda fase centrou-se na definicdo dos critérios de inclusdo e excluséo dos
estudos que integrariam a base de dados documental ou corpus de analise.
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Tabela 1 - Numero de pesquisas nas bases de dados

Bibliotecas Digitais N° de Pesquisas
Science Direct 90
Eric 110
Scopus 12
Science.Gov 340
Total 552

Fonte: Elaborada pelos autores (2021).

2.3.2 Aplicacao dos critérios de exclusao e inclusao nos artigos identificados

Cadaumdos estudos elegidos, apos ainvestigacao inicial, passou por analises para

decidir quais se adequavam as questdes da pesquisa. Para isso, foram empregados 0s

critérios de inclusdo e exclusdo, conforme quadro 2.

Quadro 2 - Critérios de incluséo e exclusao utilizados na reviséo integrativa

Critérios de inclusédo

Critérios de exclusao

[1. Artigos publicados entre 2017 e

E1. Artigos no formato de revisdo de

2020 literatura, duplicados e pesquisa histérica
I2. Artigos completos (mais de 4 E2. Dissertagbes, teses, livros e outros
paginas) materiais

I3. Artigos no contexto escolar do
Ensino Fundamental

E3. Artigos que nao relatam o uso de recursos
digitais com a linguagem musical

E4. Artigos em portugués

Fonte: Elaborado pelos autores (2021).

A analise de cada artigo, quanto aos critérios, foi feita fundamentada na leitura do

titulo, resumo e palavras-chave e, quando necessario, da sessao de materiais e métodos

(e equivalentes). Os dados foram extraidos e organizados por meio da ferramenta Zotero,

um software que possibilita compilar e organizar os resultados de busca obtidos, além da

criacdo de uma matriz de sintese, ou seja, uma planilha contendo: o nome da base de

dados, o titulo do artigo, o nome do autor ou autores, o titulo do peridédico, o ano de

publicacdo, o enderego eletrbnico e as respostas das questoes.
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3 RESULTADOS

De modo preliminar, foram encontrados 552 documentos a partir da string de busca
e, logo em seguida, nas fases de filtragem, com os critérios de incluséo e excluséo, chegou-
se aum numero de 22 estudos.

O Gréfico 1 ilustra o processo de triagem dos artigos da revisdo integrativa.
Inicialmente, apds a aplicagao da string de busca nas bibliotecas digitais selecionadas,
foram obtidos 552 estudos; posteriormente, neles se aplicou o critério de refinamento
compreendendo o periodo de 2017 a 2020, reduzindo-se para 102, e, por fim, houve o
emprego dos demais critérios de inclusdo e exclusdo com a leitura dos titulos e resumos

desses artigos, obtendo 22 artigos.

m Total de Estudos ® Refinamento de periodo 2017-2020 = Artigos Estudados
9\

)
)

F
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- & _ o \© o\ & - n}
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DIRECT

Gréfico 1 - Total de artigos encontrados nas Bases de Dados
Fonte: Elaborado pelos autores (2021).

A variedade de assuntos encontrados permitiu reunir os artigos por categorias, €
apos a leitura do corpus documental, emergiram em grandes areas tematicas, tais como:
Categoria RFP — Recursos Digitais na Formacao de Professores; Categoria RLM - Recursos
Digitais Direcionados ao Aprendizado da Linguagem Musical; Categoria REE - Recursos
Digitais como Assisténcia para Educacao Especial; Categoria RSM - Recursos Digitais
como Suporte a um Método Utilizado, e Categoria RDA — Desenvolvimento e Avaliacdo de

um Software/Site/Protdtipo.
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O corpus documental ficou constituido de 22 estudos que constam nos quadros 3

e 4, organizado de acordo com as areas tematicas descritas anteriormente, e de acordo

com as variaveis de caracterizacao: titulo traduzido, autor e ano.

Quadro 3 - Artigos divididos de acordo com as areas tematicas — Categorias RFP e RLM

Ar?a?s Titulos Traduzidos Autor An-o da_
Tematicas Publicagao

®© . L Julia, J.; Iswara, Prana

c Formacao de professores para utilizagéo .. )

2 do Scratch como ferramenta digital no Dwija; Gunara, Sandie; 2020
£ a . nentadig Yildiz, Yildiz Mutlu;

o = ensino de musica. . )

(@] % Agustian, Egi

p = =

? % Fo'rm.agoes de profgssores nao Julia, J.; Supriyadi, T.;

5 £ especializados em musica com uso de 2020
o ) Iswara, P.D.

O O tecnologias.

- Mudanga de compreensdo dos

g8 ooans pre=nsa Julia, J.; Hakim, Arif;

E 3 professores de escola primaria sobre o Fadlilah. Af 2019
o E ensino de cangdes. ’

E?:D £ Perspectivas de professores de musica Bautista, Alfredo; Wong,

] em lives e videos. Observagdo em pares Joanne; Cabedo-Mas, 2019
O para o desenvolvimento profissional. Alberto

© Aplicagédo digital no ensino de

3 instrumento musical tradicional para Apriani, L; Julia, J. 2019
o criangas.

'Té Avaliando a motivagéo dos alunos de Parkes, Kelly A.; Jones,

g musica usando o modelo musical do Brett D.; Wilkins, Jesse L. 2017
g inventario de motivagdo académica. M.

© Empoderamento musical infantil dos Bucura, Elizabeth;

4 . . ) : 2017
8 projetos de tarefa de composicéao. Weissberg, JulieAnne

g Tg Identidade do aluno e as artes criativas. Xiang, Sophia 2019
'g g Por que perguntar por qué? Perguntas

5 b3 para obter respostas intuitivas racionais Downton, Michael P. 2018
o £ em um programa musical.

%’0 X Recurso freeware eficaz para

a "Z" composicado musical na sala de aula Hart, Adam 2017
§ - primaria.

5 Relacbes entre as percepgdes e praticas Butler, A.; Bylica, K,;

Q N ~ ) . 2020
2 de género na Educacao Musical popular. Wright, R.

> Um. estudo de cr|§t|V|da(:I~e musical Huovinen, Erkki; Rautanen,

= infantil com a interagdo com . 2020
c ) . . Heli

R instrumentos musicais e tablets (/Pads).

S Usando Pedagogia de musica popular

% para promover conhecimentos e Vasil, Martina 2020
O habilidades do século XXI.

Fonte: Elaborado pelos autores (2021).
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Quadro 4 - Artigos divididos de acordo com as areas tematicas — Categorias REE, RSM e

RDA
Areas . . Ano da
" Titulos Traduzidos Autor L
Teméticas Publicacéo
Estratégia de interacéo entre pares
23 romoven%o ex eriéngias ositi\?as ara | Draper, Elary A; Brown,
s 'S, P Pere P P Laura S.; Jellison, Judith | 2019
T alunos com deficiéncias graves em aulas de A
% 3 musica inclusiva. '
o w
2 © Observagoes de criangas com deficiéncias
3 0w ¢ ¢ , . Draper, Ellary A. 2017
8 25 em salas de aula de musica.
8 o
o Oportunidade para criangas com .
w S8 P par ¢ Thornton, Linda; Culp,
w S necessidades especiais tocar instrumentos 2020
c » o Mara E.
c 2 musicais
§0 S U ifi a0 de digitacao interacao
o ma gamificagéo de . e :
L E g. ¢ .g.A caol ¢ YanFi, Yogi Udjaja; Azani
T o para criangas com deficiéncia visualizem , 2017
O o . . Cempaka Sari
escolas primarias na Indonésia.
Areas . . Ano da
" Titulo Traduzidos Autor N
Teméticas Publicacéo
) Artes baseadas em conceitos: licdes .
®© . . . Q. Wolkowicz, Terry 2017
A aprendidas em musica e biologia.
s = James, Clara E.; Zuber
8 o @ | Otreinamentoformalcom instrumentos de . o ’
? o N ) Sascha; Dupuis-
52 = corda em um ambiente de aula melhora o . .
50 5 . o L Lozeron, Elise; Abdili, 2020
O o desenvolvimento cognitivo e sensorio- ) .
©x 3 9O . L Laura; Gervaise, Diane;
P N O motor de criangas em escolas primarias. . .
> g % Kliegel, Matthias
5 :
x g > Um projeto musical baseado com
8 ©° g - m pro) Lennart Heinrich Pieper;
o) = parémetros de voz com foco no canto de . N .
0 . . . Mike Korner; Michael 2020
) meninos e meninas naidadede 8a 12,5
o Fuchs
O anos.
Areas . . Ano da
s Titulos Traduzidos Autor . ~
Tematicas Publicacéo
o g & Aprendizagem de muUsica de ouvido por
& g § *é‘ meio de um programa experimental Jeremi¢, B.; Stankovi¢, 2020
2 o g % (modelo de abordagem para aquisi¢céo de E.
o E o = cangoes de ouvido).
sg°$
[e N )
EJ,D §|>:: '@ & | Ensinando fluéncia de leitura por meio da Germeroth, Carrie;
8 @ %‘: E musica e tecnologia com o aplicativo Kelleman, Becky; 2018
Q .
o zP Lyrics2learn. Spartz, Jeremy

Fonte: Elaborado pelos autores (2021).

Verifica-se, assim, conforme o grafico 2, que quatro trabalhos constituem a

categoria RFP - “Recursos Digitais voltados a Formacao de Professores, nove pertencem a
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categoria RLM — “Recursos Digitais direcionados ao Aprendizado da Linguagem Musical”,
dois estéo relacionados aos estudos da categoria tematica REE sobre “Recursos digitais
voltados para Educacéo Especial”, quatro sdo inseridos na categoria RSM - “Recursos
Digitais como Suporte a um Método Utilizado” e dois pertencem a categoria RDA, ou seja,

“Desenvolvimento e Avaliacdo de um novo Software/Site/Prototipo”

= Categoria RFP - Recursos digitais na Formagao
de Professores

= Categoria RLM - Recursos digitais direcionados
ao aprendizado da Linguagem Musical

= Categoria REE - Recursos digitais como

assisténcia para Educacao Especial
Categoria RSM - Recursos digitais como
Suporte a um Método utilizado.

= Categoria RDA - Desenvolvimento e Avaliacao
de um novo software/site/prototipo

Gréfico 2 - Percentual de artigos por areas tematicas (categorias)
Fonte: Elaborado pelos autores (2021).

A disposicao dos estudos em areas tematicas permitiu elaborar os resultados das
questoes apresentadas e, posteriormente, a discussdo em decorréncia disso, conforme

detalhado a seguir.

QP1: Em quais paises se desenvolveram os estudos sobre 0 uso de ferramentas digitais

com a linguagem musical?

O grafico 3 mostra como os estudos estdo distribuidos por paises; cada cor
representa as categorias definidas, assim, destacam-se dois paises com mais estudos na
area: Estados Unidos (9) e Indonésia (5). J& os demais paises, possuem apenas um (1)

estudo.

Revista e-Curriculum, Sao Paulo, v. 22, p.1-26, 2024
e-ISSN: 1809-3876
11


http://dx.doi.org/10.23925/1809-3876

DOI

ﬂ REVISTA DO PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO: CURRICULD

http://dx.doi.org/10.23925/1809-3876.2024v22e57270

O R NWROM

W Categoria RFP ® Categoria RLM ® Categoria REE

N

P &
g )

Categoria RSM ® Categoria RDA

Grafico 3 - Estudos por locais do mundo distribuidos nas categorias
Fonte: Elaborado pelos autores (2021).

QP2: Quais recursos digitais foram utilizados com a musica nas pesquisas analisadas?

Os recursos digitais citados pelos autores nas pesquisas analisadas foram

mapeados de acordo com as areas tematicas na figura 1 abaixo. Vale ressaltar que os

aplicativos Perfect Piano e Metrébnomo Beats foram citados em dois estudos, além das

planilhas eletrbnicas.

Software Aplicativo Videos QR Code Scaler AVS
Scratch Sarom Digital Planilhas teste AMMA Aplicativo
Sitio: singing- Planilhas Tecnologias Software Divas Lyrics2Learn
bell.com Software Music Assistivas 3D (Xion Medical)
Aplicativo Inventory Software
Perfect Piano Software MusiBraille
Aplicativo Morton I
Metronomo _ Subotnick’s ?%g?gzme
‘ Beats ~ (Making g
" Music) Aplicativo de
P—— Gamificagdo
& 2 Turntable m 22;2: Hatgas 2 <
(= — g ad) N a
- I~ Slt.e Wordpl?y I~ &
= « Sitio eletronico: < < <
& "& Charanga = = =
Q OOD Music School OOI) QOD OOD
< & Software 3 3 2
o 8 Impromptu 8 8 8
Software
Graphick Score
Sistema
Jamhub
Aplicativo
GarageBand
Aplicativo DJ
Edjing

Figura 1 - Mapeamento dos recursos digitais por areas tematicas (categorias)
Fonte: Elaborada pelos autores (2021).
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QP3: Quem séo os sujeitos apontados nos estudos avaliados?

As pesquisas analisadas estavam direcionadas as praticas dentro de um contexto
escolar, com foco em turmas equivalentes a etapa do Ensino Fundamental da Educacéao
Basica. Neste sentido, destacam-se como sujeitos: professores e alunos com e sem
deficiéncia. O grafico 4 demostra que a maior parte dos estudos envolveram alunos que

cursavam entre 32 e 82 série dessa etapa de ensino.

ON PBOYOO O

Professores Alunos 32 a 82 Alunos com Alunos 32,42 e Alunos 22 e 32
série deficiéncia 62 série série

Categoria RFP Categoria RLM Categoria REE Categoria RSM Categoria RDA

Gréfico 4 - Sujeitos das pesquisas
Fonte: Elaborado pelos autores (2021).

QP4: As pesquisas examinadas revelam a aplicagédo dos instrumentos digitais em acdes
direcionadas para aulas de mudsica ou buscou-se uma abordagem interdisciplinar com o

envolvimento da musica?

A maioria dos estudos estava voltada as praticas pedagdégicas em aulas de musica,
percebendo-se que varios paises incluem o ensino de musica como integrante do curriculo
escolar. Contudo, alguns estudos utilizaram a linguagem musical em uma abordagem
interdisciplinar, envolvendo o ensino de artes, biologia, alfabetizacdo, informatica e
projetos escolares. O Grafico 5 demonstra que, emtodas as categorias, foram encontrados
estudos voltados para aulas de musica. Todavia, com excecao da categoria RFP, também

tiveram estudos que focaram a linguagem musical em uma abordagem interdisciplinar.
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B AULA DE MUSICA  ® ABORDAGEM INTERDISCIPLINAR

Grafico 5 - Aula de musica ou abordagem interdisciplinar por categorias
Fonte: Elaborado pelos autores (2021).

QP5: Quais as vantagens dos recursos digitais apresentados e 0os obstaculos encontrados

para a efetivacéo do uso desses instrumentos imbricados a linguagem musical?
Considerando a analise sobre os artigos finais selecionados, as principais
vantagens dos recursos digitais encontrados, de acordo com as categorias, estdo

disponibilizadas no Quadro 5 a seguir.

Quadro 5 - Vantagens do uso dos recursos digitais com a linguagem musical

(continua)
Categoria Vantagens de uso dos recursos digitais

Praticidade e facilidade na utilizacdo desses recursos, melhorando o
conhecimento bésico e as praticas de ensino;

RFP Surge como alternativas para as escolas que ndo possuem instrumentos
musicais, proporcionando um aprendizado criativo e inovador.
Desperta interesse e socializagdo dos alunos;
Facilita a exploragéo criativa imediata, promovendo um vocabulério
musical significativo entre o aluno e o professor, possibilitando o
progresso;

RLM — ; —
Possibilita a improvisagéo;
Maior portabilidade em torno da sala de aula;
Utiliza-se da intuicdo na orientacédo do pensamento durante a construgao
de um artefato significativo.

REE Inclui os diferentes tipos de alunos, proporcionando a interagdo, mudanga
de comportamento, estimulo e feedback positivo.
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Quadro 5 - Vantagens do uso dos recursos digitais com a linguagem musical

(concluséao)

Categoria

Vantagens de uso dos recursos digitais

Possibilita a extragédo de resultados com eficiéncia e rapidez;

Proporciona interacao entre o potencial musical inato e a exposicéao a

RSM . o
ambientes musicais;
Integracao de diversas areas, temas e conhecimento.
RDA Reduz a evaséo escolar por meio do engajamento dos alunos nas aulas;

Estimula disposicdes afetivas e dominio de competéncias cognitivas.

Fonte: Elaborado pelos autores (2021).

Entretanto, os estudos também apontaram obstaculos para a efetivagdo do uso

desses instrumentos imbricados a linguagem musical, conforme definidos no quadro 6 a

seguir.

Quadro 6 - Obstaculos do uso das TDIC com a linguagem musical

Categoria

Obstaculos para efetivagdo do uso das TDIC imbricados a
linguagem musical

RFP - Recursos Digitais na
Formagéo de Professores

Afalta de preparo dos professores e as instalagdes inadequadas.

RLM - Recursos Digitais
direcionados ao
Aprendizado da Linguagem
Musical

As falhas de arquivos salvos, a instabilidade dos equipamentos, o
desvio dos alunos para outros focos, a falta de manutencao dos
artefatos, do conhecimento musical e de capacidades
tecnolodgicas por parte dos professores, e 0 surgimento de poucos
programas musicais projetados especificamente para criangas em
idade escola.

REE - Recursos digitais
voltados para Educagéao
Especial

A auséncia do uso de teclados em braile, o acesso limitado das
criangas com necessidades especiais ao curriculo escolar e déficit
de interagdo com seus pares, além de dificuldades para encontrar
ferramentas assistivas.

RSM - Recursos Digitais
como Suporte a um Método
Utilizado

A formacéo inadequada dos professores.

RDA - Desenvolvimento e
Avaliagdo de um novo
Software/Site/Protétipo

O desempenho do papel da fidelidade da implementacéo e
sustentabilidade do aplicativo, além do despreparo inicial dos
professores para usarem as tecnologias.

Fonte: Elaborado pelos autores (2021).

Revista e-Curriculum, Sao Paulo, v. 22, p.1-26, 2024

e-ISSN: 1809-3876

15


http://dx.doi.org/10.23925/1809-3876

b

2

PHRRIPHTTIN 5% REVISTA DO PROGRAMA DE POS-GRADUAGAD EM EDUCAGAO: CURRICULO

+

UUIIHTIUULUIN ==

i

DOl http://dx.doi.org/10.23925/1809-3876.2024v22e57270

4 ANALISE E INTERPRETACAO DOS RESULTADOS

Existem artigos que apresentam revisdes de literatura similares acerca do uso das
tecnologias digitais na Educacdo Musical, como os estudos de Fernandes e Coutinho
(2014), que ressaltam a importancia da capacitacao de estudantes para utilizacado dessas
ferramentas em atividades diferenciadas, e os estudos de Trindade, Silva e Carvalho
(2019), que consideram a necessidade urgente da inclusdo de disciplinas sobre as TIC no
curso de Licenciatura em Mdusica. Entretanto, o presente texto se diferencia por focar em
recursos digitais utilizados com a linguagem musical no universo escolar e,
especificamente, na etapa do ensino fundamental em um contexto internacional. Dessa
forma, segue abaixo a discussao sobre 0s resultados apresentados de acordo com as

areas tematicas (categorias).

A) Categoria RFP- Recursos digitais na formagao de professores

Nesta categoria, sdo incluidas as investigacdes que fazem uma abordagem sobre o
uso de recursos digitais com a linguagem musical direcionada especificamente para a
formacao de professores, tendo sujeitos docentes, com e sem especializacdo, que
buscavam melhorar suas competéncias no ensino de musica. Destacaram-se, apds as
analises, 20% dos estudos voltados para aulas de musica na escola, sendo 3 da Indonésia
e 1 de Cingapura, sendo todos desenvolvidos entre os anos de 2019 e 2020.

Os recursos digitais investigados e classificados nessa area tematica sdo: o sitio
eletrénico (Singing-bell.com), os aplicativos Perfect Piano e Metrbnomo Beats, videos, e 0
software Scratch.

Estas ferramentas sdo definidas como: o site (singing-bell.com) pode ser usado

COmo um meio para ensinar cangdes aos alunos, contemplando recursos de ensino para
pais ou professores; o aplicativo Perfect Piano é um simulador de piano inteligente, com
timbre genuino embutido, projetado para aparelhos Android e tablets e que possibilita os
professores ensinarem aos seus alunos a tocarem cangdes e se divertirem ao mesmo
tempo. O Metrénomo Beats é um aplicativo Util a pratica musical, oportunizando marcar o

tempo da musica e as batidas do compasso. No que tange ao uso de videos, como recurso
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digital para analise de praticas musicais, foi constatada a possibilidade de os professores
observarem seus pares em acdes, sem a necessidade de estarem presente fisicamente em
sala de aula.

Ademais, o software Scratch é um aplicativo simples e facil de usar, o qual emprega
a programacdo a partir de blocos intuitivos e ndo requer altas especificacbes de
computador, além de ter muitos recursos com potencial de favorecer a criatividade dos
usuarios.

Como vantagens, os professores relataram a praticidade e a facilidade em suas
aulas pelo emprego dos recursos digitais com a linguagem musical, conforme afirmam
Julia, Hakim e Fadilah (2019), em seus estudos, o0 ensino de musica foi auxiliado por um
toque de tecnologia, o que facilitou a pratica pedagdgica dos professores. Qutrossim, além
dos docentes melhorarem o conhecimento basico sobre tecnologias, essas ferramentas
surgem como alternativas as escolas carentes de instrumentos musicais, proporcionando
um aprendizado criativo e inovador. E, como entraves para o uso desses artificios,
destacaram-se a falta de preparo dos professores e instalagdes inadequadas.

Percebe-se a relevancia da criacao de oficinas de capacitagéo de professores para
0 uso desses recursos aplicados ao contexto da sala de aula e destacados nos estudos
realizados na Indonésia. Desse modo, 0s docentes que participaram mudaram a forma de
ensinar musica, manuseando midias pedagogicas que vao desde ferramentas de
audiovisuais até o emprego de musica baseada em tecnologias. Nessa perspectiva, Gohn
(2010) ressalta que, havendo um comprometimento desses profissionais com a evolugéo
da musicalidade dos alunos, podera ocorrer um rendimento bastante proveitoso do acervo

de softwares musicais existentes.

B) Categoria RLM - Recursos digitais direcionados ao aprendizado da linguagem musical

Esta categoria € constituida, na sua totalidade, de 45% dos estudos cujos autores
citaram os recursos digitais que sao direcionados ao aprendizado da linguagem musical,
com o intuito de verificar as suas contribui¢cdes e potencialidades. No total sdo 9 artigos,
sendo 6 voltados especificamente para aulas de musica e 3 para uma abordagem
interdisciplinar da linguagem musical, sendo em sua maioria pesquisas nos Estados
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Unidos, durante os anos de 2017 a 2020. Os sujeitos que se destacam nessa area tematica
sdo alunos que estudaram entre o periodo que se estende da 32 a 82 série do Ensino
Fundamental.

Os principais recursos digitais citados e investigados nessa area tematica centram-
se fundamentalmente nos seguintes: os aplicativos Sarom Digital, GarageBand e DJ Edjing;
os softwares Music Inventory, Morton Subotnick’s (Making Music), Turntable, Graphick
Score e Impromptu; os sitios eletrénicos Wordplay e Charanga Music School e, por fim, o
sistema Jamhub.

Tais recursos sao definidos como se segue: o Sarom Digital € um aplicativo Android
com potencial de simular um instrumento musical. O aplicativo GarageBand possui uma
variedade de instrumentos virtuais disponiveis para serem reproduzidos tocando na tela
com os dedos, e o aplicativo DJ Edjing possibilita os alunos carregarem musicas de sua
preferéncia e criarem mixagens.

Quanto aos softwares, tém-se: o Music Inventory, que pode ser usado de varias
maneiras para melhorar o ensino de musica; o Motor Subotnick’s (Making Music) que, pela
manipulacdo, realiza tarefas de composicdo musical; o Turntable, o qual utiliza a
criatividade para desenvolver a improvisagdo de remix, e o Graphick Score decorre da
representacao grafica interativa, permitindo ao usuario explorar como essas propriedades
funcionam no tocante um com o outro.

Ademais, o Software Impromptu quebra reconheciveis melodias, como rimas
infantis e cangdes folcléricas em fragmentos, que séo, assim, arranjadas pelo usuario para
recriar a pega ou formar uma nova composi¢cdo. De acordo com Downton (2018), a
abordagem pedagodgica articulada entre a liberdade das intuicbes e pensamentos, e a
construcdo da composicdo melddica a partir do software promoveram incentivos para a
criagdo musical dos alunos.

Ja o Wordplay é um jogo de palavras e possui um sitio eletrénico que, além do
wordplay programas, oferece as comunidades visitas de poetas profissionais e o site
Charanga Music School, um dos recursos de software mais eficazes e populares usados

nas aulas de musica de escolas primarias na atualidade.
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E, por fim, o sistema Jamhub, citado em um dos estudos; € um recurso que permite
aos musicos ensaiarem em qualquer lugar, por meio de fones de ouvido; uns escutam os
outros com controles de volumes independentes.

Como vantagens, esses recursos digitais proporcionaram socializacéo,
criatividade, improvisagdo, maior portabilidade e interesse dos alunos. Ja como
obstaculos, destacaram-se falhas de arquivos salvos, a instabilidade dos equipamentos, o
desvio dos alunos para outros focos, a falta de manutencdo dos artefatos e de
conhecimento musical, dificuldades tecnoldgicas por parte dos professores e o
surgimento de poucos programas musicais projetados especificamente para criangas
nessa idade escolar.

Os alunos, com esses recursos, nhavegaram em novas tecnologias, sendo capazes
de desenvolver ideias, pensamento critico, comunicagdo e colaboragdo. Além de
aprenderem acerca dos instrumentos tradicionais, conhecendo a forma e o som dos
instrumentos, uma vez que muitos deles oferecem um ambiente completo e de

aprendizagem proprio.

C) Categoria REE - Recursos digitais como assisténcia para Educacéo Especial

Esta area tematica esteve contemplada em 10% dos estudos selecionados nesta
RSI, sendo trés dos EUA e um da Indonésia, 0s quais apresentaram recursos digitais como
ferramentas para a assisténcia ao aprendizado dos conteddos para pessoas com
deficiéncias. Trata-se de pesquisas focadas tanto em aulas de musica quanto em uma
abordagem interdisciplinar da linguagem musical, no periodo de 2017 a 2020.

Os principais recursos digitais citados e investigados nessa area tematica centram-
se, fundamentalmente, em: videos, planilhas, tecnologias assistivas 3D, software
MusiBraille, aplicativo TypelnBraille, e a construgado de um aplicativo de game para criangas
cegas. No que tange ao uso de videos, os estudos demonstraram modelos positivos por
meio deles, os quais induziram as criancas a praticarem os conhecimentos em sala de
aula. Ja o emprego do preenchimento de planilhas sustentou as praticas que envolveram a

interacdo entre os pares.
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Os recursos como tecnologias assistivas 3D, que possibilitam o acesso das
pessoas com deficiéncia ou mobilidade reduzida a participarem das atividades, foram
citados em um dos artigos selecionados. De acordo com Thornton e Culp (2020), o fato de
as pessoas se conectarem pelas redes sociais com o intuito de encontrarem solugdes para
as criangas é muito importante, principalmente detectando quem tem vontade de aprender
qualquer instrumento musical.

O software Musibraille esta voltado para o ensino de musica as criangas cegas; o
aplicativo TyperinBraille, para a digitacdo baseada em braile aos dispositivos com
touchscreen; e o BrailleTouch como aplicativo de entrada de texto. Todos esses séo
utilizados em tela sensivel ao toque e fornecidos em inglés. Além disso, testou-se no
mesmo estudo, em que tais recursos digitais foram citados, um aplicativo de gamificacéo
com o método Game Development Life Circle (GDLC), que recorrendo ao uso do som,
ajudou as criancas cegas com a digitacao.

Os referidos mecanismos possibilitaram a inclusdo dos alunos com deficiéncia nas
atividades, promovendo a interagdo, a mudanca de comportamento, 0 estimulo e o
feedback positivo. Como entraves, destacam-se: o desuso de teclados em braile, as
dificuldades de encontrar ferramentas assistivas, 0 acesso limitado das criangas com
deficiéncia ao curriculo escolar e problemas de interagcdo com seus pares.

Percebe-se que, no &mbito da Educacéo, o crescimento de praticas e pesquisas
gue abordam sobre o assunto enfocam a inclusdo no contexto da escola regular. Com
relacdo aos estudos sobre uso de recursos digitais contextualizado com a linguagem
musical, sdo considerados como ferramentas que denotam potencial para viabilizar uma
assisténcia ao aprendizado dos conteddos ministrados. Porém, eles ainda devem ser
ampliados, visto que pessoas com necessidades especificas encontram sérias
dificuldades de acesso e, geralmente, ndo encontram profissionais capacitados para

ensina-las musica e outros conhecimentos de maneira adequada.

D) Categoria RSM - Recursos digitais como suporte a um método utilizado

Os estudos dessa area tematica caracterizam-se por contemplarem recursos

digitais que ndo possuem finalidades especificas para a Educacgédo, todavia podem ser
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usados para dar suporte a um meétodo empregado pelo professor, facilitando a
compreensao do conhecimento nas aulas de musica ou na contextualizagdo da musica
em uma abordagem interdisciplinar. Sob esse viés, de acordo com Gohn (2010), autores
alertam que o uso das tecnologias ndo seja uma finalidade, mas um meio, aspirando a
resultados relevantes para o desenvolvimento musical dos estudantes.

A categoria engloba 15% dos estudos selecionados na RSI, sendo 1 na Suica; 1 na
Alemanha; 1 nos Estados Unidos. Dentre estes, 2 foram voltados para aulas de musica e 1
para o contexto interdisciplinar, envolvendo o ensino de artes e biologia, no periodo de
2017 a 2020. Como sujeitos das pesquisas, destacam-se alunos das 32, 42 e 62 séries do
Ensino Fundamental.

Os principais recursos digitais citados e investigados nessa area tematica centram-
se, fundamentalmente, entre os seguintes: QR Code, teste AMMA, software Divas (Xion
Medical). O QR Code é uma evolugdo do codigo de barra e destacou-se em um dos
estudos, possibilitando aos alunos, pela cdmera de smartphones, fazerem a leitura de
codigos espalhados em um zooldgico, permitindo a exploragdo de conceitos de
adaptacdes e movimentos dos animais por meio da musica classica, integrando esse
conhecimento a biologia, as artes e a ilustragdo cientifica. Ja o teste AMMA consiste em um
formulario que abrangeu trinta tentativas compostas de pares de melodias musicais
apresentadas em fones de ouvido pelo computador. Por fim, o DiVAS e Xion Medical séo
softwares de analise de voz utilizados para medigéo.

Esses recursos digitais possibilitam a extracdo de resultados com eficiéncia e rapidez,
proporcionando interagdo - entre o potencial musical inato e a exposicdo a ambientes
musicais -, e a integracao de diversas areas, temas e conhecimento. Como obstaculos, foi
citada a formacgéo inadequada dos professores. Conclui-se que a aprendizagem integrada

encorajou as criangas a pensarem e a fazerem conexdes com o mundo real.

E) Categoria RDA - Desenvolvimento e avaliagdo de um novo software/site/protétipo

Esta ultima categoria contempla os estudos centrados no desenvolvimento e na

avaliacdo de aplicativos/softwares esbocados pelos pesquisadores, cujo objetivo foi
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encontrar solucbes para problemas que envolveram o aprendizado de musica ou a
contextualizacdo da linguagem musical diante de outros conhecimentos.

A area tematica foi contemplada em 10% dos estudos desta RSI, tendo sido
desenvolvidos nos EUA e Sérvia, sendo 1 voltado especificamente para aula de musicae o
outro, para o uso/estudo da linguagem musical em uma abordagem interdisciplinar.
Nesses estudos, sdo reportados o desenvolvimento e avaliacdo dos recursos digitais,
como Scaler AVS e aplicativo Lyrics2Learn, cujos sujeitos envolvidos foram os estudantes
da 28 série e os alunos do Jardim, a 32 série, respectivamente.

O Scaler foi desenvolvido para atender as necessidades da pesquisa e teve como
objetivo medir as habilidades vocais dos alunos. Ja o Lyrics2Learn foi avaliado na pesquisa
e encontra-se disponivel no Play Store. De acordo com Germeroth; Kelleman e Spartz
(2018), ele ¢ um aplicativo de tecnologia que usa ritmo e musica a fim de ensinar fluéncia
de leitura e tem a promessa de resolver as lacunas no desempenho da aprendizagem. Os
professores, usuarios do L2L, indicaram que, em pouco tempo de preparacao, a facilidade
e 0 manuseio do programa eram evidentes e que recomendariam o recurso a um outro
colega. Para os alunos, a ferramenta L2L concedeu um maior engajamento nas aulas de
alfabetizagdo em comparagéo com as outras instrugdes que eles receberam no inicio do
ano, apontando, assim, uma reducao da evaséao escolar.

Com o uso do L2L, os professores aumentaram seu nivel de habilidade em
tecnologia ao longo do ano letivo, haja vista que, no inicio, apresentaram despreparo na
manipulacdo dessas ferramentas, sentindo-se capazes de planejar, integrar e implementar
em suas aulas, inovacgdes tecnoldgicas. No que tange aos dados relacionados com a
aprendizagem dos alunos, nem todos foram favoraveis, sendo justificados pela caréncia
de fidelidade da implementacdo e de sustentabilidade do aplicativo pelas turmas que
participavam do experimento.

Enquantoisso, o uso do Scaler AVS, ao nutrir técnicas vocais dos alunos, estimulou
disposicoes afetivas, influenciou no desenvolvimento de habilidades musicais e cognitivas,
com abordagens criticas e criativas, e cultivou a educagao musical dos alunos, resultando

no amadurecimento musical.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

O presente estudo apresenta resultados parciais de uma dissertacao de mestrado.
Neste, foram apresentados os resultados de uma revisao sistematica integrativa (RSl) que
reuniu um conjunto de 22 artigos de periédicos, em um contexto internacional, entre 0s
anos de 2017 e 2020. Dentro desse ambito, os objetivos da RSI foram alcangados, sendo
realizado o mapeamento do uso dos recursos digitais com a linguagem musical voltada
tanto para as aulas de musicas especificamente quanto para o envolvimento da musica
em uma abordagem interdisciplinar e que permitiu caracterizar o estado da arte.

Em suma, ao ser feito um balanco geral das investigacdes, verificou-se que o estudo
da utilizagdo dessas ferramentas (softwares, aplicativos, sites, sistemas etc.) imbricados
com a musica motivaram e envolveram os professores. Como resultante, foram obtidos
registros do desenvolvimento de habilidades especiais nos estudantes, como criatividade,
confianga, identidade, interesse, socializacdo, improvisacdo, interacdo, integracdo e
motivagdo. Outrossim, promoveu um amadurecimento musical e o cultivo da Educacéao
Musical com suportes tecnologicos.

Os estudos ainda demonstraram que, em sua maior parte, 0s experimentos
estavam direcionados a abordagens em aulas de musicas, percebendo-se, assim, que a
maioria dos paises citados possui esses temas inclusos no seu curriculo escolar.

Contudo, apesar da existéncia de varios recursos digitais que contribuem para a
aprendizagem dos estudantes do ensino fundamental com a linguagem musical, a maioria
dos estudos apontaram o despreparo dos professores no tocante ao manuseio das
tecnologias. Todavia, os artigos cientificos que apontaram a capacitagao de professores
para utilizacdo de tecnologias no ensino de musica, em um numero inferior, os resultados
obtidos por esses profissionais revelaram avancgos significativos.

Nesse sentido, no intuito de avancar, contribuir e inovar as possibilidades do ensino
com a musica mediante o uso de TDIC, vislumbra-se a criagdo de uma proposta
pedagdgica curricular, aos pedagogos e aos profissionais de outras areas do ensino
fundamental das escolas brasileiras, a fim de que seja demonstrado o potencial da
aplicagdo pratica dessas ferramentas como um suporte eficaz ao aprendizado e ao
desenvolvimento de competéncias e habilidades de seus alunos.
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Ademais, corroborou-se que a revisdo integrativa foi expressiva nesta pesquisa
porque oportunizou identificar consideraveis produgdes cientificas que deram o
embasamento necessario para realizagdo do mapeamento dos recursos digitais com a
linguagem musical sob diferentes proposigdes dos ultimos quatro anos, proporcionando
subsidios para outras pesquisas, para comunidade cientifica e para ciéncia de forma geral.

Como o presente estudo foi realizado no inicio de 2021, pretende-se, como
trabalhos futuros, a realizacdo de outros mapeamentos do ensino da linguagem musical
mediante 0 uso de recursos digitais, incluindo os estudos de 2021 e 2022, no contexto
nacional e internacional, que proporcione uma gama de ferramentas para apoiar € evoluir
praticas pedagogicas com linguagem musical, no contexto escolar e, especificamente, no

Ensino Fundamental da Educacéo Basica.
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