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Resumo

Neste artigo, inspirado em pesquisa realizada em uma universidade publica e em discussdes em nossos
grupos de pesquisa, objetivamos compreender como 0s memes potencializam autorias, interlocucdes e
colaboragdes acerca das relagGes sociais, politicas e culturais, na educagdo online. Para isso, adotamos
como metodologia a bricolagem da ciberpesquisa-formacdo (Santos, 2019) a multirreferencialidade
(Ardoino, 1998) e a abordagem das pesquisas com os cotidianos (Certeau, 2013), 0 que propiciou a
emergéncia de narrativas autorais - textuais, sonoras e imagéticas, em diferentes formatos e linguagens,
na producéo critica de memes voltados as praticas dos alunos, reveladora de seus dilemas e promotora
de novos contextos de aprendizagem significativa.

Palavras-chave: redes sociais; memes; bricolagem metodoldgica; narrativas autorais; multi
(letramentos).

Memes as a Proposition of Authorship, Interlocution and Collaboration on a Network

Abstract

In this article, inspired by research carried out at a public university and discussions in our research
groups, we aim to understand how memes enhance authorship, dialogue and collaboration about social,
political and cultural relations in online education. For this, we adopted as a methodology the bricolage
of cyber-research-training (Santos, 2019) to multi-referentiality (Ardoino, 1998) and the approach of
research with everyday life (Certeau, 2013), which led to the emergence of authorial narratives - textual,
sound and imagery, in different formats and languages, in the critical production of memes aimed at
students’ practices, revealing their dilemmas and promoting new contexts of meaningful learning.

Keywords: social networks; memes; methodological bricolage; authorial narratives; multi (letters).
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Los Memes como Propuesta de Autoria, Interlocucion y Colaboracion en Red

Resumen

En este articulo, inspirado en investigaciones realizadas en una universidad publica y discusiones en
nuestros grupos de investigacion, pretendemos comprender coémo los memes potencian la autoria, el
didlogo y la colaboracion sobre las relaciones sociales, politicas y culturales en la educacion en linea.
Para ello, adoptamos como metodologia el bricolaje de la ciberinvestigacion-formacion (Santos, 2019)
a la multirreferencialidad (Ardoino, 1998) y el abordaje de la investigacion con la cotidianidad
(Certeau, 2013), lo que propicié el surgimiento de narrativas autorales - textuales, sonoras e
imaginarias, en diferentes formatos y lenguajes, en la produccion critica de memes dirigidos a las
practicas de los estudiantes, revelando sus dilemas y promoviendo nuevos contextos de aprendizaje
significativo.

Palabras clave: redes sociales; memes; bricolaje metodol6gico; narraciones autorales; multi
(alfabetizacion).

1 INTRODUCAO

Na cultura contemporanea, as tecnologias digitais em rede abrem um leque de
possibilidades para a convergéncia de midias, estruturadas por multiplas linguagens que alteram
nossos modos de producdo, comunicagédo e sociabilidade, fazendo emergir ndo apenas textos
verbais, mas, também, imagens estaticas e em movimento, sons e cores, entre outros, que
circulam livremente pelas redes. Nesse contexto, as pesquisas que realizamos sdo entendidas
como criacdo, inventividade e descoberta, que valorizam a experiéncia e o vivido e levam em
conta as condicdes locais, contextuais, socioculturais, sociotécnicas e existenciais.

Isso se constitui de fundamental importancia, particularmente no momento marcado
pela pandemia do novo coronavirus e suas variantes e pelo negacionismo de um governo sempre
pronto a ameacar as instituicdes democraticas, especialmente as universidades publicas mais
populares, que sofrem com cortes orcamentarios, com a precarizagdo do ensino e com a ameaga
de privatizagao.

N&o estando sujeitos a processos de verificacdo usualmente empregados por editores,
em geral, e por governos e autoridades educacionais, qualquer pessoa pode publicar uma pagina
jornalistica aparentemente crivel, afirma Mark Pegrun, em entrevista a Janaina da Silva
Cardoso, em junho de 2019 (Cardoso, 2019), alertando-nos quanto as mudancas ocorridas nos

processos em curso.
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Esses processos tinham suas prdprias desvantagens, ao restringirem as vozes
das minorias e amplificarem os pontos de vista da maioria ou perspectivas
oficiais sobre a verdade, mas impediram a proliferacdo das versdes
concorrentes da realidade que estamos testemunhando atualmente.
Infelizmente, o que uma vez foi imaginado por alguns pensadores pos-
modernos, como uma futura utopia de pontos de vista alternativos, se
transformou em nosso presente, distopia de "fatos alternativos" (Pegrun, apud
Cardoso, 2019, p. 465) [Tradugéo nossa]*.

Lévy (1999) afirma que caracteristicas positivas e negativas relacionadas as evolucfes
tecnoldgicas podem estar diretamente ligadas aos fendbmenos que surgem e se popularizam na
Internet, permanecendo, em maior ou menor grau, no imaginario coletivo, o que requer atencdo
redobrada, principalmente com as informacdes que contém ‘verdades’ ou ‘falsidades’ parciais,
e que, sequer temos tempo e experiéncia para verificar sua autenticidade. Em geral, acreditamos
(ou ndo) numa determinada declaracdo sem que a analisemos ou a avaliemos, criticamente.
“Nosso senso de realidade esta se tornando cada vez menos consensual, € sempre mais tribal
[...]” enfatiza Pegrun (apud Cardoso, 2019, p. 466). [Traducio nossa]> Essa configurac&o,
decorrente da organizacdo multimodal dos textos contemporaneos, possibilitou o surgimento
de novos géneros discursivos, como o tweet, o gif e 0 meme, resultando mudancas nas praticas
sociais.

Presente nas redes sociais, um meme é normalmente uma ideia. Uma espécie de
tendéncia e forma que se dissemina entre sujeitos de uma mesma cultura. Um meme carrega
significados que sdo difundidos de um sujeito a outro, mediante dinamicas replicadas, mixadas
e compiladas que adaptam novas perspectivas ao seu contexto original. E também uma
expressdo geralmente utilizada para descrever uma imagem, um video e/ou gif relacionado ao
humor, satira ou critica social, que se espalha via Internet.

E nesse contexto que, inspirados em pesquisa realizada numa turma de Pedagogia a
distancia de uma universidade publica do Rio de Janeiro, e nas discussdes realizadas junto aos
nossos grupos de pesquisa, objetivamos compreender como 0S memes podem propor autoria,

interlocucdo e colaboracdo na educacgéo online.
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1.1 Aportes metodoldgicos

Dada a complexidade da realidade humana e social, optamos, em nossa pesquisa, por
nos afastar dos modelos hegemonicos de construcdo do saber, proprios da ciéncia moderna e,
inspirados em Macedo (2009), adotamos, como metodologia de pesquisa, a bricolagem
cientifica, ou seja, reunimos, arranjamos, sobrepomos, alinhavamos e costuramos pequenos
fragmentos de textos, narrativas, olhares e fendmenos, aos quais atribuimos sentido
interpretativo, em busca de um rigor outro, mais flexivel e plural, que nos permitisse lidar com
0 inacabado, a incompletude e a heterogeneidade.
Nessa perspectiva, afirmam Denzin e Lincoln (2006), esses diversos fragmentos
configuram montagens que se deslocam
do pessoal para o politico, do local para o histérico e para o cultural. S&o textos
dialégicos. Presumem uma audiéncia ativa. Criam espagos para a troca de

idéias entre o leitor e o escritor. Fazem mais do que transformar o outro no
objeto do olhar das ciéncias sociais (p. 19).

Para Kincheloe (2007), a bricolagem é uma forma de fazer ciéncia que analisa e
interpreta os fendmenos a partir de diversos olhares existentes na sociedade atual, sem que as
relacbes de poder presentes no cotidiano sejam desconsideradas. Nessa perspectiva, 0
conhecimento produzido é assumidamente provisério e processual, pois se reconhece a
existéncia de diversas interpretacbes sobre o objeto, edificadas por meio de discursos e
construcdes sociais. 1sso exige que os pesquisadores (bricoleurs®) procurem métodos que
melhor respondam as suas indagac@es, busquem novos procedimentos de pesquisa, inventem,
e compreendam que multiplos processos interagem no uso de diferentes métodos e estratégias
interpretativas de pesquisa, na analise de aspectos distintos da situacdo, enfatizam Kincheloe e
Berry (2007), indo, desse modo, ao encontro da nogdo de multirreferencialidade (Ardoino,
1998; Macedo, 2009).

Os bricoleurs entendem que a interagdo dos pesquisadores com os objetos de
suas investigacGes é sempre complicada, volatil, imprevisivel e, certamente,
complexa. Essas condigdes descartam a prética de planejar antecipadamente
as estratégias de pesquisa. Em lugar desse tipo de racionalizagdo do processo,
0s bricoleurs ingressam no ato de pesquisa como negociadores
metodoldgicos. Sempre respeitando as demandas da tarefa que tém pela frente
[...] (Kincheloe, 2007, p. 17).
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Libertar-se dessas amarras permite que os pesquisadores reflitam sobre seu objeto de
pesquisa, estabelecendo as conexdes necessarias para a compreensao deste em sua totalidade,
associando-o ao conhecimento social,cultural, educacional e psicoldgico, entre outros. Sob esse
olhar, amparados no paradigma da complexidade (Morin, 2015), bricolamos a ciberpesquisa-
formacdo — que integra a docéncia a pesquisa e entende seus praticantes como coautores da
investigacdo (Santos, E., 2019) com os principios da multirreferencialidade (Ardoino, 1998;
Macedo, 2009) — que estabelece o didlogo entre saberes cientificos e saberes do homem comum,
e com a abordagem da pesquisa com os cotidianos (Certeau, 2013; Alves, 2008) — que valoriza as
praticas e as narrativas dos praticantes, o que nos possibilitou apreender, compreender e
exercitar a reflexdo e a critica, com vistas a formacéo de sujeitos capazes de pensar de forma

autébnoma e coerente, compartilhando sentidos e significados.

1.2 Memes como manifestacdes culturais

“Comunicacdo” e ‘“contemporaneidade” sdo termos recorrentes nas discussdes e
analises sobre préticas culturais, desenvolvidas no processo de ‘aprenderensinar™ na
cibercultura, na medida em que entrelacamos as ramificagdes das mutacdes simbolicas,
estéticas, subjetivas, produtivas e educativas. Para que a comunica¢do possa produzir
‘sentidossignificacdes’, € necessario que haja codigos compartilhados. Para Romeu (2013, p.
132),

[...] A comunicacédo é também partilha, espaco partilhado, intersubjetividade,
pelo que o sentido também € construido tendo em conta convengfes ou
significados pré-existentes que, como um sistema de referéncias, servem de

molde ou estrutura para gerar representagdes através das quais a percepgéo, o
sentido e o conhecimento s&o organizados [Tradugdo nossa] °.

Esses cadigos comuns, assevera Maffesoli (1988), permitem-nos falar da existéncia de
comunidades de sentido, nas quais sdo construidos referentes que operam como unidades
culturais que possibilitam a articulacdo de um conjunto particular de a¢6es comunicativas,
facilitando o processo de construgéo de identidades.

Desse modo, 0 cenario contemporaneo requer nossa atencdo para os fendmenos

culturais, ou seja, para 0s processos que se inserem, de modo complexo, nas dinamicas sociais
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e temporais que emergem na cibercultura. Maffesoli (2012) enfatiza que a andlise desses
fendmenos demanda recorrer a duas atitudes que se complementam: a razdo, com base na
critica, e a imaginacdo, que considera a natureza, o sentimento, e 0 organico. Entre esses
fendmenos, 0s memes expressam, ao mesmo tempo, a singularidade de quem os cria, € 0 sentido
de conectividade de cada pessoa & sociedade atual, caracterizada pelo consumismo, o
individualismo e o imediatismo exacerbados.

Shifman (2014) afirma que os memes da Internet podem ser vistos como lendas urbanas
ou como uma espécie de folclore (pds)moderno, no qual normas e valores sdo constituidos e
compartilhados por meio de artefatos culturais “reembalados” com base no mecanismo de
imitacdo e do remix, no qual novas caracteristicas sdo a ele adicionadas, como uma trilha sonora
ou uma edi¢do no Photoshop.

Para Santos, E., Colacique e Carvalho. (2016), essas imagens trazem, de modo
humorado, elementos para a imaginacdo que recriam e interpretam a realidade por eles
representada. Essa forma de “brincar”” com conceitos e estados da nossa realidade possibilita o
surgimento de producdes interessantes que podem nos ajudar a revisitar o estabelecido para
emitir um novo olhar, contagiar-nos com uma nova interpretacdo e nos levar a perceber novas
intencdes, a partir do que observamos.

Seguindo esse movimento, uma pagina® da Internet (Figura 1, com QR Code)
transformou memes em capas de livros classicos. Uma professora, por exemplo, utilizou memes
produzidos nas redes sociais que se valiam de contos de fadas para criticar e discutir
esteredtipos sobre o feminino e os papeis preestabelecidos para as mulheres na sociedade’, e
um aluno de licenciatura em Historia, da Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro
(UFRRJ), ensina fatos sobre acontecimentos historicos, produzindo memes®. Desse modo, 0s
memes também podem ser usados em sala de aula para sintetizar a ideia de um conceito, um
momento historico ou experiéncia, desenvolver a criatividade e a colaboracdo, e promover a

autoria docente e discente.
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Figura 1 - Meme de Richard Dawkins sobre os memes
Fonte: elaborado pelos autores®.

O termo ‘meme’ foi cunhado por Richard Dawkins, em 1976, no livro The Selfish Gene
(O Gene Egoista) e, por ele definido como uma unidade de replicacdo cultural, que funciona
para a cultura de forma analoga a que genes funcionam para caracteristicas biologicas.

Recuero (2009) se utiliza desse referencial, em particular, para transpor o conceito
darwiniano de meme para o ambiente digital, propondo alguns elementos que devem ser
observados quando de sua analise, quanto a (ao): (a) fidelidade da copia: memes replicadores,
com alta fidelidade a ideia original (como links e talvez hashtags); metamoérficos, que sédo
modificados e reinterpretados ao serem compartilhados; miméticos facilmente reconheciveis
como imitacdes, mesmo que alterados, dado que suas estruturas sdo a mesma do original; (b)
longevidade: distingdo entre memes persistentes, cuja replicacdo perdura por longo tempo;
e volateis, com curto tempo de vida, e que, ap6s algumas replicagdes sdo modificados, ou
esquecidos; (c) fecundidade: categorizados em epidémicos, que se espalham amplamente,
e fecundos, que se espalham por grupos menores, sem se alterar; e (d) alcance: os
memes globais alcancam nds distantes, entre si, numa rede social, 0 que nao implica dizer que
sdo fecundos, dado que por serem locais, ficam restritos a uma ‘vizinhanga’ de plataformas e
sites.

Sob esse olhar, concebemos, como fenémenos da cibercultura, praticas cotidianas

inovadoras, realizadas com apoio, ou n&o, de ciberdispositivos®, cuja principal caracteristica é
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a viralizagdo (Amaral, Rossini; Santos, 2021). Ressaltamos que, ainda que o termo viral passe
a ideia de contaminacg&o, sua origem é marcada a partir de lancamentos de clips bem construidos
e postados no YouTube, que alcancaram milhGes de acesso global, em nivel mundial, tornando-
se um “viral”, dada a sua contagiante influéncia e reconhecimento pela midia para seu autor
(Amaral, 2024, no prelo). A viralizacdo, que surgiu com o crescimento do nimero de usuarios
nas redes sociais e nos blogs, atingiu sua plenitude na cultura digital.

Para Carrion (2020, p. 67), a viralizacao consiste num sistema de selecao de informacdes
artificiais — muitas vezes algoritmicos relevantes em um ecossistema supersaturado de dados,
textos, narrativas e artefatos artisticos e OCVI'' A relevancia, é claro, nem sempre tem a ver
com critérios de verdade, interesse geral ou exceléncia; frequentemente responde aos ritmos
atuais, topicos de tendéncia, pds-verdades, palavras-chave ou correlacbes de Big Data.
[Traduc&o nossa]*?.

Utilizado para designar os contetdos que ganham repercussao na Web, a viralizagdo,
fomenta a velocidade e a superficialidade informacionais criticadas por Paul Virilio'3, que
acredita que vivemos a era da “dromologia” (dromos = corrida), na qual a pressa impde o ritmo
¢ amedida de todas as coisas”, negando a reflexdo, como acentua Marco Silva (Pimentel, 2019,
p. 232).

A viralizagéo pode ser direcionada, mas nunca decidida, dado que o centro de gravidade
ndo se encontra na midia, mas no cérebro de cada individuo, para onde histdrias e informacdes
convergem, circulando e se infiltrando nas conversas, que podem ser socializadas, ha medida
em que seus leitores acreditam que compartilha-las é uma contribuicdo ou um presente para
seus circulos de interlocutores, como afirma para Jenkins (2009). Com efeito, as redes sociais
constituem o cenario propicio para a proliferacdo de memes no cenario digital. Assim eles
surgem, e ganham relevancia, principalmente devido ao seu potencial viral e replicativo. E,
portanto, nesse contexto, que 0S memes passam a representar o conceito, a forma e a estética
que conhecemos, hoje, nas redes sociais. Retirados de imagens, desenhos, filmes e
propagandas, eles recriam e reproduzem situacOes e elementos da cultura popular em tom
cémico, satirico, quebrando tabus e abrindo espacos de discusséo e reflexao.

Essas imagens sdo expressdes particulares, comunicam intencionalidade, sdo
testemunhas de mudancas ocorridas, indicam compreensdo e visGes de

mundo, registram momentos que ficam na memaoria como os antigos albuns
de familia. Elas circulam contando e recontando histérias. S&o, portanto,
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também narrativas do cotidiano (Santos, E..; Colacique; Carvalho, 2016, p.
136).

Precisar quando surgiu o primeiro meme € praticamente impossivel, tendo em vista que
0 meme pode representar uma ideia, comportamento ou estilo que se espalha de pessoa para
pessoa numa cultura. Desse modo, entender seu sentido e sua logica depende muito do contexto
de sua producédo. Alguns pesquisadores da pos-graduacdo em Comunicacdo (PPGCOM-UFF),
da graduacdo em Estudos de Midia/UFF, e, também, de outras areas e instituicdes dedicam-se
ao estudo, catalogacdo e preservacdo de memes, buscando reunir historias que os inspiraram,
explicando a sua origem e fazendo uma pequena analise do contexto que os viralizou. Esse
material, catalogado, passa a fazer parte do acervo do projeto Museu de Memes**, o que nos
permite voltar no tempo para redescobrir e destacar alguns dos principais memes que
contribuiram para a popularizacdo e definicdo do movimento, principalmente no cenério
brasileiro.

De certa forma, podemos dizer que o fendmeno dos memes tem inicio com as primeiras
Rage Comics (ou ‘quadrinhos’ de raiva). As Rage Comics, por sua vez, surgem de uma série de
quadrinhos na Web com desenhos de rostos de personagens que demonstram expressoes faciais
fundamentais da natureza humana. Criados com software de desenho simples, como o Paint da
Microsoft, os quadrinhos séo tipicamente usados para contar historias sobre experiéncias da

vida real, com viés humoristico (Figura 2, com QR Code).

Figura 2 - Algumas das rage faces mais conhecidas no universo dos memes
Fonte: Imagem adaptada pelo autor.
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Uma das primeiras adaptacGes dos Rage Comics em um contexto educativo pode ser
encontrada, no Reddit, quando Scott Stillar’>, em outubro de 2011, relata sua experiéncia ao
trabalhar as Rage Comics, com estudantes japoneses da Universidade de Tsukuba, como
referéncia grafica de estados das emoc¢es. Desse modo, as Rage Comics, antes vistas como um
passatempo, transformam-se num valioso dispositivo de aprendizagem. E importante ressaltar
que, na época, Rage Comic ndo chegou a se popularizar no Brasil. O termo meme, no cenario
nacional, foi apropriado para caracterizar esse novo universo de imagens que passou a inundar
os blogs de conteudo humoristico, disseminados diariamente. Com efeito, de forma gradual,
outros elementos visuais tipicos da cultura brasileira, tais como fotos de celebridades,
personagens de novelas, contedos de propagandas e, principalmente, personalidades e

contextos politicos, foram sendo incorporados.

1.3 Autorias Criativas em Redes de Aprendizagem Online

Os memes, assim como as charges, nascem a partir de uma conotacao simbolica que
permeia seu estado de producdo, transportam esses significados em sua prépria constituicéo e
entregam um proposito significativo de conclusdo. Desse modo, é preciso que o leitor faca uma
relagdo lo6gico-interpretativa entre o contexto associativo que o meme deseja representar e o
conteddo narrativo da mensagem que deseja transmitir: uma acéo, a primeira vista, complexa e
penosa, mas que se desenvolve com naturalidade nos ambientes sociais contemporaneos.

Partindo da funcdo pratica dos memes na cibercultura, criamos, na plataforma Moodle,
da disciplina. “Aula 2 — Autoria em rede: memes!”, uma ambiéncia formacional, que teve o
meme como dispositivo disparador de autorias criativas, Para Santos, R. (2015), essas
ambiéncias consistem em situac@es de aprendizagem cocriadas em diferentes ‘espagostempos’,
nos quais diversas possibilidades de producédo intelectual, de invencdo, de constituicdo de
rastros sdo dinamizadas por um coletivo que assume, explicita e reinventa seu processo de
formacéo.

Mas, o que é ser autor, em tempos de cibercultura mével e ubiqua?

Corroboramos o pensamento de Amaral (2014), quando define autoria como toda
expressdo do pensamento, manifesto numa obra sob diferentes formatos, em que 0 sujeito,

Wallace Carrico de Almeida, Rosemary dos Santos, Mirian Amaral
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ancorado em suas memorias e em vozes que lhe antecederam, atualiza-as, criando seu proprio
espaco do dizer, de forma responsiva e responsavel. Nessa perspectiva, propusemos aos
praticantes que vivenciassem a experiéncia de producdo coletiva de um meme, por meio do
aplicativo Meme Generator, dispositivo de geracdo de memes que possibilita que seus usuarios
acessem um banco de imagens com 0s principais memes, organizados por categoria, além de
criarem um meme a partir de uma imagem original, que pode ser capturada pela cdmera do
smartphone, ou escolhida numa biblioteca de imagens do aparelho, tendo em vista transmitirem

uma mensagem educativa, como visualizado na Figura 3.

(AD1/Parte Il - 08/08 a 08/09) - Autoria em rede: memes!

————— |

Um dos fendmenos que emerge como pratica da cibercultura € o meme: “na sua forma mais bésica, um Ué, outra ad1?

Meme de Internet é simplesmente uma ideia que é propagada através daWorld Wide Web (WWW). Socorroco, preciso de café, chamen xs universitirba...cpsl
Esta ideia pode assumir a forma de um hiperlink, video, imagem, website, hashtag, ou mesmo apenas  goy ..

uma palavra ou frase. Este meme pode se espalhar de pessoa para pessoa afravés das redes sociais . na
web tomnando-se geralmente viral. Um meme de Internet pode permanecer o mesmo ou pode evoluir 2o longe
do tempo, por acaso ou por meio de comentdrios, imitagdes, parddia [...] Uma importante caracteristica
de ummeme é poder ser recriado ou reutiliza do por qualquer pessoa” (WIKIPEDIA, 2016k). A partir do
fenémeno dos memes na cibercultura que nos inspiramaos para fazer essa “Aula 2 - Autoria em rede: memes!”,
gue também esta dividida em duas partes: tebrica e prética.

-

Na parte tedrica, iremos compreender as caracteristicas da aprendizagem ubigua e seus desdobramentos
pedagbgicos através da construgio de memes. Vejam os artigos indicados para leitura na parte de material de
estudo. Acessem ao férum de discussio do seu pole em cada topico:

» Férum 1 - Educagéo e cibercultura: aprendizagem ubiqua no curriculo da disciplina didatica + A autoria
vigual na internet: o que dizem os memes?
Na parte prética, faremos uma atividade de produgéo de memes em GRUPO (2 até 4 participantes) através de sites e de aplicativos indicados na parte de material de
estudo. N&o se esquegam de assistir aos futoriais. O grupe deverd criar um ou mais meme(s), posta-lo no grupo do Facebook & junto com a postagem deverd constar
uma sintese entre 10 e 20 linhas de como foi o processo de criagde e de escolha do Memef(s). Um dos participantes do grupo devera publicar o trabalho final (o
meme) no grupe do Facebook cormespondente a cada polo. Os links dos grupes do Facebook estéo listados na parte de material de estudo. Todos os aluncs deverdo
acessar a0 grupo do Facebook para comentarem pelo menos duas postagens. Segue abaixo a formatago para a entrega do trabalho final via Grupo do Facebook:

Tema do Meme:
Participantes: J0000000M Matricula; 00000 Polo: J0000;
XO0000GXK Matricula; e X000 Polo: X000,

Postagem do Meme junto com a sintese (10 & 20 linhas) de como foi o processo de criagio e de escolha do Meme
(pode ser mais de um meme).

Referéncias consultas: (livros, sites, artigos, videos, imagens).

A atividade ainda conta com outros foruns:

+ Férum 2 - Formag&o de grupos;
+ Férum 3 - Achados e perdidos.

Bom produgbes para todxs! @)

Figura 3 - Aula 2 - Autoria em rede: memes!
Fonte: Print de tela da Aula 2, disponibilizado no Moodle, da disciplina.
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Essa atividade se daria na culminancia da proposta concebida, intencionando,
primeiramente, trabalhar e situar o contexto social do surgimento do fendmeno, suas facetas,
implicacdes e, principalmente, seu potencial de acdo em tempos de cibercultura.

Produzimos, entdo, um desenho didatico que tinha como premissa que a préatica do
meme é popular e j& pertence ao cotidiano dos praticantes, concentrando nossos esfor¢os no
aprofundamento pratico-tedrico da autoria visual do meme na cibercultura. Desse modo,
elaboramos uma aula, que deveria ocorrer, simultaneamente, na cidade e no ciberespaco,
articulando ‘praticateoria’; contemplar o desenvolvimento didatico de cada praticante e atender

aos recursos acionados no desenho didatico, disposto na Figura 4, a seguir:

Autoria em rede: memes!
- Artigo introdutdrict I_I Video tutorialdo Grupodo O
Educagdo e cibercultura: ) funcionamentodo E Facebook
. aprendizagem ubiquano (——== aplicativo dadisciplina (L
* curriculo da disciplina <
< Artigos didatica Videos Facebook  Espacode all
o interacdo e partilha w
Aautoria visual na das criagoes e LLl
O intemet: oque dizemos descobertas o
LLl memes Ll
Artigotutorial de —
utilizacio do aplicativo C)
. . ] Forum de discussao dos textos e videos .
- Férum de formacso de grupos
Qa = ! Férum de postagerm dos trabalhos
Féruns de discussio Forum de achados e perdidos
( ) ! | Atividade 2 Concepcio e criacdo coletiva de um meme revelando D
_— E -4 Criacio de memes nele a existéndia de um contexto educativo, buscando <
I — revelaralguma realidade, contexto ou discurso e
<L 7~ levantando questionamentos e gerando discussbes (M)
o Aplicativo sobreoassunto —
. MEME U
D— GEMNERATOR

Figura 4 - Aula 2 - Autoria em rede: memes!
Fonte: Elaborado pelos autores.

Nesse contexto, e na expectativa de reconfigurar o carater de futilidade, que geralmente

é atribuido aos movimentos que surgem na Internet, trouxemos uma nova concepgao,

estruturada em implicacdo, intencionalidade e, entendendo que o uso dos memes se torna

relevante na medida em que percebemos que sua linguagem e efetivamente capaz de transmitir
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sentidos, de forma singular e pratica. Da mesma forma que os primeiros pictogramas registrados
nas paredes das cavernas supriam o desejo do homem primitivo de manifestar os seus
sentimentos, anseios, crencas e mitos para a sua comunidade temporal, registrando ali suas
técnicas de caca, sistemas de agricultura e pecuaria, somos, também, capazes de demarcar e
registrar as situagdes intrigantes e instigantes do nosso cotidiano escolar, profissional e social,

em multiplicidade de linguagens (Figura 5).

Figura 5 - Pictogramas encontrados na caverna de Lascaux, um complexo de cavernas ao sudoeste da Franga e
um meme utilizando 0s mesmos conceitos representados na imagem original.
Fonte: Montagem feita pelos autores.

Isso demanda um olhar ecolégico para a realidade; ou seja, um modo de fazer educacédo
integrada as tecnologias disponiveis - Internet, texto impresso, midias, em geral, construindo
relagOes, interagindo e produzindo sentidos, para atender as demandas contemporéaneas, como
nos ensinam Cope e Kalantzis (2006), redesenhando caminhos que possibilitem lidar com a
diversidade cultural, respeitar as diferencas e desigualdades, e interagir nas redes, como
protagonistas de suas historias. Sob esse olhar, a formacdo docente, deve privilegiar os
multiletramentos, nos processos de ‘aprenderensinar’, associando diferentes modos semiéticos
— linguistico, imagético, sonoro, gestual, espacial, com vistas ao desenvolvimento da reflexao,
da critica, da autonomia e da capacidade criadora como enfatizam Amaral, Santos, R. e Santos,
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E. (2019). E, é nesse ponto, que as midias digitais possibilitam que os memes de Internet
adentrem ‘espacostempos’ diversos.

Sejam os memes de natureza comica ou repletos de critica da nossa sociedade,
produzindo e reproduzindo a cultura, influenciando e sendo influenciados por ela, vivemos em
movimento ciclico que varia apenas de suporte: 0 que antes era demarcado nas paredes, agora
é vivido nas telas de nossos smartphones, tendo em vista atender a agenda de seus proprietarios,
ainda mais quando tratamos de meios de comunicacéo ja estabelecidos, a saber: o jornal, o radio
e a televisdo. Mesmo em tempos modernos, ja com a efetiva presenca da Internet em nosso
meio, é certo afirmar que os meios de criacao, publicacdo e compartilhamento de contetdo ndo
eram acessiveis a grande maioria daqueles que se aventuravam a desbravar os primordios da
Web; o que s6 é possivel com o surgimento da Web 2.0. Mesmo assim, é importante notar que
a conectividade sé se torna, particularmente efetiva, com o advento da mobilidade, dos
smartphones e principalmente das lojas de aplicativos. Nesse contexto, o Instagram chama
nossa atengdo, ndo somente por ser um software social de compartilhamento, mas por ter como
foco a partilha de imagens.

Reduto de celebridades, modelos e atletas, funcionando como galeria do ‘padrdo’ de
vida imposto pela elite da sociedade, esse aplicativo abriga também contribuicdes e
movimentos de artistas, ativistas, politicos e pessoas comuns que retratam e divulgam suas
experiéncias cotidianas, de forma muito singular e transformadora. Espacos da cidade, que
muitas vezes se perdem na vida agitada dos grandes centros urbanos, tornam-se experiéncias
transformadoras ao serem remixados em novos contextos. em publicagdes implicadas: imagens
que revelam, retratam, comovem, ensinam, corrigem e resolvem, finalmente, denunciar a
injustica, o 6dio e a miséria que assola as vidas das massas que se espremem nos casebres das
comunidades, e daqueles que, um dia, ousaram se interpor entre esses e o frio toque da realidade
(Figura 6).
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Figura 6 - Imagens significativas postadas no Instagram
Fonte: Montagem de capturas elaborada pelos autores no contexto da pesquisa.

Optamos, portanto, por reconhecer e valorizar todas essas experiéncias visuais que
podem ser concebidas pelas imagens obtidas nos espacos da cidade e do ciberespaco, em
diversos contextos sociais, buscando delas inferir uma reflexao inspiradora, capaz de modificar
nossa préatica docente.

Didi-Huberman (2011) afirma que as imagens ndo constituem um recorte do real. S&o
fios condutores que estabelecem o vinculo entre o real e o imaginario, convocando Nnossos
sentidos e a nossa imaginacdo. Para aqueles que as captam, ardem em significados e
intencionalidades. Mas, ao tocarem o real, convertem-se em cinzas, a serem reacesas, mediante
memorias e narrativas dos sujeitos que as tocam.

Valendo-nos do potencial marcante das imagens, produzimos conceitos para serem
publicados nos foruns da disciplina, criando um espaco de memoria para a posteridade, por

meio do aplicativo Meme Generator (Figura 7).
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11:39% @ 16:33 Imagem
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Escolher layout e qualidade

Layout moderno

Normal
@..

st and reliable. Great choice for most devices.

s podeearientoen ENEGRO COMO VOCE!

CANCELAR 0K Mudar para layout moderno

Adicionar imagem personalizada de + ADICIONAR TEXTO

@ Galeria ou outras =) &/ | ['B |

Desfazer (24) Rodar Guardar Partihar

Camara

Figura 7 - Print de telas do aplicativo na producéo de meme
Fonte: Elaborado pelos autores.

Ressaltamos a importancia de utilizarmos imagens de nossa autoria para melhor
contextualizacdo dos memes que produzimos, por constituir um suporte revelador de nossas
préprias ideias; o que permite a captura de lugares, contextos e situacdes diversos em nosso
movimento cotidiano na imbricacdo cidade/ciberespaco. Amaral (2014) enfatiza que, para além
dos aspectos linguisticos, a materializacdo desses momentos torna-se relevante para o
entendimento da autoria ndo apenas em textos escritos, mas também em produc¢des marcadas
por outras culturas midiaticas, que interferem no sentido do discurso.

Com efeito, nossa proposta era a cria¢cdo de um ou mais memes por grupo de alunos,
buscando revelar neles alguma realidade, contexto ou discurso que fosse interessante
problematizar com o coletivo de praticantes, expondo seus questionamentos, interagindo e
mediando as discussdes emergentes. Para isso, pedimos que suas producdes fossem postadas
no grupo da turma no Facebook, mais uma ambiéncia formacional, a fim de compartilha-las
com familiares e amigos, ampliando o alcance da discussao. Posteriormente, criamos também

um perfil no Instagram para a postagem dessas memaorias.
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Na medida em que os praticantes iam se apropriando do aplicativo para inserir narrativas
e imagens, revelando a percepg¢do ndo somente de sua realidade vivenciada no cotidiano, na
cidade e no ciberespaco, como também a critica do “microverso”'® em que eles mesmos
estavam inseridos, como estudantes de uma graduacéo online em pedagogia, verificavamos o
surgimento de uma “autoria criadora” (Backes, 2012), na qual a autorizacdo acontece, de forma
criativa, num deslocar-se - uma espécie de inversao e modificacdo das representacdes, abrindo
passagem ao novo, o que promove a diferenca na rede de relagdes estabelecida com o grupo
(Amaral, 2014).

Desse modo, desafios que surgiram durante a realizacéo da atividade da Aula 1- Autoria
criativa, foram problematizados com uma série de memes que surgiam em quantidade e atraiam
um volume de comentarios muito maior que aquele que costumavamos encontrar em qualquer
outra postagem disponibilizada no grupo. Nessas postagens, os praticantes sentiam-se livres
para expor suas dificuldades acerca da proposta do aplicativo e suas frustracdes ao tentar
manuseé-lo, os problemas que encontravam ao trabalhar em grupo, suas percepcdes acerca de
como os aplicativos poderiam ter um fim educativo e, até mesmo, algumas discussdes a respeito
do uso de smartphones em sala de aula.

Assim, nessa ambiéncia formacional, sustentada na colaboragéo interativa, a tessitura
do conhecimento constitui uma dindmica de coproducao e de coautoria, por meio da mediacao
partilhada, na qual ndo ha liderancas, e sim emergéncias (Bruno, 2011) e diferentes narrativas
vao dando sentido a nossa prépria pratica docente, ao apreendermos, em cada fala, os anseios
de quem narra, e a percepcdo de nosso fazer docente, sem esquecermos de que a esséncia
daquilo que foi partilhado é também reflexo de nossa implicacdo, ndo somente com a pesquisa,
mas também com todos 0s demais praticantes.

A Figura 8, adiante, apresenta uma dessas narrativas que emergiram da experiéncia
relacionada a utilizagdo do aplicativo Aurasmal’, tendo em vista mostrar como a criacéo de
memes contribui para a formagao docente e discente, no processo de ‘aprenderensinar’, COMO

nos alerta Santos, E. (2014).
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.aNunes
de setembro de 2017
s aad1-parte Il
na do Meme: Reflexdo sobre o app Aurasma
articipantes:
Bruna Nunes, Matricula: 17112080028, Polo: Itaguai
Carolina Frambach, Matricula: 17112080090, Polo: Itaguai
Ueliton Mendes, Matricula: 17112080270, Polo: Itaguai
Nosso meme fol pensado e Inspirado na dificuldade que encontramos em
executar a tarefa de utilizar um aplicativo que nenhum de nés conheclamos
e conclliar essa atividade com todas as outras dessa e das outras
disciplinas
©Os memes viraram uma “febre" virtual e geralmente tratam dos temas com
humor, o que confere a nés educadores mais uma ferrmanta ladica para
tornar tomar a nossa pratica em sala de anula mas prazerosa e em
produtiva

Quando preciso fazer o trabalho e
nao entendo nada de Aurasma

o™ Curtir

(O Comentar

Wallace Almeida Muito Bom! Otima abordagem!
'
Curtir  Responder 37 sem
Wallace Almeida O que vocés acharam de trabalhar com os
memes como parte da avaligdo?

1
Curtir - Responder - 37 sem ©

@D BrunaNunes Foi a melhor parte, na minha opinido, tendo
em vista que foram tantas pequenas, grandes e
trabalhosas etapas para compor apenas a nota da AD 1
Os memes vieram pra aliviar a tensao

Curtir - Responder - 37 sem © -

<« Ant.

que passamos com o aurasmall

para relaxar perto s6

24 comentdrios Visualizado por 75

eR2I00 ¢

Ana Paula Paiva Silva KKKKK. Rindo alto. De inicio ficamos assim
mesmo ate i e fazer a ati

Curtir - Responder - 37 sem ©

Erica Gomes kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk show!
O

Curtir Responder = 37 sem

Cecilia Rabello Reis Mori & & & & o
Curtir - Responder - 37 sem

Tati Oliveira Adorei | Me identifiquei com esse meme hahaha
O

Curtir  Responder - 37 sem

Nathalia Delgado Bem isso kkkk gy 1

Curtir - Responder - 37 sem

Fernanda Matta

.

Curtir - Responder - 36 sem

TENOR

© Gisele Nunes Entendo bem o que é issol & & & &

Curtir - Responder - 36 sem

Alessandra Martins Adorei rsrsrs.
meme kkk

Me identifiquei muito com esse

Curtir  Responder 36 sem

Josilene Furtado Exatamente como me senti, Kkkkkkkkk

Curtir - Responder - 11 sem

Nubia iotti Muito bom! Real
tema nés entendemos bem!

os memes izam e esse

Curtir  Responder 11 sem

Solange Antunes & & & eul!

Curtir - Responder - 10 sem

Czar Santos Esse tal de Aurasma deu pano pra manga

Curtir  Responder - 9 sem

Renata Borges Ficamos desse jeito com o Aurasma kkk

Curtir - Responder - 9 sem

Josy Lopes Fol bem assiml Quase perdemos nossas “alrasmas”
morrendo de medo de ndo conseguir fazer o negécio | KKKKKKK

Curtir - Responder - & sem

Cintia Vieira Kkkkkkkkk exatamente

Curtir Responder - 8 sem

30€e0ne 6 OO

Curtir - Res

- 1 achei o melhorlll Muito me
identifico com este meme criado pelo meu grupo

nder 8 sem

Ana Beatriz Porto Aurasma? Nunca nem vil Kkkkk

O ® @ @ Curtir  Responder - & sem

Curtir Responder 37 sem

O &

Vanessa de Jesus Muito bom! Me identifiqueil & & &
Ow 2

v

Curtir - Responder - 37 sem

Figura 8 - Meme de Bruna sobre o Aurasma
Fonte: Print de tela da praticante no grupo do Facebook da disciplina.

Em seu relato, Bruna revela que a inspiracdo do grupo para a concepc¢do dos memes
parte da ideia de criar um clima de descontragdo sobre o assunto, aliviando a tensé&o
proporcionada pelo desafio de trabalhar com o aplicativo. Ao partilhar sua producéo, ela
encontra conforto nas respostas dos demais praticantes que, assim como ela, estavam passando
pela mesma situacao.

Analisando, individualmente, 0 meme que acompanha a postagem, podemos perceber o
surgimento de uma série de relatos interessantes que vém corroborar nossa proposta. Mesmo

utilizando sua propria imagem para produzir seu meme, ela consegue retratar sua realidade, de
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forma original e criativa, sintetizando, em sua expresséo facial e gestual, todo um contexto de
desafios e dificuldades vivenciados por grande parte dos estudantes daquela disciplina.

Percebendo que a postagem havia chamado a atenc¢éo dos praticantes, questionamos: o
que vocés acharam de trabalhar com os memes, como parte da avaliagdo? A primeira resposta
veio da propria Bruna quando disse que, em sua opinido, foi a melhor parte, “tendo em vista
que foram tantas pequenas, grandes e trabalhosas etapas para compor apenas a nota da AD
1... Os memes vieram pra aliviar a tensdo...”. Solange confirma: “foi um momento para
relaxar, perto do que passamos com o aurasma!!”

Na reproducdo de uma postagem do grupo do Facebook, na Figura 9, que segue, um
meme, bem-humorado, a praticante Caroline Brand&o revela sua visdo acerca da utilizagdo
pratica do aplicativo Aurasma, ilustrando sua opinido sobre o que deveria ser feito com o

aplicativo, ao desejar sua completa destruicéo.
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Figura 9 - Meme de Caroline Brand&o sobre o Aurasma
Fonte: Print de postagens no grupo do Facebook da disciplina.

Em sua resposta, a proibicdo do uso de celulares em sala de aula, Kelly se posiciona:
“Se for como um aliado no processo ensino-aprendizagem é valido. Mas, as criancas, no geral
usam o celular para jogar e conversar, pelo menos vejo isso nos meus alunos de 7 e 8 anos. Se
fizermos um pedido formal aos alunos para trazerem o celular para a escola a responsabilidade
passa a ser da instituicdo, e o indice de assalto onde trabalho é alto. Em alguns aspectos
concordo com a proibi¢do”. Logo a seguir, complementa: “Minha filha tem 10 anos e ndo leva
o celular para a escola, mas faz uso dele quando precisa fazer pesquisa”.
Wallace Carrico de Almeida, Rosemary dos Santos, Mirian Amaral
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O mais interessante é que a mesma praticante que postou 0 meme desejando a destruigdo
do Aurasma, que até entdo acompanhava o debate sem se pronunciar, admite apés a leitura dos
comentarios que “se conseguirmos focar o lado do aparelho celular + Internet direcionados
na educagdo teremos otimos resultados!” e conclui com a nog¢do que buscavamos transmitir:
“Até os memes podem ser educativos!”

Essa descoberta feita por Caroline ndo teria acontecido se apenas nos preocupassemos
em garantir a interagdo emissor-receptor, a exemplo de grande parte dos modelos de EaD
aplicados, atualmente.

O que importa nessa complexa rede de relacdes é a garantia da producao de
sentidos, da autoria dos sujeitos/coletivos. O conhecimento deve ser
concebido como fios que vao sendo puxados e tecidos criando novas
significagbes, onde alguns irdo conectar-se a novos, outros serdo refutados
ou serao ignorados pelos sujeitos, “nds”, até que outros fios sejam tecidos

a qualquer tempo/espaco na grande rede que € o proprio mundo (Santos,
E., 2002, p. 118 - grifo nosso).

Com efeito, 0s memes constituem dispositivos promotores de autorias criadoras, quando
sustentados por um desenho didatico que garanta a livre expressdo dos praticantes, o didlogo, a
negociacdo de sentidos, a interatividade e a colaboracdo, possibilitando-lhes relatar, emitir
opinides, criar, e até mesmo questionar aquilo que vivenciam em individualidade, pois € da
partilha dessas incertezas e frustraces que eles podem, finalmente, conceber a sua forma de
ser e estar no mundo; uma experiéncia baseada em redes de relagcdes, na qual buscamos
demonstrar, de forma pratica, como podemos trabalhar diferentes aspectos da vida cotidiana, a
partir de um contexto de informalidade. Entendemos que esse aspecto pode ser uma forma
efetiva de estabelecer uma conexéo presencial ativa entre docentes e discentes, na perspectiva
da educacéo online.

Essa forma de atuar torna-se ainda mais interessante, quando levamos em conta 0s
desafios e obstaculos encontrados pelo educador brasileiro, um fato relevante que ndo passou
despercebido pelos docentes, ou mesmo pelos estudantes na tessitura de suas criticas. E isso se
amplifica, no cenario atual, em que enfrentamos a pandemia do novo coronavirus, no qual o
distanciamento fisico e o fechamento das escolas nos chamam a reinventar nossas préaticas, de

forma resiliente, porque re(existir) é preciso.
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2 CONSIDERACOES FINAIS

Como vimos neste artigo, no digital em rede, a obra intelectual e artistica, perdeu,
praticamente seu carater individual, para tornar-se coletiva, com o entrelagamento mais estreito
entre autor e leitor, ampliando, desse modo, a colaboracdo intelectual, seja pela possibilidade
de dialogar e interagir em rede, ou mesmo pela complexidade hibrida da linguagem hipermidia,
presente ndo apenas nas redes sociais, mas, cada vez mais, no ambiente académico. Num
contexto educativo, no qual os estudantes sdo incentivados a interpretar textos, charges, ou
mesmo criar historias em quadrinhos (HQ), a exploracdo de memes, por sua versatilidade, pode
constituir uma proposta inovadora, bem-humorada e prazerosa, como parte do processo de
‘aprendizagemensino’, tendo em vista que toda atividade pedagdgica constitui uma situacédo
concreta de comunicacao, que contempla a producdo de discursos, ou seja, um terreno fertil
para o surgimento de autorias.

Nessa perspectiva, procuramos discutir, neste texto, o uso de memes como disparadores
de autorias criadoras, fundamentadas em processos dialdgicos, interativos e colaborativos, em
sala de aula presencial e online.

As experiéncias aqui apresentadas nos permitem compreender como 0 empoderamento
dos sujeitos pelos meios de producdo e compartilhamento, potencializado pelo recurso
discursivo dos memes, pode proporcionar experiéncias autorais ‘docentesdiscentes’. A autoria,
portanto, concretizou-se em funcéo da operatividade reflexiva que ocorreu num certo dominio
coletivo de acGes, sendo um diferencial nas diversas redes constituidas. Nessa relacéo, produtos
cientificos e culturais, memes e tantos outros disponibilizados, “dentrofora” dos
‘espacostempos ’ escolares, constituiram dispositivos explorados ao longo da pesquisa.

Com efeito, na medida em que os praticantes se descobriam divulgando, denunciando e
revelando atores e cenarios, por meio de suas proprias narrativas e imagens produzidas em
contexto de mobilidade, exercitivamos o papel de docentes formadores online, a0 mesmo

tempo em que nos formavamos no movimento de ‘aprenderensinar’.
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NOTAS:

! Those processes had their own drawbacks, of course, in restricting minority voices and amplifying majority
viewpoints or official perspectives on truth, but they did prevent the proliferation of the competing versions of
reality which we are currently witnessing. Unfortunately, what was once imagined by some postmodern thinkers
as a future utopia of alternative viewpoints has turned into our present dystopia of ‘alternative facts’ (Pegrun, apud
Cardoso, 2019, p. 465).

2 «[...] we may believe (or disbelieve) a given political statement not because we have critically analysed and
evaluated it but because we approve (or disapprove) of the politician making it. Likewise, we may believe (or
disbelieve) a given scientific consensus — on anything from climate change to the effectiveness of vaccines —
because of the social circles with which we identify. [...]: our sense of reality is becoming ever less consensual,
and ever more tribal [...]” (Cardoso, 2019, p. 466).

$ Termo cunhado por Lapassade (1998), considera diferentes contextos, inserindo sua pesquisa no dmbito da
complexidade e da multiplicidade do mundo social, valendo-se das teorias e metodologias de pesquisa que forem
necessarias para a interpretacdo do objeto em estudo.

41...] preferimos escrever juntas, em italico e entre aspas simples, as palavras que aprendemos dicotomizadas pelos
modos homogéneos de pensar e escrever. Dessa forma, demonstramos os limites de uma maneira de pensar
herdada, e indicamos que podemos criar outros modos de 'préaticasteorias’ (Alves, 2019, p. 15-16).

5 “La comunicacion es también puesta en comun, espacio compartido, intersubjetividad, por lo que la significaciéon
se construye también teniendo en cuenta convenciones os significados preexistentes que, a la manera de un sistema
de referencias, sirven de molde o estructura para gestar las representaciones a través de las cuales se organiza la
percepcion, el sentido y el conocimiento” (Romeu, 2013, p. 132).

6 Disponivel em www.catracalivre.com.br/geral/educacao-3/indicacao/esta-pagina-transformou-memes-em-
capas-de-livros-classicos. Acesso em: 29 mar. 2018.

7 @] género Meme nas aulas de lingua portuguesa. Disponivel em
http://seer.unipampa.edu.br/index.php/siepe/article/download/19446/7739. Acesso em: 29 mar. 2018.

8 Historia No Paint. Disponivel em: https://twitter.com/historianopaint. Acesso em: 29 mar. 2018.

® O simbolo disposto ao lado da imagem é um QR Code, um cédigo de barras bidimensional que pode ser
facilmente escaneado usando a maioria dos telefones celulares equipados com camera. Esse codigo é convertido
em texto (interativo), um endere¢co URL, um nimero de telefone, uma localizacdo georreferenciada, um e-mail,
um contato ou um SMS. Neste texto todas as imagens que dispdem de um QR Code apontam para um link com
mais informagdes.

10 pensamento pedagdgico que se atualiza em rede; ou seja, inteligéncias pedagdgicas materializadas em atos de
curriculo mediados por tecnologias em rede, nas relagdes interativas online e na interface cidade-ciberespago,
constituindo autorias, na pesquisa-formacéo (Santos, live, 2020).

1 OCVI - Objetos Culturales Vagamente Identificados.

12 | a viralidad es un sistema de seleccidn artificial -a menudo algoritmica- de la informacion relevante en un
ecosistema sobresaturado de datos, textos, artefactos narrativos y artisticos y OCVI. La relevancia, por supuesto,
no siempre tiene que ver con criterios de verdad, interés general o excelencia; a menudo responde a los ritmos de
la actualidad, los trending topics, las posverdades, las palabras clave o las correlaciones del Big Data (Carrion,
2020, p. 67).

13 Filosofo, urbanista francés, arquiteto, polemista, pesquisador e autor de varios livros sobre as tecnologias da
comunicacdo. Disponivel em: https://pt.wikipedia.org/wiki/Paul_Virilio. Acesso em: 03 set. 2021.

4 Disponivel em: http://www.museudememes.com.br/mediakit. Acesso em: 29 mar. 2021.

15 Disponivel em: http://bit.ly/memeteacher. Acesso em: 14 mar. 2021.

16 Termo usado para descrever o conjunto hipotético de universos possiveis.

17 Plataforma de realidade aumentada da Autonomy. Ele estava disponivel como um kit de desenvolvimento de
software ou um aplicativo gratuito para dispositivos méveis baseados em iOS e Android.
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