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Resumo

Este artigo teve como objetivo analisar as condigdes de integracdo das tecnologias digitais ao curriculo
das escolas publicas da Associacdo dos Municipios do Oeste Catarinense (AMOSC). O problema
expressa-se da seguinte forma: Como se caracterizam as condicdes de integracdo das tecnologias digitais
ao curriculo das escolas publicas no Oeste Catarinense? Adotaram-se, nos procedimentos
metodologicos, a pesquisa bibliogréfica e a abordagem qualitativa a partir de Almeida e Valente (2011),
Di Felice (2020), Kenski (2007), Lévy (1999), Schlemmer et al. (2021) e Scherer e Brito (2020). Os
resultados de trés estudos e uma pesquisa em andamento indicaram condicGes de precariedade e
(des)integracdo entre curriculo e tecnologias digitais das escolas publicas. Conclui-se que ha a
necessidade de implementag&o de politicas educacionais de formagcao inicial e continuada de professores
para atuagdo nas escolas publicas do Oeste Catarinense.

Palavras-chave: escolas publicas; tecnologias digitais; curriculo; formag&o de professores.
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Digital technologies and curriculum in public schools in the Western region
of Santa Catarina

Abstract

This article aimed to analyze the conditions for integrating digital technologies into the curriculum of
public schools of the Association of Municipalities of Western Santa Catarina (AMOSC), Brazil. The
problem is stated as follows: How are the conditions for integrating digital technologies into the
curriculum of public schools in Western Santa Catarina characterized? In the methodological
procedures, it was adopted the bibliographic research and the qualitative approach based on Almeida
and Valente (2011), Di Felice (2020), Kenski (2007), Lévy (1999), Schlemmer et al. (2021) and Scherer
and Brito (2020). The results of three studies and an ongoing investigation indicated conditions of
precariousness and (dis)integration between curriculum and digital technologies in public schools. It is
concluded that there is a need to implement education policies for the initial and continuing training of
teachers to work in public schools in Western Santa Catarina.

Keywords: public schools; digital technologies; curriculum; teacher training.

Tecnologias digitales y curriculo en las escuelas publicas de la region Oeste
de Santa Catarina

Resumen

Este articulo tuvo como objetivo analizar las condiciones de integracion de las tecnologias digitales al
curriculo de las escuelas publicas de la Asociacion de los Municipios del Oeste de Santa Catarina
(AMOSC), Brasil. El problema se expresa de la siguiente forma: ¢ Cémo se caracterizan las condiciones
para la integracion de las tecnologias digitales en el curriculo de las escuelas publicas del oeste de
Santa Catarina? En los procedimientos metodoldgicos se adoptaron la investigacion bibliografica y un
enfoque cualitativo basado en Almeida y Valente (2011); Di Felice (2020); Kenski (2007); Lévy (1999);
Schlemmer et al. (2021) y Scherer y Brito (2020). Los resultados de tres estudios y una investigacion en
curso, indicaron condiciones de precariedad y (des)integracion entre el curriculo y las tecnologias
digitales en las escuelas publicas. Se concluy6 que existe la necesidad de implementacion de politicas
educativas para la formacién inicial y continua de los docentes para actuacion en las escuelas pablicas
del Oeste de Santa Catarina.

Palabras clave: escuelas publicas; tecnologias digitales; curriculo; formacién de profesores.

1 INTRODUCAO

A histdria da humanidade foi marcada pela criacdo e pelo uso das tecnologias que, em
suas mais variadas formas e funcionalidades, facilitaram o atendimento as necessidades
humanas ao longo dos séculos. O uso da inteligéncia humana tem possibilitado a producéo de
inovacOes, dando origem a diferentes equipamentos, instrumentos, recursos, Processos,

ferramentas, enfim, a diferentes formas de tecnologia. Essas tecnologias, em todos os tempos,
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provocaram grandes mudancas nas formas de vida da espécie humana e do planeta como um
todo (Kenski, 2007).

Segundo Castells (1999), as revolugbes tecnologicas sempre significaram grandes
rupturas nas formas de viver e de produzir. Com o advento da Revolucdo Industrial, ndo foi
diferente. As condicdes de vida, ambientais e de producdo foram transformadas radicalmente a
partir do seu desencadeamento. Castells (1999) ainda considera que, hoje, estamos vivenciando
a terceira Revolucdo Industrial, cujos primérdios remontam aos anos de 1960, tendo adquirido
maior intensidade a partir das décadas de 1980 e 1990. Caracteriza-se pelo uso do computador
e da automacdo industrial, sistemas gerenciadores das maquinas de producdo, emprego da
inteligéncia artificial no controle de diversas atividades.

Para Schwab (2019), contudo, atualmente, ja nos encontramos na quarta Revolugdo
Industrial, marcada por uma aceleracdo ainda maior do desenvolvimento das tecnologias
digitais. Segundo esse autor, a quarta Revolucéo Industrial teve inicio na virada do século XX
para XXI e baseia-se na revolucao digital. E caracterizada pela presenca e pelo uso generalizado
da internet, sensores, equipamentos e processadores, menores, mais potentes e de custo menor,
dotados de inteligéncia artificial e capacidade de aprendizagem. Inclui, também, o
desenvolvimento da Internet das Coisas (1oT), capaz de transformar qualquer equipamento em
um objeto passivel de gerenciamento remoto, via internet. Segundo Schwab (2019), essas
tecnologias digitais ndo sdo novas, pois a revolucdo anterior ja as utilizava. No entanto, seu
desenvolvimento esta causando rupturas a terceira Revolugdo Industrial, visto que se tornam
mais sofisticadas e integradas e, com isso, transformam a sociedade e a economia global.

Di Felice (2020), por sua vez, afirma que o surgimento das tecnologias conectivas e das
arquiteturas digitais de interacdo implicou o surgimento de redes de dados e diferentes tipos de
inteligéncia, que mudaram, para sempre, nossa condi¢do habitava no planeta. A disseminagédo
das plataformas digitais e das redes de interacdo entre humanos, softwares, algoritmos, dados,
superficies e objetos conectados contribuiu para a criagdo de um novo tipo de ecologia, que nao
€ mais sujeitocéntrica, mas reticular e interativa (Di Felice, 2020).

Esse novo contexto coloca novos e grandes desafios aos sistemas educacionais. Por um
lado, porque, para interagir ativamente nessa nova realidade, seja do ponto de vista da insergéo
nos processos produtivos, seja do ponto de vista da convivéncia e da participacdo social, cultural

e politica, as pessoas precisam desenvolver novas habilidades cognitivas, sociais e afetivas,
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com énfase na capacidade de articular diferentes conhecimentos para a solucdo de problemas
(Gémez, 2015). O setor produtivo, particularmente, por meio de algumas entidades
multilaterais, como a Organizacdo para a Cooperagdo e Desenvolvimento Econdmico (OCDE)
e 0 Banco Mundial, tem exercido diferentes formas de pressdo sobre os sistemas de ensino,
propondo reformas nos sistemas educacionais de paises de diferentes continentes. Em todo o
mundo, entdo, os sistemas educacionais entraram em crise ante as novas exigéncias
educacionais. Dentre as manifestacGes mais evidentes dessa crise, destacam-se, principalmente,
0 surgimento e a afirmacdo da nocdo da formacdo por competéncias, 0 maior interesse no
controle do desempenho da escola e de outras instituicdes educacionais, 0 surgimento de uma
onda de reformas educacionais e mudangas nos sistemas de regulacdo (Ball, 2005; Bernheim;
Chaui, 2008).

Por outro lado, o que se observa é uma profunda mudanca nas formas de acesso a
informacdo, de producdo e difusdo de conhecimentos e, em consequéncia, nas formas de
aprender. Conforme nos esclarece Di Felice (2020), corroborado por Schlemmer et al. (2021),
as tecnologias digitais, hoje, sdo elementos inseparaveis da vida das pessoas. Seu exponencial
desenvolvimento esta modificando profundamente os modos de viver e de aprender. O digital
esta fazendo emergir novas epistemologias, reticulares e conectivas, que modificam o modo
das pessoas e das coisas interagirem e, consequentemente, de aprenderem. E notavel, também,
a velocidade com que se produz informacao.

Para Cunha (2016), as tecnologias digitais promovem transformacdes significativas nas
condicdes da vida em sociedade e implicam profundas mudangas na educacdo das novas
geracOes. Nesse sentido, atualmente, torna-se imprescindivel as pessoas se apropriarem das
tecnologias digitais, o que implica a necessidade de se desenvolver pessoas com capacidade
para interagir, ativamente, no meio digital, rico em possibilidades e riscos.

Os elementos até aqui elencados séo suficientes para fundamentarmos a posic¢ao de que,
hoje, mesmo reconhecendo o consideravel atraso na integragdo das tecnologias digitais na
escola, a qual continua, em grande medida, a ser um ambiente de perspectiva analdgica
(Batistello, 2022; Haetinger, 2021), é impossivel negar a realidade digital, e as escolas néo
podem permanecer alheias ou precariamente integradas a essa nova realidade. Nesse sentido,
concordamos com Schlemmer et al. (2021) a respeito de que a educagdo caminha para tornar-
se cada vez mais hibrida e OnLife (conectada na vida).
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Contudo, para a concretizacdo dessa possibilidade, alguns pontos sdo imprescindiveis,
tanto no que se refere as condigdes estruturais e tecnoldgicas das escolas, quanto no que diz
respeito a formacdo dos professores. No que tange as condigdes estruturais das escolas, em
termos fisicos e tecnoldgicos, é indispensavel a disponibilidade de equipamentos e dispositivos
digitais, rede logica adequada e disponibilidade de pacote de dados que possibilite 0 uso
simultaneo e interativo das tecnologias digitais por estudantes e professores.

Do ponto de vista dos professores, como sera aprofundado adiante, € imprescindivel
que, além do dominio técnico das tecnologias em si, disponham de elementos tedricos e
experienciais, do ponto de vista pedagogico, para integra-las ao cotidiano da docéncia, a fim de
que possam fazer da sala de aula um ambiente de aprendizagem interativo, impulsionando
novas formas de aprender, em uma perspectiva que supere o paradigma do ensino tradicional,
focado na mera transmissdo de conhecimentos (Almeida; Valente, 2011).

Diante desse fendmeno educacional investigado, inquieta-nos quando pensamos se
estardo as escolas publicas do territorio catarinense preparadas para integrar as tecnologias
digitais ao seu cotidiano, para a concretizacdo do curriculo escolar, em uma perspectiva de
superacdo do ensino tradicional. Ainda, de modo mais especifico, a nossa problematica se
apresenta da seguinte forma: Como se caracterizam as condi¢6es de integracdo das tecnologias
digitais ao curriculo das escolas publicas situadas nos municipios que integram a Associacao
dos Municipios do Oeste Catarinense (AMOSC)?*

Para responder a essa pergunta, tomamos como ponto de partida um conjunto de
investigacBes que realizamos nos ultimos quatro anos, aderente ao Grupo de Pesquisa Formacéo
de Professores, Curriculo e Praticas Pedagogicas, vinculado ao Programa de Pds-Graduacao em
Educacdo da Universidade Comunitaria da Regido de Chapec6 (Unochapec6). Em decorréncia
disso, organizamos o texto em trés momentos, de acordo com nossa problematica de pesquisa.
No primeiro momento, buscamos fundamentos epistemoldgicos e tedricos sobre tecnologias
digitais e educacéo. J& no segundo momento, realizamos analises, a partir de trés estudos e uma
pesquisa em andamento, referente as descricdes das condicGes estruturais e tecnoldgicas das
escolas publicas da AMOSC. Ainda, em um terceiro momento, com base nos elementos
apontados pelas pesquisas em tela, apontamos algumas questdes acerca da formacdo dos

professores, sinalizando para a necessidade de implementacdo de politicas educacionais de
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formacéo inicial e continuada dos professores para atuacdo nas escolas publicas do Oeste

Catarinense.

2 A CULTURA DIGITAL E OS NOVOS DESAFIOS PARA A EDUCACAO ESCOLAR

As tecnologias digitais sao, assim como a escrita, na defini¢ao de Lévy (1999), uma
tecnologia da inteligéncia, fruto do trabalho do ser humano em transformar o mundo. No centro
dessas mudancas, 0 autor nos apresenta o conceito de ciberespaco, o qual descreve como modo
de comunicacdo e de interacdo em um espaco virtual, possivel gragas a internet. Esse espago
virtual permite relacionamentos, independenteente de lugares geogréficos e da combinacdo de
horarios. Segundo o autor, a extensdo do ciberespaco acompanha e acelera o processo de
virtualizacdo da economia e da sociedade como um todo (Lévy, 1999).

Essa virtualizacdo das interagdes humanas configura-se como cibercultura, que é
definida como um “[...] conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes,
de modos de pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento do
ciberespago” (Lévy, 1999, p. 17). Essas transformacgdes sdo possibilitadas gracas ao
desenvolvimento e a disseminacdo das tecnologias digitais que, de acordo com Kenski (2012),
interferem, profundamente, no modo das pessoas viverem, pensarem, sentirem e agirem,
influenciando em como as pessoas se relacionam socialmente, bem como nas formas de adquirir
conhecimentos. Criam, assim, uma nova cultura e um novo modo de viver em sociedade.

Segundo Valente (2019), o ciberespaco permite, por meio das tecnologias digitais,
romper com as barreiras fisicas de espaco e tempo, possibilitando o encontro on-line entre
professor-aluno e aluno-aluno, no qual podem conversar, trocar informagdes, realizar atividades
sincronas e assincronas, cooperar e interagir simultaneamente. Diante desse contexto, podemos
afirmar que ensinar e aprender ndo se restringem mais, apenas, as salas de aula das escolas, aos
livros didaticos e cadernos de anotagoes. Faz-se necessario estender o conceito de sala de aula
e modificar a compreensdo sobre os materiais, as metodologias e as praticas pedagdgicas, que
precisam ser adequadas aos ambientes digitais, virtuais e conectivos.

De acordo com Schlemmer et al. (2021), dois outros conceitos sao importantes para a
compreensdo dessa nova realidade: a multimodalidade, que representa a integragdo das
modalidades de ensino presencial fisico com a online e o imbricamento de madltiplas
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modalidades educacionais; e o hibridismo, entendido como uma mistura que, no contexto
educacional, significa
[...] o imbricamento dos espacgos (geograficos e digitais), tempos (sincronos e
assincronos), tecnologias (analdgicas e digitais), linguagens (textual, oral,
gestual, grafica, computacional, metaforica), presencas (fisica, telepresenga,
digital — perfil, personagem, avatar, prop e holograma) e culturas (analogicas,

digitais — maker, gamer, ...), constituindo uma outra forma de pensar a
educagao (Schlemmer et. al., 2021, p. 22).

Nesse contexto de digitalidade, conectividade, multimodalidade e hibridismo, surge o
conceito de Educagao OnLife, que ¢ uma ampliacdo e um aprofundamento do conceito de
educacdo hibrida e multimodal. Segundo Moreira e Schlemmer (2020), trata-se de um novo
paradigma, chamado de On (conectado) Life (vida), ou seja, conectado na vida, o qual busca
compreender o que significa ser humano em uma realidade marcada por conectividade e
digitalidade. Os autores propdem, inclusive, o fim da distin¢do entre offline e online, entre o
real e o virtual. Corroborando com essa perspectiva, Sales e Kenski (2021) afirmam que a
técnica e a tecnologia possibilitam um habitar atopico do ensinar e do aprender, instigando a
construcdo de uma Educacao OnLife.

Essa nova realidade exige movimentos tanto no sentido de qualificar as escolas, em
termos fisicos (aprimoramento dos espacos disponiveis), em termos tecnoldgicos
(disponibilidade de equipamentos e dispositivos digitais, rede légica e pacote de dados
apropriado as suas necessidades), quanto no sentido de qualificar a formacdo e as praticas
docentes, de modo a acompanhar transformacgdes em curso em condi¢fes de ser protagonista
na definigdo dos rumos, do sentido e das formas de intervencdo no &mbito da docéncia.

Do ponto de vista de qualificacdo das escolas, € preciso redimensionar e qualificar os
investimentos, mediante um planejamento adequado e coerente, que vai muito além da mera
aquisicdo de dispositivos digitais isolados (computadores, lousas digitais etc.). Tendo por base
o curriculo escolar, explicitado e organizado no Projeto Politico Pedagogico (PPP) das escolas,
é necessario avaliar 0 conjunto das estruturas disponiveis e investir para torna-las compativeis
para dar suporte as atividades pedagogicas e administrativas.

Também da perspectiva da formacéo dos professores, considerando a especificidade do
seu fazer profissional, é urgente estender o dominio do fazer pedagogico as tecnologias.

Conforme nos esclarecem os estudos de Almeida e Valente (2011) e Leite et al. (2014), o
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professor precisa constituir discernimento sobre o0 uso das tecnologias digitais, na medida e no
momento apropriado, para integré-las em sua pratica pedagogica, de forma que elas facilitem a
aprendizagem do aluno. Desse modo, ele n&o pode perder de vista a dimensao curricular e a
pedagdgica que definem o sentido de sua acgéo.

Né&o basta, portanto, ter equipamentos e dispositivos tecnolégicos disponiveis na escola.
E preciso que o professor saiba integra-los ao curriculo, a eles recorrendo no momento e
tematica adequados, a fim de que possa fazer da sala de aula um ambiente de aprendizagem
interativo, por meio das tecnologias digitais, impulsionando novas formas de aprender. Esse
conhecimento deve fazer parte dos saberes docentes, proporcionados tanto pela formacao
inicial quanto pela formagao continuada, a qual inclui, além dos cursos e das oficinas, a reflexdo
cotidiana sobre a pratica do exercicio da profissao, mediante o compartilhamento de
experiéncias e saberes entre o proprio corpo docente (Almeida; Valente, 2011; Leite et al.,
2014; Scherer; Brito, 2020).

Segundo Almeida e Valente (2011), as mudangas socioculturais e politicas ocorridas na
sociedade acabam afetando os curriculos escolares, demandando do sistema de ensino novos
perfis de profissionais, mais proximos aos contextos que emergem com o desenvolvimento das
tecnologias digitais. Assim, o curriculo devera ser reformulado em fungao dos tempos, lugares
e contextos culturais em que se desenvolvem, dado que a capacidade de uso dessas tecnologias
esta intimamente relacionada as competéncias que, em cada tempo e lugar, devem ser
desenvolvidas pela humanidade.

Para maior clareza, faz-se necessario, neste texto, explicitarmos um pouco melhor a
ideia de integracdo das tecnologias digitais ao curriculo. Adotamos aqui a concepcao de
curriculo como um percurso, uma trajetoria de formacéo, que vai além de listas de contetdos e
prescricdes curriculares, envolve o lugar e o tempo em que esta sendo desenvolvido e “T...]
integra os conteudos da cultura selecionados previamente segundo determinadas intengoes para
uso em situacdes de ensino e aprendizagem, com as concepgdes, valores, crengas, experiéncias,
recursos, tecnologias, estratégias mobilizadas na situacdo pedagogica” (Almeida; Valente,
2011, p. 14). A partir dessa concepcao, Scherer e Brito (2020) destacam que a integracao das
tecnologias digitais ao curriculo € um processo continuo de planejamento e desenvolvimento
das aulas, em que se incorpora a linguagem digital na producéo de conhecimentos. Por meio de
diferentes tecnologias digitais, oportunizam-se experiéncias inovadoras de aprendizagem aos
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educandos, que alargam o conceito de sala de aula e de materiais didaticos e redefinem a
participagdo, tanto do professor quanto dos estudantes.

Segundo Scherer e Brito (2020), o processo de integragdo nao se restringe a olhar para
as tecnologias digitais por si s6, mas olhar especificamente para o processo de aprendizagem
de cada aluno, favorecendo suas experiéncias com a linguagem digital. O olhar, portanto, nao
deve ser para a tecnologia em si, mas para o processo de aprendizagem de cada aluno, que pode
ser favorecido pela vivéncia de experiéncias que incorporem a linguagem digital. Um processo
que deve ocorrer de forma natural, de acordo com cada realidade e que precisa ser ajustado com
as especificidades de cada situacdo. Na mesma linha, Blauth e Scherer (2021) ressaltam que
integrar as tecnologias digitais ao curriculo ndo € apenas fazer uso, é dispor delas como parte
integrante do curriculo e ndo as utilizar como um apéndice. Assim sendo, € integrar o que se
tem disponivel, realizando movimentos diferentes conforme a situacdo, com foco na
aprendizagem.

A partir desses elementos, fica claro que o processo de integracdo das tecnologias
digitais ao curriculo niao ¢ algo pronto e acabado, mas, sim, um processo continuo, sendo
construido de acordo com a realidade pratica de cada turma, componente curricular e escola.
Por isso, ao discutir a integracdo das tecnologias digitais ao curriculo e dinamizar as praticas
pedagogicas, Almeida e Valente (2011) consideram que uma das principais dificuldades dos
professores nao ¢ a apropriagao de conhecimentos técnicos sobre as tecnologias, mas, sim, a
compreensao de seus diferentes usos e de suas possibilidades.

O que ndo se pode perder de vista é que, no atual contexto, de acelerada expansao da
presenca das tecnologias digitais na sociedade, torna-se praticamente inviavel imaginar as
escolas desconectadas dessa realidade digital. Muitos sdo os beneficios da utilizacdo das
tecnologias digitais nas metodologias de ensino, principalmente em um ambiente cercado de
digitalidade e conectividade. Nesse ambiente, as metodologias mediadas pelas tecnologias
digitais

[...] impulsionam a aprendizagem colaborativa e proporcionam o exercicio da
autoria compartilhada em um ambiente hipertextual que propicia: a interagédo
entre pessoas, tecnologias e informac6es representadas por meio de mdltiplas
linguagens; a participacao ativa na producao de conhecimentos; o dialogo com
especialistas em areas especificas de conhecimento; o compartilhamento de

experiéncias, o confronto de diferentes pontos de vista e a negociacdo de
sentidos (Almeida; Valente, 2011, p. 35).
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Nesse sentido, a integracdo das tecnologias digitais ao curriculo envolve uma mudanca
do papel dos professores no processo de ensino, passando do papel tradicional, que é o de ser
detentor de informagdes e repassa-las aos alunos, para o papel de mediador e facilitador da
construgao do conhecimento, por meio de novas estratégias de ensino e de aprendizagem. Como
esclarecem Almeida e Valente (2011), as tecnologias digitais podem favorecer o
desenvolvimento de praticas pedagogicas alinhadas a um curriculo focado no desenvolvimento
da autonomia do estudante, na busca e na geracdo de informacdes necessarias a compreensao
do mundo, no desenvolvimento do pensamento critico e autorreflexivo, na capacidade de
julgamento, autorrealizacgio e atuacdo na defesa dos ideais de liberdade, emancipacédo social e
democracia.

Alids, de acordo com Scherer e Brito (2020), para que as tecnologias digitais sejam, de
fato, integradas ao curriculo, é necessario transformar a pratica pedagogica e nao apenas fazer
as mesmas coisas de outra forma. E necessario alterar os objetivos de aprendizagem, rompendo
com a perspectiva do ensino tradicional, transmissivo. Segundo as autoras, as tecnologias
digitais nao serdo integradas ao curriculo se os professores as utilizarem somente para
atividades que podem ser realizadas com papel e lapis.

As praticas pedagdgicas assim passam a se orientar por principios como interconexao;
ruptura com o paradigma pedagogico centrado na transmissao e na repeti¢ao; colaboragao;
compartilhamento de informagoes e conhecimentos; reflexdo e elaboragdo coletiva;
protagonismo; compreensao critica e dominio das tecnologias digitais e suas possibilidades;
desenvolvimento de novas praticas pedagogicas, incluindo aquelas mediadas pelas tecnologias
digitais, dentre outros (Gabriel, 2013; Kenski, 2015; Schlemmer et al., 2021). Em decorréncia
dos aspectos refletidos e indagados, ndo podemos esquecer do nosso questionamento central:
Como se caracterizam as condi¢des de integracdo das tecnologias digitais ao curriculo das

escolas publicas situadas na regido da AMOSC?

3ASESCOLAS PUBLICAS DA REGIAO OESTE CATARINENSE E A INTEGRACAO
DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS AO CURRICULO

No ultimo quadriénio, no ambito do Grupo de Pesquisa Formacdo de Professores,
Curriculo e Praticas Pedagdgicas, cadastrado no Conselho Nacional de Desenvolvimento
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Cientifico e Tecnoldgico (CNPq), viemos desenvolvendo uma série de mapeamentos de
literaturas, estudos e investigacOes sobre a integracdo das tecnologias digitais ao curriculo e as
praticas pedagogicas nas escolas publicas situadas na regido da AMOSC.

Por isso, selecionamos o Estudo 1, que foi desenvolvido por Haetinger (2021), o qual
se preocupou em analisar a relagdo dos professores com as tecnologias digitais no
desenvolvimento da docéncia em duas escolas publicas localizadas em Chapec6. A primeira
escola atende a estudantes de classe média de diferentes regides da cidade, e a segunda escola,
situada na periferia, atende principalmente a estudantes de quatro bairros, dois dos quais
habitados por familias de baixa renda. Caracterizadas como estudo de caso, as materialidades
empiricas foram geradas por meio de questionario eletrénico e entrevistas, com professores,
levantamento de dados junto a estudantes e visitas técnicas, realizadas para avaliar as condi¢des
fisicas e tecnologicas das escolas participantes. O questionario, com questdes abertas e
fechadas, foi enviado a todos os 153 professores das duas escolas, por meio do Google Forms,
dos quais retornaram 41 (26,8%) preenchidos. As entrevistas envolveram oito professores
(quatro por escola), dentre aqueles com maior familiaridade com as tecnologias digitais na
docéncia. O levantamento de dados junto aos alunos se constituiu e um questionario fisico,
preenchido, diretamente nas salas de aula, por profissionais da escola, sobre as condi¢bes de
acesso e as tecnologias digitais pelos estudantes, no seu cotidiano. O referido levantamento de
dados foi feito com quatro turmas de alunos (duas por escola), sendo duas de Ensino
Fundamental e duas de Ensino Médio. As visitas técnicas para levantamento e avaliacdo da
estrutura fisica, rede l6gica, equipamentos e pacote de dados disponiveis em cada escola foi
realizada com o apoio de profissional da area de informética da Unochapecd.

O Estudo 2, desenvolvido por Batistello (2022), centrou na investigacdo do uso de
tecnologias digitais por professores que atuam nos anos iniciais e finais do Ensino Fundamental,
em escolas publicas de Chapecd, Santa Catarina (SC). Trata-se de um estudo de campo, de
cunho descritivo e abordagem predominantemente qualitativa. O locus dessa pesquisa foram
oito escolas estaduais situadas nas proximidades do centro da cidade de Chapecé. A produgao
das materialidades empiricas foi feita por meio de questionario (Survey) enviado pelo Google
Forms a 385 professores, dos quais 81 (21%) retornaram devidamente preenchidos, bem como

por meio da realizagdo de dois grupos focais, que contaram com a participacdo de 14
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professores no total e com a participacdo de professores de todas as escolas envolvidas na
pesquisa.

O Estudo 3, desenvolvido por Cechetti (2022), tratou de investigar o processo de
formacdo de professores, em dois cursos de Pedagogia presenciais, ofertados por duas
universidades (uma publica e uma comunitaria) da cidade de Chapecd. O foco da pesquisa foi
a preparacdo dos futuros professores para a integracdo das tecnologias digitais ao curriculo.
Pesquisa descritiva, com abordagem mista, foi organizada na forma de um estudo de campo.
Os sujeitos participantes foram os professores e alunos concluintes dos cursos de Pedagogia
dessas duas universidades. A geracdo das materialidades empiricas foi feita por meio da analise
documental das Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) e dos PPP dos cursos de Pedagogia
em estudo, bem como por meio de questionarios com os professores e alunos dos dois cursos
envolvidos.

Por fim, a pesquisa em andamento, intitulada: “Tecnologias digitais e inovagoes
pedagogicas em escolas publicas da regido da AMOSC”, financiado pela Fundacdo de Amparo
a Pesquisa e Inovacdo do Estado de Santa Catarina (Fapesc), que busca analisar o contexto do
desenvolvimento de praticas pedagdgicas mediadas por tecnologias digitais, na perspectiva de
integracdo das tecnologias digitais ao curriculo e da inovacdo pedagdgica. O projeto esta
organizado em cinco etapas e busca investigar diferentes aspectos da problematica, como
questBes de infraestrutura fisica e tecnoldgica das escolas; niveis de integracdo das tecnologias
digitais ao curriculo e as praticas pedagogicas das escolas; formacdo dos professores no que
tange a integracdo das tecnologias digitais ao curriculo; e, por fim, condi¢cdes de acesso e
habitos de consumo de tecnologias digitais por criancas e adolescentes que frequentam as
escolas envolvidas no estudo.

O lécus da pesquisa sdo dez escolas situadas em municipios da regido da AMOSC. A
escolha das escolas foi feita mediante critérios, em busca de contemplar diferentes perfis, como
escolas de grande e de pequeno porte, rurais e urbanas, situadas em municipios mais e menos
populosos, localizadas em regides centrais e periféricas, de gestdo estadual e municipal. A
pesquisa esta em andamento, mas os dados relativos a primeira etapa ja estdo disponiveis. O
objetivo dessa primeira etapa é: “Descrever a estrutura fisica, logica, de software e de hardware
disponivel em escolas das redes publicas de Ensino Fundamental e de Ensino Médio, situadas
nos municipios de abrangéncia da AMOSC, para o desenvolvimento de praticas pedagdgicas
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mediadas por tecnologias digitais, em vista de sua integragdo ao curriculo escolar”, os quais
serdo parcialmente utilizados aqui, na discussdo da nossa problematica, por tratar-se de uma

pesquisa em andamento.

3.1 Condicdes estruturais das escolas para a integracdo das tecnologias digitais ao

curriculo

Ao observarmos os achados dos trés estudos em tela, que se debrucaram sobre as
condicdes estruturais e tecnoldgicas das escolas, do ponto de vista das tecnologias digitais, 0
ponto recorrente é a precariedade das condi¢des de infraestrutura, de hardware, de software, de
rede logica e disponibilidade de banda larga para acesso a internet. Em todos os estudos e na
pesquisa em andamento citados, fica demonstrada a precariedade da estrutura disponivel,
reportada, principalmente, nas queixas da falta de computadores, notebooks, Datashows ou
tablets, ou da precariedade deles, por causa da sua desatualizacdo e/ou falta de manutencao
adequada. Outro aspecto recorrente é a precariedade do pacote de dados disponivel, que néo
permite a navegacao de um namero significativo de usuarios ao mesmo tempo, dificultando o
desenvolvimento de atividades interativas. Esse desafio, por fim, é agravado por problemas na
rede ldgica, tanto no que se refere a precariedade das instalacdes, quanto no que se refere as
limitacOes de alcance do sinal de internet. Apresentamos, a seguir, alguns elementos que
fundamentam essas inferéncias.

No Estudo 1, de Haetinger (2021), em uma das escolas estudadas (Escola 1), o
laboratdrio de informatica foi desativado devido as precarias condi¢fes dos equipamentos. Os
20 notebooks disponiveis no laboratdrio ja ndo apresentavam condi¢des minimas de uso, dada
a sua desatualizagé@o. Alguns (poucos) foram mantidos na sala de professores, para uso do corpo
docente. Assim, no momento da realizacdo da pesquisa, a escola, que atende a pouco mais de
2.200 estudantes, ndo dispunha de nenhuma estrutura que possibilitasse o acesso dos estudantes
as tecnologias digitais no ambiente escolar. Caso os professores optassem por trabalhar com os
smartphones dos proprios estudantes, outra barreira se impunha: o limite do pacote de dados.
Para uma escola de mais de 2.200 estudantes e 107 professores, o pacote de dados disponivel
era de apenas 100 megabytes, cuja disponibilidade ficava ainda mais limitada devido aos

problemas na rede logica. A instalagdo dos cabos que conduziam o sinal no interior da escola
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era precaria, assim como a distribuicdo do sinal de wifi que, além de ndo atingir todos os
ambientes da escola, apresentava recorrentes problemas de funcionamento. Nessa escola, a
senha do wifi ndo era liberada para estudantes. Apenas para os professores. Caso algum
professor desejasse realizar algum trabalho, por meio dos smartphones trazidos pelos préprios
estudantes, pontualmente, a senha do wifi poderia ser liberada temporariamente.

Na segunda escola analisada (Escola 2), pelo mesmo Estudo 1, de Haetinger (2021),
um laboratério de informética tinha sido recentemente instalado, contando com 30
computadores conectados a internet, via cabo. Assim como na Escola 1, no momento de
realizacdo da pesquisa, as salas de aula ndo estavam equipadas com computador, Datashow
e/ou nenhum outro recurso movel para viabilizar o acesso a internet ou uso de recursos digitais
pelos estudantes em sala de aula ou em outro ambiente da escola. Os préprios professores, para
acessar a internet, precisavam dispor de equipamento pessoal. Quanto ao laboratério de
informatica, a sua utilizacdo precisava ser agendada com bastante antecedéncia, visto que, em
cada turno, a escola contava com varias turmas, o que acabava sendo um limitador para a
integracdo das tecnologias digitais no cotidiano das aulas, dada a restrigdo de possibilidades de
acesso. Da mesma forma que a Escola 1, o acesso dos estudantes ao wifi era autorizado,
pontualmente, mediante liberacdo temporaria da senha.

Os professores entrevistados por Haetinger (2021) relataram o uso da alternativa dos
smartphones dos proprios estudantes, em algumas ocasides, para realizacdo de algum trabalho
online em sala de aula. Todavia, devido a limitagdo do pacote de dados da escola, as atividades
precisaram contar com o acesso dos estudantes ao wifi por meio do seu proprio pacote de dados.
Como varios estudantes ndo possuiam pacote de dados proprio, um dos professores relatou que,
em algumas ocasifes, compartilhou a sua propria internet pessoal para alguns estudantes, para
que a atividade fosse viabilizada. Segundo os entrevistados, a ocorréncia desse tipo de
dificuldade desestimula e inibe a busca dessas alternativas.

No Estudo 2, de Batistello (2022), ndo foram realizadas visitas técnicas para descrever
a estrutura tecnoldgica disponivel em cada escola. Entretanto, esse tema foi objeto do
questionario eletrénico enviado aos professores, bem como foi debatido nas sessdes dos grupos
focais. Os elementos trazidos pelos professores indicam que, no momento da realizacdo da
pesquisa, nas oito escolas estudadas, a realidade se assemelhava muito ao que foi exposto até
aqui, com base no estudo de Haetinger (2021).
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Indagados sobre as dificuldades encontradas para integrar as tecnologias digitais nas
suas aulas, dos 81 professores pesquisados por Batistello (2022), 57 relataram problemas
relacionados a precariedade da estrutura da escola em termos de tecnologias digitais, com
destaque para precariedade dos equipamentos e a falta de uma boa conexao de internet. O relato
de um professor, a seguir, ¢ ilustrativo do teor dessas queixas:

Escolas com poucos projetores, tem que ficar agendando; internet funciona
em partes da escola ou, as vezes, nao funciona. Somente para uso dos
professores. Falta de computadores para alunos que nao possuem smartphone

e alunos gque nao sabem usar os recursos digitais fora das midias sociais
(Batistello, 2022, p. 66).

A partir dos relatos dos professores, é possivel destacarmos varios elementos que
derivam da precariedade da estrutura tecnologica das escolas. O primeiro elemento apontado ¢é
a necessidade de realizar agendamento/reserva, com antecedéncia, de equipamentos bésicos,
como Datashows, por exemplo, visto que nao ha equipamentos suficientes para atender todas
as salas. Quando os docentes reservam e conseguem 0s equipamentos, vem a tona o segundo
elemento: a demanda de tempo para transportar e instalar os equipamentos na sala de aula, o
que afeta negativamente o desenvolvimento das atividades pedagogicas, pois perdem muito
tempo com esses procedimentos, como relatou um dos professores: “Falta do recurso em todas
as salas de aula. Temos data show maével, mas este demanda muito tempo de instalagao e
transporte para a sala (quando utilizo em uma aula, o tempo total de aula vai de 45 min para
cerca de 30 min)” (Batistello, 2022, p. 66).

Para agravar a situacdo, apds todo esse processo de reserva, transporte e instalacao,
surge o outro elemento dificultador: falta de conectividade de internet. Assim, todo o empenho
do docente em fazer a reserva, inserir e instalar os equipamentos na sala de aula pode tornar-se
indtil quando a aula planejada demanda de conectividade de internet, inviabilizando a busca de
informagoes e o uso de aplicativos disponiveis online. Um outro elemento dificultador citado
diz respeito a qualidade dos equipamentos e a precariedade de sua manutengdo, como
exemplifica este depoimento de um professor: “Levar para sala leva muito tempo para instalar
e, as vezes, nao esta funcionando” (Batistello, 2022, p. 67).

Além das dificuldades citadas, ainda surgiu outro elemento nos relatos dos docentes: a
falta de um profissional especializado em tecnologias digitais, disponivel para auxiliar os

professores a resolver problemas de conexdo, de instalagio ou de funcionamento dos
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equipamentos: “Internet ineficiente... Falta de sala de tecnologia. Falta de projetores. Falta de
profissional para auxiliar com as tecnologias” (Batistello, 2022, p. 67). Esse problema também
foi reportado pelos professores entrevistados no Estudo 1, de Haetinger (2021).

Por fim, na pesquisa em andamento, em dez escolas publicas, de diferentes perfis,
localizadas na regido da AMOSC, os dados preliminares revelam uma realidade bastante
préxima aquela apontada nos estudos anteriormente citados, com destaque para um outro
aspecto: a fragilidade percebida no processo de planejamento e execugdo dos investimentos
publicos. Os investimentos concentram-se principalmente na disponibilidade de novos
equipamentos, sobretudo computadores, tablets e lousas digitais, sem, contudo, serem
acompanhados das condicGes necessarias para sua integracdo as atividades de ensino-
aprendizagem.

O exemplo quicd mais representativo dessa realidade foi registrado em uma escola
publica vinculada a Rede Estadual de Educacéo, localizada em um bairro da cidade de Chapecd,
onde 40 computadores novos estavam guardados, encaixotados, ha quase dois anos, em uma
sala destinada para ser um novo laboratério de informética. A razdo reportada pela dire¢do da
escola para a ndo instalacdo desses equipamentos foi a falta de recursos da escola para a
instalacdo da rede logica que viabilizasse o acesso desses computadores a internet. 1sso ocorreu
pelo fato de que a Secretaria de Estado da Educacdo providenciou a aquisicdo dos
equipamentos, mas nao previu esses recursos complementares, deixando a responsabilidade de
viabilizacdo de tais recursos para a propria escola, via Associacdo de Pais e Professores. A
direcdo da escola relatou que, apds a realizacdo de alguns eventos voltados a angariar recursos
(jantares, festa junina etc.), a instalacdo finalmente ocorreria durante o ano de 2023.

Nas visitas técnicas realizadas, esse mesmo padrao de procedimento foi observado nas
escolas vinculadas a Rede Estadual de Educacdo, revelando a falta de um planejamento mais
apurado das iniciativas, com foco no resultado: a integracdo das tecnologias digitais ao
curriculo. Ja nas escolas vinculadas as redes municipais que participaram do estudo, a realidade
variou de municipio para municipio, mas em todos ficou evidente um maior investimento em
dispositivos digitais, principalmente na forma de laboratorios de informatica.

Entretanto, é importante registrarmos que, mesmo ante condi¢fes desfavoraveis, o0s
Estudos 1 e 2, de Haetinger (2021) e Batistello (2022), constataram que alguns professores que
participaram das pesquisas buscavam alternativas para a incorporacdo, de algum modo, das
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tecnologias digitais nas suas praticas cotidianas. Mais precisamente, dentre os participantes do
Estudo 1, de Haetinger (2021), 46,3% mencionaram que realizavam algumas préaticas que
envolviam tecnologias digitais na maioria ou em praticamente todas as aulas, e outros 22%
realizavam tais praticas em aproximadamente 50% das suas aulas. J4 no Estudo 2, de Batistello
(2022), o percentual dos que lancavam méao de praticas que envolviam tecnologias digitais era
menor. Dos 81 professores participantes, 41 afirmaram que ndo realizavam préticas que
envolviam tecnologias digitais, enquanto 40 professores confirmaram que realizavam,
eventualmente, praticas que envolviam tecnologias digitais.

Ao analisarmos os elementos empiricos até aqui apresentados, parece estar evidente a
situacdo de precariedade da maioria dessas escolas no que tange as condi¢des tecnoldgicas para
a integracdo das tecnologias digitais ao curriculo. Podemos inferir que, dadas as condicdes
disponiveis nas escolas, as estratégias de ensino-aprendizagem mediadas por tecnologias
digitais, para serem desenvolvidas, precisam ser do tipo unidirecional, que diz respeito ao
professor acessar a internet, buscar informacgdes ou acessar a aplicativos diversos e comunicar
aos estudantes. Esse ¢ o caso das apresentacdes de slides e videos, ou mesmo 0 acesso a sites
para enriquecimento das aulas, apresentados pelo professor para os estudantes. Corroborando
essa inferéncia, tanto o Estudo 1, de Haetinger (2021), quanto o Estudo 2, de Batistello (2022),
constataram que a apresentacdo de slide e de videos sdo justamente as atividades mais
desenvolvidas pelos professores participantes das pesquisas por meio de tecnologias digitais.

No Estudo 1, de Haetinger (2021), dentre os professores que realizavam préaticas
mediadas por tecnologias digitais, 85,4% deles afirmaram utilizar a projecéo de videos; outros
63,4% afirmaram realizar apresentacao de slides, 53% projetavam informaces disponiveis em
sites, 41,5% utilizavam aplicativos digitais e blogs, e 34,1% utilizavam redes sociais para
comunicagdo com os estudantes. Ja no Estudo 2, de Batistello (2022), dentre os 40 professores
que langavam méo de estratégias mediadas por tecnologias digitais, todos afirmaram realizar a
projecdo de videos, 37 (92%) afirmaram projetar informac6es obtidas em sites e blogs, 33
(82%) utilizavam a projecdo de slides, 30 (75%) utilizavam redes sociais para
comunicacgdo/interagdo com os estudantes, e 24 (60%) afirmaram utilizar aplicativos digitais.

Mesmo que tais recursos possam oferecer oportunidades de dinamizagao e
enriquecimento das aulas, sua utilizacao nao possibilita promover a intera¢dao dos estudantes

entre si e com o professor, por meio das tecnologias digitais, principalmente devido aos limites
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de acesso a internet, de modo simultaneo. A interacao, assim, tera de ser limitada a realizagao
de atividades presenciais, sem a possibilidade de interagdo em meios digitais. Fica, ent&o,
comprometida a possibilidade, indicada por Valente (2019), no sentido de encontro online entre
professor-aluno e aluno-aluno, por meio do ciberespaco, visto ndo estarem garantidas as
condicdes de digitalidade e conectividade que tornam viavel a existéncia do ciberespaco na
escola.

Para uma correta descri¢ao dessa realidade, ¢ preciso considerar, ainda, a possibilidade
de encaminhamento, pelos professores, de atividades a serem realizadas pelos estudantes em
periodo extraclasse, momento em que pode ser possivel estimular buscas autonomas de
informagdes na internet e, também, atividades interativas assincronas. Para tanto, ¢ necessario
que os estudantes tenham acesso a dispositivos (fixos ou moveis) em seu espago doméstico,
além de terem de dispor de acesso a dados em banda larga. Nesse sentido, o levantamento
realizado por Haetinger (2021) com quatro turmas de estudantes (duas por escola) indicou que
de um total de 97 estudantes envolvidos, 94 responderam que possuem celular, inclusive com
acesso a internet, por meio de assinatura de pacote de dados em banda larga (em casa) ou, pelo
menos, mediante pacote de dados incluido especificamente para o celular. Esse caminho,
mesmo com algumas limitagdes, pode se constituir em uma alternativa para o desenvolvimento
de algumas préticas interativas, em atividades extraclasse. Ha de considerar-se, porém, que nem
todas as atividades pedagogicas, de cunho interativo, sao adequadas para seu desenvolvimento
por meio do smartphone. No levantamento realizado por Haetinger (2021), de 97 alunos
pesquisados, apenas 39 tém acesso a computadores e 59 tém acesso a notebooks.

Outro aspecto a considerar, na caracterizacdo da realidade de acesso e integracdo das
tecnologias digitais no processo ensino-aprendizagem, é o fato de que a quase totalidade dos
professores participantes de dois dos estudos aqui mencionados (Batistello, 2022; Haetinger,
2021) dispde de computadores e/ou notebooks, com acesso a internet, e utiliza esses
equipamentos para o planejamento e a organizagdo das suas aulas. Dessa maneira, as
tecnologias digitais ja estdo incorporadas ao seu fazer cotidiano, mesmo que o desenvolvimento
de estratégias de ensino-aprendizagem mediadas por tecnologias digitais seja limitado. O uso
de tais equipamentos, envolvendo as tecnologias digitais, tende a possibilitar uma maior
interacao do professor com o ambiente e com 0s conhecimentos disponiveis em rede,
qualificando o planejamento de suas aulas, mesmo que 0 uso interativo dessas tecnologias ainda
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nao seja possivel durante as aulas. Tendo equipamentos disponiveis, com acesso praticamente
ilimitado as informagoes, que podem ser acessadas em qualquer lugar, tempo e espago, 0
professor amplia as possibilidades de planejamento e desenvolvimento de suas aulas.

3.2 A formacao dos professores para a integracéo das tecnologias digitais ao curriculo

Conforme j& explanamos anteriormente, para a integracéo das tecnologias ao curriculo
nas escolas, ndo basta dispor de aparato tecnologico instalado e a disposicdo de professores e
estudantes. E preciso que o professor saiba integra-las ao curriculo, com discernimento para
definir o momento e tematica adequados, de modo a transformar a sala de aula em ambiente de
aprendizagem interativo, por meio das tecnologias digitais, impulsionando novas formas de
aprender.

Observando a realidade das escolas investigadas, por esse ponto de vista, a partir dos
Estudos 1, 2 e 3, de Haetinger (2021), Batistello (2022) e Cechetti (2022), algumas dificuldades
ficam evidentes. Os achados de Haetinger (2021) indicam, por exemplo, que, dos 41 professores
participantes, apenas 20 relataram ter tido alguma oportunidade de frequentar, em seus cursos
de graduacdo ou poOs-graduacdo, componentes curriculares voltados a integracdo das
tecnologias digitais as praticas pedagogicas para o desenvolvimento do curriculo escolar. Assim
sendo, mais de 50% dos professores participantes afirmaram néo ter tido essa oportunidade. Os
resultados obtidos por Batistello (2022), trabalhando com um conjunto maior de escolas, séo
bastante semelhantes. Dos 81 professores participantes, apenas 43 (54%) afirmaram ter tido
oportunidades de frequentar componentes curriculares voltados a esse tema na sua graduacao
ou pés-graduacao.

Em termos de formag&o continuada, o estudo de Haetinger (2021) revelou que, dentre
0s professores participantes, quase 70% (28) responderam que, esporadicamente ou raramente,
recebiam, em suas escolas, formacdo sobre tecnologias digitais e educagdo. Esse quadro se
alterou um pouco no primeiro ano da pandemia, quando algumas atividades de formacéo foram
organizadas para viabilizar o encaminhamento das atividades remotas para os estudantes. Ainda
assim, os professores revelaram que foram atividades voltadas a operacdo das ferramentas
digitais utilizadas pela rede puablica estadual de ensino, sem aprofundar-se na dimensdo

pedagdgica da integracdo das tecnologias digitais no processo ensino-aprendizagem. No
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Estudo 2, de Batistello (2022), dos 81 participantes, 35 (43%) afirmaram nunca ter tido, em
suas escolas, oportunidades de formacéo sobre o tema das tecnologias digitais, enquanto 46
participantes (56,7%) afirmaram ter tido algumas oportunidades. No entanto, ao serem
questionados se sentiam-se preparados para integrar as tecnologias digitais a sua pratica
pedagdgica, para o desenvolvimento do curriculo escolar, 41 professores (50,6%) afirmaram
sentir-se preparados ou parcialmente preparados, e 40 professores (49,4%) afirmaram né&o
sentir-se preparados para essa possibilidade. J& nas questfes abertas, questionados sobre quais
as principais dificuldades para a integracdo das tecnologias digitais ao processo de ensino-
aprendizagem, espontaneamente, os professores indicaram como principais dificuldades a falta
de preparacdo para o trabalho com as tecnologias digitais e a insegurangca em operar com tais
tecnologias em suas aulas, além da falta de tempo para preparar as aulas envolvendo tecnologias
digitais. O depoimento da professora a seguir, sobre as principais dificuldades enfrentadas, na
Optica dos professores participantes, é ilustrativo a esse respeito: “Tempo para produgio, pois
guem nao tem habilidades até aprender, demora demais...” (Batistello, 2022, p. 80).

Como podemos observar, na Optica desses professores, a falta de tempo também ¢é
influenciada pelas limitacdes no dominio das tecnologias, 0 que torna o processo de preparacdo
das aulas mais lento. Contudo, o fato de as tecnologias digitais evoluirem constantemente e de
modo acelerado, também dificulta sua apropriagao por parte dos professores. Almeida e Valente
(2011) nos chamam a atencdo para esse fato, que merece ser tratado com cuidado, por ser um
limitador significativo para o avanco na integracao das tecnologias digitais ao curriculo. Se o
professor nao consegue se apropriar das tecnologias digitais disponiveis, provavelmente tera
muita dificuldade para integra-las as atividades pedagogicas que acontecem em sua sala de aula.
Seus estudos indicam, inclusive, que o processo de apropriagao das tecnologias digitais nao ¢é
simples, requer tempo e acontece gradativamente.

Um outro dado preocupante, nesse sentido, é o que pode estar ocorrendo com a formacéo
de novos professores nos cursos de licenciatura no que tange as tecnologias digitais. O Estudo
3, de Cechetti (2022), dedicou-se a analisar o processo de formacdo de professores,
especificamente no curso de graduacdo em Pedagogia, sob a oOptica de formacdo para a
integracdo das tecnologias digitais ao curriculo. O estudo partiu de uma analise documental das

DCN do curso de Pedagogia — Resolucdo n° 1, de 15 de maio de 2006, do Conselho Nacional
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de Educacao/Conselho Pleno (CNE/CP), as quais regulam e orientam a organizacao dos cursos
de Pedagogia em todo o pais (Brasil, 2006).

O Estudo 3, de Cechetti (2022), buscou observar como as DCN se posicionam e em que
medida contemplam a incorporacdo das tecnologias digitais no processo de formacdo dos
pedagogos. A andlise do documento revelou um silenciamento no que se refere as tecnologias
digitais, visto que nenhuma mencéo ao tema aparece nos objetivos do curso, nem no perfil do
egresso definidos pelo documento em tela. A Unica mencdo explicita encontrada sobre as
tecnologias digitais se encontra no art. 5°, que define 16 aptiddes para o egresso do curso de
Pedagogia. Desse rol de aptidoes, o inciso VII descreve que o egresso deve demonstrar “[...]
dominio das tecnologias de informagdo e comunicagdo adequadas ao desenvolvimento de
aprendizagens significativas” (Brasil, 2006, p. 11).

Tendo sido produzidas no inicio do século XXI, em plena cultura digital, teria sido
fundamental a men¢ao mais direta e intensa das tecnologias digitais nas DCN. Em tempos de
uma organizagao social altamente conectada e que caminha para a defini¢do de uma educacao
OnLife (Moreira; Schlemmer, 2020), a fragil mengéao as tecnologias digitais nao deixa de ser
significativa, uma vez que expressam uma falta de percepgao, por parte dos proponentes dessa
politica publica, sobre a importancia das tecnologias digitais, que, no momento de elaboragédo
dessas DCN, ja marcavam forte presenca nos diversos setores da sociedade. Esse fato, por sua
vez, tem consequéncias, uma vez que tendem a repercutir na formacao dos pedagogos em todo
0 pais, visto que essa normativa regula e orienta as Instituicbes de Ensino Superior (IES) sobre
como devem ser elaborados os PPPs dos seus cursos de Pedagogia e que elementos devem
constar na formagao dos pedagogos. Pelos achados da pesquisa de Cechetti (2022), as
tecnologias digitais ndo constam entre o rol das prioridades para a formagao dos pedagogos.

A andlise documental realizada por Cechetti (2022) dos PPPs de dois cursos envolvidos
em seu processo de pesquisa confirmou essa tendéncia de uma ndo priorizagao das tecnologias
digitais nos curriculos de formacdo dos pedagogos. Seguindo a logica das DCN, os PPPs em
analise ndo fazem mencdo as tecnologias digitais nos objetivos, geral e especificos, dos
respectivos cursos. Uma das unicas mencdes diretas as tecnologias digitas, nos PPPs em anélise,
consta do inciso IV do perfil do egresso da Universidade A (comunitaria), assim expresso: “VI
— integrar diferentes conhecimentos e tecnologias de informagdo e comunicagdo no

planejamento e desenvolvimento de praticas pedagogicas escolares e nao-escolares” (PPP da
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Universidade A). O perfil do egresso da Universidade B (publica) ndo faz mencéo as
tecnologias digitais.

Ja a anélise da matriz curricular e do ementéario dos cursos em estudo revelou que, em
ambos, a abordagem da tematica das tecnologias digitais e educacéo é feita por meio de um
unico componente curricular especifico, com carga horaria de 40 horas, ofertados no 7° e 9°
semestres, respectivamente (Universidades A e B). Além desses dois componentes, constam,
na matriz curricular, dois componentes optativos em cada um dos cursos, voltados a alguns
topicos especificos das tecnologias digitais. Todavia, por serem optativos, ndo tém nenhuma
garantia de oferta (Cechetti, 2022).

Ao analisar as ementas dos dois componentes obrigatorios, Cechetti (2022) observou
que se trata de propostas bastante abrangentes, priorizando aspectos gerais referentes ao tema.
Transcrevemos aqui a ementa do componente da Universidade A, que ilustra essa inferéncia:
“Tecnologia, escola e trabalho docente: a quebra de paradigmas. Politicas publicas com
referéncia as tecnologias na educagdo. Integragao das diferentes tecnologias usadas na
Educacao e sua avaliagao. Metodologia de ensino e uso de novas tecnologias” (PPP da
Universidade A). Como podemos observar, trata-se de uma introducdo geral a tematica que,
por si s, ndo retne condicdes para dar suporte a preparacdo dos futuros pedagogos para a
integracdo das tecnologias digitais ao curriculo.

Destacamos, assim, que os cursos em andlise refletem o tratamento dado as tecnologias
digitais nas DCN do curso de Pedagogia. Indica que os formuladores da politica de formacéo
nessa area, por sua vez, parecem refletir a realidade observada nas escolas, a julgar pelo extrato
da realidade focalizado no presente estudo. Mesmo reconhecendo os limites do Estudo 3, de
Cechetti (2022), em termos de abrangéncia, visto que representa apenas uma peguena e parcial
amostra dos cursos de licenciatura do pais, ele ndo pode deixar de ser considerado, até pelo fato
de que seu locus de estudo sdo duas universidades que contam com grande prestigio e
reconhecimento publico e seus cursos sdo bem avaliados no ambito do Sistema Nacional de

Avaliacéo do Ensino Superior (Sinaes).
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4 A GUISA DE CONCLUSAO

Analisados os elementos empiricos apresentados, uma primeira observacdo se faz
necessaria. Se, por um lado, como nos alertam Almeida e Valente (2011), Leite et al. (2014) e
Scherer e Brito (2020), para a integracao das tecnologias digitais ao curriculo, ndo é suficiente
dispor de aparatos digitais na escola, tampouco sem eles essa integracdo se torna viavel. A
significativa dificuldade de os professores disporem de condicbes minimas para o
desenvolvimento de estratégias de ensino mediadas por tecnologias digitais, demonstrada por
meio dos elementos empiricos aqui trazidos, acaba por ser um fator de significativo desestimulo
ao planejamento de aulas que integrem cotidianamente, de modo natural, as tecnologias digitais
ao desenvolvimento do curriculo escolar. Os relatos dos professores que, de modo persistente,
buscam romper com as dificuldades e promover essa integracdo, ddo ideia das barreiras que
enfrentam. Nessas condi¢BGes, ndo se consegue sequer imaginar que avancos significativos
possam ocorrer nessa direcéo, e as escolas, na qualidade de instituicdes educativas, tendem a
permanecer descoladas do ciberespaco, inviabilizando o desenvolvimento da cibercultura por
meio de suas acdes. Urge, pois, o redimensionamento das politicas de investimento nessas
escolas, baseadas em planejamento de curto, médio e longo prazos.

Por outro lado, se, como nos alertam Almeida e Valente (2011), Scherer e Brito (2020),
Schlemmer et al. (2021), dentre outros, o elemento chave para a integracdo das tecnologias
digitais ao curriculo é o professor, que precisa de discernimento sobre a dimensdo pedagdgica
das tecnologias digitais para poder definir, deliberadamente, sobre 0 momento e a forma de
lancar méo das tecnologias digitais no processo ensino-aprendizagem, no desenvolvimento do
curriculo escolar, as condigdes das escolas envolvidas nos estudos aqui reportados sao, da
mesma forma, bastante frageis e precarias. Como bem demonstram as evidéncias empiricas
aqui trazidas, o universo escolar ainda ndo conseguiu se integrar, de maneira efetiva, as
condicGes de conectividade, digitalidade e multimodalidade que a sociedade, em geral, ja vem
experimentando.

Nesse sentido, ha de refletir-se, também, sobre o significado dessas condigdes do
funcionamento dessas escolas publicas para um projeto de desenvolvimento da regido e do pais.
Em tempos de digitalidade, conectividade, multimodalidade, hibridismo e educacdo OnlLife,

continuar contando com escolas analdgicas e até, sob certos aspectos, sucateadas, significa um
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passo atrds na construcdo das condicdes para a regido e o pais desenvolverem-se em termos
sociais, culturais e econdmicos em sintonia com as exigéncias da cultura digital. Como
observamos, ao longo do texto, as préprias universidades, a julgar pela realidade das que
participaram do estudo de Cechetti (2022), atuam em uma condicao de atraso no que tange as
tecnologias digitais, o que pode comprometer um importante espaco de formacdo dos
professores. Obviamente, novos estudos serdo necessarios, especialmente no que se refere a
formagéo de professores, tanto nos cursos de licenciatura, quanto nos processos de formagéo
continuada para melhor dimensionarmos essa realidade. Contudo, ficou constatada a
necessidade de politicas educacionais de formacéo inicial e continuada de professores para

atuacdo nas escolas publicas do Oeste Catarinense com foco nas tecnologias digitais.
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