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Resumo

Este trabalho objetivou explorar a relagdo entre os conceitos de Cidadania Digital, Educacdo OnLife e
Habitar Hibrido, a luz das competéncias digitais, visando a compreensdo de mudangas estruturais e
paradigmaticas que vém se tornando realidade no século XXI, em nivel epistemoldgico e curricular. Por
meio de um estudo bibliografico, discutimos implicacBes tedricas e préaticas desses conceitos,
considerando uma perspectiva de educagdo ligada a vida e apresentando as competéncias digitais
docentes necessarias para o contexto em tela. Refletimos também sob o viés epistemoldgico de Paulo
Freire para problematizar novos caminhos para a educacdo. O estudo contribui para a compreensdo de
um cenario de inovacao curricular em rapido processo evolutivo, cuja tecnologia ndo deve mais ser vista
como ferramenta ou método, mas como uma forca ambiental, natural e intrinseca aos processos
educativos.

Palavras-chave: cidadania digital; educagdo OnL.ife; competéncias digitais; habitar hibrido.

New Pedagogical Ha(bit)ats: a Hybrid Life-Linked Education Perspective

Abstract

This work aimed to explore the relationship between the concepts of Digital Citizenship, OnLife
Education, and Hybrid Dwelling, in light of digital competencies, aiming at understanding the structural
and paradigmatic changes that are becoming a reality in the 21st century, at the epistemological and
curricular level. Through a bibliographic study, we discuss theoretical and practical implications of
these concepts, considering a perspective of education linked to life and presenting the necessary digital
competencies for teachers in this context. We also reflect on Paulo Freire’s epistemological perspective
to problematize new paths for education. The study contributes to the understanding of a rapidly
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evolving curricular innovation scenario, where technology should no longer be seen as a tool or method,
but as an environmental, natural, and intrinsic force to educational processes.

Keywords: digital citizenship; OnLife education; digital competencies; hybrid habitat.

Nuevos Ha(bit)ares Pedagdgicos: una Perspectiva de Educacion Hibrida Ligada a la Vida

Resumen

Este trabajo tuvo como objetivo explorar la relacidn entre conceptos de Ciudadania Digital, Educacion
OnLife y Habitar Hibrido, a la luz de las competencias digitales, para comprender los cambios
estructurales y paradigmaticos que involucran la realidad en el siglo XXI, a nivel epistemoldgico y
curricular. En un estudio bibliogréfico, discutimos las implicaciones tedricas y practicas de estos
conceptos, considerando una perspectiva de educacion ligada a la vida y presentando las competencias
digitales docentes necesarias para este contexto. También reflexionamos sobre la perspectiva
epistemoldgica de Freire, problematizando nuevos caminos en la educacién. El estudio contribuye a la
comprension de un escenario de innovacion curricular en rapido proceso evolutivo, cuya tecnologia ya
no debe ser vista como herramienta, sino como una fuerza ambiental, e intrinseca a los procesos
educativos.

Palabras clave: ciudadania digital; educacion OnLife; competencias digitales; habitat hibrido.

1 INTRODUCAO

Vivemos em um momento muito volatil e complexo para imaginarmos o nosso futuro.
Somos abatidos diariamente por inimeras informacdes, dilemas advindos de multiplas crises e
mudancas no mundo. Além disso, a tecnologia tem assumido um papel central dentro desse
contexto. Nao obstante, a literatura na area da educacdo vem mostrando que as tecnologias ndo
podem mais ser tratadas como ferramentas, mas sim, forcas ambientais (Latour, 2011,
Schlemmer, 2023; Schlemmer; Moreira, 2020a) e processos a serem desenvolvidos no nosso
cotidiano (Castells, 2022), na emergéncia de uma cidadania digital (Di Felice, 2020).

Para Schlemmer e Moreira (2020a), o conceito de tecnologias como forgas ambientais
reconhece a relacéo intrinseca destas com a sociedade e 0s ecossistemas existentes, que afeta
cultura, economia, educacdo e ecologias, moldando interacbes humanas e ambientais
(Schlemmer; Moreira, 2020a). Todo esse cenario é balizado por elementos imperceptiveis, as
vezes, tdo materialmente invisiveis, quanto naturais, tal como a miniaturizagdo dos

componentes da evolucdo tecnoldgica (Moreira; Baranauskas, 2017; Oliveira, 2021) ou a
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presenca de virus — como aconteceu com 0 SARS-CoV-2, responsavel pela pandemia da Covid-
19. Além disso, a relacdo humana e ndo humana, presencial-digital-virtual, tem se tornado cada
vez mais ampla, intrinseca e dialogica (Di Felice; Schlemmer, 2022; Levy, 2010; Santaella,
2021). De tal modo, a medida que a tecnologia digital se torna condicao sine qua non para a
vida em sociedade, ndo é possivel discutir as relagdes intrinsecas desse contexto sem considerar
seu acesso e a compreensdo da tecnologia na vida do individuo — a cidadania digital é uma
emergéncia das forcas ambientais (Di Felice, 2020).

Questionar e refletir a respeito dessa realidade € tarefa dificil e ousada, visto que nos
leva a vérios caminhos teoricos e diferentes perspectivas préaticas, em especial, a respeito da
aprendizagem e do processo de ensino — uma vez que a educacdo é pautada por subjetividade
intrinseca, com forte impacto filoséfico, ideoldgico, econdmico e sociocultural (Sousa; Leal,
2022).

Sob a perspectiva do contexto em tela, a pandemia da Covid-19 reforcou essa
volatilidade e complexidade, devido ao impacto nas diversas areas e setores da sociedade. Mais
enfaticamente, no campo da educacdo, o crescimento no uso de metodologias hibridas e
técnicas da educacdo a distancia foram essenciais para superar muitos dos desafios impostos
pela pandemia (Souza et al., 2020), que se sugere permanecer no ambiente educacional para
atender a interacdo acelerada das coisas, pessoas e processos.

Conforme Schlemmer e Moreira (2020a), Di Felice (2021) e Santaella (2021) exploram,
o desenvolvimento cientifico aliado aos avancos tecnolégicos tem imposto essa “hiper”
aceleracdo da comunicagéo, incluindo o uso das redes sociais e das tecnologias digitais de
informacdo e comunicacdo (TDICs) — que ndo € resultado da pandemia, mas foi ainda mais
acelerada por ela nos contextos organizacionais, comerciais e educacionais. Na relacdo
humano-maquina e humano-ambiente, isso tem significado a necessidade de mudancas e
adaptacOes instantaneas, cujo desafio esta na superacdo do ego e da desconstrucdo de um
discurso teorico-social e historico em que o humano é o protagonista.

Essa arquitetura hiperconectada vem recaindo e levantando um certo “espanto e
curiosidade” de como ficard a producdo de conhecimento humano no futuro préximo. Nos
deparamos com a concepgao critica e criativa das praticas educacionais transversais de Freire

(2021). E imprescindivel pensar a educacdo numa perspectiva hibrida e de constante devir,
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rompendo com uma educagdo do “informar” ou “bancaria”. Como j& nos destacava Paulo
Freire: “A consciéncia bancdaria pensa que quanto mais se da mais se sabe. Mas a experiéncia
revela que com este mesmo sistema sé se formam individuos mediocres, porque ndo ha estimulo
para a criagdao” (Freire, 2021, p. 50).

Assim, este trabalho tem por objetivo explorar a relagéo entre os conceitos de Cidadania
Digital, Educagdo OnL.ife e Habitar-Hibrido, a luz das competéncias digitais, considerando uma
perspectiva mutavel, rizomatica, transparente e participativa, com agentes humanos e nao
humanos e que pode nos levar, de fato, a mudancas estruturais e paradigmaticas necessarias
para uma educacgdo que compreenda e reconfigure seus espacos de acordo a realidade no século
XXI, tanto em nivel epistemoldgico, quanto em nivel de concepcéo curricular (Di Felice, 2020;
Perrenoud et al., 2002; Schlemmer, 2023; Unesco 2022). Como nos diz Edgar Morin (2015, p.
117), “ndo se trata de destruir, mas de religar”.

Este trabalho se justifica diante de uma demanda latente que surge dentro do ambito da
educacdo, ao passo que se tornou perceptivel que diversas transformacGes tém ocorrido nas
formas de ensino e nos modos de aprendizagem, com a presenca das tecnologias e da
Inteligéncia Aurtificial, que permitem a Aprendizagem Profunda (do original em inglés, deep
learning) — aplicado especificamente a aprendizagem de méaquina por uma conjuntura de
algoritmos, diferente do conceito relacionado a aprendizagem imersiva e por simulacao
proposta em Fullan, Quinn e McEachen (2018) —, e propde uma (re)formacéo de postura por
parte de todo ecossistema escolar, no sentido de compreender o contexto, agir com eficécia,
criatividade e imaginacdo, para uma inovagao curricular dentro da perspectiva de educagdo em
rede (Fava, 2018; Di Felice, 2020; Gomez, 2015; Vicari, 2021). Portanto, mostra-se relevante
no sentido de provocar um estudo sobre competéncias digitais no que diz respeito a uma
inovacdo curricular no novo contexto educacional digital disruptivo, de fluxo continuo e de
educacéo hibrida (Behar, 2013; Behar; Silva, 2022; Masetto, 2018; Schlemmer, 2023; Tsunoda;
Candido, 2022; Vicari, 2021).

Em termos metodoldgicos, este trabalho se delineia como uma pesquisa bibliogréfica
de natureza qualitativa e exploratoria que, de acordo com Gil (2019, p. 27), “sdo desenvolvidas
com o objetivo de proporcionar uma viséo geral, de tipo aproximativo de determinado fato”.

Para a coleta dos dados e informacbes de fontes secundarias, foram utilizados artigos
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cientificos, livros, documentos e sites organizacionais pertinentes sobre a tematica. O
procedimento de filtragem das fontes bibliogréaficas e documentais digitais perfez o uso das
palavras-chave “cidadania digital” e “educagdo OnLife”, contemplando um periodo
ininterrupto até marco de 2023, nas seguintes plataformas: SciELO, Google Académico,
Repositorios Institucionais de Universidades (p. ex., Repositorio Digital da Biblioteca da
Unisinos e Biblioteca Digital de Teses e Dissertagdes da USP) e Banco de Dados Institucionais
encontrados no Google (p. ex., sitio eletrénico da Rede Internacional de Educacdo OnLIFE). O
conceito do Habitar Hibrido foi trabalhado a partir dos postulados de Bernardi, Zank e Moresco
(2022), Di Felice e Schlemmer (2022), e Schlemmer e Moreira (2022b), assumindo a
compreensdo de Requena (2020) sobre a interconectividade (analdgica e digital) das coisas e
das pessoas (originalmente associado aos espacos) e aplicando o conceito ao contexto das

praticas educativas.

2 CIDADANIA DIGITAL E EDUCACAO ONLIFE: EM DIRECAO AO HABITAR
HIBRIDO

Diante de uma perspectiva de aprendizagem digital, somos convidados a pensar e, se
possivel, compreender o quanto a nossa condi¢do habitativa emergiu, se modificou e expandiu
(Di Felice, 2020). Estamos diante de um ecossistema conectado, florestas e cidades vigiadas,
pessoas codificadas e realidade de constante comunicacdo inteligente e inédita. Conforme o
Manifesto pela Cidadania Digital (Di Felice et al., 2018, p. 5), “as plataformas de interagdo
digital permitem conexfes férteis entre a inteligéncia humana e os dados, o clima, a
biodiversidade, expandindo qualitativamente nossa condicdo cognitiva e estendendo a
responsabilidade humana para nivel planetario”.

A Cidadania Digital se estrutura como um conceito que abarca o conjunto de praticas,
habilidades e conhecimentos demandados para uma participacdo digital ativa dos individuos
numa sociedade essencialmente digital e hiperconectada. Isso inclui o acesso critico e
consciente & informagdo, o dominio das tecnologias digitais, a capacidade de discernir e
combater as desigualdades e violagcbes de direitos em ambientes on-line, bem como a

contribuicdo para a construcdo de uma esfera publica digital inclusiva e participativa. Essa
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cidadania engloba a consciéncia dos direitos e responsabilidades no espago virtual, promovendo
uma interagdo ética e construtiva com a tecnologia e suas implicac6es sociais (Di Felice et al.,
2018).

Logo, com o intuito de extrair dados personalizados para solucionar problematicas
atuais e especificas, solugdes inovadoras aliadas as tecnologias contribuem com a mobilidade
urbana (por meio de GPS, ou aplicativos de transporte, compras e pagamentos), a qualidade de
vida e informacional (como a qualidade do ar e a previsdo do tempo). Além disso, permitem a
gestdo da informacdo ligada a salde, o entretenimento e a educacdo, como os reldgios
inteligentes ou 6culos de realidade virtual e imersiva em ambientes como o metaverso. Todas
essas possibilidades sdo de reconhecimento da Aprendizagem de Méquina (Machine Learning
— ML), sendo treinada com muitos dados, raciocinio baseados nas Redes Neurais e em modelos
estatisticos da Inteligéncia Atrtificial (1.A.) e avancos da Internet das coisas (1oT) (Santaella,
2021; Vicari, 2021).

Diante dessas mudancas, tdo estruturais por intermédio das tecnologias emergentes
(Oliveira; Castro; Franca, 2020), ou seja, todo processo de digitalizacdo do mundo, é
imprescindivel uma ampliacdo da percepcao do ser/fazer pedagdgico em sua totalidade, uma
superacao de narrativas miticas e até mesmo céticas sobre a importancia da tecnologia (Gémez,
2015; Moran, 2012; Morin, 2011). Entendendo para além de uma instrumentacdo teorica
especifica (conhecimentos, habilidades e atitudes) no que se amparam as competéncias digitais
para uma educacao ligada a vida, ou Educacdo OnLife. Em que o percurso dos docentes e de
toda comunidade escolar esteja atenta a essa nova perspectiva de vida no qual ja estamos
inseridos e vivenciando.

Bem, Luciano Floridi, para conceituar o termo “OnLife” (cunhado pelo mesmo em
2013), faz uma analogia com o manguezal, um ambiente formado por agua salobra, que é
resultante do encontro e equilibrio dos dois cursos d’agua: mar e doce. Ou seja, assim como no
manguezal, o termo OnL.ife, ndo ha barreiras, ndo se sabe onde se inicia o real e o virtual, ambos
se (com)fundem (Unisinos, 2019).

Para fundamentar a perspectiva de que tais tecnologias estéo se tornando cada dia mais
presentes na nossa vida cotidiana, temos um individuo que necessita se reconhecer em

dimensdes para além da biologica, tal como Di Felice (2020, p. 85) nos explica, “infoviduo é a
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entidade plural e complexa, composta por redes de diversos tipos: redes bioldgicas, redes
neurais, redes de células, redes de tecidos, redes relacionais e sociais (presenciais e digitais),
redes de dados digitais (big data, dados pessoais, profissionais etc.)”. Di Felice (2020) nos
coloca frente a uma ecologia em rede interativa, digitalizada e codificada, que nos evidencia o
quanto o ser humano perdeu sua centralidade e controle, numa transformacao ontologica.

Temos um relacionamento de complexidade e ecossistemas diferentes, e que sdo
extensdo e eficiéncias inacabaveis. Desse modo, € possivel evidenciar uma amplitude da nova
maneira de se relacionar e de comunicar com a atmosfera sem fronteiras, em que a
conectividade, a multiplicidade e a complexidade implicam em novas formas de trabalhar,
consumir, interagir, aprender e viver — numa sociedade regida por algoritmos, proporcionada
pelas tecnologias digitais, pela internet das coisas (10T) e pela inteligéncia artificial (1A) (Di
Felice, 2020; Santaella, 2021).

Tendo essa dimensdo de complexidade, hiperconexdo e compartilhamento de habitat,
que partimos para provocagdo sobre o agenciamento das tecnologias ao processo educacional,
aliando-se a internet das coisas e compreendendo-as como forgas ambientais no contexto de
Educacdo e ndo como meras ferramentas. A fim de explorar essa juncdo de tecnologia e
educacdo em outro nivel, por meio das problematizacGes e possibilidades de interacdo e
imersdo, ou seja, um novo habitar como pratica comunicativa educacional.

Schlemmer, Oliveira e Menezes (2021) compreendem esse fendmeno como Educacéo
OnL.ife, um conceito embrionéario de educacdo que se fundamenta em uma educacao ligada a
vida. Significa, portanto, uma educacdo a partir de problemas reais e relacionada ao
coengendramento de diferentes conceitos do mundo fisico, bioldgico e digital, como uma
experiéncia hibrida em rede entre os ambientes digitais e ndo digitais, 0s quais ampliam a nossa
capacidade cognitiva e habitativa.

Com o passar do tempo, e sua insercdo no cotidiano, a tecnologia vem se tornando cada
vez mais compacta e mais proxima ao nosso corpo, na finalidade de tornar o seu uso mais
natural e imperceptivel. Reforcamos aqui a interagdo humano-méaquina como aspecto principal
dessa discusséo, cuja cultura humana pautada em conectividade, mobilidade e ubiquidade
converte o ser humano e as tecnologias digitais em interfaces e versatilidade (Fava, 2018;
Santaella, 2021).
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Com essa hiperconexdo, com producdo e troca de informacdo em qualquer lugar e
tempo, torna-se mais evidente no contexto onde a nossa vida politica, educacional, financeira,
profissional, pessoal, familiar pode ser gerida, compartilhada e integrada por meio das
tecnologias que hoje estdo na palma da mao (smartphones), mas que migram rapidamente para
tecnologias acopladas (vestiveis) como reldgios (smartwatches), 6culos de realidade
aumentada, roupagens regidas por 10T, iremos desenvolver o habitar atopico (hibridizacéo
transitdria e fluida de corpos, dados, tecnologias, dispositivos, paisagens e biodiversidades, sem
delimitacdo).

Diante dessas ponderacBes, nosso entendimento partilha com o que ja vem sendo
discutido na literatura recente (Schlemmer, 2022; Schlemmer; Di Felice; Serra, 2020;
Schlemmer et al., 2021; Schlemmer; Moreira, 2022a), na qual sua complexidade conceitual se
ampara em Latour (2011), cujo entendimento de hibridismo é a ndo separagdo entre natureza,
técnica e cultura.

Tal complexidade do conceito de tecnologias e de hibridismo nos leva a ir além de um
mero ajustamento ou simples adicdo de elementos, ou seja, é necessario se desvencilhar de
conceitos anteriores no entendimento de uso, ferramenta, método, e superioridade do homem
pela maquina. Partindo para o acoplamento da natureza, técnicas e culturas, em que agentes
humanos e ndo humanos, em um ato conectivo, no contexto hiperconectado, de mobilidade,
sejam imprescindiveis para um novo olhar, uma nova relacdo tecnosocial, de interacao entre
homem-maquina-ambiente, ou seja, ecologias interativas. Essas provocacdes sdo necessarias
no sentido de empreender de maneira qualitativa o que seria esse habitar contemporaneo
(Lemos, 2004; Schlemmer; Di Felice; Serra, 2020).

Diante dessas provocac6es aqui levantadas e de demais potencialidades de investigacdes
e gue estdo em constante desenvolvimento, nosso estudo traz como exemplo de ensino hibrido:
0s metaversos. Um espaco tridimensional que acontece na interagdo e ampliagdo do mundo
fisico e geografico com o digital formado por bits, e que potencializa experiéncias e desafios
do mundo real, através da imerséo neste espaco hibrido. O metaverso é um espago cheio de
possibilidades para experimentar, vivenciar, criar e inventar (Di Felice; Schlemmer, 2022). O
metaverso vem ganhando notoriedade depois que Mark Zuckerberg resolveu trocar o nome da

empresa Facebook para Meta, mas, estudos especificos ja vinham sendo pensados e discutidos
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sobre tal temética, porém com 0 avanco tecnoldgicos e a hiperconectividade, esse espaco
ganhou maior relevancia e atualmente pode demonstrar o tamanho de seu potencial e riscos,
intensificando a necessidade de pesquisas especificas e aprofundadas para o seu acoplamento
na educacao.

Esses novos ambientes carregam em si uma corrida frenética por demanda e
potencialidade na solucdo de problemas e na construcdo de tantos outros para o convivio em
um novo habitar educacional. Chegamos a um Habitar Hibrido (ver Figura 1). O Habitar
Hibrido é um conceito que se refere a maneira como as pessoas, 0S Seres Vivos, 0S espacos e as
tecnologias cohabitam entre si, que é marcado pela onipresenca do mundo digital. Esse conceito
considera uma rede complexa de inter-relagcdes entre elementos estruturantes da educacao
digital, como a interatividade, conectividade e complexidade, e os fatores que influenciam o
contexto educacional (Requena, 2020; Schlemmer; Moreira, 2022b).

No que diz respeito as competéncias digitais docentes, o Habitar Hibrido demanda que
as pessoas desenvolvam conhecimentos, habilidades e atitudes especificas para lidar com as
tecnologias de forma critica, consciente e utilizem de acordo com seus objetivos pedagogicos
sem a ideia de fronteiras entre o fisico e o digital (Bernardi; Zank; Moresco, 2022). Essas
competéncias devem ser alinhadas as demandas da vida e do trabalho. Uma vez que essa relacao
de vida e trabalho é compartilhada dentro do contexto da educagdo formal, percebe-se a
necessidade de o Habitar Hibrido requerer mudancas significativas no curriculo, nas
metodologias de ensino e na avaliacdo. A educacdo formal precisa ser capaz de integrar as
tecnologias digitais de forma contextualizada com o mundo atual. As politicas publicas também
sdo importantes nesse contexto, pois devem garantir a universalizacdo do acesso as tecnologias
digitais e a qualidade da educacéo oferecida.

Além disso, ndo é possivel pensar no Habitar Hibrido, sem considerar os atores
envolvidos: individuos, escolas, trabalho, economia, sociedade, virus, ecologias e culturas.
Cada um desses atores tem um papel importante no mundo cotidiano digital e compartilhado,
cujas tecnologias (software, hardware, internet, algoritmos e inteligéncia artificial etc.) sdo
elementos fundamentais para permitir a existéncia desse Habitar Hibrido. No contexto

educacional, as tecnologias devem ser utilizadas de forma critica e consciente, a fim de
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promover a aprendizagem e o desenvolvimento das competéncias necessarias ao Habitar
Hibrido.

As concepcdes de linguagem, modalidades, espacos e presencas também sao
importantes para o Habitar Hibrido. A linguagem deve ser vista como um elemento multimodal,
que inclui ndo apenas o texto escrito, mas também o &udio, o video e outras formas de
comunicagéo digital. As modalidades de ensino devem ser ampliadas, a fim de contemplar a
educacdo a distancia e outras formas de ensino on-line. Os espacos fisicos e virtuais devem ser
repensados, a fim de proporcionar ambientes de aprendizagem adequados ao Habitar Hibrido.
E, finalmente, as presencas devem ser compreendidas de forma ampliada, incluindo a presenca
fisica e a presenca digital, garantindo uma educacdo holistica e adequada. Portanto, o Habitar
Hibrido exige que sejam desenvolvidas competéncias especificas, e que a educacdo formal seja

repensada. A Figura 1 demonstra essa rede complexa do Habitar Hibrido.
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Figura 1 - Proposta Estrutural do Habitar Hibrido
Fonte: Autores.

Retomando a linha de pensamento do curriculo enquanto documento (também, um
espaco e um territério), em que se estabelecem conhecimentos, objetivos, metodologias,
referéncias e ideologias que orientam um parametro de formacéo educacional, que se autodefine
pelo seu carater social, cultural, politico e historico, conforme defendem Santos, Nunes e Viana
(2017); compreendemos que o Habitar Hibrido, quanto mais diversificado e conectado, abarca
conhecimentos, habilidades e atitudes especificos, que devem ser traduzidos como elementos
pertinentes para estudos especificos das competéncias digitais no contexto educacional e em
rede (Behar; Silva, 2022; Franco, 2008).
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3 CIDADANIA DIGITAL E EDUCACAO ONLIFE: EM DIRECAO AO HABITAR
HIBRIDO

A fim de explorar a conexdo humano-maquina-ambiente no contexto da educacdo a
outro nivel, por meio das problematizacbes e possibilidades de interacdo e imersdo,
considerando a experiéncia hibrida sobre os problemas reais, cujos ambientes digitais e nao
digitais ampliam a nossa capacidade cognitiva e habitativa, é basilar pensarmos quais
competéncias digitais sdo necessarias para o melhor coengendramento tecnolégico e
educacional.

Na literatura, diversos estudos tém se debrucado sobre as competéncias digitais,
adentrando em abordagens que discutem acerca, por exemplo, das necessidades de
acompanhamento e aprimoramento (Perrenoud et al., 2002), da aprendizagem digital inclusiva
(Sena; Serra; Schlemmer, 2023), da interface entre humano e méaquina (Santaella, 2013) e da
transformacéo do corpo em dados (Schlemmer; Di Felice, 2023). Como Di Felice (2020, p. 11)
pontua, “o nosso agir ¢ hoje conectado” e nos coloca frente a uma ecologia em rede interativa,
digitalizada e codificada que nos exigem competéncias digitais especificas. Diante deste modo
de habitar, é necessario a agao de “se incomodar”, de perguntar e interpretar essa realidade, para
gue ndo tenhamos um papel passivo, receptivo e contemplativo deste entorno. Consideramos
que viver nesse novo habitar heterogéneo e hiperconectado exija criticidade e cocriacéo.

Por sua vez, as necessidades e problematicas das instituicdes de ensino dos dias atuais
ndo atendem os anseios de criangas e jovens, vivenciamos um baixo nivel de qualidade,
sufocamento da criatividade e curiosidade dos estudantes (Gémez, 2015; Moran, 2012; Morin,
2011; 2015; Munhoz, 2018; Perrenoud et al., 2002). A educacao sempre passou por crises, mas
nenhuma delas trouxeram questionamentos existenciais tdo profundos quanto os atuais. Freire
(2021, p. 61) salienta que ha “necessidade de uma permanente atitude critica, inico modo pelo
qual o homem realizard sua vocacao natural de integrar-se, superando a atitude de simples

ajustamento ou acomodagao”.
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Aqui, trazemos a perspectiva da Unesco (2022) para auxiliar na compreenso critica a
respeito do esforgco, necessidades e dedicacdo das instituicOes de ensino a respeito das
competéncias digitais.

As tecnologias conectadas sustentam a participacdo em areas em constante
expansdo da vida, aprendizagem e trabalho. Além de apoiar o acesso universal
a tecnologia, os sistemas educacionais estdo se esfor¢ando, e com razdo, para
desenvolver as habilidades e competéncias digitais de que os estudantes
precisam para fazer uso significativo da tecnologia. Nao ha nada de “nativo”
ou “natural” nessas habilidades. Elas sdo construidas e refinadas ao longo do

tempo por meio de intervengdes educacionais intencionais ao lado de vérias
formas de aprendizagem informal e autodirigida (Unesco, 2022, p. 70).

Masetto (2018) explica que a inovagdo no contexto escolar requer maior enfoque nas
competéncias docentes, confianca e acesso a recursos digitais, isto é, um trabalho de exploracao
de novos ambientes profissionais e digitais e reformulacdo na formacdo do professor. Nessa
linha de pensamento, Moran (2012), Behar (2013) e Bacich (2018) discutem que a educagéo
sera cada vez mais flexivel e a proficiéncia em tecnologias digitais (incluindo metodologias
ativas e hibridas) para aplicabilidade em sala de aula depende, em grande parte, da formacao
do professor, do seu acoplamento integrado e colaborativo e da concepgéo curricular.

Dentro do contexto educacional hibrido, € importante se destacar a importancia da
finalidade da formacdo e da prética neste contexto, evidenciando identidade cultural de cada
regido, embora sejam inquestionaveis as tecnologias na educacao e o quanto a tecnologia evolui
rapidamente, ainda é muito frequente a disparidade de acesso e conectividade para todos,
principalmente tratando-se de um pais como o Brasil, com uma grande extensdo territorial,
diversidade cultural e econémica. Nesse contexto, propor especificidades nas competéncias
digitais tanto para docentes, quanto para estudantes, é algo desafiador (Behar; Silva, 2022).

De acordo com Behar e Silva (2022, p. 21), “as competéncias digitais s3o como um
conjunto de conhecimentos, habilidades e atitudes voltadas para o uso das tecnologias digitais
que mobilizados, podem auxiliar o sujeito na soluc¢ao de determinada situagéo-problema”. Essa
conceituacdo também se alinha com a perspectiva trazida na concepcdo de Educacdo OnL.ife
que problematiza situacfes da vida, em seu tempo presente. Pensar nessa problematizacéo da
vida cotidiana tem caréater primordial para um modelo de educacdo inovadora em um contexto

hiperconectado e “datificado”. Especificamente, sobre as competéncias Digitais Docentes para
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o0 Ensino Hibrido, podemos analisa-las sob quatro &reas: (1) engajamento (2) planejamento (3)

implementacdo (4) avaliagcdo (Quadro 1).

Quadro 1 - Competéncias Digitais Docentes no Contexto da Educacéo Hibrida e OnL.ife

(continua)
Area Tipo de Definicdo da Competéncia
Competéncia
Engajamento Desenvolvimento | Personalizacdo do desenvolvimento da profissdo docente,
Profissional possibilitando a troca de experiéncia e continuamente seus
continuo conhecimentos pedagdgicos e tecnoldgicos por meio do

acesso a pesquisas gque tracem um olhar disruptivo para
modelos tradicionalistas com foco somente no contetdo.

Comunicagéo Integracdo das tecnologias digitais para melhorar a
comunicacdo e interacdo com estudantes, pais, colegas e
todo ecossistema inteligente educacional.

Interacéo Promover o acoplamento das tecnologias da inteligéncia e
digitais para o desenvolvimento de projetos
interdisciplinares e uma disposi¢do para mudanca de
paradigma educacional.

Postura Refletir sobre o papel do professor, o papel do estudantes,
0 que é a escola dentro desse mundo hiperconectado e
hibrido. Consiste em refletir, analisar, recolher
aprendizados para definir os problemas do tempo presente
a serem solucionados.

Planejamento Curadoria Relacionar os diferentes tipos de multimodalidades,
Educacional utilizando fontes fidedignas e iddneas, que possam estar
alinhados as caracteristicas do ensino hibrido.

Fundamentacdo | Refere-se ao planejamento das atividades considerando as

pedagogica caracteristicas do ensino hibrido  (objetivos de
aprendizagem, contextos, abordagens pedagdgica,
metodolégica e perfil do estudante em ambientes
hiperconectados.

Metodologia Trata da aplicacdo de metodologias (ativas), (inventivas) e
estratégias pedagdgicas com a utilizagdo de tecnologias
inteligentes que favorecam a personalizagdo e a inclusao,
diversificando as atividades de modo a promover um
planejamento criativo e flexivel.
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Quadro 1 - Competéncias Digitais Docentes no Contexto da Educacgéo Hibrida e OnL.ife

(concluséo)

Area Tipo de Definicdo da Competéncia
Competéncia
Planejamento Organizacdo de | Refere-se a organizacdo do momento de dar vida as ideias
situacdes para solucionar problemas, antecipando obstaculos e
problemas possiveis soluces.
Autoria Saber elaborar contetidos e materiais digitais, respeitando o

contexto em que se esta inserido e aplicando as regras de
direitos autorais, e criagdo/atribui¢do de licenga

Implementacéo Ensino Trata da atuacdo, a diligéncia e a operacionalizacdo do
planejamento, com a coparticipacdo das tecnologias
inteligentes e digitais e assistivas nas estratégias de ensino.
Ainda, alinhar com as competéncias socioemocionais, a fim
de incentivar os estudantes no processo educacional para a
comunicacdo, interacdo e aprendizagem. Trata também da
avaliacgdo, realizando adaptacdes, alteracdes e atualizagdes
se necessario. Sempre pleiteando todo o contexto e a
construcao de sentido para os sujeitos envolvidos.

Mediacéo Para 0 engajamento e para a realizacdo das atividades e
construcao de conhecimento e aprendizagem é necessario a
interacdo dos estudantes com professores, colegas,
tecnologias, natureza e cultura.

Avaliagéo Estratégias de Relaciona-se com a promogdo dos diferentes tipos de
avaliagdo avaliacdo e estratégias, diversificando instrumentos,
abordagens e processos. Busca coeréncia entre os objetivos
do professor, e aprendizagem do estudante, amarrando todo
0 percurso formativo.

Avaliagéo de Trata da geracdo, selecdo, andlise interpretativa,
evidéncias experiencial, critica e criativa de situages problemas.

Feedback Refere-se a fornecer feedback personalizado para o0s
estudantes e reflexdo da prépria aprendizagem.

Fonte: Adaptado de Bacich e Moran (2018), Bernardi, Zank e Moresco (2022, p. 86-87), Schlemmer e Moreira
(2022b).

As competéncias digitais docentes para o Ensino Hibrido sdo fundamentais para garantir
a efetividade e qualidade do processo de ensino-aprendizagem, refletindo um conjunto de

habilidades necessarias para o contexto atual de educacdo digital e OnLife, que exige a
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adaptacdo (mudangas) a uma nova realidade, onde a tecnologia € uma ferramenta central para
o0 desenvolvimento das atividades educacionais. Nesse sentido, cabe promover um processo que
valorize o engajamento, o planejamento adequado, a implementacdo efetiva e a avaliacdo

criteriosa das atividades propostas.

4 NOVO PARADIGMA PARA A EDUCACAO?

Para isso, conforme idealizam Freire (2021) e Giroux (1997), é preciso compreender
que essas mudancas devem estar vinculadas a formacao inicial e continuada do professor, para
que ele venha a trabalhar de maneira criativa, coletiva e interdisciplinar, a fim de contribuir
com as novas modelagens do ambiente escolar e académico, envolvendo sinergicamente a um
melhor alinhamento as necessidades dos estudantes. Isto €, necessitamos de uma educacao
voltada para a interagdo entre os diversos atores, com énfase na tomada de decisdo,
responsabilidade social, politica, critica e transformadora.

O contexto que Freire nos traz € parecido com 0 que vivenciamos: um ambiente em
transi¢do, igualmente de crise politica e econdmica. “O homem moderno estd esmagado por um
profundo sentimento de impoténcia que o faz olhar fixamente e, como que paralisado, para as
catastrofes que se avizinham” (Freire, 2021, p. 61).

E essa a mudanca necessaria para 0 novo contexto hibrido da educacdo, baseada em
inquietacbes sobre a adequacdo das praticas docentes para os estudantes. José Pacheco nos
provoca neste sentido: “jovens do século XXI [...] que sdo ensinados por professores do século
XX, segundo um modelo epistemoldogico do século XIX” (Pacheco, 2014, p. 107). Assim,
analisamos que o0 novo modelo de ensino (p6s-pandemia) traz demandas por mais engajamento,
mediacdo e criatividade que ndo vao estar presos a um espaco/tempo. Isto é, o professor
provavelmente precisara se apropriar de novas competéncias, integrar-se a essa nova forma de
se fazer a escola e se tornar parte de uma concepcéo educacional dentro do digital — seria esse
o professor do século XXI1?

A educacdo sobre tecnologia também depende, necessariamente, da prépria tecnologia
em foco. Os conjuntos de habilidades e perspectivas criticas necessarias para entender a

tecnologia e aproveita-la para o bem estardo em constante fluxo, modificando no ritmo do novo
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desenvolvimento tecnoldgico. Isso ndo deve, no entanto, implicar uma via de médo Unica da
educacao se desdobrando para acomodar 0s mais recentes avancos tecnoldgicos. Além disso, a
educacdo deve desempenhar um papel na direcdo da inovacgdo tecnoldgica e da transformacéo
digital das sociedades. Os curriculos devem apoiar professores e estudantes a agirem juntos
sobre a tecnologia e ajudar a determinar como ela é usada e para quais propdsitos (Unesco,
2022, p. 70).

Assim, com base no aporte tedrico de Freire e Giroux, a escola deve agenciar a interacdo
entre suas politicas e praticas, enquanto o professor deve ser o agente dessa integracéo, e a
formagéo docente (na base) precisa se preparar para isso. Ao aproximar “[...] o homem a uma
nova postura diante dos problemas de seu tempo e espago” (Freire, 2021, p. 122), por meio das
instituicGes, é possivel promover o dialogo amplo com todos os envolvidos nas praticas
educativas, e a emancipa¢do do pensamento autdbnomo, critico e participativo.

E preciso, portanto, “utilizar elementos empiricos disponiveis a fim de integra-los numa
visdo de conjunto e propor uma interpretacdo clara dos fatores que contribuem para definir o
trabalho docente no contexto escolar” (Tardif; Lessard, 2014, p. 47). Assim, Freire dialoga com
Giroux, a fim de elucidar o rompimento da cultura do siléncio para uma transicao critica de
tomada de decisdo — também de reacdo frente ao que é imposto. Até que ponto a educacao de
hoje esta prestes a se despir de uma posi¢do imparcial, quietista, para advertir-se, problematizar
e ter atitudes criticas? Ao integrar a tecnologia, o professor, a escola, o estudante e a sociedade,
tem-se uma postura ativa, humana e intelectual — ¢ “o pedagdgico mais politico e o politico

mais pedagdgico” (Giroux, 1997, p. 163).

5 CONCLUSAO

Destacamos que este trabalho teve por objetivo explorar a relacdo entre os conceitos de
Cidadania Digital, Educagdo OnL.ife e Habitar Hibrido, a luz das competéncias digitais, levando
em consideracdo uma perspectiva mutavel, rizomatica, transparente e participativa da educacéo,
cuja interacdo entre agentes humanos e ndo humanos implica em mudancgas estruturais e
paradigmaticas, que culminam no conceito de Educacdo OnLife ou Educacéo Ligada a Vida.
Neste estudo, buscou-se ressaltar as caracteristicas e concep¢do dos conceitos de Cidadania
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Digital, Educacao OnL.ife e Habitar Hibrido, demonstrando que estes conceitos surgem a partir
de uma indissociabilidade entre os processos educativos e a presenca das tecnologias digitais.

Logo, faz-se presente um contexto de Cidadania Digital em que se compreende que este
mundo que habitamos nédo é apenas o mundo fisico e visivel, mas sim um mundo complexo, de
redes inteligentes, arquiteturas de interagfes entre humanos e ndo humanos, ou seja, sem
fronteiras entre natureza, cultura e a técnica. Portanto, quando traduzimos este contexto para o
ambiente educacional, torna-se notoria a necessidade de identificar as competéncias necessarias
para uma atuacao proficua e alinhada a realidade em tela.

Sob o viés epistemoldgico de Freire (2021), compreendemos que ha novos paradigmas
na educacdo, embora 0s pressupostos sejam recorrentes: ndo ha educagdo sem considerar o
contexto que se vivencia, sendo um resultado do outro e vice-versa. De tal modo, este estudo
contribui com a compreensdo de um cenario educacional em rapido processo de evolucdo, em
que as tecnologias ndo podem ser tratadas como ferramentas ou métodos. As tecnologias sao
forcas ambientais, naturais e intrinsecas aos processos educativos, pois assim sdo na vida de
todos.

Embora este trabalho ndo aprofunde a tematica em termos empiricos e nem traga
conceitos inéditos, entendemos que compilamos um material teérico conjuntivo que facilita a
percepcdo da educacdo ligada a vida e suas implicacGes na cidadania digital como constructo
essencial para compreender a educacdo da atualidade. Para estudos futuros, portanto, sugere-se
gue sejam desenvolvidos estudos empiricos, por meio de levantamentos ou entrevistas que
traduzam os pressupostos da Educacdo OnLife enquanto fendmeno educacional vigente.

Para isso, conforme idealizam Freire (2021) e Giroux (1997), é preciso compreender
gue essas mudancas devem estar vinculadas a formacao inicial e continuada do professor, para
que ele venha a trabalhar de maneira criativa, coletiva e interdisciplinar, a fim de contribuir
com as novas modelagens do ambiente escolar e académico, envolvendo sinergicamente a um
melhor alinhamento as necessidades dos estudantes. Isto €, necessitamos de uma educacéo
voltada para a interacdo entre os diversos atores, com énfase na tomada de decisdo,

responsabilidade social, politica, critica e transformadora.
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