Curriculo REVISTA DO PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM EDUCACAO: CURRICULO

e DO http://dx.doi.org/10.23925/1809-3876.2025v23e73815

NS S .’;()(!”ny S Ll

Curriculo e Processos Formativos: perspectivas na Linha de
Pesquisa Novas Tecnologias em Educacao da PUC-SP

José Armando Valente'

Resumo

O artigo apresenta uma reflexao autoral sobre as concepg¢des de curriculo e formagao docente
desenvolvidas na Linha de Pesquisa Novas Tecnologias em Educagdo da PUC-SP. A partir
da andlise de temas e projetos, o objetivo é compreender como a relagao entre teoria e pratica,
pesquisa e formagao tem orientado a producédo de conhecimento e inovacao pedagdgica. O
percurso metodoldgico envolveu curadoria de conteudos e dialogo critico com ferramentas de
inteligéncia artificial generativa, configurando uma produgdo hibrida entre pesquisador e
tecnologia. As reflexdes indicam a emergéncia de um paradigma de complexidade que
valoriza a autonomia, o didlogo e a mediagao pedagdgica, compreendendo o curriculo como
espaco vivo, contextual e em constante reconstrugao.

Palavras-chave: atividades curriculares; formacdo de educadores; tecnologias digitais;
inovacao pedagdgica; tecnologias educacionais.

Curriculum and Formative Processes: perspectives from the Research Line
“NewTechnologies in Education” at PUC-SP

Abstract

This article presents an authorial reflection on the conceptions of curriculum and teacher
education developed within the Research Line New Technologies in Education at PUC-SP.
Through the analysis of key themes and projects, the objective is to understand how the
relationship between theory and practice, research and training has guided the production of
knowledge and pedagogical innovation. The methodological approach involved content
curation and critical dialogue with generative artificial intelligence tools, resulting in a hybrid
production between researcher and technology. The reflections reveal the emergence of a
paradigm of complexity that values autonomy, dialogue, and pedagogical mediation,
understanding curriculum as a living, contextual, and constantly reconstructed space.

Keywords: curricular activities; teacher education; digital technologies; pedagogical
innovation; educational technologies

Curriculo y Procesos Formativos: perspectivas en la Linea de Investigacion Nuevas
Tecnologias en Educacion de la PUC-SP

Resumen

El articulo presenta una reflexion autoral sobre las concepciones de curriculo y formacion
docente desarrolladas en la Linea de Investigacion Nuevas Tecnologias en Educacion de la
PUC-SP. A partir del analisis de temas y proyectos, el objetivo es comprender como la relacion
entre teoria y practica, investigacion y formacién ha orientado la produccién de conocimiento
y la innovacion pedagdgica. El recorrido metodologico implico la curaduria de contenidos y el
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dialogo critico con herramientas de inteligencia artificial generativa, configurando una
produccién hibrida entre investigador y tecnologia. Las reflexiones sefialan la emergencia de
un paradigma de complejidad que valora la autonomia, el didlogo y la mediacién pedagdgica,
entendiendo el curriculo como un espacio vivo, contextual y en constante reconstruccion.

Palabras clave: actividades curriculares; formacion de educadores; tecnologias digitales;
innovacion pedagdgica; tecnologias educativas.

1 INTRODUGAO

Ao longo de seus 50 anos de existéncia, o Programa de Pds-Graduagéo em
Educacao: Curriculo da Pontificia Universidade Catdlica de Sao Paulo (PUC-SP)
construiu uma trajetéria marcada pela inovagao, compromisso social e reflexao critica
sobre a educacao brasileira. Nesse percurso, a linha de pesquisa “Novas Tecnologias
em Educacao” consolidou-se como espaco singular de investigacao e experimentagéo
sobre a insercao das tecnologias digitais na educagéo e no curriculo. Tive o privilégio
de participar da Linha desde suas origens, contribuindo para a consolidagédo de seus
fundamentos tedricos e praticos.

A génese da Linha remonta aos anos 1980, quando professores do Programa
participaram do Projeto EDUCOM (Andrade; Lima, 1993), em 1983, iniciativa pioneira
liderada por Fernando José de Almeida, que investigava o uso da informatica na
educacdo. Em 1992, Paulo Freire, entdo Secretario da Educacdo de Sio Paulo e
professor do Programa, langou o Projeto Génese, voltado ao uso pedagogico da
informatica nas escolas publicas, proposta que até hoje orienta as praticas de insergao
critica das tecnologias na rede municipal.

Embora o Programa tenha sido criado em 1975, sob o nome Educacao
(Supervisao e Curriculo), em 1997 passou por uma profunda reformulagéo, adotando
o curriculo como area de concentragao e assumindo o nome atual. Foram criados dois
Nucleos de Pesquisa — Curriculo, Estado e Sociedade e Curriculo e Formagao —,
cada um com trés linhas de pesquisa, incluindo Novas Tecnologias em Educagdo. Em
2020, um novo ajuste estrutural extinguiu os nucleos e o Programa passou a ter quatro
linhas: Curriculo, Conhecimento e Cultura; Formacdo de Educadores; Politicas
Publicas e Reformas Educacionais e Curriculares; e Novas Tecnologias em
Educacao.

A linha “Novas Tecnologias em Educagdo” dedica-se ao estudo dos
fundamentos, usos e impactos das Tecnologias Digitais de Informacdo e
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Comunicagcdo (TDIC), da web e das redes colaborativas de aprendizagem,
considerando diferentes niveis e modalidades de ensino — presenciais, hibridas e
online — e os ambientes de aprendizagem mediados pela internet’.

Os primeiros trabalhos de mestrado e doutorado datam de 1993 e foram
fortemente influenciados pelo trabalho de Seymour Papert (1980), que defendia o uso
do computador como meio de construgao ativa do conhecimento. As pesquisas iniciais
exploraram temas como linguagem digital, hipermidia, autoria e novas formas de
representacéo do saber, em dialogo com os principios da pedagogia freireana (Freire,
1970), que compreende a tecnologia como instrumento de emancipagdo e
colaboragao, desde que orientada por um projeto politico-pedagdgico critico.

Nos anos 2000, com a difusdo da internet e dos ambientes virtuais de
aprendizagem, a Linha passou a investigar educagao online, redes de aprendizagem,
curriculo digital e formagao docente para o uso das TDIC. Foram criados laboratoérios
e nucleos interdisciplinares, reunindo mestrandos e doutorandos em torno de projetos
que fortaleceram a produgdo cientifica, a inovagdo metodolégica e a insergao
internacional da PUC-SP.

Mais recentemente, com a disseminacao das plataformas de inteligéncia
artificial generativa (a partir de 2023), a Linha passou a desenvolver pesquisas sobre
o uso da IA na educagéao, explorar temas como metodologias ativas e colaborativas,
design thinking, sala de aula invertida, ensino hibrido, realidade aumentada e jogos
digitais, debater topicos contemporaneos como o curriculo por competéncia, e as
questdes que atravessam o Plano Nacional de Educacado (Brasil, 2014), a Base
Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018) e a BNCC Computagéao (Brasil, 2022).

Uma das caracteristicas marcantes do Programa € o reconhecimento do
carater histérico e dindmico do curriculo, permanentemente afetados por fatores
econdmicos, politicos, sociais, cientificos e tecnoldgicos. Essa postura reflexiva tem
orientado sua capacidade de reconfigurar praticas e teorias para responder aos novos
paradigmas curriculares e as demandas da contemporaneidade.

A trajetdria da linha “Novas Tecnologias em Educagao” reflete esse movimento
continuo de reconstrugdo tedrica e pratica. Além de acompanhar a evolugao
tecnoldgica, a Linha produziu referenciais criticos, assessorou politicas publicas —
como as desenvolvidas com o MEC e a Secretaria Municipal de Educacado de Sao
Paulo — e elaborou metodologias para a integragao das TDIC a formagao docente e

ao curriculo escolar.
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Este artigo resulta de minha prépria trajetéria de pesquisa e participagéao
nesses projetos, propondo uma reflexdo articulada entre teoria e pratica sobre as
concepgodes de curriculo e de formagéao de educadores que emergiram da Linha. Os
temas abordados — desde a integragdo das TDIC nas atividades curriculares até o
projeto Um Computador por Aluno (UCA) — foram selecionados por representarem
momentos distintos e complementares desse movimento. Ao revisita-los, o foco foi
evidenciar como as praticas formativas, os conceitos de curriculo e os modos de uso
das tecnologias se entrelagam, revelando uma concepgao de formagao que se faz na
e pela acdo, em dialogo com a complexidade do contexto educacional
contemporaneo.

O artigo esta organizado em cinco seg¢des: além da introdugdo, apresenta as
bases tedricas que dialogam com a Linha, a metodologia adotada, as reflexées sobre

curriculo e formacéo docente e, por fim, as consideragdes finais.

2 BASES TEORICAS

A analise da trajetdria da linha “Novas Tecnologias em Educacgao” indica um
dialogo com quatro eixos de ideias como: politicas publicas, curriculo, formagao de
educadores e tecnologias na educagao.

As politicas publicas, quer no ambito federal, estadual ou municipal,
nortearam as acdes de pesquisa sobre o uso da informatica na educacao (Valente;
Almeida, 2020). Iniciando com o Projeto EDUCOM, proposto pelo MEC em 1983,
determinou as pesquisas sobre os diferentes usos dos recursos computacionais na
época, bem como a formacéao inicial de pesquisadores. No final dos anos 1990, o
Proinfo possibilitou a criagcdo dos Nucleos de Tecnologias Educacionais (NTE), a
instalagao de laboratdérios de computadores nas escolas e a formagao dos professores
para trabalharem nos nucleos e nas escolas. Nesse periodo, a educacgao a distancia
(EaD) foi a modalidade pedagdgica que permitiu a criagdo dos NTE e formagéo dos
educadores em praticamente todas as regides do pais. Como parte do Prolnfo, foi
proposto o Projeto Um Computador por Aluno (Projeto UCA). A partir de 2022 o MEC
homologou a BNCC Computacao.

Com relacdo a concepgao de curriculo, a Linha entende o curriculo como
construgao cultural, politica e pratica. E um conceito amplamente polissémico, que foi

tradicionalmente associado a uma grade de disciplinas organizadas em sequéncia,
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passou a ser compreendido, sobretudo a partir da segunda metade do século XX,
como um processo dinamico e contextual. Nessa perspectiva, o curriculo deixa de ser
apenas um conjunto prescrito de conteudos e torna-se um ato de construgéo
epistemoldgica, cultural e politico-pedagdgica, como propde Macedo (2013).

Desde o inicio do século XX, predominou um modelo de escola sustentado pela
epistemologia da escolarizacdo e pela triade pedagogia, curriculo e avaliagéo,
conforme analisa Goodson (2001). Entretanto, diversos estudos e politicas
educacionais vém apontando a necessidade de ressignificar o curriculo, superando a
l6gica transmissiva e centrada em exames, em favor de um curriculo vivo — aberto a
diversidade, a solidariedade, a igualdade de acesso aos bens culturais e a construgao
democratica do conhecimento.

Diversos autores destacaram o carater interpretativo e reconstrutivo do
curriculo, entendendo-o como pratica cultural e pessoal que se reinventa na agao
educativa, como Goodson (1997) e Gimeno Sacristan (1998). Eles concebem o
curriculo como construgao social situada, resultado de interacbes e praticas que
articulam conteudos, métodos, instrumentos culturais e experiéncias.

Na mesma diregcado, Pacheco e Paraskeva (1999) e Pacheco (2000) defendem
que o curriculo € um espaco politico e cultural de deliberagao, no qual professores e
alunos sao agentes ativos — o professor como lideranga curricular e o aluno como
parceiro curricular —, participando de decisdes sobre conteudos, formas e modos de
avaliacao em diferentes contextos educativos.

Essa mudanca de concepgdes desloca o curriculo de um artefato prescritivo
para um campo vivo de produgao de sentidos, em constante negociagao entre sujeitos
e contextos, o que abre espaco para refletir também sobre o papel das tecnologias
nesse processo. Essas concepgdes nortearam o foco dos estudos da Linha sobre a
integracao curriculo e tecnologias.

As propostas de Papert consistiram basicamente as bases teodricas sobre o0 uso
das tecnologias na educacgao trabalhadas na Linha. Até o inicio da década de 1980,
0 uso de computadores na educagao era muito restrito e concentrado em
universidades. Com a disseminacdo dos computadores pessoais no final da década
de 1980, a linguagem Logo, criada no contexto do MIT por Seymour Papert, comecou
a chegar as escolas de educagéao basica, abrindo novas possibilidades pedagdgicas.

Com o uso do Logo como linguagem de programacgao, o computador deixou de

ser apenas um recurso do ambiente de aprendizagem para assumir um papel de apoio
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aos alunos e professores como construtores ativos de conhecimento (Papert, 1980).
Papert destacava que a atividade de programagao tornava a interagdo com o
computador mais envolvente e interessante. Ao “ensinar a maquina”, criando algo
significativo para si, as criangas vivenciam um processo criativo e reflexivo, assumindo
0 protagonismo na propria aprendizagem.

Embora Papert tenha apresentado as ideias inovadoras em seu livro
Mindstorms (Papert, 1980), foi em 1986 que ele formulou o construcionismo, marco
tedrico que ampliou a compreensao sobre como utilizar computadores na educagao
(Papert, 1986). Segundo Papert, a aprendizagem torna-se mais efetiva quando o
estudante esta envolvido na construgdo de um produto significativo — como uma obra
artistica, um artefato robotico ou um programa de computador. Diferenciando-se do
construtivismo de Jean Piaget (1985), que enfatiza a construgdo do conhecimento a
partir da interagdo do aprendiz com o seu meio, 0 construcionismo destaca a
importancia de criar artefatos publicos e compartilhaveis, nos quais as ideias dos
alunos ganham forma concreta e podem ser analisadas, discutidas e aprimoradas.

A construgao de artefatos ndo envolve apenas agao manual (hands-on), mas
também reflexao e elaboragao intelectual (heads-in), como destaca Edith Ackermann
(2001). Do ponto de vista pedagdgico, o produto construido serve como evidéncia do
raciocinio do aluno, permitindo ao professor ajuda-lo a revisar e aprofundar suas
ideias.

Desde entdo, o construcionismo se consolidou como base teérica de diversos
trabalhos de referéncia (Harel; Papert, 1991; Kafai; Resnick, 1996; Holbert; Berland;
Kafai, 2020). E um conceito em construgdo, sendo continuamente reelaborado &
medida que as tecnologias digitais evoluem. Esse referencial exerceu influéncia
decisiva sobre os estudos e praticas desenvolvidos na linha “Novas Tecnologias em
Educacgao”, especialmente no modo como o curriculo passou a incorporar ambientes
digitais de aprendizagem centrados na autoria, na experimentagao e na construgao
de sentido pelos proprios estudantes.

No ambito da formacgao, a Linha tem trabalhado com uma abordagem na qual
prevalece a formagao em servigco de educadores, em modalidade semipresencial e
online, visando a incorporagao das TDIC na pratica pedagdgica e na gestao escolar.
Inspirada na praxis freireana (Freire, 1970, 1996), as propostas de formagao procuram
articular teoria e pratica, de modo que as mudancas e transformacdes propostas por

Freire possam ser construida a partir do proprio contexto e da realidade dos sujeitos.
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As atividades de formacao tém evidenciado que a transformacgao escolar ocorre
de forma complexa e singular, exigindo dos pesquisadores uma postura de
observagédo, dialogo e mediagdo para criar condi¢des que favorecessem a
conscientizagdo e a mobilizagdo para a mudanca. Nesse movimento, tem sido
destacado o papel dos gestores escolares e a necessidade de que a formacgao
responda as demandas concretas da realidade dos aprendizes.

Os projetos de formacgao realizados mostraram a importancia da relagéo entre
pesquisa, formacdo e acdo, permitindo que os professores se constituam como
protagonistas na criagéo de propostas pedagogicas inovadoras, que geraram diversos
artigos, livros, e temas de dissertacbes de mestrado e teses de doutorado.

Esse percurso tem revelado um movimento recursivo: a pratica alimenta novas
aprendizagens, que por sua vez possibilitam reformulagcdes teoricas e praticas,
configurando um processo continuo de reflexdo coletiva, produgao de conhecimento
e reconstrugcao curricular. Assim, a Linha tem se consolidado como espaco de
investigacdo-formagédo, em que docentes e discentes se engajam em processos
colaborativos que articulam tecnologia, curriculo e transformag¢ao educativa, como

sera discutido na proxima secéo.

3 METODOLOGIA

A elaboragao deste artigo contou com o apoio de recursos de IA, em especial
da plataforma generativa (IAGen) ChatGPT, bem como com a curadoria (a capacidade
de selecionar, interpretar e atribuir sentido as informagdes disponiveis) e o didlogo
critico com as tecnologias, como condi¢do para que sua utilizagdo se traduza em
processos efetivos de construcdo de conhecimento.

A curadoria esteve presente, em primeiro lugar, na selegao dos temas utilizados
para ilustrar as distintas concepgdes de curriculo identificadas nas pesquisas e
projetos desenvolvidos no ambito da Linha. Como € préprio desse processo, algumas
tematicas, embora relevantes, foram deliberadamente excluidas, a fim de preservar a
coeréncia e a profundidade analitica do estudo.

Outro momento de aplicacdo da curadoria ocorreu na selegcao e organizagao
dos materiais tedricos e empiricos. Por exemplo, no caso do tema referente a
integracéo das TDIC nas atividades curriculares, foi utilizada a obra “Tecnologias e

Curriculo: trajetorias convergentes ou divergentes?” (Almeida; Valente, 2011), da qual
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foram extraidos excertos representativos das concepgdes centrais a serem discutidas.
O material inicial, com aproximadamente 2.000 palavras, foi submetido a plataforma
ChatGPT para sintese em um texto de cerca de 500 palavras.

O texto sintetizado foi entdo revisto e reelaborado em processo dialégico com
a propria plataforma, por meio de sucessivas interagbes que permitiram ajustar a
formulacdo conceitual e o estilo discursivo, assegurando maior precisdao a
intencionalidade autoral e fidelidade tedrica aos pressupostos da linha de pesquisa.

Desse modo, os textos apresentados na sec¢ao seguinte configuram-se como
produtos de um processo hibrido de autoria, resultante da articulagédo entre a
interpretacdo humana e a mediagao tecnologica. Tal processo, sustentado pela
curadoria, pela analise critica e pelo dialogo reflexivo com a ferramenta de inteligéncia
artificial, permitiu sintetizar e recontextualizar concepc¢des sobre curriculo e formacéao

docente, conforme desenvolvidas nas diferentes pesquisas e projetos examinados.

4 REFLEXOES SOBRE CONCEPGOES DE CURRICULO E DE FORMAGAO DE
EDUCADORES

Os temas selecionados para esta secao refletem a diversidade de abordagens
com que o curriculo tem sido concebido e praticado nas pesquisas e projetos
desenvolvidos ao longo da trajetoria da linha de pesquisa. A analise abrange temas
como: a integracao das TDIC nas atividades curriculares; web curriculo; curriculo e as
narrativas digitais; curriculo nos contextos formais, ndo formais e informais; e
hibridismo na educacgao. Essa diversidade conceitual se concretiza em experiéncias e
projetos de formacdo, como o Projeto Praxis, o Curso de Especializagdo em
Desenvolvimento de Projetos Pedagdgicos com o Uso das Novas Tecnologias, o
Projeto Gestao Escolar e Tecnologias (GET) e o Projeto UCA, que, em diferentes
momentos e contextos, buscaram compreender e promover transformagdes no
curriculo e na pratica docente a partir do uso critico, criativo e emancipador das

tecnologias digitais.

4.1 Integragao das TDIC nas atividades curriculares

A integracao das Tecnologias Digitais de Informagéao e Comunicacéo (TDIC) ao

curriculo escolar € uma preocupacao recorrente desde os primeiros projetos de
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informatica na educacao no Brasil, como o EDUCOM. O debate central, desde entao,
tem sido superar o uso das tecnologias como ferramentas isoladas e avancgar para
sua inserc¢ao organica nos processos de ensino e aprendizagem. O objetivo € que as
TDIC se tornem meios de expressao, comunicagcdo e constru¢gdo do conhecimento,
transformando o curriculo em um espaco dindmico de criagado e reflexao (Almeida;
Valente, 2011).

Inspiradas em Papert e Freire, as propostas dessa integragdo concebem as
tecnologias como instrumentos de emancipagao intelectual e social. Papert (1980)
defende que aprender com tecnologias digitais significa engajar-se na producéo de
artefatos significativos, vivenciando um processo de descri¢gao, execucao, reflexdo e
depuragao que favorece a construgédo de novas estruturas cognitivas (Valente, 2005).
Programar e depurar ideias permite o dialogo com o proprio pensamento e com o
meio, ampliando o potencial criativo dos aprendizes. Assim, a tecnologia deixa de ser
apenas um recurso e passa a ser extensdo da mente humana, potencializando
aprendizagens colaborativas e profundas.

Na perspectiva freireana, o curriculo deve ser problematizador e libertador.
Freire (2001) propde que o uso das TDIC va além da técnica, promovendo a formacgéao
de sujeitos criticos e participativos, capazes de compreender e transformar sua
realidade. As tecnologias, nesse contexto, tornam-se mediadoras da emancipacgao,
facilitando a autoria, o compartiihamento de saberes e a producdo de sentidos
coletivos.

Apesar da relevancia tedrica dessas ideias, a integragao efetiva das TDIC ao
curriculo ainda enfrenta desafios. Mesmo em contextos com infraestrutura tecnoldgica
consolidada, as praticas escolares permanecem fragmentadas, e a tecnologia é
frequentemente tratada como acessério. Ertmer (1999) argumenta que 0 acesso néo
garante a apropriacao pedagdgica, pois a mudanga depende de transformagdes mais
profundas na cultura escolar.

Entre os principais obstaculos estao a infraestrutura, a formagao docente e a
estrutura organizacional das escolas. A caréncia de equipamentos e conectividade
nas escolas publicas, somada as condi¢cbes precarias de trabalho, limita o uso
pedagdgico das TDIC. No entanto, a formagao docente € o ponto crucial. Mais do que
capacitagao técnica, ela requer o desenvolvimento de competéncias pedagogicas,
curriculares e criticas, que possibilitem ao professor articular as tecnologias aos

conteudos e objetivos de aprendizagem. Essa formagao deve integrar teoria e pratica,
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estimular a reflexdo e promover o protagonismo docente, num processo continuo e
espiralado de desenvolvimento profissional.

A integragédo das tecnologias também demanda repensar tempos, espagos e
significados do curriculo. E necessario valorizar o trabalho colaborativo, o tempo de
planejamento e o didlogo entre saberes locais e globais. O curriculo deve ser
compreendido como espago vivo, permeavel a inovagao, a diversidade cultural e a
complexidade das relagbes humanas e tecnoldgicas.

Na perspectiva da Linha, integrar TDIC ao curriculo € um movimento complexo
que envolve articulagdo entre teoria e pratica, infraestrutura e formagao, politica
publica e inovacado pedagodgica. Trata-se, em esséncia, de repensar a escola e sua
funcdo social, transformando-a em um espago de aprendizagem ativa, critica e
significativa — onde a tecnologia ndo apenas apoia, mas amplia o ato educativo e a

experiéncia humana.

4.2 Web curriculo

A concepgao de Web Curriculo, formulada por Almeida (2010; 2019; 2025),
representa uma transformagao na compreensao e no desenvolvimento curricular na
cultura digital. Esse conceito se caracteriza por um duplo aspecto: de um lado, o
entrelagamento entre curriculo e as TDIC; de outro, a formacdo de um curriculo em
rede, constituido pelas conexdes entre pessoas, tecnologias, linguagens e culturas.

No primeiro aspecto, 0 Web Curriculo emerge como um constructo tedrico e
uma categoria de agao que expressa a integragao dinamica entre curriculo e TDIC.
Essa integragdo ndo se reduz a mera incorporagao de ferramentas tecnolégicas as
praticas pedagogicas, mas implica transformagdes mutuas e reciprocas entre ambos.
As TDIC deixam de ser apenas instrumentos de mediagdo para tornarem-se
linguagens e sistemas de signos que estruturam novas formas de pensar, comunicar
e produzir conhecimento. Nessa perspectiva, o curriculo se configura como um
processo hibrido, interativo e iterativo, que articula linguagens, midias e contextos de
aprendizagem presenciais e virtuais, formais e informais.

Ao mesmo tempo, o Web Curriculo se desenvolve em rede, como uma “teia”
de relagbes humanas, tecnolégicas e culturais que favorece a cocriagéo de saberes,
a partilha de experiéncias e o transito de conhecimentos entre multiplos espacos e

tempos educativos. Assim, o curriculo se expande para além da sala de aula,
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incorporando produgdes, narrativas e trajetérias epistemoldgicas singulares, nas
quais professores e alunos assumem papéis de autores e coautores do processo
educativo.

A partir das potencialidades da Web e das tecnologias méveis, o Web Curriculo
ganha abertura, flexibilidade e carater colaborativo. As redes distribuidas, a interagcao
multidirecional e a multimodalidade permitem o desenvolvimento de multiplos
percursos curriculares, construidos por narrativas que entrelagcam disciplinas, culturas
e experiéncias. Essas narrativas curriculares ndo apenas documentam, mas
constituem o proprio curriculo, evidenciando o dialogo constante entre curriculo
prescrito e curriculo vivido.

Em seu aspecto formativo, o Web Curriculo mobiliza diversos letramentos e
modos de expresséao, potencializando a aprendizagem pela produgéao e pela reflexao,
propondo uma educagao conectada a cultura digital, que reconhece a mediacao
tecnologica como constitutiva da experiéncia contemporanea. Ele amplia os espagos
e tempos de formacédo, valoriza o conhecimento colaborativo e possibilita novas
formas de organizacdo curricular, abertas a inovagédo e a transformagéo. Assim, o
Web Curriculo expressa simultaneamente a integracado entre curriculo e TDIC e a
configuracdo de um curriculo em rede, no qual o conhecimento se produz, circula e

se reinventa nas tramas digitais e humanas que compdem o aprender na era digital.

4.3 Curriculo e narrativas digitais

A integracdo entre curriculo e TDIC, mediada pela produgdo de narrativas
digitais, configura como uma alternativa de web curriculo, como processos
curriculares que promovem uma aprendizagem significativa, autoral e contextualizada
(Valente; Almeida, 2020).

A narrativa, tradicionalmente associada a oralidade e a escrita, adquire novas
dimensdes no contexto digital, ao incorporar sons, imagens e videos, tornando-se uma
forma complexa e multimodal de representacdo do conhecimento. As TDIC
potencializam essa ampliag&o, reunindo em um mesmo dispositivo diversos recursos
de producédo simbolica. Ao produzir narrativas digitais, o aprendiz ndo apenas
expressa ideias, mas reconstroi experiéncias, conceitos e significados, transformando

o ato de narrar em um processo reflexivo e criativo de aprendizagem.
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Inspiradas em Jerome Bruner (1990; 1997), as narrativas sdo compreendidas
como modos de dar sentido a vida e as experiéncias. Ao organizar a experiéncia em
forma de historia, o sujeito reconstroi o vivido, reelabora significados e amplia sua
compreensao da realidade. No campo educacional, isso implica uma pedagogia
interativa e intersubjetiva, em que o professor se torna mediador do processo de
construcao de sentido. As narrativas, portanto, funcionam como uma “janela na mente
do aprendiz” (Valente, 2005), permitindo ao educador compreender as concepgdes
prévias e intervir para promover avangos cognitivos.

Essa concepcgéao dialoga com a visdao de Gimeno Sacristan (1998) sobre o
curriculo como um processo vivo, no qual coexistem o curriculo prescrito e o curriculo
real. As narrativas digitais, nesse contexto, expressam o curriculo vivido,
configurando-se como instrumentos de mediacdo entre o conhecimento formal e as
experiéncias pessoais dos sujeitos. Cada narrativa revela trajetérias, interpretagdes e
valores, permitindo ao aprendiz reconhecer-se como protagonista da aprendizagem e
coautor do curriculo.

Além disso, a producdo de narrativas digitais implica multiplos letramentos —
textual, visual, sonoro e digital — e favorece o desenvolvimento da autoria, da
colaboracdo e da consciéncia critica. As TDIC, ao possibilitarem a producgédo e
circulagao dessas narrativas em ambientes virtuais, expandem o espago do curriculo
para o ciberespaco, criando redes de aprendizagem e configurando uma nova
ecologia cognitiva.

As narrativas digitais também permitem observar o processo de construgao do
conhecimento em suas varias etapas, ja que cada versdo do trabalho revela
transformacdes conceituais e criativas. No entanto, estudos apontam que muitas
praticas ainda privilegiam o produto final (a narrativa concluida) em detrimento da
analise do processo, perdendo a oportunidade de explorar seu potencial formativo e
metacognitivo.

Ao articular curriculo, TDIC e narrativas, Web Curriculo emerge como uma
forma dindmica, aberta e colaborativa de organizagado do conhecimento, que reflete o
movimento continuo de autoria, reflexao e reconstrugcdo das experiéncias. Ele nao é
apenas um documento ou plano de ensino, mas um processo vivo de construcao de
significados — uma rede de narrativas em constante transformagado, que conecta

sujeitos, saberes e tecnologias.
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Assim, a integracdo das TDIC ao curriculo, mediada pela producao de
narrativas digitais, transforma a aprendizagem em processo de criagao e reconstrugao
cultural, em que aprender e narrar se fundem na tessitura de histérias, dando forma e

sentido ao conhecimento.

4.4 Curriculo nos contextos formais, nao formais e informais

O estudo sobre curriculo em diferentes contextos foi realizado por alunos de
uma disciplina de pés-graduacao e relatado em um artigo elaborado por Valente e
Almeida (2014).

A distincdo entre os contextos formal, ndo formal e informal de aprendizagem,
como observa Smith (2001), € mais administrativa do que pedagodgica. O contexto
formal, representado pela escola, € regido por curriculos prescritos e avaliagdes
estruturadas. Ja o contexto ndo formal se desenvolve em instituicdes culturais,
museus e organizagbdes comunitarias que, embora tenham intencionalidade
educativa, sdo mais flexiveis e voltados a publicos especificos. O contexto informal é
0 da vida cotidiana, onde o aprendizado ocorre nas interagdes sociais, no trabalho,
nas experiéncias culturais, na midia e nas praticas digitais.

Com a intensificagcdo da mobilidade social e tecnoldgica, as fronteiras entre
esses contextos tornam-se cada vez mais permeaveis. A aprendizagem passa a
ocorrer em uma rede dindmica de experiéncias, marcada pelo dialogo e pela
circulacao de saberes entre diferentes espacos e sujeitos. Bernstein (1996) e Lopes
(2002) destacam que esses contextos sdo afetados por relagdes sociais e codigos
culturais que influenciam os discursos pedagdégicos e sua recontextualizagdo. Assim,
o curriculo, entendido como pratica social, deixa de ser algo fixo e hierarquico para se
constituir como um campo de negociacao continua (Lopes; Macedo, 2021).

Nesse sentido, Figueiredo (2016) propde que o contexto de aprendizagem nao
€ externo ao ato de aprender, mas é tecido junto com ele, retomando o sentido
etimoloégico de contexere, “tecer juntos”. A aprendizagem, especialmente quando
mediada pelas tecnologias digitais e tecnologias moveis sem fio (TMSF), ocorre em
cenarios interativos, onde o aprendiz é protagonista e as fronteiras entre ensinar e
aprender se diluem. As TDIC e TMSF ampliam as possibilidades de criar contextos

significativos e de promover o que Sharples, Taylor e Vavoula (2007) denominam de
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conversacgdes entre multiplos contextos, nas quais o conhecimento é construido
colaborativamente, por meio do dialogo entre pessoas, midias e tecnologias.

Essa perspectiva exige repensar o curriculo ndo como um conjunto de
conteudos prescritos, mas como um processo de criacao coletiva, constituido por atos
de curriculo (Macedo, 2013; 2018). Esses atos emergem nas interagdes entre sujeitos,
instituicoes e contextos — sejam eles formais, nao formais ou informais — e refletem
as intencgdes, crencas e sentidos atribuidos as praticas educativas. Assim, visitar um
museu, participar de uma oficina comunitaria ou interagir em ambientes digitais sao
também atos curriculares, na medida em que produzem conhecimento e atribuem
significado as experiéncias.

A escola, entretanto, ainda se mantém, em grande parte, como centro da vida
cultural e pedagdgica da sociedade. Hoje, diante da multiplicidade de espagos e da
velocidade de producdo do conhecimento, é impossivel que o curriculo escolar
abarque toda a diversidade cultural existente. Contudo, ignorar as aprendizagens que
ocorrem fora da escola € igualmente limitador. A integragédo entre contextos formais,
nao formais e informais, mediada pela integracdo das tecnologias e curriculo,
representa um caminho essencial para o fortalecimento de uma educagao mais
significativa, dialégica e conectada com a realidade dos aprendizes, em consonancia

com o ideal freireano de um curriculo em permanente reconstrucao.

4.5 Curriculo e o hibridismo na educacao

O conceito de hibridismo na educacao ultrapassa a simples combinagao entre
ensino presencial e online, representando uma mescla de métodos, linguagens,
tecnologias, tempos, espagos e culturas que reconfiguram as praticas pedagogicas e
0 proéprio curriculo. Sua origem etimoldgica, ligada a ideia de mistura (hybris),
expressa o carater dindmico e transformador dessa concepcdo, que emerge de
interagdes entre diferentes campos do saber e da cultura, gerando novas formas de
ensinar e aprender (Silva; Almeida, 2023).

No campo curricular, o hibridismo se manifesta como uma pratica
transdisciplinar e intercultural. Job (2016) e Bhabha (2001) apontam que o curriculo
hibrido se constitui nas fronteiras dos saberes, onde os significados sao
constantemente negociados e reinterpretados, rompendo com visdes homogéneas e

hegemonicas da educacéao. Casali (2018) complementa que esses curriculos hibridos
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sdo contingenciais e abertos, formados por meio de negociagbes entre culturas,
valores e experiéncias, o que amplia o papel do curriculo como espago de dialogo e
de construcgao coletiva de sentidos.

No contexto das TDIC, o hibridismo ganhou destaque com o avanco das
metodologias ativas e do e-learning hibrido, integrando atividades sincronas e
assincronas mediadas por tecnologias digitais e analégicas (Almeida, 2003). Mais
tarde, Almeida e Prado (2005) ampliaram a ideia, propondo um “sistema hibrido” que
articula o global e o local, o pessoal e o social, o convencional e o virtual, rompendo
fronteiras e valorizando a diversidade de linguagens e mediagdes no processo
educativo. Christensen, Horn e Staker (2013) associaram o ensino hibrido a inovagao
educacional, destacando modelos como rotacéo por estacdes, sala de aula invertida
e abordagens personalizadas de aprendizagem.

Bacich, Tanzi Neto, e Trevisani (2015) defendem a expressao educagao hibrida
para enfatizar que o hibridismo nao se limita ao ensino, mas envolve a reorganizacao
do curriculo, dos tempos e espacos, das metodologias e das relagbes entre
professores e alunos. Moran (2015) associa o conceito a educagéo em rede e aberta,
integrando dimensdes formais e informais, conhecimentos de distintas areas e
experiéncias vividas dentro e fora da escola. Assim, o curriculo hibrido torna-se
flexivel, colaborativo e em permanente reconstrugcdo, promovendo aprendizagens
significativas que dialogam com o mundo contemporéaneo.

Nesse sentido, o hibridismo curricular ndo significa apenas mesclar formatos,
mas reconfigurar papéis e criar novos atos de curriculo, em que professores e
estudantes se tornam coautores do processo formativo. As TDIC atuam como
mediadoras dessa transformacao, promovendo interagbes multimodais e multilingues
que expandem as fronteiras do aprendizado. A pandemia evidenciou essa transicao,
mostrando que o ensino hibrido pode favorecer praticas mais inclusivas, criativas e
conectadas, desde que haja intencionalidade pedagdgica e respeito as diferencas
culturais e sociais.

Assim, a Linha entende o curriculo hibrido como um territério em constante
negociagao, em que o presencial e o virtual, o formal e o informal, o individual e o
coletivo se entrelacam na construcdo do conhecimento. O desafio & politico e
pedagogico: assegurar uma educagao hibrida de qualidade social, critica e equanime,
capaz de formar sujeitos autbnomos, reflexivos e atuantes nos multiplos contextos da

contemporaneidade.
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4.6 Projeto Praxis

O Projeto Praxis foi um dos primeiros projetos desenvolvido pela Linha, parte
da cooperagao entre a Organizacao dos Estados Americanos (OEA) e o Ministério da
Educacao do Brasil (MEC). Ele constituiu um marco na formagao de educadores via
redes telematicas e na consolidagdo de uma metodologia colaborativa e internacional
de formacgé&o docente. Envolvendo sete paises da América Latina (Argentina, Brasil,
Chile, Coldmbia, Costa Rica, Republica Dominicana e Venezuela), o projeto mobilizou
universidades e escolas publicas com o propésito de utilizar as TDIC como suporte a
transformacao pedagogica e institucional da escola publica (Moraes, 2002; Valente,
2003; Azinian, 2004)

No Brasil, o projeto foi coordenado conjuntamente por trés centros de
referéncia: o Laboratério de Estudos Cognitivos (LEC/UFRGS), o Nucleo de
Informatica Aplicada a Educagéao (NIED/UNICAMP) e o Programa de Pés-Graduagéao
em Educacgédo: Curriculo da PUC-SP (CED). Cada instituigdo desenvolveu ag¢des de
formacao respeitando as especificidades regionais e contextuais, mas com metas
comuns de sistematizar metodologias, produzir materiais de apoio e softwares
educativos, além de promover intercambio constante entre pesquisadores e
professores de diferentes paises.

A participagao da Linha teve como eixo estruturante a concepgao freireana de
praxis (Freire, 1970, 1996), articulando teoria e pratica na formacgao de profissionais
da escola. O grupo desenvolveu, implementou e avaliou uma metodologia de
formacdo em servigo, realizada de forma semipresencial, apoiada nas TDIC e
orientada a construcdo coletiva de mudancgas no interior da escola. O processo
formativo envolveu docentes, discentes e gestores escolares, valorizando a autoria, a
reflexao critica e a colaboragao como principios pedagogicos.

A colaboragéo interinstitucional e internacional foi um aspecto distintivo da
iniciativa. Pesquisadores, professores e estudantes de pds-graduagéo da PUC-SP
atuaram em rede com universidades e escolas da América Latina, criando
comunidades de aprendizagem e investigacdo compartilhadas. A partir desse
trabalho, constituiu-se uma rede latino-americana de pesquisadores e educadores
interessados na educacao a distadncia e no desenvolvimento de praticas inovadoras
com TDIC.
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Na segunda fase do projeto, de 2001 a 2002, foi criado o Centro Virtual
Interamericano para a Formacao de Educadores a Distancia, um portal colaborativo
voltado a formagéo de investigadores e educadores em diferentes paises. Por meio
dele, realizaram-se oficinas e seminarios totalmente online, coordenados por docentes
e discentes do Programa, reforcando a caracteristica internacional, interdisciplinar e
interativa da formacao. Essa dindmica também consolidou uma marca identitaria da
Linha: a aprendizagem situada, colaborativa e mediada por tecnologias.

Os resultados do projeto extrapolaram a formagao direta, gerando estudos
sobre a formacgéao docente em TDIC, a gestéo escolar e o desenvolvimento de valores
éticos e colaborativos na escola publica. O Projeto Praxis representou ndo apenas um
exercicio de internacionalizacdo da pesquisa e da formacéo docente, mas também a
consolidacdo de um modelo de cooperagao horizontal entre universidades, escolas e
organismos internacionais. Sua heranca metodoldgica e tedrica permanece como
assinatura da Linha, pautada na integragcdo entre teoria e pratica, inovagao

tecnoldgica e compromisso com a transformagao social da educacgao.

4.7 Curso de Especializagao em Desenvolvimento de Projetos Pedagogicos com

o Uso das Novas Tecnologias

Esse curso foi desenvolvido pela Linha em colaboragédo com o NIED-Unicamp
e promovido em parceria com o Prolnfo/MEC. Foi uma experiéncia pioneira e
inovadora de formacgao de professores, realizada entre 2000 e 2001. Com 360 horas
totais, 60 presenciais e 300 a distancia, o curso antecipou, em mais de duas décadas,
as praticas contemporaneas de educacgao hibrida e metodologias ativas baseadas em
projetos.

O objetivo foi formar professores multiplicadores para integrar as TDIC a pratica
pedagdgica, tendo o desenvolvimento de projetos como eixo articulador entre teoria e
pratica. Os participantes, formadores dos Nucleos de Tecnologia Educacional (NTE)
das secretarias estaduais de educacao, realizavam suas atividades por meio do
ambiente virtual TelEduc, enquanto continuavam atuando em suas escolas. Essa
caracteristica de formagao em servigo possibilitou a aplicacao imediata do aprendido,
criando um movimento continuo entre agao e reflexao.

O curso estruturou-se em trés moédulos: o primeiro, presencial, voltado a

familiarizagao com ferramentas basicas (Windows, Word e Internet), realizado no NTE
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mais proximo da residéncia do professor. O segundo, totalmente online, centrado no
desenvolvimento de projetos pedagogicos com diferentes softwares, incluindo a
linguagem de programacao Logo; e o terceiro, dedicado a elaboragdo da monografia.
A metodologia enfatizava aprendizagem ativa, colaboragdo e autoria, estimulando o
professor a projetar uma atividade, implanta-la em sala de aula com seus alunos,
analisar e refletir sobre os resultados, coerente com o construcionismo (Papert, 1986)
e a reflexdo na agéo (Schon, 1983).

As intera¢des no ambiente virtual foram concebidas como espacos de dialogo,
acolhimento e coautoria, promovendo a circulagao de saberes e a construgao coletiva
do conhecimento. A relagdo entre professores-alunos e docentes formadores
baseava-se na mediagdo pedagdgica e na troca horizontal de experiéncias, o que
fortalecia o engajamento e a autonomia dos participantes. O ambiente virtual tornava-
se, assim, um espaco vivo de aprendizagem, onde teoria, pratica e vida profissional
se entrelagavam.

O curso foi conduzido por uma equipe de 18 docentes e doutorandos e 10
monitores, atendendo 48 professores de 16 estados brasileiros, além de participantes
da Argentina e do Chile. Apesar da complexidade da proposta, o indice de evasao
(20,45%) foi considerado baixo, indicando alto envolvimento e pertinéncia da
metodologia. O planejamento flexivel e contextualizado, sensivel as condi¢cbes reais
de trabalho dos professores, permitiu ajustar ritmos e trajetorias individuais, mantendo
a coeréncia entre os objetivos formativos e as necessidades dos grupos.

A anadlise dos registros dos participantes serviu de base para o
desenvolvimento de uma tese de doutorado (Prado, 2003), a qual revelou a ocorréncia
de um outro nivel de reflexdo — reflexdo sobre momentos da agdo — que se situa entre
a reflexdo na acdo e a reflexdo sobre a agdo (Schon, 1983), propiciado pelo
movimento de aproximacao e distanciamento da acao decorrente das interagdes e
respectivas analises registradas no ambiente virtual.

Assim, o curso destacou-se como uma experiéncia precursora de educagao
hibrida baseada em projetos, integrando TDIC a formagao docente de modo critico,
reflexivo e colaborativo. Ele demonstrou que é possivel promover uma formagao
continuada inovadora, situada e transformadora, capaz de articular tecnologia, pratica
pedagogica e desenvolvimento profissional — antecipando principios que hoje

definem as praticas mais avangadas de ensino hibrido e aprendizagem ativa.
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4.8 Projeto Gestao Escolar e Tecnologias (GET)

Esse projeto representou um marco na formagao de gestores escolares para o
uso pedagogico e administrativo das TDIC no Brasil (Almeida; Almeida, 2006).
Desenvolvido pela Linha em parceria com o MEC, Microsoft Brasil e secretarias
estaduais de educacdo, o projeto teve como meta integrar dimensdes técnico-
administrativas, politicas, sociais e pedagogicas da gestdo escolar, transformando a
cultura das escolas publicas em organizagbes que aprendem e inovam
continuamente. Sua principal inovagao foi conciliar escalabilidade e personalizagao
da formagao, garantindo qualidade e contextualizagao.

A proposta surgiu diante de um diagndstico preocupante: embora as escolas
estivessem recebendo equipamentos e conectividade, faltava compreensédo sobre
como as TDIC poderiam potencializar o ensino, a aprendizagem e a gestao
educacional. O foco foi capacitar diretores e coordenadores escolares para atuar
estrategicamente na incorporacédo das tecnologias, promovendo a articulagdo entre
gestao pedagogica e administrativa voltada ao desenvolvimento humano e a melhoria
da qualidade educativa.

Em 2002, a PUC-SP e a UFPA implementaram o projeto com 340 gestores da
regido Norte, em modelo semipresencial mediado pelo ambiente virtual eProlnfo. O
éxito da experiéncia levou a ampliagao para o estado de Sao Paulo, em parceria com
a Microsoft, consolidando o Projeto MS—PUC-SP. A escalabilidade do projeto, no
ambito dos dois estados, tornou-se um dos pilares: 1.300 gestores formados,
alcangando 6.659 escolas, 27.740 gestores e impacto indireto em mais de 5,6 milhdes
de alunos. Essa expansao foi viabilizada por uma estrutura em rede, com formadores
da PUC-SP, supervisores locais e agentes técnico-pedagdgicos (ATP), garantindo
acompanhamento contextualizado e descentralizado.

Outro diferencial foi a formacgao personalizada. Cada turma contava com um
docente da PUC-SP e trés monitores locais, assegurando suporte presencial e virtual
continuo. O modelo era multiplicador, pois os supervisores formados atuavam como
formadores em novas turmas, promovendo sustentabilidade e replicabilidade.

A metodologia articulava teoria e pratica por meio de atividades
contextualizadas: os gestores aprendiam a usar softwares aplicados a rotina escolar
enquanto desenvolviam projetos concretos de gestdo tecnolégica em suas

instituicobes. Videoconferéncias interativas e materiais pedagogicos flexiveis,
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combinando “materiais duros” (objetos de aprendizagem profissionais) e “materiais
moles” (conteudos adaptaveis aos contextos locais), garantiam padronizagdo e
flexibilidade.

A avaliacao, conduzida pela equipe da Prof? Dra. Isabel Cappelletti, que atuava
como professora no Programa, analisou processos, resultados e impactos,
comprovando que a metodologia respondia as demandas reais das redes publicas. O
Conselho Nacional de Secretarios da Educacdo (Consed), reconhecendo os
resultados, incorporou o programa e promoveu sua disseminagao nacional.

O projeto evidenciou que a integracao das TDIC a gestao educacional vai além
da infraestrutura: requer liderangas formadas, reflexivas e colaborativas, capazes de
sustentar e multiplicar praticas inovadoras. Ao articular formagao em rede,
personalizagdo e escala, o projeto tornou-se referéncia nacional para politicas
publicas de formagdo de gestores e para a transformacédo digital das escolas

brasileiras.

4.9 Projeto UCA

O Projeto Um Computador por Aluno (UCA) marcou uma etapa decisiva nas
pesquisas da Linha, especialmente por articular a questdo do curriculo com o uso
pedagogico das tecnologias digitais méveis em contextos escolares (Almeida, 2013).
O projeto partia do principio de que a simples presenca da tecnologia nao seria
suficiente para transformar a educagao. O desafio estava em reconfigurar o curriculo
e a pratica docente, de modo que o computador portatil se tornasse instrumento de
autoria, investigacao e colaboragéao. Inspirado na pedagogia critica de Paulo Freire, o
UCA visava garantir aos alunos o acesso aos instrumentos culturais de seu tempo,
promovendo uma aprendizagem emancipada e socialmente relevante.

A Linha participou da Fase | do Programa UCA, considerado como projeto
piloto, coordenando agdes de pesquisa, formagédo e acompanhamento pedagogico em
escolas publicas, com foco na integragao dos laptops ao curriculo e na formacéao de
professores em praticas inovadoras. As atividades foram desenvolvidas na Escola
Estadual Dom Alano M. Du Noday, em Palmas (TO), onde foram realizadas a
formacao de professores e gestores em cinco moédulos totalizando 160 horas, na
modalidade semipresencial. As atividades presenciais incluiam oficinas praticas de

uso dos laptops e vivéncias pedagdgicas na escola; as atividades a distancia
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envolviam debates sobre integracdo curricular e inovagdo metodolégica. Essa
experiéncia evidenciou a necessidade de mudangas nas praticas docentes, na
organizagao curricular, nos tempos e espagos escolares e na cultura de trabalho
coletivo, elementos que serviram de base para a formulagdo do plano de formacéao
nacional do Programa UCA (Almeida; Prado, 2009).

Durante a Fase Il, expanséao do Projeto UCA no ambito nacional, a participagao
da Linha foi estruturada sobre o conceito de investigagdo-formacao-acéo,
promovendo processos formativos baseados na realidade das escolas. Sete escolas
participaram, distribuidas entre Sao Paulo, Goias e Tocantins, envolvendo
universidades formadoras (PUC-SP, UFG e UFT). O objetivo central era desenvolver
praticas pedagdgicas que incorporassem o uso do laptop de maneira significativa ao
curriculo da escola do século XXI, favorecendo a inovagdo e a aprendizagem
colaborativa.

Os resultados da pesquisa destacaram avangos significativos no
desenvolvimento dos alunos — autonomia, protagonismo, curiosidade e colaboragéo
— e nos professores — reflexdo sobre a pratica, socializagao de saberes e integragéo
de midias e linguagens ao ensino. Houve impactos expressivos na inclusao digital de
toda a comunidade escolar e no fortalecimento das relagdes entre escola e familias.
As praticas com os laptops favoreceram atividades de leitura, escrita, investigacao,
producao multimidia e projetos colaborativos, apontando indicios da construcéo de
web curriculos, em que o conhecimento se estrutura de forma aberta, conectada e
interativa.

A pesquisa também revelou desafios, como a necessidade de formacao
continuada, oficinas praticas e tutoriais que garantissem seguranca técnica e
pedagogica aos docentes. Além disso, foi possivel constatar que o maior desafio esta
justamente nas mudancas estruturais do ainda rigido sistema de ensino.

Em sintese, a participacdo da Linha no Projeto UCA consolidou uma
perspectiva de curriculo dindmico e investigativo, que valoriza a pratica reflexiva do
professor e reconhece a escola como espaco de criagao e transformacio social,
reafirmando a importancia da formagdo contextualizada, da integragdo entre
tecnologia, curriculo e emancipag¢ao, e das mudangas estruturais no sistema de

ensino.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

Ao revisitar as concepgdes e praticas desenvolvidas ao longo dos projetos e
estudos da Linha de Pesquisa Novas Tecnologias em Educagao, é possivel reafirmar
a compreensao de que o curriculo e a formagao docente devem ser concebidos como
processos abertos, reflexivos e contextuais. A articulagdo entre teoria e pratica, entre
pesquisa, formagao e agcao, mostrou-se um eixo estruturante de todas as experiéncias
analisadas. Nelas, a mediagédo pedagdgica, o didlogo, a colaboragdo e a autonomia
dos sujeitos aparecem como principios orientadores da aprendizagem e da produgao
de conhecimento.

A presenca do paradigma da complexidade, perceptivel nas praticas e
reflexdes realizadas, tem possibilitado pensar o curriculo para além da prescrigao,
como espaco de criacdo e significagdo. Nesse movimento, a relagao entre tecnologias
e processos formativos se revela como um campo de coevolugao, no qual as TDIC
nao sao apenas ferramentas, mas mediadoras de sentidos e de novas formas de
aprender e ensinar.

Assim, este artigo € também um exercicio autoral de reflexdo sobre minha
prépria trajetéria como pesquisador e formador participante da Linha, na tentativa de
compreender e comunicar como a integracdo entre humanos e tecnologias pode
potencializar o pensar e o fazer educativo, em direcido a um curriculo vivo, situado e
emancipador.

Diante dos desafios contemporaneos — como a inteligéncia artificial, a cultura
digital em rede e as desigualdades de acesso — a Linha reafirma seu papel pioneiro
na compreensao critica das tecnologias na educagao e na proposigéao de curriculos
inovadores e inclusivos. Ao completar 50 anos de trajetéria, o Programa de Poés-
Graduacao em Educacéo: Curriculo da PUC-SP celebra uma histéria de compromisso
com a formagao emancipatdria e com a construgdo de um conhecimento que une

humanidade, tecnologia e transformagéao social.
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