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Resumo:

Fartindo das proposigoes de Marshall McLuhan em relagao ao “conteido”™ presente
nos meios tecnologicos, este trabalho procura refletir em torno de sites da rede Intemnet
que optam por subverter a funcionalidade inicialmente esperada em espagos da web.
Neste contexto, sao abordadas algumas produgoes em web arte, como o site JODI e as
producoes de Rachelmauricio.

Palavras-chave: Internet; subversao na rede; web arte.

“Omeio € a mensagem’. Quando Marshall McLuhan cunhou uma de suas mais famosas
frases, buscava-nos fazer entender que existe, na acepgao dos meios tecnologicos, uma
condicilo maior que o “conteido em si”, algo que nos modifica, que altera
substancialmente nossas sensibilidades: o meio. McLuhan apresenta o exemplo da luz
elétrica como esclarecedor de que um meio pode ser assim “‘um meio sem mensagem’’,
sem contelido — onde a forma, o fluxo e a dissipacdo desta entidade muito mais
significam do que qualquer pretensao de teor referencial.

Nao percebemos a luz elétrica como meio de comunicagdo simplesmente porque
ela ndo possui “contevido”. E o quanto basta para exemplificar como se falha
no estudo dos meios e veiculos. Somente compreendemos que a luz elétrica é um
melo de comunicacdo quando utilizada no registro do nome de algum produto.
O que aqui notamos, porém, ndo é a luz, mas o “conteudo” (ou seja, aquilo que
na verdade é um outro meio). A mensagem da luz elétrica é como a mensagem
da energia elétrica na industria: totalmente radical, difusa e descentralizada.
Embora desligada de seus usos, tanto a luz como a energia elétrica eliminam os
fatores de tempo e espaco da associagao humana, exatamente como o fazem o
radio, o telégrafo, o telefone e a televisao, criando a participacio em
profundidade (McLUHAN, 1971, p. 23).

Nosso teorico €, sobretudo, um critico de todas as afirmagdes que privilegiam o
contetido, colocando-0 como elemento determinante de um meio ser “bom ou mau’;
suas criticas se estendem aqueles que veem uma neutralidade aparente nos meios e a
dependéncia desses a intencionalidade momentanea de uso. Para o autor, a ideia que
prevalece sobre os veiculos e meios tecnologicos de que “o que consta ¢ o modo como
sdo usados™ tem muito da postura mediocre do “idiota tecnologico™

O “conteido” de um meio ¢ como a “bola” de carne que o assaltante leva
consigo para distrair o cao de guarda da mente. O efeito de um meio se torna

mais forte e intenso justamente porque o seu “‘contetido” é outro meio. O
contelido de um filme é um romance, uma pega de teatro ou uma opera. O efeito
da forma filmica ndo esta relacionado ao conteudo de seu programa. O
“conteudo” da escrita ou da imprensa é a fala, mas o leitor permanece quase

gue inteiramente inconsciente, seja em relagao a palavra impressa, seja em
relagao a palavra falada (McLUHAN, 1971, p. 33).

Os argumentos do tedrico permitem que avancemos um pouco adiante, refletindo sobre
a concepeao do contetido como entidade desejada e onipresente aos meios tecnologicos.
Afinal, partindo da premissa de que o contetdo ¢ essencialmente um meio encapsulado
em outro meio. bem sabemos que o universo do digital — a chamada “multimidia™ — ¢
entendido comumente como um espac¢o da concentra¢do das potencialidades de meios
anteriores. Entretanto, podemos encontrar varios percursos de criagdo que vislumbram
acoes “sem conteudo”, ou seja, que diretamente ndo se ocupam com constituintes de
outros meios, fora do proprio universo digital. E evidente que essa postura subverte o
lugar comum da funcionalidade dos meios — um meio com “contetdo™ ¢ um meio
funcionalmente aceito. Uma situagdo “‘sem conteudo™ é vista com estranheza e
desconfianca aos olhos de leitores ingénuos.

1. Sites “sem conteudo™.

Conta-se que o site de web arte JODI?, criado em 1994 por Joan Heemskerk e Dirk Paes
Mans, certa vez foi indicado para o diretério de sites do Yahoo! . Naquele periodo, os
diretorios eram repositorios de sites acessados e selecionados por uma equipe de
profissionais, sendo organizados por temas e assuntos variados, tal como as se¢des de
uma biblioteca. Nos primordios da Internet, os diretorios tinham a mesma importancia
que os sites de busca — como o Google — possuem hoje: o ponto de partida para se
encontrar algo. Mas, JODI, por sua vez, era um tanto radical em sua proposta: possuia
telas que simulam erros, defeitos e virus de computadores e situagoes onde o ruido de
informagao era levado a pontos extremos. Detalhadamente, a descri¢ao da navegagio:

O usuario procura sentido para as conexoes realizadas, que ndo atuando como
conhecido, geram um desconforto pela desordem provocada e pelo inesperado.
Associada a esta idéia de desconforto, o medo constante de virus, das doengas,
que conseguem danificar e apagar a memoria das maquinas e a vida das
pessoas. Uma ameaga permanente, quando a escolha de percurso do usuario
pode chegar ao nada. O usuario fica em 'pane’ ou entra em 'looping'! Este site
configura 'maquinas’, que nao trabalham com o esperado; produz uma sensagao
de reconhecimento da tecnologia da comunica¢do em redes, ao mesmo tempo
que burla o comportamento do usuario e corrompe a fun¢do semantica dos
codigos formadores. Neste sentido em algumas paginas, o autor ao trabalhar
com a linguagem HTML forma elementos graficos visuais apresentados no
display como formas plasticas nao figurativas, mas que vao adquirir sentido e
compreensdo quando o documento de programag¢do em HTML é visualizado.
Acontece aqui esta inversao da fun¢do da informagdo em produzir algo legivel
para o usuario, enquanto a linguagem de programagdo traduz para a maquina.
(DONATI, 1997, p.110)



71 | 72

JODI, entdo, submetido ao julgamento de Yahoo!, ndo foi aceito no diretorio, sob o
argumento de que “ndo possuia conteudo™. O sife ndo se enquadrou dentro da logica
objetiva que prevalece na rede até hoje. A proposta de JODI, por sua vez, ¢ um exemplo
classico de discussdo centrada na linguagem do proprio meio, a qual caracteriza os sifes
que enveredam pela metalinguagem na web arte. O uso da iconografia relacionada com
o ciberespaco, metaforas de fungoes e agcoes na Internet e referéneias a simbolos comuns
do meio informatico sdo tipicas caracteristicas desses sites. O uso de elementos tdo
especificos de quem tem acesso ao ciberespago pode resultar em trabalhos herméticos
para a maioria dos espectadores, muito distante da objetividade de contetudos esperada a
cada sife que se acessa.

E claro que nem todas as criagdes centradas na metalinguagem vio utilizar os elementos
tipicos do computador como parte integrante de uma composigao estética: varios sifes
irdo partir para o uso de metaforas que apresentam similaridade com praticas do
computador ou da rede. O artista Holger Friese, em seus trabalhos ligados a Web, trata
do comportamento do usuério frente a tela do computador através da negagdo dos
clementos habituais de navegagio e uso de metaforas. Em seu site Unendlich, fast...
("Infinito, quase"), criado em 1995, o autor nos faz pensar na dificuldade de achar
informagdes e a imensidao da rede. Trata-se de um sife de uma tnica pagina em azul na
qual, através das barras de rolagem existentes na horizontal e vertical, poderemos
“deslizar” pela pagina em busca de alguma informag¢do, imagem ou palavra. Diante da
grande extensdo dessa pagina tanto horizontalmente como verticalmente, o usuario
podera simplesmente desistir e ir embora: “ndo ha conteudo”. Aqueles que forem um
pouco mais exploradores irdo encontrar alguns caracteres soltos - linhas e estrelas - sem
nenhum /ink para outra pagina. Ao romper com as atitudes usuais (ndo ha inclusao de
hyperlinks para outras paginas ou a busca de facilidades na navegacdo) e causar um
desconforto por conta disso, ¢ que o artista propdoe ao usuario que reflita sobre seu
comportamento:

A imensidao da tela totalmente azul, em ‘Unendlich,fast...", pode nos levar (...) a
uma associagao entre a imensiddo da rede e a imensidao do espago sideral. O
elemento oculto num ponto unico e determinado da tela remete tanto a
dificuldade de se encontrar uma informagao na Web como a dificuldade de se
localizar um ponto especifico do espago. Tanto as informag¢ées na Web, quanto
um ponto no espaco ou o proprio elemento grafico existente em ‘Unendlich,
fast..” se tornam facilmente localizaveis depois que suas localizacées (o
enderegco Web, as coordenadas celestes ou a posi¢ao dos marcadores da barra
de rolagem em relacao ao browser) sdo conhecidas. (VANNUCCHI, 1999,
p.113)

Em uma incursio parecida, estad Delay n.2 ou Retardo n.2° de Fabio FON, trabalho de
web arte produzido em 2003, que ¢ simplesmente um grafico similar aos utilizados em
situacdes de download e instala¢ao de programas o qual se estende no decorrer de seis
minutos. O grafico “cresce”, conforme o tempo, ¢ gradualmente também esvaece. Ao
fim, indica-se o término — sem que qualquer outro conteudo seja apresentado — e, numa
outra janela, os créditos. Tudo 1sso (ou melhor, apenas 1ss0) com um trecho da musica
“Xulunga (spirit dance)”, de Dead Can Dance, que ¢ reproduzida repetidamente por

toda a extensdo do tempo. Clicar? Interagir? Explorar? Nada aqui é possivel. E a recusa
assumida de um meio caracterizado por constantes avalanches de contetido. Trata-se de
uma situacao de confronto com o interator, aqui tratado como espectador: instaura-se
uma espera quase infinita fazendo com que o sujeito questione a fluidez de tudo o que
se passa a sua volta.

2. Rachelmauricio.

Nessa mesma condigdo metalinguistica, estdo os trabalhos de web arte do projeto
Rachelmauricio, nos quais nos vamos deter um pouco mais. No caso, até 0 momento
presente, a criagao esta imersa emum misto de anonimato e personificagao. Na tentativa
de conhecer mais sobre quem realiza esses trabalhos, descobrimos que seus criadores
sio identificados somente como rachel2 e mnc1978°. O primeiro ponto a ser observado
¢ que a Internet, da mesma maneira em que ¢ um espago de exposi¢ao da privacidade
dos individuos ali presentes, seja pela propria iniciativa dos internautas em sites de
relacionamento, seja pela onisciéncia de sites de busca como 0 Google, é também um
espaco do anonimato e da personificacao. Ainda que ndo seja, hoje, possivel privar-se
de ter a vida exposta na rede, torna-se possivel criar uma representagao que oculte a face
real daquele que atua. Assim, apenas sabemos que os criadores rachel2 e mncl978,
traduzidos em caracteres alfanumericos, tal como logins e passwords da rede, oferecem-
nos o universo de Rachelmauricio a ser explorado.

A dupla proporciona um mundo muito fértil entre o design grafico e a web arte,
pervertendo a legibilidade e o tratamento convencional dos contetidos. Os elementos
graficos — textos, imagens, animagoes — estdo livres da obrigacao de chegar a algum
sentido ou funcionalidade — sdo elementos prioritariamente estéticos. A postura
subversiva do projeto esta presente em diferentes ferramentas e espagos da Web, seja no
microblog Twitter’, no site de relacionamentos Facebook® ou no repositorio de videos
YouTube’, além de possuir blog'" e site'' com diversas experimentagdes. No site, grande
parte das experimentagdes sdo animagoes. Nos demais espagos, observamos imagens e
caracteres textuais sem um sentido referencial aparente. Os caracteres apresentam-se em
blocos, tais como blocos de textos, junto a imagens, da mesma forma que qualquer
postagem do género, mas ndo se formam palavras: ndo sio letras, mas sim tragos,
quadradinhos, circulos, pontos, organizados, sugerindo uma sistematiza¢ao ortografica.
E um contetido referencialmente ilegivel.

Mas, além dessas aparentes e ilegiveis sequéncias, temos iniimeras imagens de trabalhos
em design que primam pelo carater inusitado — tal como as proprias apropriagoes da
dupla. Cadeiras, utensilios, luminarias, poltronas, itens destituidos de qualquer carater
convencional e, diversas vezes, no imite de sua utilidade. No caso do perfil do projeto
no Facebook — perfil sem dados pessoats, diga-se — diariamente sao realizadas diversas
postagens, que destoam do uso prosaico da ferramenta. Nada € referencialmente dito.



Extraido da obra Rachel Casto

http://www.youtube.com/user/rachelmauricio
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Extraido do site de web arte JODI
http://www.jodi.org



Extraido do site de web arte JODI
http://www.jodi.org
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Nio ha deixar de perceber, entdo, que ha uma pesquisa visual aprofundada sobre as relagoes de
arte ¢ design, complexidade e simplicidade. funcionalidade ¢ inutilidade, estética ¢ poética,
tlegibilidade e leveza, industrial e manufaturado. Mas, Rachelmauricio ndo esta abordando o

. . - - ’ . i2 .
design, especificamente. Sua maior propriedade ¢ a metalinguagem . A cada imagem, mostra-nos
que suas agoes no ciberespaco estdo legitimadas em outros meios, em agdes que nos fazem refletir

sobre [repeticdo excluida] amplamente sobre formas e formatos, formagdo e informagao.

Retomando, entdo, a discussdo iniciada nas considera¢des de McLuhan, observamos que esses
trabalhos artisticos da rede Internet dedicam-se a subverter a funcionalidade prevista a
disposi¢io de conteidos objetivos , para fazer emergir situagées nas quais o proprio meio € o
protagonista. A “mensagem”, definida por McLUHAN (1971, p.22), ¢ a mudanga de escala, a
mudancga de padrao que um meio ou tecnologia introduz nas coisas humanas. Ao subverter as
expectativas, essa “mudan¢a de padrio” ¢ evidenciada nesses sites de web arte: ao fazer-nos
pensar em nossa relagao com a maquina, a mensagem ¢ o meio. Esse “protagonismo™ ndo ¢,
evidentemente, encarado com naturalidade pelo usuario médio da rede Internet; ha um mcémodo
perturbador de o sujeito deparar-se com estruturas aparentemente destituidas de sentido. Ha que
se observar que embora movimentos metalinguisticos similares estejam operando ha tempos em
outros meios (a que se observar, por exemplo, a discussdo recorrente das estruturas e formas que
constituem a linguagem pictorica  composi¢do, linha, gesto, suporte por pintores
contemporaneos), a rede Internet ¢ ainda vista com dificuldade fora do paradigma do conteudo.
Esses trabalhos nos conduzem a pensar em um meio em sua condigdo mais propria,

momentaneamente livre de outros melos.
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lFabio Oliveira Nunes (Fabio FON) é artista multimidia, doutor
em Artes pela Universidade de Sao Paulo (USP) e docente em
arte e tecnologia na Universidade Federal do Rio Grande do
Norte (UFRN). Site:www.fabiofon.com. E-mail:
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2 pDisponivel em: http://www.jodi.org.

3 Disponivel em: http://www.yahoo.com.
‘Disponivel em: http://www.thing.at/shows/ende.html.

SReferéncias sobre o trabalho: www.fabiofon.com/delay.html

®Em trabalhos mais antigos, entretanto, encontramos o nome
de Rachel Castro. Em alguns momentos, os trabalhos também
sao assinados como Rachelmauricio Castro.

” Disponivel em: http:/ /twitter.com/rachelmaurici02

8 No site Facebook (http://www.facebook.com), com o nome
Rachelmauricio

? Disponivel em:
http://www.youtube.com/user/rachelmauricio

10 pisponivel em: http://www.rachelmauricio.blogspot.com/

1 pisponivel em: http://www.rachel2.com

12 Em entrevista realizada antes da producdo desse texto, os
autores de Rachelmauricio apontam suas preocupacoes com o
ladico, o movimento e a interatividade em seus trabalhos e
acoes. Ha também uma preocupacao com o discurso “aberto”,
das miultiplas interpretacbes, que é proprio da arte
contemporanea. Sao questdes relevantes.




