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RESUMO

Neste artigo nds apresentamos resultados de uma pesquisa cujo objetivo foi investigar aspectos da
imagem publica da matemética em videos do Canal MathGurl do YouTube. Nés analisamos 127
videos publicados nesse Canal até janeiro de 2020. Com base nessa andlise, considerando as nogoes
de amostragem representativa e estudo caso na pesquisa qualitativa, nds apresentamos uma
discusséo acerca de trés videos. Utilizamos também de maneira adaptada lentes tedricas do cinema
para realizar nossa analise. Embora os videos reproduzam alguns estere6tipos acerca do fazer
matematico, diversas imagens alternativas sdo construidas como o protagonismo da mulher na
atividade matemdatica, o uso de linguagem “youtuber”, elementos humoristicos de narrativa, dentre
outros.

Palavras-chave: Imagem da Matematica; Videos Digitais; Youtubers.

ABSTRACT

In this article we present the results of a research which the objective was to investigate aspects of
the public image of mathematics in videos from the MathGurl YouTube channel. We analyzed 127
videos published on this Channel until January 2020. Based on this analysis, considering the notions
of representative sampling and case study in qualitative research, we present a discussion about
three videos. We also adapted film theoretical lenses to carry out our analysis. Although the videos
reproduce some stereotypes about doing mathematics, several alternative images are constructed,
such as the role of women in the mathematical activity, the use of “youtuber” language, humorous
narrative elements, among others.
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1. Introducéo

Desde a década de 1980, o uso de tecnologias digitais em Educacdo Matematica
tem passado por diferentes fases ou momentos (BORBA; SCUCUGLIA; GADANIDIS,
2014). Muitas pesquisas, de naturezas epistemologicas e metodologicas diversas, tém
sido realizadas sobre o0 uso de software em cendrios de ensino e aprendizagem
matematica. Na atual fase (década de 2020), além do usufruto de redes sociais, destaca-
se a utilizacdo de tecnologias portaveis como notebooks e telefones inteligentes com
acesso a Internet de alta velocidade. Nesse sentido, questes pedagdgicas de naturezas
sociais e comunicacionais tém sido investigadas por pesquisas em Ensino e, em particular,
na &rea de Educacdo Matematica.

Plataformas como Facebook, Instagram e YouTube tém sido utilizadas de maneira
massiva. Nesse cenario, um youtuber pode ser entendido como uma personalidade do
youtuber, ou seja, uma pessoa que produz e publica periodicamente videos em canal da
plataforma YouTube. Os conteudos abordados pelos youtubers séo diversos:
entretenimento, arte, cultura, politica, educacdo, etc. As pessoas que acessam 0 YouTube
podem visualizar, curtir (ou ndo curtir) e geralmente comentar os videos publicados por
youtubers. Além disso, geralmente, um youtuber busca possuir quantidade significativa
de pessoas inscritas em seus canais. Esse tipo de performance ou produgdo geralmente
envolve monetarizacdo, ou seja, 0s youtubers podem ser remunerados propiciamente a
quantidade de curtidas de cada video. De modo geral, o processo de monetarizacdo de
videos no YouTube esté relacionado a aspectos de publicidades vinculadas aos videos.

Em termos mundiais, existem canais como PewDiePie com mais de 100 milhdes
de inscritos, podendo, de acordo com o Social Blade, chegar a faturar mais de 14 milhdes
de dolares por ano apenas com a monetarizacao dos videos. No Brasil, Winderson Nunes
possui aproximadamente 40 milhdes de inscritos em seu canal, podendo chegar a faturar
1,8 milhdes de dolares anuais. Além dos aspectos financeiros relacionados a atuacdo
como youtuber, destaca-se também a natureza da linguagem imagética utilizada na
producdo em videos produzidos por youtubers. No contexto educacional temos alguns
canais como o “Matematica Rio com Prof. Rafael Procépio” com 1,9 milhdes de inscritos,
“Me Salva!” com 2milhdes de inscritos, “Mario Sergio Cortella” com 1 milhdo de
inscritos ¢ “Prazer, Karnal — Canal oficial” com440 mil inscritos. O ciberespago oferece

meios para que sejam explorados aspectos diversos da cibercultura (LEVY, 2000).
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Neste artigo, relatamos uma pesquisa cujo objetivo foi investigar aspectos
pedagogicos/comunicacionais do Canal MathGurl, em particular, questdes sobre a
Imagem Puablica da Matemética. O MathGurl é um canal de autoria
da youtuber portuguesa Inés Guimaraes. O canal, com aproximadamente 99 mil inscritos
pode ser acessado por meio do link https://www.youtube.com/c/MathGurl/featured. De
acordo com a prépria autora, o canal busca comunicar ideias matematicas de maneira
simples e humoristica. A tematica Imagem Publica da Matematica tem sido investigada
na area de Educacdo Matematica por pesquisadores como Lim e Ernest (1999), Picker e
Berry (2001) e Soares e Scucuglia (2020). Além disso, a tematica “uso de tecnologias
digitais” é também de grande interesse nessa area. Nesse sentido, as perguntas de nossa
pesquisa podem ser enunciadas da seguinte maneira: Que imagens da matematica e dos
matematicos sdo construidas pelo Canal MathGurl? Qual o papel das tecnologias e das

artes nesse processo de construgao?

2. Tecnologias Digitais e Imagem Publica da Matematica

As inquietacBes iniciais sobre a presente pesquisa em Educacdo Matematica
surgiram de modo que possamos buscar investigar o processo de desconstrucdo de
estigmas e esteredtipos sobre a Matematica, considerando-se principalmente o uso
pedagogico de tecnologias digitais e das artes. Para desenvolvermos alternativas e
diferentes meios de difusdo e compreensdo da Matematica é importante destacarmos que:

A Educacdo Matematica permite que se compreenda a Matematica, o
modo pelo qual ela é construida e os significados da Matematica no
mundo. Com isso ela presta servico & Educagio e & Matematica. A
Matematica por ajuda-la a compreender-se e & Educagdo, por auxiliar a
acdo politico-pedagogica (BICUDO, 1993, p. 22).

Compreendemos que desde a década de 1990 o video pode ser um recurso
midiatico-pedagogico na Educacdo (MORAN, 1995). Mais recentemente, a partir da
década de 2000, o YouTube tem se tornado cada vez mais parte do cotidiano dos
individuos, podendo ser explorado na Educagdo Matematica, uma vez que essa regido de
inquérito acompanha e investiga inovagdes tecnoldgicas e se utiliza destes meios para a
producdo e socializagédo de conhecimentos. De acordo com Borba, Scucuglia e Gadanidis
(2014), o uso de recursos multimodais tais como videos na Internet, em particular do
YouTube, sdo caracteristicas da fase atual do uso de tecnologia digitais em Educacédo

Matematica e oferecem meios para que professores e alunos comuniquem suas ideias
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utilizando maltiplos modos de comunicacdo. Em consonancia, o objeto investigado na
pesquisa relatada neste artigo perpassa sobre uma perspectiva denominada Performance
Matematica Digital (PMD) que, de acordo com Gadanidis e Borba (2008), pode ser
descrita como a comunicacdo de ideias matematicas por meio das artes (performaticas) e
das midias digitais. Segundo Scucuglia (2012), o tipo mais comum de PMD tem sido
produzido em formato audiovisual e o facil acesso a equipamentos eletronicos digitais e
a Internet tornaram a producdo e divulgagdo online de videos plenamente viaveis.

O uso de tecnologias digitais tem sido também uma tematica de ampla discussédo
na Educacdo Matematica no contexto da pandemia da Covid-19. Uma das principais
problematicas nesse cenério é o fato de, enquanto professores e estudantes, com o inicio
da pandemia fomos “atropelados por recursos tecnoldgicos que rapidamente
foram disponibilizados sem muita discussédo, reflexdo e participacdo daqueles que sédo
diretamente envolvidos no problema” (MONTEIRO; SENICATO, 2020, p 324). Embora
0 uso de tecnologias informaticas seja uma tendéncia de destaque ha ao menos 30 anos
na Educacdo Matematica, a pandemia revelou lacunas significativas com relacdo a
formacédo tecnoldgica de professores e desigualdades gritantes com relacdo ao acesso a
tecnologias digitais de qualidade por parte de agentes diversos do universo educacional.

Além disso, é possivel argumentar que,

com a real situacdo de pandemia, a escolha de utilizar ou ndo as
tecnologias digitais, nas salas de aula, passaram a ndo ser mais opcional.
O entendimento que fica desse processo é que os caminhos existem, 0s
recursos estdo disponiveis, porém ha necessidade de pesquisas e
aprofundamento te6rico sobre quais as melhores praticas e
possibilidades, visando, formar profissionais preparados e, visando a
aprendizagem dos estudantes da Educagdo Basica (GROENWALD,
2021, p. 246).

Feita essas consideracdes acerca do uso de videos digitais e PMD em Educacéo
Matematica, bem como realizados apontamentos com relacdo ao cenério de pandemia da
Covid-19, outra tematica central neste trabalho diz respeito a Imagem Publica da
Matematica (IPM). Lim e Ernest (1999) argumentam que a matematica € vista
comumente associada a muitos mitos e esteredtipos negativos, tais como a ciéncia ser
exclusiva a pessoas espertas, ser uma atividade profissional predominantemente
masculina ou ainda que habilidades matematicas devam ser herdadas dos pais. Eles
definem a IPM como “uma imagem realizada pelas pessoas, visual ou de qualquer outra
representacdo mental, originada de experiéncias matematicas passadas, assim como

crencas, atitudes e concepgoes associadas” (LIM; ERNEST, 1999, p. 13).
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Lim e Ernest (1999) investigaram a IPM no Reino Unido com pessoas acima dos
17 anos, através de memdarias marcantes no aprendizado da matematica e das raz6es pelas
quais os participantes da pesquisa gostavam, ou ndo, da ciéncia. As visbes sobre a
matematica mais observadas pelos pesquisadores foram: (i) a Visao Absolutista (ou
dualista), na qual ha sempre o certo e o errado; (ii) a Visdo Utilitarista, de que a
matematica € ferramenta que se utiliza para realizar tarefas cotidianas; (iii) a Visdo
Simbdlica, concebendo a matematica como um apanhado de simbolos, numeros e
operacdes a serem memorizados; (iv) a Visao de Solucdo de Problemas, na qual é vista
como um grande montante de problemas a serem solucionados e; (v) Visdo Enigmatica,
ou seja, algo a ser explorado e desvendado.

Picker e Berry (2001) pesquisaram em 5 paises criancas de 12 e 13 anos sobre
quais as imagens que elas fariam sobre os matematicos. Suas constatacdes foram
inquietantes. Os pesquisadores descrevem em sete situacdes a identificacdo destas
imagens. Séo elas: (1) A matematica como coercédo: os professores usam da intimidacéo
ou violéncia para que os alunos possam aprender; (2) O matematico como tolo: faltando
a ele senso comum, de moda ou habilidades computacionais; (3) O matematico exausto:
visto como sobrecarregado; (4) O matematico que ndo consegue ensinar: sem o controle
da sala ou o saber do contelddo; (5) A depreciagdo dos matematicos: descritos com
excesso de inteligéncia ou como despreziveis; (6) O efeito Einstein: a imagem do proprio
fisico e; (7) O matematico com poderes especiais: usufrutuario de magia ou pocdes
magicas para desenvolverem seus trabalhos.

Rock e Shaw (2000) exploraram a imagem que criangas e jovens estudantes
estadunidenses tém sobre os matematicos e seus verdadeiros trabalhos. Eles concluiram
que, para 0s pesquisados, 0 matematico sé € necessario no mundo para realizar dificeis
calculos e operacBes que ninguém mais gostaria de fazer. Além disso, 0s autores
argumentam que “a Internet ¢ uma ferramenta poderosa e acessivel que pode ajudar as
criancas a desenvolverem ideias sobre matematicos e seus trabalhos” (ROCK; SHAW,
2000, p. 554, traducdo nossa).

Soares e Scucuglia (2020) sugerem que as correntes filosoficas debatidas na
Filosofia da Matematica oferecem artificios para compreender tais imagens concebidas.
Eles ainda relatam fatos sobre o absolutismo, onde a matemaética é tida como verdade
absoluta, sem espaco para erros, contrario a qualquer parecer falibilista, que por sua vez,
contrapBe-se ao modelo absolutista, implicando a existéncia de erros e imprecisdes nesta

area de estudos. Esta discussdo, por sua vez, pode ser expandida em trés correntes
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principais da Filosofia da Matematica: o logicismo, o formalismo e o intuicionismo. Os
autores ainda explicam que a IPM pode ser formada através de experiéncias sociais
pessoais, abrangendo formacao inicial ou académica, influéncia dos pais ou responsaveis,
seus pares, pela midia ou pelo seu contato com a matematica ao longo de sua experiéncia
de vida. Além disso, a construcao da IPM, realizaram uma pesquisa com estudantes do
ensino fundamental, a fim de investigar quais imagens sobre a matematica eram mantidas
por estes alunos a partir de desenhos por eles produzidos. Os autores observaram muitas
imagens relacionadas a elementos do cotidiano escolar, como lapis, caderno, borracha,
outras demonstrando sentimentos positivos acerca da matematica, a partir de coracdes e
sorrisos. Contudo, imagens negativas também emergiram nos dados dos autores.
Algumas criangas produziram desenhos marcados por tristeza, raiva, indiferenca, repulsa,
dificuldade, frustracdo e violéncia relacionada a disciplina.

Zamonel et. al. (2021), investigando a (des)construcdo da IPM em alunos do
Ensino Fundamental através de elementos estéticos, realizando a ligacdo entre as artes e
a educacdo matematica, afirmam que os entrevistados apreciadores da matematica tém
razdes como o autojulgamento positivo em relacdo ao entendimento da matematica, o uso
da matematica no trabalho, a matematica como solucdo de problemas, o logicismo e 0
absolutismo matematico, o desafio e a elegancia da matematica. Os desgostosos, por sua
vez, julgam ndo se considerarem bons o suficiente na matemaética e suas dificuldades no
entendimento da disciplina, a crenca de que a matematica é exclusiva aos muito
inteligentes, a consideracdo de professores como atores principais para o0

descontentamento, além de sentimentos como 6dio e fria para com a matemaética.

O desgosto pela matematica e sua imagem publica negativa podem
causar impactos em alguns aspectos sociais, como o aspecto utilitério,
econbmico, democratico, cultural e moral. Todas as pessoas utilizam
matematica em certas atividades diérias e ter uma percepcao negativa
dela pode fazer com que se evite utiliza-la, tornando assim o individuo
apreensivo e menos confiante em relacdo a matematica, deixando,
muitas vezes, de exercer seu papel de cidaddo critico na sociedade.
(ZAMONEL et al., 2021, p. 276)

Na pesquisa apresentada por esses autores € possivel observar aspectos da IPM
mantida por alunos dos anos iniciais do ensino fundamental a partir de desenhos: muitos
relacionaram a matemética a elementos da sala de aula, & visdo simbodlica, a visdo
utilitarista e a visdo absolutista (ZAMONEL et al, 2021). Os alunos envolvidos na
pesquisa também esbogaram em suas produgdes a avaliacdo matematica e a realizacéo de

exercicios, corroborando com o exposto por Lim (1999), que afirmou que a imagem sobre
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a matematica é ligada a imagem sobre aprender matematica e vice-versa. Assim, é
necessario considerar como as praticas escolares influenciam a IPM e, por consequéncia,
aspectos sociais, culturais, econdémicos e democréticos. Préaticas tradicionais
frequentemente colaboram para uma percepcao estereotipada acerca da matematica,
perpetuando os mitos e propagando a ideologia da certeza (visdo absolutista). Diante desta
situacdo, os videos e a PMD poder ser utilizados como recursos no ensino da disciplina,

proporcionando uma percepgdo mais estética, criativa e participativa da matematica.

3. Metodologia

Para Bicudo (2012, p. 17), a pesquisa qualitativa em Educa¢ao ¢ “um modo de
proceder que permite colocar em relevo o sujeito do processo, ndo olhado de modo

1solado, mas contextualizado social e culturalmente”. Além disso,

Sao pesquisas [qualitativas] que permitem compreender caracteristicas
do fendmeno investigado e que, ao assim procederem, oferecem
oportunidade para possibilidades de compreensdes possiveis quando a
interrogacdo do fendmeno é dirigida a contextos diferentes daquele em
que a investigacao foi efetuada. Sustentam raciocinios articuladores
importantes para tomadas de decisdo politicas, educacionais, de
pesquisa e, aos poucos, semeiam regides de inquérito com andlises e
interpretacdes rigorosas. (BICUDO, 2012, p. 19).

Na presente pesquisa, todos os videos do canal MathGurl publicados até janeiro
de 2020 (N = 127) foram assistidos integralmente, analisados e classificados de acordo
com o namero de visualiza¢Bes e curtidas, a ideia matematica e o formato da narrativa
envolvidos na producdo de cada um dos videos. Em seguida, com base no modelo
analitico proposto por Powell, Francisco e Maher (2004), foi desenvolvida uma analise
mais aprofundada, levando em consideracdo a literatura, buscando-se relacionar os
contetdos e histdrias dos videos, inclusive seus comentérios publicos mais pertinentes,
aos conceitos encontrados outrora sobre a IPM, enfatizando a descaracterizagdo de mitos
e estigmas negativos relacionados historicamente a ciéncia em questéo.

Para este artigo, considerando-se as nogOes denominadas estudo de caso
qualitativo (PONTE, 2006) e amostragem por representatividade na pesquisa qualitativa
(MARSHAL, 1996), apresentamos a andlise do video intitulado “A Sequéncia de
Fibonacci” do Canal MathGurl. Um dos motivos desse video ter sido selecionado se
refere ao fato dele ser o video com maior nimero de visualizagdes e curtidas no Canal.

Ainda, a partir desse video, é possivel identificar e discutir elementos pedagogicos,
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matematicos, artisticos, tecnologicos e sobre a IPM que estao presentes em diversos dos
127 videos analisados. Nesse sentido, do ponto de vista amostral, o video “A Sequéncia
de Fibonacci” ¢é representativo da pesquisa realizada. Além disso, em nossos resultados,
fazemos mencdo a outros dois videos - “Agradece a um professor”
(https://youtu.be/ZGLUHU06BWO) e “The Logistic Function”
(https://youtu.be/mvZIivNkZk8) - pois esses videos oferecem meios para explicitarmos
outras ideias que consideramos fundamentais em nossas analises. Neste caso, nos
valemos da perspectiva amostra por conveniéncia proposta por Marshall (1996).

Para composicdo e andlise das PMD, pesquisas tém utilizado uma variacdo das
categorias propostas por Boorstin (1990) em cinema. Tal modelo foi proposto por
Scucuglia (2012) e é baseado em cinco categorias:

(1) Descricdo: a descricdo de uma PMD inclui imagens e uma transcri¢cdo na
integra, pois cada PMD é uma selecdo de momentos criticos. Gestos, movimentos, uso de
materiais sdo também incluidos nesta transcricdo mediante a nogéo de andlise de discurso
multimodal (O’HALLORAN, 2011). Alguns questionamentos que podem embasar a
descricdo da PMD sdo: Quiais as ideias matematicas exploradas? Que artes performaticas
sdo utilizadas? Quem sdo os participantes e autores da performance?

(2) Surpresas: séo significantes do ponto de vista da performance (BOORSTIN,
1990) e da matematica (WATSON; MASON, 2007). A performance oferece meios para
qgue a audiéncia experiencie uma ideia inesperada? As ideias exploradas oferecem
oportunidades para que a audiéncia veja a matematica como algo estético, belo e
prazeroso? Ha conexdes criativas entre ideias e conceitos, representacfes e modos de
comunicagdo?

(3) Raciocinio/Sentido: uma historia dramatica deve fazer sentido (BOORSTIN,
1990). Além disso, qual a natureza do pensamento matematico dos estudantes? Eles
apresentam argumentos que sustentam suas ideias? Como séo exploradas e conduzidas
provas ou demonstragcdes matematicas na performance? Quais 0s elementos heuristicos
presentes? Ha erros conceituais na performance? Qual o papel das tecnologias e dos
modos de comunicagao na producdo de conhecimentos?

(4) Emocdes vicérias: que tipo de emogdes a audiéncia pode sentir ao assistir a
performance? Qual a relagdo entre as emoc¢des da narrativa e as ideias matematicas
exploradas? Scucuglia (2012) argumenta que quando estudantes atuam de modo a

representarem papéis de objetos matemadticos (e.g., O personagem diz: “Eu era um
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triangulo, mas perdi minha cabega a agora sou um trapézio”), ha conexdao entre
matematica e emoc&o a partir da corporeidade e imaginacéo.

(5) Sensacdes viscerais: que tipo de sensacOes a audiéncia pode sentir? Em que
momentos as cenas de acdo ou suspense ocorrem? Estas estdo relacionadas as ideias
matematicas exploradas na performance? Ocorrem experiéncias diretas como
experimentacao-com-tecnologias? Que tipo de padroes, conexdes, “encaixes” ou relagdes

matematicas sdo exploradas? (SINCLAIR, 2006).

4. Resultados

O video intitulado “A Sequéncia de Fibonacci” do Canal MathGurl, disponivel
em https://youtu.be/eVbOXWVC_GY,tem duracdo de 7 minutos e 40 segundos. Na
Figura 1, apresentamos a capa desse video, que foi publicado em fevereiro de 2018 e
possui mais de 303.000 visualizacdes e 24.000 curtidas. De maneira geral, nessa narrativa,
a autora define sequéncia de Fibonacci, explora razdes entre os termos da sequéncia para
discutir o nimero de outro, menciona identificagdes entre a sequéncia de Fibonacci e
elementos da natureza, incluindo aspectos sobre reproducédo de animais, e desenvolve
notas histdricas sobre a génese da sequéncia de Fibonacci apresentando um interessante

problema.

Figura 1 - Capa do video “Sequéncia de Fibonacci”” — Canal MathGurl.

SEQUENCIA DE

FIBONACCI

N S

u;u.be/eVbOxWVC_GY

Fonte: https://yb

A seguir, apresentamos uma discussdo sobre esse video, considerando as
diferentes partes cronologicas que compdem a narrativa. A partir da descricdo dessas
partes exploraremos elementos diversos caracteristicos dos videos do canal como a
natureza tecnoldgica/multimodal da narrativa, aspectos da ideia matematica explorada,

questbes sobre IPM e sobre as categorias de Scucuglia (2012) acerca de PMD conceituais.
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4.1 A Vinheta de Introducéo

A vinheta de introducao tem 10 segundos de duracao. Ela é iniciada com a autora
em primeiro plano dizendo: “Hoje vamos visitar um velho amigo”. Em seguida, ¢ iniciada
uma masica instrumental que pode ser descrita como do género reggae com énfase em
metais. A musica € pano de fundo para uma cena na qual a autora escreve na lousa duas
mensagens. A primeira diz “Gaja ¢/ a inteligéncia de um abacate fala de matematica” e,
a segunda, “MathGurl”. Entre as duas mensagens ¢ exibida rapidamente uma imagem da
autora em angulo lateral também em primeiro plano. Na Figura 2, apresentamos imagens

da vinheta inicial.

Figura 2 - theta do video “Sequen01a de Flbona001 — Canal MathGurI
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Fonte: https://youtu.be/eVbOXWVC_GY
Desde a publicagdo do primeiro video do Canal MathGurl, em setembro de 2015,

diferentes vinhetas foram criadas pela autora. Em nossa analise, o design da vinheta do
video “A Sequéncia de Fibonacci” comecou a ser utilizado a partir do video “Alimenta o
Cérebro #1”, publicado em abril de 2017. Embora em alguns videos a introdugao ndo
necessariamente utilize uma vinheta de entrada, o design do tipo “rapida fala inicial e
cena/animag¢do com musica”, com dura¢do de aproximadamente 10 segundos, ¢ bastante
utilizado pela autora como introducdo em diversas de suas publicagdes. Também ¢é
bastante marcante a forma da fala “Ola pessoal!”, performada na maioria dos videos.

Do ponto de vista da comunicacdo multimodal (WALSH, 2011), a vinheta ja
explicita uma caracteristica alternativa com relacdo ao discurso matematico dos videos
do Canal MathGurl. A linguagem audiovisual oferece meios para que sejam exploradas
maneiras diferenciadas de comunicacao de ideias matematicas ndo somente pelo usufruto
da oralidade, da gestualidade, da espacialidade e da imagética em detrimento ao uso

restrito da linguagem escrita, mas principalmente pela insubordinagédo ao discurso
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matematico formal. A construcdo de discursos de natureza humoristica ou a realizacéo de
cortes editados em trechos de videos para tornar a comunicagdo direta e concisa € uma
caracteristica da comunicacao dos youtubers que subverte aspectos da comunicagdo ou
retorica matematica formal. Por exemplo, ao explicitar a frase “Gaja ¢/ a inteligéncia de
um abacate”, “gaja” dito no sentido de “guria”, trata-se de uso informal da linguagem.

Além dos contetdos matematicos abordados pela youtuber se tem a questdo das
mulheres na matematica. Um dos mitos mais comuns envolvendo a matemaética € o de
que esta ciéncia é de dominio masculino (LIM, 1999), autores como Picker e Berry (2001)
e Rensaa (2006) se dedicaram a pesquisar quais imagens sobre os matematicos sdo
difundidas entre as pessoas. Picker e Berry (2001), a partir de desenhos de estudantes,
perceberam que muitos dos alunos representaram 0s matematicos como uma pessoa do
sexo masculino, assim como os dados de Rensaa (2006), que realizou entrevistas com
adultos em um aeroporto. Esta autora pediu aos seus entrevistados para descreverem um
matematico e que elencassem, a partir de uma lista, quais adjetivos poderiam ser usados
na descricdo de um matematico. Como resultado, grande parte dos entrevistados
descreveram os matematicos como sendo homens de meia idade, com pouco cabelo, que
utilizam 6culos e roupas antiquadas, como pessoas tediosas e ndo-socidveis. Rensaa
(2006) salienta que existe a crenca de que o matematico se trata de um homem que
trabalha em seu escritério ou que leciona matemaética, mas ndo produz coisas uteis a
sociedade, para a autora 0s matematicos possuem uma baixa popularidade, o que nédo
engaja jovens mulheres a seguirem esta carreira.

Barrosa (2016) aponta que a suposta superioridade masculina na matematica
passou a tomar forma no ideario coletivo. Muitas mulheres deixaram suas marcas e
registros na histdria da matematica, mas, ao compararmos com o a quantidade de homens,
0 namero se torna pequeno. A superioridade masculina e o apagamento das mulheres
acaba sendo, com frequéncia, reproduzida dentro do contexto escolar, uma vez que muito
pouco se estuda sobre mulheres nessa area e grande parte das historias e personalidades
citadas durante as aulas se referem a figuras masculinas (BARROSA, 2016).

Projetos que envolvem e engajam mulheres na ciéncia apresentam um avango
nessa questdo, bem como desmistificar a no¢do de dominio masculino da matematica e
daideia de fragilidade das mulheres, que € supostamente incompativel com a frieza e com
arigidez associada a disciplina. O canal MathGurl, criado e mantido por uma jovem, que
aborda conteudos de modo acessivel, também pode ser utilizado como exemplo de que

as mulheres podem estar envolvidas com a matematica.
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4.2 Definicdes, Exemplos e AplicacGes

Logo apos de vinheta de introducdo, a autora define Sequéncia de Fibonacci como
uma sequéncia® na qual “os dois primeiros termos s3o iguais a 1 e, depois, cada termo é
obtido somando os dois termos anteriores. Ela comeca assim:”. Utilizando 14pis e caneta
é feita uma representacdo da sequéncia incluindo a defini¢éo e exemplificacdo do termo
geral como Fn = Fn1 + Fn2, que remete a Fio = Fo + Fs. Em seguida, a autora comega a
explorar a razdo entre termos consecutivos, isto é, Fn-2/Fn.1. Essa exploracéo oferece meios
para se conjecturar que a sequéncia formada pela razéo dos termos consecutivos da
sequéncia de Fibonacci converge para 0 numero de outro, ou seja, ¢ = 1,61803399 ...
Na Figura 3 apresentamos um conjunto de imagens capturadas referentes ao processo de
explicacdo dessas ideias iniciais.
Figura 3 - Explica¢des iniciais no video “Sequéncia de Fibonacci” — Canal MathGurl.
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Fonte: https://youtu.be/eVbY
Podemos identificar nessa cena aspectos da categoria Voyeur, exposta por
Boorstin (1990), sendo a perspectiva racional ao experienciar narrativas multimodais. Na
perspectiva envolvendo PMD, tal categoria nos remete ao sentido matematico, um dos
requisitos para a conceitual de uma PMD conceitual. Entretanto, o tradicional uso da lousa
e posterior mondlogo ao explicar o aspecto matematico formal presente poderia ter se
desenvolvido com a autora aprofundando-se em tecnologias, como aplicativos
matematicos, como por exemplo o GeoGebra, aplicativo de comum uso e gratuito.

A partir de 2 minutos e 20 segundos a autora comega a explorar aspectos diversos
relacionados a sequéncia de Fibonacci e o numero de outro. Primeiro, ela discute a
proporcdo entre milhas e quildmetros, que € aproximadamente 1,6. Nesse sentido, a
sequéncia de Fibonacci pode ser utilizada para realizar uma convergéncia entre milhas e
quildmetros. Por exemplo, 55 milhas (F10) ~ 89 quilémetros (F11). Em seguida, a autora
comenta que a génese da sequéncia de Fibonacci esta relacionada a busca por modelo que

representasse a reproducdo de uma populagédo de coelhos. Embora esse modelo néo seja

4Uma sequéncia numérica real (ou simplesmente sequéncia) ¢ uma fungio a: N — R que a cadan € N
associa um numero real a(n) designado por an.
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explorado pela autora, ha mencao a ele na capa do video®. Também, a autora menciona a
possibilidade de identificacdo dos numeros de Fibonacci em elementos da natureza como
ramos de arvores, pétalas de flores, pinhas, etc.

Ja sob a consideracdo das sensacfes matematicas, outro requisito para a PMD
conceitual, Boorstin (1990) nos apresenta o prazer visceral na beleza das experiéncias
matematicas, produzindo nos espectadores nao a sensagdo que estd sendo passada, mas
sensagdes pessoais, Unicas e individuais. A performance no video possui potencial em
oferecer essas sensacOes utilizando diversas vezes sons, imagens (e até sugestdo de
imagens, tal qual o momento que nos da exemplos na natureza da aplicacdo da sequéncia
de Fibonacci) e até seu aspecto bem humorado, mostrando que, diferente do senso
comum, a matematica ndo é monétona e monstruosa, nos causando o sentimento de que

todos possamos entendé-la.
4.3 Surpresa Matematica

A partir do quarto minuto do video, a autora argumenta que a sequéncia de
Fibonacci ja havia sido conjecturada 50 anos antes do trabalho de Fibonacci por um
matematico indiano chamado Hemachandra. A partir dai, a autora passa a enunciar e

explorar o problema desenvolvido por Hemachandra, como transcrito a seguir:

Imagine que vocés tenham um tabuleiro desse género, com n
casas. E possuem dois tipos de pecas. O tipo nimero 1 sdo pecas
gue ocupam apenas uma casa ou um quadrado [pequenas]. E o
tipo nimero 2 sdo pecas que ocupam exatamente dois quadrados
[grandes]. De quantas formas é que vocés podem preencher o
tabuleiro usando esses dois tipos de pecas? Por exemplo, se
nosso tabuleiro s6 tiver um quadrado, entdo ha apenas uma
maneira, que é colocar-lhe uma peca pequena. Se 0 NnOSsO
tabuleiro tiver dois quadrados, podemos colocar duas pecas
pequenas ou uma peca grande; e, portanto, ha duas maneiras. Se
nos tivermos um tabuleiro com trés casas, entdo podemos por
pequena/pequena/pequena, pequeno/grande ou grande/pequeno;
portanto, trés maneiras. E se for um tabuleiro com 4 casas, serao
5 maneiras. E assim sucessivamente. Se tivéssemos um tabuleiro
com 5 casas, oito maneiras... VOC&s ja conseguem ver no que isso
vai dar? E verdade! O nlmero de formas possiveis de
preenchermos o tabuleiro com n casas dessa forma ¢é

Tal modelo é explorado de maneira mais aprofundada em videos como https://youtu.be/AryJTtFHFqQ.
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precisamente igual ao nimero ao n-ésimo numero de Fibonacci.
Ou seja, o numero de Fibonacci que aparece na posi¢ao n.

Na Figura 3 apresentamos imagens que ilustram a situacéo descrita.

Figura 3 - Explicac@es sobre a génese da ideia no video “Sequéncia de Fibonacci” — Canal MathGurl

=4 =2 =Y

Ga Vi

=i

TEisi) ROTOL =
- - - e

Fonte: ttps://youtu.be/eVbOxWVC_GY

Ideias e processos envolvendo generalizacdo em matematica sdo considerados
como elementos da categoria visceral. De um ponto de vista estético, padrdes e
possibilidades de “encaixe” por exemplo sdo elementos que possuem grande potencial
em oferecer prazer matematico (SINCLAIR, 2006). Contudo, cabe uma ressalva nessa
dimensdo que envolve o prazer, e 0 desejo (matematico): trata-se da fronteira entre o belo
e 0 vulgar. Em um video intitulado “QUEM SOU EU?” a youtuber responde perguntas
da audiéncia postadas como comentarios em videos diversos. Um dos seguidores do
Canal pergunta: “Ja cabe dentro, ou doi ainda para entrar tudo? (...) Bigmac do
McDonalds”. Entendemos, nessa situacao, que se trata de comentario chulo de conotagéo
sexual. Valendo-se de elementos de humor ou mesmo sarcasmo, a youtuber responde o
seguinte no video: “Eu tenho estbmago para isso. Acho que ndo doi”. Tal situacdo nos
faz refletir sobre a necessidade ou ndo de alguns videos, mesmo que em um canal de
matematica, terem classificacdo etaria. Discutiremos a questdo em um momento futuro.

Em contraste, destacamos que o comentario mais curtido sobre esse video,
postado no Canal, diz: “Ndo sei como vim parar aqui, mas nossa, que surpresa boa! Amo
canais que conseguem passar conhecimento bacana de forma leve, divertida e gostosa
de consumir. Parabéns! Sucesso pra vocé! Cheersfrom Brasil :)”. Este momento me
remete a pesquisa de Lim e Ernest (1999) que, conforme dito na introducdo deste trabalho,
mostra que uma boa parte da amostra pesquisada pelos autores entende a matematica
como algo acessivel somente a pessoas muito inteligentes, ou ainda algo simbélico usado
no dia a dia como ferramenta ou para solucionar problemas. A matematica pode ser
comunicada de maneira ndo mondtona e menos entediante e desinteressante.

Outro comentario interessante foi redigido também h& dois anos e diz: “Este video

APARECEU no meu celular do nada. Fora do YouTube, nas minhas notificacGes... Nunca
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vi essa menina. Nunca pesquisei sobre a sequéncia Fibonacci. Kkkkkk Mas que video
legal! Continue assim MathGur!”. Este, além de tudo contido no pardgrafo anterior, nos
leva a crer que a distancia entre o interesse e a indiferenca é a apresentacdo e o0 modo
como ela é apresentada. Ou seja, diferente do que as criancas pesquisadas por Picker e
Berry (2001) mostraram, ndo ha necessidade de poderes especiais para a compreensao e
interesse na ciéncia, ha somente que levar ao publico, maneiras distintas e com
abordagens que estimulem interesse desde leigos até criticos conhecedores.

Podemos inferir que neste video em especifico, e que se faz presente em muitas
das publicacdes de MathGurl), a youtuber usa a narrativa historica apresentando de modo
divertido, a verdadeira historia por tras da concepcao do assunto e o que foi que levou o
descobridor, ou descobridores, dos conceitos, a atingir o estagio da obra tratada no video.
Coerentemente, a youtuber vale-se de seu toque pessoal e descontraido e usa palavras de
conhecimento de um publico geral. Apesar da diferenca entre termos portugueses e

brasileiros, o publico brasileiro é assiduamente presente em suas publicacdes.

4.4. “The Logistic Function”

Nesta producdo de 4 minutos e 41 segundos, com aproximadamente 2 mil
visualizagbes e 200  curtidas, encontrado no  endereco  eletronico
https://www.youtube.com/watch?v=mvZIlivNkZk8&t, a estudante portuguesa entdo no
ensino basico nos mostra a Funcao Logistica. Nessa época, a qualidade dos videos ainda
estava em aprimoramento, contudo, o humor é elemento muito caracteristico de todos os
videos. Ela comeca o video cantando, em inglés e parte para a explicacdo do contetido
mostrado no titulo. Antes, ela diz: “Mesmo que ndo gostem ou ndo saibam muito sobre
matematica, certamente reconhecem que é importante desenvolver formulas que nos
ajudam a descrever certas situagdes. E isto se chama Modelagem Matematica”.

Explicitando uma visdo utilitarista da Matematica, a youtuber, entre uma
brincadeira e outra, mostra o significado de modelagem matematica de modo mais formal
e introduz, com exemplos, o conceito e aplicacdo de funcgdes, logo levando a discussédo
para 0 tema proposto no titulo da publicagdo. Ela exibe com o gréfico desta funcgéo:
Sigmoide. A partir de entdo é citado o autor da denominagdo da funcao logistica Pierre
Verhulst e a origem e resultados de seus estudos sobre crescimentos de populagées. Entdo,
sdo mostradas aplicacdes deste tipo de fungdo em diversas areas, tais como a medicina e

a sociologia, exemplificando cada uma das citacoes.
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Consideremos relevante destacar o fato de que o contetido “Fun¢ao Logistica”
poder ser explorado de maneira aplicada no contexto da pandemia da Covid-19
(CONSOLINI; MATERASSI, 2020). No inicio da pandemia, a evolugao de casos ocorre
mais lentamente, mas, logo em seguida acelera rapidamente. Esse momento pode ser
representado como um crescimento exponencial do numero de casos. Em seguida, o
aumento do nimero de casos diarios comeca se estabilizar, pois parte da populacéo ja foi
contagiada ou entdo acdes como isolamento social exercem seus efeitos.
Consequentemente, a curva que se indicou exponencial, passa a se estabilizar. Este é o
momento descrito como crescimento logistico. Essas ideias podem ser exploradas do
ponto de vista da modelagem matemaética. O video intitulado “Crescimento exponencial
e epidemias” (Figura 4), disponivel em https://youtu.be/KasOtIxDvrg, explora essas ideias

de maneira bastante clara, com alguns aprofundamentos/desdobramentos matematicos.

Figura 4 — Imagens de video sobre crescimento exponencial e curva logistica no contexto da modelagem

matematica na pandemia da Covid-19.
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Fonte: https://youtu.be/KasOtIxDvrg

Em particular, analisando os comentarios no video “Logistic Function” do Canal
MathGurl, que se apresentam em menor quantidade comparados a outros videos do
mesmo canal, vimos que, por tratar de forma parcialmente formal e claramente voltar-se
ao pubico especifico da matemaética, tanto no assunto quanto na evolucdo de sua
producdo, estes vém mostrando que houve minima aderéncia de pessoas com a ciéncia
pouco presente em seu cotidiano. Temos entdo opinides como. “Oi, eu gosto bastante de
Teoria dos Numeros e mais especificamente o estudo da distribuicdo dos numeros
primos, esse tema sempre me interessou, sou analista de sistemas [...] ” € “Se vocé quer
saber a linguagem do universo, a matematica é o caminho (comentario traduzido do
inglés)”. Ou seja, o interesse do publico especifico € justificado pelo contetido produzido,
mas ao acompanharmos o decorrer de seu trabalho, vimos que a autora gostaria de
popularizar a matematica e desmistificar certos aspectos comuns, ocorrendo de maneira

inversa neste trabalho.
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4.5. “Agradece a um professor”

E importante frisar que este video foi selecionado por conveniéncia com a nossa
pesquisa e a relacdo entre os videos estudados e a Imagem Pdblica da Matemaética e dos
Matematicos. Além do mais, pudemos observar em toda a bibliografia de trabalhos que
pesquisam este assunto que grande parte da imagem formada pelos pesquisados sobre a
matematica e os matematicos é constituida no ambiente escolar e em consequéncia do
professor da disciplina, como mostra Picker e Berry (2001), dizendo que os adolescentes
de 12 e 13 anos estudados caracterizaram seus professores de matematica como tolos,

coercitivos, sobrecarregados ou até mesmo sem controle do conhecimento.

A funcdo do professor é a de um associado aos alunos na consecugao
da tarefa, e consequentemente na busca de novos conhecimentos.
Alunos e professores devem crescer, social e intelectualmente, no
processo (D’AMBROSIO, 1996, p. 90)

No video “agradece a um professor”, que obtivera aproximadamente 15 mil
visualizacdes e 2100 curtidas, a youtuber comenta por 5 minutos sobre uma viagem que
realizou recentemente. O dialogo se inicia de maneira bastante descontraida, como de
praxe, e salienta que nem todos os professores foram de tal modo a serem lembrados por
realizar um excelente trabalho. Contudo, esta producgéo, por mais simples e objetiva que
seja, leva seu titulo como enredo a maior parte do tempo. Em seguida ela conta
experiéncias pessoais sobre admiracao (em alguns casos excessiva) pelos seus professores
e valoriza-os pela enorme contribuicdo em sua jornada, sendo personagens principais em
sua historia. Segundo ela, “todas as criancas precisam de um adulto que nao desista e
acredite nelas e que insistam que elas sejam o melhor que podem ser e é isso que 0S
professores de exceléncia conseguem alcangar”.

Neste momento indagamos: qual seria o papel a ser desenvolvido pelo professor
para que possa ser considerado de exceléncia, principalmente o professor de matematica?
Nos comentarios encontramos o seguinte: “Meu melhor professor foi o que me ensinou a
gostar de fisica e matemdtica, me fez gostar da maravilhosa MATEMATICA”. e ainda
guestionamos: O que € ensinar a gostar? Ensinar de maneira incisiva e confiante? Mostrar
todos os passos, histéricos e de conceitos? Talvez, apresentd-la como a youtuber, de
maneira despretensiosa e divertida, utilizando diversos artificios para capturar a atencao
de seu aluno fosse um caminho, como apontado em outro comentério: “Tu és a minha

2

professora portuguesa virtual favorita. Queria dar o meu voto a ti”.
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Ainda no video podemos perceber a youtuber indignada com a falta de
reconhecimento e respeito com que o professor muitas vezes é tratado no ambiente
escolar, tanto por alunos quanto por encarregados pela educacéo. Ainda nos comentarios,
encontramos um critico ao sistema educacional e aos cidadaos brasileiros: “Que o Brasil
possa aprender como valorizar um professor com nossos irméos tugas (SIC). Respeito
aos professores de todo o mundo. Eu amo essa profissdo.”

Voltando a obra, Inés relata uma historia vivida por ela em sua faculdade onde ela
expde sua timidez e intimidacdo ao encontrar um professor para verificar seus erros em
uma recente prova e que conta com a ajuda de amigos para encontrar a sala, por medo de
erra-la e confrontar outros professores que nao fossem o qual ela estava procurando e que,
no entanto, a porta pela qual ela procurava ja estava aberta.

Ao final, aconselhando sua audiéncia a elogiar e valorizar seus professores,
apresenta a versdo portuguesa do Global Teacher Prize, que segundo seu proprio site®, é
um prémio de um milhdo de ddlares oferecido anualmente a um excepcional professor
que realizou uma marcante contribuicdo para a sua profissao e ainda que, o prémio serve
para destacar a importancia de educadores e o fato de que, ao redor do mundo, seus
esforcos merecem ser reconhecidos e celebrados. A priori, esta producdo néo se classifica
como uma PMD por ndo possuir contedos matematicos, pelo menos nao diretamente,
mas podemos dizer que, de acordo com Boorstin (1990) a youtuber ofereceu
potencialmente emoc¢6es vicarias aos seus espectadores, compartilhando com eles suas
experiéncias e emocdes e incentivando-os a sentirem-se tais como ela em relagéo as suas
histérias e os personagens envolvidos. E a0 mesmo tempo sensacfes viscerais, onde
levamos os relatos de MathGurl a nossa realidade e sentimo-nos acolhidos por aqueles

que fizeram parte de nossa propria experiéncia escolar.

5. Conclusdes

O uso de videos digitais & uma temética de destaque na Educacdo Matemaética, e
ganhou ainda mais énfase em acgdes educacionais realizadas durante a pandemia da
Covid-19. Diversos elementos encontrados em videos do Canal MathGurl podem ser
discutidos do ponto de vista da Imagem Publica da Matematica. De acordo com Lim e
Ernest (1999) as pessoas de maneira geral veem esta ciéncia como dualista, utilitaria,

simbolica, solucionadora de problemas e enigmatica, relacionando-a a episodios

®https://www.globalteacherprize.org/
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negativos e traumatizantes da infancia e vida escolar, ou como algo que nao conseguem
alcancar, de maneira que a torne algo extremamente complexo e dificil e que s6 quem se
sobressai sdo 0s mais inteligentes. Entretanto, com base em nossa anélise de videos do
Canal MathGurl, identificamos que utilizacdo de recursos multimodais, incluindo
expressdes como o humor, a narrativa historica, contos e entrevistas podem tornar a
matematica mais “agradavel”, acessivel e interessante. Por meio de comentéarios como:
“quem me dera as aulas da faculdade tivessem sido assim, a sua aula é magica mesmo
sem um grande aprofundamento técnico”, Visto no video, “O que raio € um integral”,
podemos sugerir que o uso de videos tem contribuido com a construcdo de imagens
alternativas sobre a matematica. Imagens essas que tem sido compartilnada em redes
sociais e podem adentrar em ambientes escolares e académicos. A linguagem
(multimodal) dos youtubers pode contribuir significativamente com a construcdo de
imagens alternativas sobre a matematica e os matematicos.

Um aspecto encontrado nas produgcfes do Canal MathGurl € a correcdo a
posteriori de alguns momentos que contém erros na comunicagdo da ideia Matematica.
Geralmente, 0s equivocos sdo corrigidos no proprio video durante o processo de edigdo
ou mesmo nos comentarios pelos seguidores. A autora admite os erros e da os créditos as
pessoas que a alertaram, se desculpando e reconhecendo suas falhas. Além da analise de
erros ser relevante do ponto de vista pedagdgico para aprendizagem matematica, esse
processo desconstroi a imagem absolutista de que a matematica e 0s matematicos estao
sempre corretos e nunca falham. As diversas facetas do falibilismo estdo presentes no
fazer matematico e explicitam a dimensao critica da ideologia da certeza.

Destacamos enfaticamente o protagonismo feminino de MathGurl, uma vez que
Lim e Ernest (1999) apontam que boa parte das pessoas entrevistadas por eles afirmaram
gque a matematica é uma atividade profissional predominantemente masculina.
Considerando a contribuicdo da youtuber analisada para a disseminacdo de uma
matematica acessivel e descontraida, pudemos vislumbrar o importante papel feminino
na desmistificacdo deste estigma criado por uma sociedade misogina.

Consideramos que este estudo contribui com aspectos referentes o uso de
tecnologias em Educacdo Matematica, em participar com relagdo ao uso de videos
digitais. As lentes tedricas-analiticas exploradas neste estudo podem ser usufruidas por
estudantes e professores no uso didatico e pedagogico de videos apara ensinar e aprender
matematica. Em particular destacamos a relevancia de se buscar descontruir esteredtipos

negativos sobre a matematica e 0s matematicos e a possibilidade de se construir imagens
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alternativas, que explicitem a matematica como humana por meio da comunicagédo

multimodal-audiovisual e a diversidades de agentes que fazem matematica.

Recebido em: 24/03/2022
Aprovado em: 12/09/2022

Referéncias

BARROSA, L. A. L. “Os homens sao naturalmente melhores em matematica que as
mulheres”: um discurso que persiste. Revista Diversidade e Educacéo, v. 4, n. 2, 2016,
p. 33 —-41.

BICUDO, M. A. V. A pesquisa em educacdo matematica: a prevaléncia da abordagem
qualitativa. Revista Brasileira de Ensino de Ciéncia e Tecnologia, v. 5, n. 2, Sdo Paulo,
mai. - ago. 2012.

BICUDO, M. A. V. Pesquisa em Educacdo Matematica. Pro-posices, v. 4, n. 1, Sdo
Paulo, mar. 1993.

BOORSTIN, J. The Hollywood Eye. What makes movies work. New York: Cornelia &
Michael Bessie Books, 1990.

BORBA, M. C.; SCUCUGLIA, R. R. S.; GADANIDIS, G. Fases das Tecnologias
Digitais em Educacdo Matematica: sala de aula e internet em movimento. 1. ed. Belo
Horizonte: Auténtica, 2014.

CONSOLINI, G.; MATERASSI, M. A stretched logistic equation for pandemic
spreading. Chaos, Solitons and Fractals, v. 40, 2020.

D’AMBROSIO, U. Educacdo Matematica: Da teoria a pratica. Campinas: Papirus,
1996.

GROENWALD, C. Educacdo Matematica em tempos de pandemia: uma experiéncia em
um curso de Licenciatura em Matematica. Cuadernos de investigacion y formacion en
educacion Matematica, v. 20, p. 229-247, 2021.

LIM, C. S.; ERNEST, P. Public Images of Mathematics. Philosophy of Mathematics
Education Journal, n.11, p.44-56, 1999

MONTEIRO. A.; BELLOTT.R. Educagéo (matematica) em tempos de pandemia: efeitos
e resisténcias. Revista Latinoamericana de Etnomatematica, v.13, n.1, p. 317-333,
2020. DOI: 10.22267/relatem.20131.53

MORAN, J. M. O Video na Sala de Aula. Comunicacéo e Educacéo, v. 2, p. 27-35,
1995.

PICKER, S. H.; BERRY, J. S. Investigating pupils’ images of mathematicians.
Educational Studies In Mathematics, v. 43, n. 1, p. 65-94, 2001.

POWELL, A. B.; FRANCISCO, J.; MAHER, C. Uma abordagem a analise de dados de
video para investigar o desenvolvimento das ideias matematicas e do raciocinio de

Ensino da Matemética em Debate (ISSN: 2358-4122), S&o Paulo, v. 9, n. 2, p. 130-150, 2022 149



estudantes. Boletim de Educac@o Matematica, Rio Claro, v. 21, n. 1, p.81-140, jan./jun.
2004.

RENSAA, R. J. The Image of a Mathematician. Philosophy of Mathematics Education,
Exeter, v.19, n 1, dez. 2006.

ROCK, D.; SHAW, J. M. Exploring Children's Thinking about Mathematicians and Their
Work. Teaching Children Mathematics, v. 6, n. 9, 2000.

SCUCUGLIA, R. R. S. Narrativas Multimodais: a imagem dos matematicos em
performances matematicas digitais, Bolema, v. 28, p. 950-973, Rio Claro, ago. 2014.

SCUCUGLIA, R. R. S. Performance Matematica Digital: Arts-based Research, Sipeq —
V Seminario Internacional de Pesquisa e Estudos Qualitativos, Foz do Iguacu, jun.
2018.

SCUCUGLIA, R. R. S.; SOARES, L. F. Imagens sobre a matematica construidas por
alunos dos anos iniciais do ensino fundamental. Ensino da Matematica em Debate, v.
6, n. 3, p. 1-28. Séo Paulo, 2019.

WATSON, A.; MASON, J. Surprise and Inspiration. Mathematics teaching incorporating
micromath. Derby, v. 200, n. 1.p. 4-7, jan. 2007.

WALSH, M. Multimodal Literacy: Researching Classroom Practice. Sydney: e:lit,
Primary Teachers Association of Australia, 2011.

ZAMONEL, et. al. Aspectos Estéticos Envolvendo a Imagem Publica da Matematica.
SILVA, Ricardo Scucuglia da; IDEM, Rita de Céassia (Orgs.). Experiéncias Estéticas em
Educacao Matematica. Porto Alegre: Editora Fi, 2021, p. 272-295.

Ensino da Matemética em Debate (ISSN: 2358-4122), S&o Paulo, v. 9, n. 2, p. 130-150, 2022 150



