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Histdérias em Quadrinhos nas aulas de matematica: um panorama de producdes
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Comics in math classes: an overview of Brazilian academic productions
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RESUMO

Nos ultimos anos, os estudos sobre Histérias em Quadrinhos (HQs) tem ganhado relevancia no debate académico.
Destacam-se as producdes e eventos produzidos pela Associa¢do de Pesquisadores em Arte Sequencial (ASPAS),
Ndcleo de Pesquisa em Quadrinhos (NuPeQ/UEMS) e do Observatdrio de Histérias em Quadrinhos da USP. A
pesquisa realizada teve o objetivo mapear e analisar pesquisas académicas que investigaram sobre a utilizacao
de HQs em aulas de matemética para a Educacéo Basica. Para tanto, buscamos identificar pesquisas que tratam
dessa tematica, classificar esses achados de acordo com o conteldo matematico apresentado e verificar como as
HQs utilizadas nas pesquisas tem contribuido com o ensino de matemética. Foi uma pesquisa qualitativa do tipo
bibliografica com aporte nas ideias de tratamento dos resultados, inferéncia e interpretacdo da Andlise de
Conteudo. A pesquisa foi realizada no portal do Catélogo de Teses e DissertacBes e no portal Periddicos, ambos
mantidos pela CAPES, buscando publicagbes de 2010 a 2019. Como resultados, notamos nas produgdes
pesquisadas que as HQs contribuem na compreensdo dos contelidos desenvolvidos pelos estudantes e que,
normalmente, as HQs sdo utilizadas como ferramenta avaliativa. Ainda assim, as HQs apresentaram-se
positivamente como recurso didatico-metodoldgico, ainda que estudantes e professores sintam dificuldades em
desenvolvé-las.

Palavras-chave: Histérias em quadrinhos; Ensino; Matemaética.

ABSTRACT

ABSTRACT: In recent years, studies on comic books have gained relevance in the academic debate. The
productions and events produced by the Association of Researchers in Sequential Art (ASPAS), the Center for
Research in Comics (NuPeQ/UEMS) and the USP Comics Observatory stand out. The research carried out aimed
to map and analyze academic research that investigated the use of comics in mathematics classes for Basic
Education. We seek to identify research that deals with this theme, classify these findings according to the
mathematical content presented and verify how the comics used in research have contributed to the teaching of
mathematics. It was a qualitative research of the bibliographic type with contribution to the ideas of treatment of
results, inference and interpretation of Content Analysis. The research was carried out on the portal of the Catalog
of Theses and Dissertations and on the portal Periodicals, both maintained by CAPES, seeking publications from
2010to 2019. As a result, we noticed in the researched productions that the comics contribute to the understanding
of the content developed by students and that, normally, comics are used as an evaluative tool. Even so, the comics
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presented themselves positively as a didactic-methodological resource, even though students and teachers feel
difficulties in developing them.

Keywords: Comics; Teaching; Mathematics.
Ideias iniciais

Uma das primeiras habilidades que a crianca adquire durante o seu desenvolvimento psicolégico
e fisico é a capacidade motora de desenhar e contar histdrias por meio de suas gravuras. Essas
habilidades remontam a época de quando os seres humanos habitavam em cavernas, na qual
representavam seus sentimentos, suas atividades cotidianas e seus desejos por meio das pinturas
realizadas nas proprias paredes das cavernas.

Séo frequentes os debates entre profissionais que estdo de alguma forma ligados com o ensino
de matematica, seja atuando em escolas ou na formacdo de professores. O ambiente principal de
discussdo € o ensino e a aprendizagem dos estudantes da Educacdo Bésica, nas quais se destacam as
dificuldades de interpretacdo e compreensdo dos contetdos matematicos. Como uma alternativa de
instrumento ou método a ser utilizado em sala de aula, os estudos de Santos (2013) revelam que as
Historias em Quadrinhos (HQs) conseguem agucar o imaginario da crianca e expandi-lo @ medida
que a leitura vai se tornando prazerosa.

Nos ultimos anos, os estudos sobre HQs tem ganhado relevancia no debate académico. Varias
producdes abordam os quadrinhos em seus multiplos aspectos, principalmente, como forma de
linguagem, como produto cultural e como expressdo artistica (REBLIN, 2019). Destacam-se as
producdes e eventos produzidos pela Associagdo de Pesquisadores em Arte Sequencial (ASPAS)?,
Nucleo de Pesquisa em Quadrinhos (NuPeQ/UEMS)?® e do Observatorio de Historias em Quadrinhos
da USP®.

O uso dos quadrinhos como ferramenta pedagdgica tem sido um importante eixo de estudos e,
nesse sentido, a pesquisa realizada se enquadra em uma discuss@o pertinente e atual. Ao focar em
como o0s quadrinhos podem contribuir pra o desenvolvimento de aulas de matematica, disciplina
associada a baixos indices de sucesso, as pesquisas académicas realizadas sobre o tema podem
oferecer um cenério de possibilidades para a utilizacdo de HQs pelo professor em sua atuacao em sala
de aula.

Diante disso, surge a questdo que nos propomos a debater: O que as pesquisas académicas
apresentam sobre possiveis contribui¢cBes da utilizacdo de HQs nas aulas de matematica? Para
responder a essa pergunta orientadora, a pesquisa realizada objetivou mapear e analisar pesquisas

académicas que investigaram sobre a utilizacdo de HQs em aulas de matemaética para a Educacao

4 Canal no YouTube: https://www.youtube.com/c/AssociacdodePesquisadoresemArteSequencial.
> Canal no YouTube: https://www.youtube.com/channel/UCQbvHsIZXoY nYwptUIkWtcQ
6 Canal no YouTube: https://www.youtube.com/c/ObservatériodeHistoriasemQuadrinhosdaUSP.
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Basica. Com vistas a criar uma visdo panoramica em relacdo ao tema investigado e, por meio da
publicacdo dos resultados, instigar nos professores a curiosidade e o interesse em utilizar tal

instrumento em sala de aula.

Histdria em Quadrinhos na sala de aula: uma possibilidade

Na atual conjuntura, em que a tecnologia esta cada vez mais presente entre 0s jovens, devemos
propor um ensino diferenciado e interdisciplinar (LAVAQUI; BATISTA, 2007). Primeiramente,
questiona-se como seria diferenciado? Sugere-se como possibilidade a utilizagdo de HQs, pois, “[...]
as Historias em Quadrinhos seduzem os leitores, proporcionando uma leitura prazerosa e espontanea”
(TONOM, 2009, p. 72). Sua utilizacdo, visa também auxiliar o processo de ensino e potencializar o

raciocinio logico dos estudantes. Sobre isso, Vergueiro (2010, p. 20) ressalta que, sendo

[...] uma narrativa com linguagem fixa, a constitui¢cdo de uma histéria em quadrinhos implica
na selecdo de momentos-chave de histéria para utilizagdo expressa na narrativa gréfica,
deixando-se outros momentos a cargo da imaginacdo do leitor. Desta forma, os estudantes,
pela leitura de quadrinhos, sdo constantemente instados a exercitar 0 seu pensamento,
complementando em sua mente 0s momentos que nao foram expressos graficamente, desta
forma desenvolvendo o pensamento légico.

Nesse sentido, 0 autor orienta a ir além na utilizacdo das HQs. Ele considera que elas fomentam
0 uso da imaginacdo dos préprios leitores e o desenvolvimento do artista que pode existir em cada
individuo, podendo criar histdrias relacionadas aos temas trabalhados em sala de aula e transforma-
las em quadrinhos. Para D’ Ambrosio (2015), ¢ necessario oferecer nas escolas uma nova visao da
Matematica, uma visdo mais social e politica, em que as atividades humanas sdo determinadas
socioculturalmente pelo contexto em que sdo realizadas. E os quadrinhos podem integrar como
instrumentos dessa nova Vviséo.

Eisner (2010, p. 9) utiliza o termo Arte Sequencial para tratar de quadrinhos. Segundo ele, 0s
quadrinhos sdo “[...] uma forma artistica e literaria que lida com a disposicao de figuras ou imagens
e palavras para narrar uma histéria ou dramatizar uma ideia”. Em contraposicao, McCloud (1995, p.
47) afirma que o termo Arte Sequencial pode confundir quadrinhos com filmes de animagdo. Para
ele, a arte dos quadrinhos sdo imagens organizadas propositalmente de maneira justaposta, com um
determinado objetivo narrativo e “[...] destinadas a transmitir informacdes e/ou a produzir uma
resposta no espectador”. O pano de fundo nesse tipo de instrumento pedagdgico reside no fato de
atender os anseios dos estudantes e coloca-los em cena no processo de aprendizagem.

No tocante a literatura relacionada as HQs, ao estudar livros e revistas que a contenham, pode
ser destacada a interdisciplinaridade entre disciplinas estudadas no ambiente escolar. Para tratar desse
tema, ha o apoio nas ideias de Fazenda (2012, p. 34), com a visdo de que o professor revise sua
pratica, busque se reencontrar, aplicando suas habilidades no prazer de ensinar e do aprender. Para

isso, a interdisciplinaridade proposta deve ser entendida “[...] como atitude de ousadia e buscando
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frente ao conhecimento, cabendo pensar aspectos que envolvem a cultura do lugar onde se formam
professores”. Nesse contexto, abrem-se oportunidades de comunicagdes entre os agentes educativos
e as variadas areas do conhecimento humano, estabelecendo, assim, analises e reflexdes a respeito do
que foi produzido e o significado da producdo no contexto educacional, orientando e definindo os
papeis de cada um dos envolvidos no processo.

Marino e Santos (2015) indicam que, dependendo do contexto escolhido para apresentagdo de
uma HQ especifica, a mesma pode contribuir desde o ensino da propria lingua materna, no caso a
lingua portuguesa, passando por traducdo de outras linguas, navegando pelas areas das ciéncias,
incluindo a matematica. Nesse sentido, Cedro e Cavalcante (2016, p. 341) contribuem afirmando que
“[...] as Historias em Quadrinhos podem contribuir tanto para o desenvolvimento de habilidades
artisticas quanto para o dominio da linguagem”. Isso ¢ importante, uma vez que € pressuposto que os
estudantes possuem familiaridade com as HQs desde os primeiros contatos com a leitura.

Como um marco legal no cenario educacional brasileiro, a utilizacdo de HQs no ensino em sala
de aula se deu gragas a sua insercdo na Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional (LDBEN) no
ano de 1996 (FERREIRA, 2015). Nessa lei, ¢ destacada “[...] a importancia da aprendizagem de
linguagens contemporaneas e diversificadas para a formacdo do educando nos ensinos fundamental
e médio” (VERGUEIRO; RAMOS, 2009). Do mesmo modo, documentos oficiais como os
Parametros Curriculares Nacionais (PCN) e a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) seguiram
as orientacOes estabelecidas na LDBEN.

Os PCN fazem mencdo a utilizacdo de HQs no ensino da Lingua Portuguesa e de Lingua
Estrangeira para o ensino fundamental assim como héa a relacdo com a area de Linguagens, Codigos
e suas Tecnologias (PCN+) para o Ensino Médio (BRASIL, 1997a; 1997b; 1997c; 2006).

A mencdo as HQs no texto dos PCN pode ser compreendida como uma nova forma de se
conceber essas histérias evidenciando, portanto, sua evolugdo no contexto educacional. A
énfase aos quadrinhos se faz presente, por exemplo, nos PCN (1998) de Lingua Portuguesa
e de Artes para o ensino fundamental. (FERREIRA, 2015, p. 2).

A BNCC faz recomendacdes de seu uso na Educacéo Infantil no campo de experiéncias (escuta,
fala, pensamento e imaginacdo); no ensino de Lingua Portuguesa, Lingua Inglesa e Artes no Ensino
Fundamental e no Médio (BRASIL, 2018). Nesse sentido, uma das competéncias do Ensino Basico,
segundo a BNCC é

Utilizar diferentes linguagens - verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita),
corporal, visual, sonora e digital -, bem como conhecimentos das linguagens artistica,
matematica e cientifica, para se expressar e partilhar informacGes, experiéncias, ideias e
sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mdtuo.
(BRASIL, 2018).

Com base na literatura apresentada e na legislagéo vigente, acreditamos que a sala de aula é um
campo fértil para o professor usufruir das possibilidades que as HQs oferecem, independentemente

da disciplina e do conteudo didatico a ser apresentado. Trazemos neste artigo, mapeamento e analises
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de trabalhos que fizeram uso das HQs em aulas de matematica, ainda que as observacdes iniciais

realizadas tenham nos mostrado poucas discussdes no tocante ao objeto em questao.

Trilhas metodoldgicas

O trabalho investigativo no qual nos propusemos a desenvolver, trata-se de uma pesquisa cuja
abordagem ¢ qualitativa, que “[...] fundamenta-se na ideia de que € um fendmeno que pode ser melhor
compreendido quando examinado no contexto em que ocorre ¢ do qual faz parte” (SANTOS;
SANTOS, 2010, p. 44). A pesquisa qualitativa assenta seus estudos em um universo bastante amplo
de motivos, aspiracdes, crencas, valores, atitudes e significados, em que os fenémenos sdo estudados
em seu ambiente natural e ndo podem ser reduzidos a operacionalizagdo de varidveis, o que amplia e
aprofunda os espacos das relacdes a serem analisadas (MYNAIO, 2001).

Esta investigacdo enquadra-se no tipo de pesquisa bibliografica, que sdo referéncias ao estado
atual de conhecimento em relacdo a um determinado tema que € objeto de anélise ou estudo. Consiste
em ser o nivel mais alto de conhecimento a respeito desse tdpico. Confirmando esse pensamento,
Ferreira (2002) e Romanowski e Ens (2006), indicam que a finalidade desse tipo de pesquisa é realizar
levantamento, mapeamento e andlise do que foi produzido na area de estudo, a considerar periodos,
espacos, formas e condicdes de producao cientifica.

Nossas buscas foram apoiadas em duas vertentes: As producdes académicas em formatos de
artigos publicados na plataforma Periddicos CAPES ; e as produges académicas oriundas dos
estudos de dissertacBes ou teses disponibilizadas no Catalogo de Teses e Dissertacbes da CAPES . A
pesquisa foi realizada no més de marco de 2020 e considerou as pesquisas publicadas nos 10 anos
anteriores (de 2010 até 2019).

Adotamos como critério de sele¢do dos trabalhos a serem analisados a seguinte caracteristica:
serem pesquisas relacionadas a utilizacdo das HQs como instrumento em aulas de matematica em
qualquer nivel de ensino. Para tanto, fizemos uso do comando de palavras-chave: “historias em
quadrinhos” AND “ensino” AND “matematica” nos buscadores das bases l6cus da pesquisa.

Nas buscas realizadas, foram encontradas 93 produgdes no Peridédicos CAPES e 139 no Catalogo
de Teses e Dissertacdes da CAPES. Apos a leitura dos titulos e resumos, chegamos a quantidade de
4 artigos e 12 dissertacGes que cumpriam o escopo da pesquisa. No caso da pesquisa em voga, foram
analisadas as mensagens relativas a temética estudada durante essa investigacdo e encontradas

publicacGes foco de estudo utilizadas como referéncia para o desenvolvimento do trabalho proposto.
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Mapeamento de trabalhos académico sobre HQs

As publicacdes encontradas foram 4 artigos e 12 dissertagdes de varios programas estao

apresentados no Quadro 1, em que séo destacados o titulo, os autores, a instituicdo ou periodico, 0

tipo de producéo e o0 ano de publicagéo.

Quadro 1 - Mapeamento de trabalhos académico sobre HQs

Classe Titulo Autores InstltL_J!(;a}o ou Tipo Ano
Periddico
A . -, - ANDRADE, Vladimir Lira
Utilizacdo de um dispositivo pedagdgico Veras de:
Sem tema envolven~do Historias em Quadrlnhos. na ACIOLY-REGNIER, Nadja Revista Espaco Artigo em
s formacéo de professores na Franga: o . P A 2013
especifico e L Maria; Pedagdgico periddico
lugar da matematica em situacdes- s
ANDRADE, Paula Virginia
problema evocadas pelos estudantes
Chaves Cabral
. o . ANCHIETA, Ricardo José
A sistematizacdo do conhecimento Fernandes: Artico em
NUmeros matematico através de Histdrias em P . Revista REAMEC 190 2016
Quadrinhos PANTOJA, Ligia Francoise periddico
Lemos
Histérias em quadrinhos: recurso NUNES, José Messildo Viana, .
Sem t,er_na motivador de aprendizagem significativa MENDES, Sarah Fernanda Desafios Artl_go em 2018
especifico em matematica Machado; periddico
OLIVEIRA, Emilia Pimenta
A confeccéo de Histérias em Quadrinhos Educacéo
Geometria como mecanismo de aprendizagem de ASSIS, Elias Santiago de Matematica Artigo de periddico | 2019
geometria Pesquisa
As Histérias em Quadrinhos adaptadas Universidade (353?2?51%
Proporgéo COMO recurso para ensinar matematica MARCELLY, Lessandra Estadual Paulista Educagio 2010
para alunos cegos e videntes (UNESP) Matematica)
A influéncia das Histdrias em Quadrinhos
NUmeros gue permite - parad SANTOS JUNIOR, Ney Trevas | Estado do Rio de (Mestrado em 2011
com o didatico numa busca insélita pela - x
x - . Janeiro (UERJ) Educacéo)
mudanca da relacdo tecida entre a crianca
e esta ciéncia exata.
Uso de elementos da cultura infanto- - Fl::gle\::mgag?o (I\D/Ilessst?;?gi?n
Fracéo juvenil na mtro;irt;ggg do conceito de ASSUMPCADO, Sergio Dias Grande do Sul Ensino de 2013
¢ (UFRGS) Matematica)
e | e
o em Quadrinhos : producdo discente de BALLADARES, Betania Lopes - 2014
Matematica HQs em uma coldnia de pescadores Grande do Sul Ensino de
P (UFRGS) Matemtica)
No dia mais claro: um estudo sobre o Universidade (I\a:essst?:;gae?n
Sem tema sentido atribuido as Historias em CAVALCANTE, Luis Adolfo - N
p - b . Federal de Goias, Educacdo em 2014
especifico Quadrinhos por professores que ensinam de Oliveira T L3
- x Goiania (UFG) Ciéncias e
matematica em formagao o
Matematica)
A Geometria da escola e a utilizagdo de Universidade (3?3?2?51%
Geometria | historia em quadrinhos nos anos finais do SANTOS, Lupi Scheer dos Federal de Pelotas - N 2014
Ensino Fundamental (UFPel) Ensino de C,'?m'as
e Matematica)
Dissertacdo
Construcéo de Historias em Quadrinhos . - x Universidade (Mestrado
;I'Sengctﬁ:rgz para o ensino de matematica com alunos SOUSA, lé/l;rsc;%goncemao Federal do Oeste do Profissional em 2015
P do 2° ano do ensino médio Para (UNIFOPA) Matematica em
Rede Nacional)
Historia da Construcéo de Histéria em Quadrinhos: Universidade (I\a:assstiz:t;gi%w
Matematica Possibilidades para professores de SOUZA, Eudes Henrique Estadual da Paraiba Educacdo 2015
Matematica em Formagéo (UEPB) Matematica)
Dissertacdo
Histdrias em quadrinhos em contexto Universidade (Mestrado
Geometria matematico: uma proposta para o ensino OKAEDA, Micarlla Priscilla Federal do Rio Profissional em 2017
de triangulos a luz da teoria dos registros Freitas da Silva Grande do Norte | Ensino de Ciéncias
de representacéo semi6tica (UFRN) Naturais e
Matematica)
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Dissertacdo
o Nem tudo_e por Bl_laskara ‘a o Universidade do (I\_/Iegtrado
Historia da aprendizagem significativa por meioda | SILVA, Telma Fidelis Fragoso - Profissional em
- Sl . . Grande Rio - 2017
Matematica histéria em quadrinhos para o ensino da da - B Ensino das
x (Unigranrio) .
equagdo do segundo grau Ciéncias na
Educacéo Basica)
Dissertacdo
O desenvolvimento do pensamento P Universidade (Mestrado
Geometria geomeétrico: uma proposta de recurso SOUZA, Paz’;cgol;r;smlla Ferraz Estadual Paulista Profissional em 2018
didatico por meio da HQ (UNESP) Docéncia para a
Educacéo Basica)
Entre palavras, quadros e nimeros: uma Universidade (l\alessst?;?gae?n
. analise ontossemidtica da construgdo do VASCONCELOS, Danilo Federal de ~
Geometria . ~ - e . Educacdo em 2019
conceito de razdes trigonométricas com a Monteiro de Pernambuco L%
o s . Ciéncias e
utilizagéo de Histérias em Quadrinhos (UFPE) fie
Matematica)

Fonte: Dados da pesquisa realizada.

Diante desse mapeamento, notamos que 0 quantitativo de trabalhos selecionados demonstra o
panorama das pesquisas publicadas no periodo de 2010 a 2019. Um destaque que pode ser dado em
relacdo as publicacdes apresentadas no Quadro 1 é a variedade de instituicdo que subsidiaram
pesquisas de mestrado com HQs, totalizando 10 instituicdes. Também a questdo de localizacdo
geogréfica dessas instituicdes, pois ha instituicbes de todas as 5 macrorregides brasileiras: Centro-
Oeste, Norte, Nordeste, Sudeste e Sul. Somente nas instituicdes Universidade Federal do Rio Grande
do Sul (UFRGS) e Universidade Estadual Paulista (UNESP) foram realizadas mais de uma pesquisa.

De posse desse mapeamento, iniciamos a fase de analises dessas pesquisas destacando suas

interrelacdes e relagdes com estudos externos.

Apresentacéo e analise do conteddo das pesquisas encontradas

Nas publicacBes que compdem o corpus da pesquisa, verificamos que diversos conteudos
matematicos se faziam presentes. Observamos, também, que alguns deles remetem ao ensino e
aprendizagem de Geometria ou de Trigonometria. Esses contelildos matematicos encontramos nos
trabalhos de Assis (2019), Santos (2014), Souza (2018), Okaeda (2017) e Vasconcelos (2019).

Assis (2019) desenvolveu junto a vinte estudantes do 1° ano do curso de Licenciatura Plena em
Matematica a insercéo de recursos didatico-metodoldgicos de ensino e aprendizagem de geometria.
Dessa forma, 0 autor procura responder a seguinte pergunta: “quais os contributos da confecgdo de
HQs na aprendizagem de geometria de futuros professores de matematica?” (ASSIS, 2019, p. 443).
Foram foco os axiomas da geometria euclidiana plana, que deveriam ser construidas pelos proprios
estudantes, a partir dos conhecimentos ja adquiridos durante a apresentagédo da disciplina.

A producdo dos quadrinhos empregou a arte do tracado a méo livre e a utilizacdo de softwares e
aplicativos de criagdo: “Foi a primeira vez que a maior parte dos estudantes se deparou com HQs
cujas histérias contemplavam conteudos matematicos. E mais do que isso: eles mesmos foram os
autores das historias” (ASSIS, 2019, p. 458). Segundo o autor, a produc¢do desse material despertou
nos estudantes as ideias latentes entre geometria e 0s espacos da escola, questdes relacionadas a

identidade de género, além dos conceitos relativos ao contetdo em destaque: medidas de angulos
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(internos e externos), congruéncias de triangulos, paralelismo entre retas, dentre outros. Surgiu,
segundo a fala dos estudantes, um potencial uso dessas técnicas em suas futuras aulas.

O trabalho de Souza (2018) buscou suprir caréncias cognitivas de estudantes de 5° ano do Ensino
Fundamental no tocante ao conhecimento geomeétrico por intermédio de HQs. Fundamentou-se em
tedricos e pesquisas que comprovam a relevancia de seu uso em sala de aula e produziu um exemplar
de quadrinhos para contribuir com o desenvolvimento do processo de ensino e aprendizagem da
crianga. Nesse sentido, o autor acredita que a HQs seja “[...] um material de facil acesso para o
professor e para o aluno, no qual se trabalha com habilidades visuais (essenciais para a Geometria),
propicia a aquisi¢do de conceito em um cenario contextualizado e significativo” (SOUZA, 2018, p.
117).

Ainda de acordo com Souza (2018), os estudantes ficaram muito entusiasmados com 0S NOV0oS
recursos didaticos apresentados nas aulas de matematica. Essa euforia reflete as ideias defendidas por
Santos e Vergueiro (2012, p. 93), para os quais “[...] as Historias em Quadrinhos podem ter um papel
consideravel no processo educativo, mas é preciso que educadores e estudantes saibam como

emprega-las”. Vé-se um trecho na Figura 1.

Figura 1 - HQ Zerometria

Observe
a casquinha de
sorvete?
@ Qual a sua
forma?

Quase No entanto, se virarmos Agora endendi !
um triangulo A casquinha do
360° sorvete
teremos um & um ﬂ
cone cone. f&

esperto. Agora, vamos brincar

Isso mesmo Clidinho! Esta ﬁcandj
no parque?

Fonte: Souza (2018).

Com a producéo de HQ sendo propria, Souza (2018) afirma que o trabalho com os estudantes da
graduacao em matematica possibilitou momentos de reflex&o, permitiu mudancas de comportamentos
e o olhar dos estudantes diferenciou-se no tocante a realidade da sala de aula e dos espagos em volta.

Santos (2014) elaborou, juntamente com a colaboracéo dos 15 professores que participaram de
um curso de formag&o, um almanaque em quadrinhos de historia da geometria. O autor afirma que o

estudo da histdria da geometria por meio de HQs possibilita desmistificar e orientar o ensino do
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conteudo em questdo, “[...] mostrando as dificuldades enfrentadas pelos professores e pelo avango
das teorias” (SANTOS, 2014, p. 19). O almanaque produzido foi apresentado aos estudantes, que
contribuiram dando dicas diversificadas para a melhoria do material, que depois foi doado para
bibliotecas das escolas onde trabalhavam os professores que participaram do curso.

Para Brito (2017, p. 14-15),

A utilizacdo didatica da histéria da matematica e da educagcdo matematica na formacgdo de
profPsores contribui para articular teorias educacionais, uma vez que colabora na reflexéo
sobre aspectos curriculares e metodolégicos presentes no ensino atual de matematica. Além
disso, colabora no aprofundamento de conceitos e procedimentos matematicos, pois impde
um outro/novo olhar sobre tais conceitos e procedimentos, olhar este necessario para a
compreensdo da matematica dos antigos.

E importante que o professor compreenda e utilize em suas aulas os aspectos historicos do
conhecimento a serem ensinados, uma vez que conceitos estruturantes do objeto de estudo foram
constituidos concomitantemente ao desenvolvimento da humanidade. Por isso, “[...] conhecer,
historicamente, pontos altos da matematica de ontem poderd, na melhor das hipoteses, e de fato faz
isso, orientar no aprendizado e no desenvolvimento da matematica de hoje” (D’AMBROSIO, 1996,
p. 30). E preciso regressar na linha do tempo da vida humana e refletir sobre a importancia e o porqué
da criacdo dos conceitos matematicos, conhecer os motivos que levaram Vérias civilizacdes a
construirem seus sistemas de numeracGes e simbologias, concebendo percepgfes relativas as
contribuicdes que esses conhecimentos apresentam cotidianamente.

As reflexdes oriundas das pesquisas de Silva (2017) e Vasconcelos (2019) convergem com as
andlises feitas por Tonon (2009) em sua pesquisa com professores do Ensino Fundamental, no que
tange ao uso de quadrinhos no ensino e na aprendizagem em aulas de matematica. A autora afirma
que na formacdo desenvolvida com os professores foi “[...] possivel desenvolver temas importantes
como respeito, ética, valores, trabalho infantil, além de deixar clara a importancia da matematica nas
questdes do dia a dia e a aprendizagem significativa” (TONON, 2009, p. 78). Evidencia-se, assim,
possibilidades de interdisciplinaridade e a associacdo com temas transversais, até mesmo porque as
HQs dispdem de detalhes (graficos, verbais e imagéticos) que envolvem teorias que fundamentam
sua utilizacdo em sala de aula, podendo assumir sentidos e significados que vao além da imaginacéao.

A abordagem da histéria da matematica esta presente em trabalhos como os de Balladares (2014),
Silva (2017) e Souza (2015), que realizaram investigacdes com professores e/ou estudantes mediante
criacéo e desenvolvimento de HQs.

Alicercado pelos contos presentes no livio O Homem que Calculava escrito por um autor de
pseuddnimo Malba Tahan, Balladares (2014) provocou 13 estudantes de uma turma de 9° ano do
Ensino Fundamental, jovens residentes de uma col6nia de pescadores, a recriarem 0s contos
baseando-se nas suas realidades. Primeiramente, selecionaram os contos e distribuiram por equipes.

Cada conto foi lido e interpretado pelo grupo responsavel e, entdo, identificaram os conceitos

Ensino da Matemética em Debate (ISSN: 2358-4122), Sdo Paulo, v. 10, n. 1, p. 74-92, 2023 82



matematicos presentes nos contos, criaram e desenvolveram enredos, personagens e HQs, apoiados

por recursos das artes e da lingua portuguesa.

A histéria da matematica ndo deve fazer parte das aulas como coadjuvante, por meio da
narracdo de fatos isolados, mas deve sugerir caminhos para a problematizacdo em forma de
atividades que visem & construcdo de conceitos por parte dos alunos. E importante que os
professores tenham a oportunidade de elaborar atividades com esta histéria e de utiliza-la em
suas aulas, pois, nesse processo pressupde a articulacdo entre pesquisa e ensino, teoria e
prética, os docentes se percebem produtores de novos conhecimentos e a histéria da
matematica assume plenamente seu potencial de formacédo. (BRITO, 2007, p. 15).

Ja a pesquisa de Silva (2017) foi realizada com 20 estudantes de 9° ano do Ensino Fundamental
na construcdo de HQs sobre a histdria das equacbes do segundo grau. O autor organizou 0s textos
que serviram como base para o enredo, socializou com os estudantes e juntos construiram 0s
personagens. Dai em diante, o autor cuidou da criagdo e do desenvolvimento dos quadrinhos,
respaldando nas contribuicBes que cada civilizacdo ofereceu a essa area de estudos da matematica.

O pesquisador direcionou os estudantes, distribuidos em equipes, para leitura e interpretacéo do
contetido. Dessa forma, “[...] foi possivel perceber que a utilizacdo de materiais instrucionais
potencialmente significativos pode trazer beneficios ao processo de ensino-aprendizado na situacao
de ensino proposta pelo professor ao aluno” (SILVA, 2017, p. 109).

As pesquisas de Okaeda (2017) e Vasconcelos (2019) escolheram a Trigonometria como objeto
para as producdes dos quadrinhos. Podemos destacar semelhancgas significativas em relagédo ao
desenvolvimento de seus produtos, em que escolheram produzir suas proprias HQs e apresenta-las
aos estudantes de 8° ano do Ensino Fundamental e do 1° ano do Ensino Médio, respectivamente,
oportunizando-os a leitura e intepretacdo dos textos disponibilizados pelos pesquisadores. E notamos,
também, que ambas as investigagdes apresentam considera¢des convergentes: “O trabalho com a
histéria em quadrinhos foi enriquecedor e nos trouxe um novo olhar sobre as abordagens
metodoldgicas e didaticas no ensino de matematica” (VASCONCELOS, 2019, p. 137). E Okaeda
(2017, p. 197) constatou que

[...] a partir das atividades desenvolvidas, que, o uso do Género Histéria em Quadrinhos nas
aulas de matematica, proporciona um melhor desenvolvimento nos processos de ensino e de
aprendizagem, uma vez que estimula a leitura, a escrita e a fala, favorecendo a construcéo de
conceitos matematicos e possibilita aulas mais dinamicas e atrativas.

Em comum as pesquisas de Silva (2017) e VVasconcelos (2019) no que tange ao contetdo didatico
de trigonometria, Souza (2015) procurou investigar formas de trabalhar a historia da matematica nas
HQs em sala de aula e de ensinar os professores a produzirem suas proprias revistinhas. Nesse
sentindo, foi optado por proporcionar a participagdo em todas as etapas da construgdo das HQs aos
estudantes do 3° periodo do curso de Licenciatura Plena em Matematica, sujeitos da sua pesquisa.

Esse curso de HQs (representado na Figura 2) deu-se por meio digital e mediante atividades
online, com a utilizacdo de aplicativos e softwares para produgdo dos quadrinhos. Assim, foi
percebido “[...] que os professores se sentiram confiantes apos produzirem as HQs” (SOUZA, 2015,

p. 102).
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Figura 2 - Viagem no tempo da trigonometria
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Fonte: Souza (2015, p. 95).

Essa confianca atribuida ao professor, consta nos estudos de Tonon (2009, p. 80), ao afirmar que
h& uma variedade de

[...] motivos para a utilizacdo das Historias em Quadrinhos nas salas de aula. Elas aumentam
a motivacdo dos estudantes, pois, em geral, eles as recebem de forma entusiasmada,
motivando-os & participacfo ativa nas aulas, facilitando o entendimento dos conteidos
abordados, agugando a curiosidade e desafiando o senso critico.

O sentimento de liberdade no ato de criagdo, a autonomia ao manusear o computador e elaborar
0s personagens desejados, 0 entusiasmo no momento de planejar o enredo séo vivéncias que o
professor aspirara comungar com os estudantes em sala de aula.

Encontramos em outras pesquisas modelos diversificados de producgdes de HQs e de variedades
de conteddos didaticos. Sousa (2015) trabalhou em conjunto e de forma interdisciplinar com
professores de Lingua Portuguesa e de Artes. Juntos ofertaram oficinas de elaboragdo e
desenvolvimento de HQs para uma turma de estudantes do 2° ano do Ensino Médio que elaboraram
HQs cujos temas eram Arranjos Simples, Combinacdo, Funcdo Afim, Funcdo Quadratica, Conjuntos
e Porcentagens.

Apos a investigacdo, 0 autor notou que parte dos estudantes ndo se interessou pela atividade por
acreditar “[...] que para se construir uma HQ deve ser um bom desenhista” (SOUZA, 2015, p. 56).
Nesse sentido, o autor acredita que que o professor deve valorizar o trabalho dos estudantes em grupo,
visto que, “[...] pode contribuir para amenizar essas dificuldades que eles apresentam” (SOUZA,
2015, p. 56). O trabalho colaborativo é importante, uma vez que incentivara a responsabilizacéo de

cada individuo da equipe no tocante a producéo da atividade a ser desenvolvida. Nesse sentido,

[...] ao trabalharem juntos, os membros de um grupo se apoiam, visando atingir objetivos
comuns negociados pelo coletivo, estabelecendo relagdes que tendem a ndo-hierarquizacéo,
lideranga compartilhada, confianga muatua e corresponsabilidade pela conducéo das agdes.
(DAMIANI, 2008, 215).

Andrade, Acioly-Régnier e Andrade (2013) atuaram em cursos de mestrado em Educacédo
Matematica e em especializacdo para professores polivalentes, nesses cursos formou duas equipes,
uma com 14 integrantes e outra com 36 participantes. Esses cursistas realizaram atividades de
producéo de quadrinhos em que foram desenvolvidos HQs de Polindmios, Potenciagdo, Algebra e

Trindmio. Os autores utilizaram aplicativos e softwares de desenvolvimento de HQs junto aos
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cursistas. As tentativas de insercdo desse instrumento nas aulas de matematica ainda sofrem
preconceitos, pois parte significativa dos professores de matematica acredita que ensinar essa

disciplina se resume a falar, ao quadro e ao giz ou pincel. Assim, é

[...] um desafio saber olhar os quadrinhos como um recurso didatico. Ainda assim € possivel
observar o uso de tirinhas de diferentes Historias em Quadrinhos (HQs) em disciplinas como
Lingua Portuguesa, Biologia, Geografia, entre outras. Todavia, este recurso ainda é pouco
explorado como instrumento didatico no ensino de Matemética, 0 que para nés é um fato
injustificavel. Afinal, Matematica, além de ser ciéncia, também € linguagem! (FELIX,
SODRE; REZENDE, 2015, p. 1).

Quando o professor percebe que é possivel evidenciar a matemética no contexto das HQs, o

estudante tem a oportunidade de conhecer a matematica como uma linguagem cientifica que se
desenvolveu ao longo dos tempos. Assim, Andrade, Acioly-Régnier e Andrade (2013, p. 154)
reconhecem que ao dar ““[...] énfase aos quadrinhos e aos recursos de comunicagao dispo—nibilizados
por esse género, com o auxilio de um software que veio a minimizar problemas decorrentes da ndo
habilidade para a producdo de HQs”. Dessa forma, os pesquisadores concluem relatando que os
professores tiveram bom desempenho na producdo das HQs e na organizacdo e aplicacdo dos
conceitos matematicos.

J& Santos Junior (2011) empregou as HQs para que 0s estudantes expressassem, por meio dessa
arte, suas dificuldades de compreensdo em que “os alunos deveriam na medida do possivel,
desenvolver HQs de um contetdo matematico no qual eles tivessem encontrado alguma dificuldade
no entendimento” (SANTOS JUNIOR, 2011, p. 68). Desse modo, a turma de 6° ano do Ensino
Fundamental anunciou dificuldades de compreensdo dos contetidos Méaximo Divisor Comum (MDC)
e Decomposicao de Fatores Primos. Essa ideia de trabalho assemelha-se ao que afirmam Felix, Sodré
e Rezende (2015, p. 3) sobre a producdo de HQs para detectar dissonancias entre 0 ensino e a

aprendizagem.

A leitura das imagens e a escrita dos balBes, além de possibilitar interpretacdo e compreensdo
da situacdo problema proposta, leva a percepcdo de como as diversas informagdes captadas,
ditas ou ndo, se relacionam com a questdo proposta a eles.

Ao mesmo tempo, a matematica é uma ciéncia exata e solugdes errbneas nao a satisfazem, visto
que ela exige um certo rigor em seu desenvolvimento. Pensando nessa situagéo, pesquisadores como
Anchieta e Pantoja (2016) utilizaram as HQs para estimular a leitura e a escrita matematica dos
estudantes de 4 turmas de 6° ano do Ensino Fundamental.

Os autores indicam que “[...] o uso das Historias em Quadrinhos e a sua potencialidade
mostraram um potencial instrumento didatico, principalmente quando as histdrias retratam o mundo
do aluno, fazendo conexdes com o seu dia a dia” (ANCHIETA; PANTOJA, 2016, p.47). Desse modo,
utilizaram as HQs para fortalecer o ensino do Minimo Multiplo Comum e obter uma aprendizagem
satisfatoria, uma vez que “[...] a histéria em quadrinhos, por seu carater icOnico, acrescenta

infor-macdes visuais ao elemento verbal” (SANTOS; VERGUEIRO, 2019, p. 88). Pressupondo que
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0s estudantes na idade escolar do sexto ano, sdo familiarizados com desenhos animados e quadrinhos,
com seus elementos imagéticos, verbais e ndo-verbais, apresentam sentido a leitura desses estudantes.

O tema fracéo foi objeto de investigacdo do pesquisador Assumpgéo (2013), que fez uso das HQs
em um curso para professores que atuavam no 5° ano do Ensino Fundamental. Também produziu
videos com desenhos animados dos personagens de sua historia, pois pretendeu ter “[...] um material
que pudesse ajudar as professoras dos anos iniciais na introdugao das primeiras nog¢des sobre fracao”
(ASSUMPCAO, 2013, p. 96). Sua producdo foi concebida com base nas ideias de que “[...]
empreender atividades préaticas a partir das historias torna as aulas mais dindmicas e o aprendizado
mais prazeroso” (SANTOS; VERGUEIRO, 2019, p. 93). Nessa perspectiva, o autor finalizou a
pesquisa e disponibilizou aos professores uma colecéo de videos de desenhos animados e uma de
HQs (exemplo na Figura 3). Juntamente a esse material, foi oferecida com uma sequéncia de
atividades sistematizadas, para que os estudantes, estimulados ao assistir e ler, trabalhassem na

resolucdo das questdes ali implicadas.

Figura 3 - Matematica em quadrinhos
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Fonte: Assumpgdo (2013, p. 57).
A pesquisa de Marcelly (2010) gerou uma HQ Adaptada (Figura 4) para o ensino de matematica

para estudantes cegos. Essa pode ser utilizada tanto para estudantes cegos quanto para estudantes
videntes, ou seja, aqueles que possuem o sentido da visdo. A pesquisadora afirma que,

[...] refletindo sobre o atendimento escolar destes estudantes, sugiro o uso de materiais
adaptados para o ensino da Matematica. Durante a minha experiéncia em trabalhar com
alunos cegos foi possivel notar que seus problemas cognitivos, quando existem, sdo da
mesma natureza das pessoas videntes. Acredito, portanto, que, através dos materiais
adaptados é possivel ensinar Matematica para estes estudantes e torna-los alunos inclusos de
fato. (MARCELLY, 2010, p.84).
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Figura 4 - Histdrias em Quadrinhos Adaptada
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Fonte: Marcelly (2010, p. 134).

A Ultima pesquisa que analisamos foi a de Cavalcante (2014), buscando resposta para a sua
indagacdo sobre como inserir as HQs no processo educacional. O autor as introduziu em uma
formacdo continuada de professores que ensinam matematica e empenhou em compreender 0s
sentidos que os professores atribuem a esse instrumento. Nessa busca por respostas, o autor auxiliou
os professores na confec¢do de seus proprios quadrinhos, intercalando teoria e pratica desde a
idealizacdo dos roteiros até a impressdo do produto. De acordo com Cavalcante (2014, p. 116), foi

percebido

[...] que, apesar das Histérias em Quadrinhos fazerem parte do cotidiano da maioria dos
professores, e que estes profissionais tém acesso facilmente a este recurso, é importante
salientar que apenas ler muitas Historias em Quadrinhos ndo implica dominar seus elementos
e nem saber como se constroi uma.

Ainda segundo Cavalcante (2014, p. 197), “[...] todos os participantes construiram sentidos que
atribuiram as HQ um status de ferramenta pedagogica que pode contribuir de forma positiva para o
processo de humanizagdo dos sujeitos”. Desse modo, foi possivel refletir sobre a importancia de
oportunizar o estudo das HQs como instrumento pedagogico em cursos de formacao continuada com
professores de diversas areas do conhecimento humano, para assim construirem projetos

interdisciplinares.
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Considerac0es finais

Esta pesquisa possibilitou conhecer publicacdes que desenvolveram atividades interessantes em
que as HQs foram produzidas para responder diversos questionamentos e atender necessidades
educacionais de ensino e de aprendizagem. Sao apresentados materiais produzidos @ mao livre ou
com ajuda de tecnologias digitais. H4 quadrinhos que abordaram diversos contelldos matematicos
com énfase na necessidade de leitura, escrita e interpretacdo de textos, além da elaboracdo de HQs
Adaptadas com foco na inclusao de estudantes.

Notamos que as HQs contribuem com a compreensdo dos contetidos estudados pelos estudantes
e apresentaram positivamente como recurso didatico pedagogico, ainda que estudantes e professores
possam sentir dificuldades em desenvolvé-las.

A maioria dos trabalhos identificados em nossa pesquisa sdo oriundos de cursos de mestrado e
utilizaram as HQs como instrumento para ensinar um determinado conteddo. Percebe-se, também,
que alguns pesquisadores incentivaram a producdo por parte dos estudantes, licenciandos ou
professores e essas atividades evidenciam entusiasmos e dedicagdo no desenvolvimento e produgéo
desse material.

Percebemos, ainda, que os contetdos didaticos de matematica mais enfatizados nos trabalhos séo
os relativos a geometria. A utilizacdo da histéria como meio pedagdgico tendéncia em Educagéo
Matematica com mais presenca nas producdes, isso porque ela realga o contexto ao qual o quadrinho
vai abordar, além de facilitar o entendimento do estudante ao revelar o contexto ao qual o determinado
tema matematico foi produzido.

A partir das nossas reflexdes provenientes do exercicio da pesquisa, acreditamos que 0 uso de
HQs nas aulas pode constituir um viés interessante como instrumento utilizado no ensino de
matematica. Pois, além de propiciar de forma interessante o estudo sobre um determinado contetdo
matematico, o estudante pode desenvolver também habilidades em artes e producdo textual.
Incentivando assim a criatividade do estudante que, por vezes, sdo reveladas nas ultimas paginas do
seu caderno escolar, nas carteiras ou nas paredes da sala de aula.

Recebido em: 22/05/2022
Aprovado em: 05/09/2022
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