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Uma fundamentacéo teorica para as coreografias didaticas no
ambiente virtual de aprendizagem

A theoretical foundation for didactic choreographies in a virtual learning
environment

MILTON ROSA!
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Resumo

O principal objetivo deste artigo é discutir sobre a fundamentacdo tedrica para a
utilizacdo da plataforma Moodle no contexto da Coreografia Didatica e do design
instrucional considerando os novos desafios midiaticos e colaborativos enfrentados
pelos professores em sua pratica pedagogica no ambiente virtual de aprendizagem.
Consideramos a plataforma Moodle como uma ferramenta pedagdgica que pode
potencializar a contextualizacdo dos conceitos das coreografias didaticas na
perspectiva do design instrucional do processo de ensino e aprendizagem que ocorre
nesse ambiente. A relevancia desse artigo se estrutura na ampliacdo das possibilidades
pedagdgicas relacionadas com o emprego dos recursos tecnoldgicos da plataforma
Moodle na educacdo a distancia, visando atender as demandas de uma sociedade
globalizada que se torna exigente na utilizacdo das tecnologias de informacdo e
comunicagao.

Palavras-chave: Plataforma Moodle. Coreografias Didaticas. Design Instructional.
Recursos Tecnoldgicos.

Abstract

The objective of this paper is to discuss the theoretical foundation for the use of Moodle
plataform in the context of a Didactic Choreography and instructional design. By
considering aspects of new media and collaborative challenges faced by teachers and in
pedagogical practices in the context of virtual learning environments, we consider
Moodle as a pedagogical tool that gives potential contextualization of the concepts of
didactic choreographies in the perspective of instructional design. In order to meet the
demands of a globalized society that becomes demanding in the use of information and
communication technologies, the relevance of this article is structured by the expansion
of pedagogical possibilities related to the use of technological resources available using
Moodle in distance education.

Keywords: Moodle Platform. Didactic Choreographies. Instructional Designs.
Technological Resources.
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Introducéo

Com relagdo aos réapidos avangos da tecnologia, diversas ferramentas tecnoldgicas
especificas para o ensino virtual foram desenvolvidas. Nessa perspectiva, o aprendizado
adquire dimensdes pedagdgicas inovadoras em virtude da proliferacdo das tecnologias
de informacéo e comunicagdo, da multimidia e da internet como meios para realcar a
instrugdo com a utilizacdo de tipos variados de midia e plataformas. Um dos modos de
aprendizagem e comunicacdo virtual cuja utilizacdo estd sendo ampliada pelas
instituicGes educacionais € a plataforma Moodle, que disponibiliza uma série completa
de atividades curriculares que facilita a criacdo e o desenvolvimento de cursos virtuais
na modalidade a distancia.

Essa plataforma envolve a utilizacdo de varios recursos e ferramentas de comunicagédo
para apoiar a interacdo entre os professores, os alunos e os tutores (presenciais e a
distancia), que ocorre no ambiente virtual de aprendizagem (AVA). Dessa maneira, 0
conceito de AVA proposto enfatiza o local onde o aprendizado € deflagrado por meio da
utilizacdo de recursos tecnoldgicos como ferramentas pedagogicas e das coreografias
didaticas como um design instrucional, que buscam engajar os participantes desse
ambiente de aprendizagem no processo de troca de experiéncias, colaboracdo e
(re)significacdo dos conteudos ao utilizarem os recursos tecnoldgicos disponibilizados
nessa plataforma.

Contudo, para que possamos compreender a pratica docente para a educacdo na
modalidade a distancia, no contexto da plataforma Moodle, utilizaremos o conceito de
design instrucional®, que envolve o planejamento, a producéo e a operacionalidade dos
conteddos, bem como as situacfes de aprendizagem que estruturam 0s processos de
construcdo do conhecimento no AVA. Consideramos também que as atividades
propostas nesse design instrucional sdo denominadas de coreografias* didaticas (OSER;
BAERISWYL, 2001), que expressam as agdes visiveis e invisiveis dos professores,
alunos e tutores no processo de ensino e aprendizagem que é desencadeado no ambiente

virtual de aprendizagem.

30 design instructional pode ser definido como a “agdo intencional e sistemética de ensino que envolve o
planejamento, o desenvolvimento e a aplicagdo de métodos, técnicas, atividades, materiais, eventos e
produtos educacionais em situacBes didaticas especificas, a fim de facilitar a aprendizagem humana a
partir dos principios de aprendizagem e instrugdo conhecidos” (FILATRO, 2008, p. 65).

A palavra coreografia é derivada dos termos grego choreia, que significa danca e francés graphie, que
significa descrever. Assim, a coreografia pode ser entendida como a arte que, simbolicamente, descreve a
danga, representando-a concretamente. Assim, o design instructional e a coreografia do aprendizado
escolar podem ser considerados sindnimos da coreografia didatica.
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Nesse direcionamento, o principal objetivo desse artigo € discutir sobre uma
fundamentacdo teorica sobre a utilizacdo da plataforma Moodle no contexto da
Coreografia Didatica e do design instrucional considerando 0s novos desafios
midiaticos e colaborativos enfrentados pelos professores em sua préatica pedagogica no

ambiente virtual de aprendizagem.
Plataforma Moodle

O Modular Object-Oriented Developmental Learning Environment (Moodle) é um
sistema de gestdo de cursos denominado Course Management System (CMS) que é
realizado online. Uma das principais vantagens do Moodle é estar relacionada com um
pacote de fonte aberta (software open source) que possui programas gratuitos de codigo
aberto, permitindo que os usuarios modifiquem e adaptem esse ambiente virtual de
aprendizagem de acordo com as proprias necessidades educacionais.

De acordo com o relatdrio do Floss Project (2002), a plataforma Moodle é um software
open source que tem as caracteristicas de free software, que permitem que esse
programa seja disponibilizado para uma comunidade de usuarios que podem baixar,
instalar, utilizar, modificar, adaptar, personalizar, compartilhar e distribuir essa
plataforma, sem encargos monetérios, nos termos da General Public Licence (Licenga
Publica Geral), que € a licenca dos softwares livres.

Esse sistema foi desenvolvido, em 1999, pelo educador e cientista computacional
Martin Dougiamas, na Curtin University of Technology, em Perth, na Australia, com o
desenvolvimento de sua tese de doutorado intitulada The Use of Open Source Software
to Support a Social Constructionist Epistemology of Teaching and Learning within
Internet-based Communities of Reflective Inquiry.

O estudo desenvolvido por Dougiamas (1999) possibilitou o exame do emprego de
softwares livres para a utilizacdo da epistemologia social construtivista no processo de
ensino e aprendizagem dos participantes de comunidades online por meio do
desenvolvimento de atividades reflexivas de inquiricao.

Assim, Dougiamas (1999) desenvolveu a plataforma Moodle com o intuito de fomentar
um ambiente virtual colaborativo de aprendizagem, no qual os seus usuarios podem
intercambiar saberes ao experimentarem e criarem novas interfaces® para serem

utilizadas em comunidades abertas.

SA interface pode ser considerada como um sistema que promove a conexdo entre o hardware, o software
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A plataforma Moodle também pode ser utilizada por programadores e académicos da
area da educacdo, pois possui caracteristicas tecnoldgicas e pedagogicas que a torna um
sistema de administracdo de atividades educacionais destinado a criacdo de
comunidades online que estdo direcionadas para a aprendizagem colaborativa
(DOUGIAMAS, 1999). Nesse sentido, essa plataforma tem como objetivo auxiliar os
educadores a criaram cursos online com foco na interagdo e na construgédo colaborativa
dos contetdos curriculares, bem como em sua evolucdo continua por meio da utilizacéo
de uma abordagem construtivista.

Similarmente, Rocha (2007) salienta que € necessario que os professores proponham um
design instrucional para a plataforma Moodle que permita a interagcdo dos alunos com
as informacOes postadas nesse ambiente de aprendizagem, conduzindo o0s na a
formulacéo de hipdteses, na elaboracdo de argumentos, na comparacao de situacées e na
procura de explicagbes ou soluces criativas para que possam construir novos
conhecimentos.

O publico alvo da plataforma Moodle sdo os professores, os educadores, 0s instrutores e
o0s responsaveis pelos cursos de formacao inicial e continuada e, também, pelo processo
de ensino e aprendizagem que é desencadeado nas escolas, nas universidades, nas
empresas, nas comunidades e nas organizacdes publicas. Essa plataforma também pode
ser utilizada por equipes de apoio pedagdgico de cursos mediados pelas tecnologias,
pelos profissionais de ensino na modalidade a distancia, pelos envolvidos com a
tecnologia educacional e por todos os interessados na plataforma Moodle, que
pretendem empregé-la para disponibilizar cursos a distancia (e-learning) ou para
complementar as suas aulas em cursos presenciais ou semipresenciais (b-learning).

A plataforma Moodle também pode ser considerada como um ambiente virtual de
aprendizagem que foi concebido e desenvolvido por meio da utilizacdo de uma
metodologia construtivista que permite aos alunos aproveitarem 0S recursos
tecnoldgicos disponiveis nesse ambiente virtual como instrumentos de construcdo do
conhecimento de uma maneira criativa e colaborativa (DOUGIAMAS, 1999). Assim,

Kok (2008) argumenta que uma das caracteristicas mais marcantes da plataforma

€ 0s usuarios para possibilitar o inter-relacionamento entre esses componentes. Essa interface funciona
como uma zona fronteirica que promove a comunicacdo € a interagcdo entre os sistemas hardware e
software. Essa relacdo também pode ser realizada entre dois sistemas hardware, entre dois sistemas
software e entre um sistema hardware e outro software, bem como a comunicagdo entre 0s usuarios e
esses sistemas. Frequentemente, sdo utilizados alguns componentes que possibilitam a intermediagdo
entre dois desses sistemas, como, por exemplo, o monitor de um computador, que tem como objetivo
facilitar a interagdo entre esses sistemas.
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Moodle é a sua sustentagdo tedrica e pedagOgica baseada no construtivismo, que
possibilita aos participantes atuarem como professores e também como tutores e alunos,
contribuindo para uma experiéncia de ensino e aprendizagem critica e reflexiva de todos

os envolvidos nesse processo.
Coreografias Didaticas

Na teoria das coreografias didaticas (OSER; BAERISWYL, 2001), a sequéncia do
aprendizado escolar é baseado em uma coreografia que relaciona o método livre, a
escolha e a improvisacdo com o rigor relativo de passos a serem seguidos, que s&o
necessarios para a aprendizagem de uma determinada atividade curricular (HATTIE,
2009). Nessa metéafora, os coredgrafos (professores) e os dancarinos (alunos) participam
de uma mesma coreografia, em um palco (plataforma Moodle), no qual os professores
colocam em cena determinadas situacdes didaticas (coreografias) para que os alunos
sejam capazes de desenvolver os proprios passos em direcdo a sua aprendizagem.

Nesse contexto, as coreografias didaticas sdo consideradas como uma metafora para
identificar a complexidade das interacBes que ocorrem no processo de ensino e
aprendizagem, consistindo em uma sequéncia de passos didaticos (coreografia da
danca) que direcionam os alunos (dancarinos) para a aprendizagem dos contetdos de
uma determinada disciplina. Nessa coreografia sdo disponibilizados para os alunos os
elementos didaticos (artisticos) que podem ser utilizados no processo de ensino e
aprendizagem desencadeado pelos professores (coredgrafos) com o auxilio dos tutores
(figuracdo) em um determinado ambiente de aprendizagem (palco).

Entdo, a partir da metafora desenvolvida por Oser e Baeriswyl (2001), as coreografias
didaticas sdo utilizadas para determinar os caminhos a serem seguidos para que 0S
professores possam alcancar os estilos de aprendizagem dos alunos e, também, para
verificar como esse processo esta vinculado e condicionado ao ensino (ZABALZA,
2006). Assim, as coreografias didaticas surgem como uma proposta de planejamento do
ensino a partir das possibilidades de aprendizagem dos alunos, direcionando, dessa
maneira, os resultados do processo educacional.

Nesse contexto, Zabalza (2005) argumenta que as coreografias didaticas requerem uma

dupla operacionalizagéo:
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a) Visivel e externa: composta por elementos materiais, organizacionais,
operacionais e dinamicos, que configuram o ambiente virtual de aprendizagem
como um espaco de reflexdo e acéo.

b) Invisivel e interna: composta pelas operacGes mentais e pelas dinamicas

afetivas e emocionais dos atores que vivenciam esse ambiente.

No sentido de proporcionar a compreensdo do processo educativo por meio do qual o
ensino e a aprendizagem ocorrem simultaneamente, Oser e Baeriswy (2001)
argumentam que as coreografias didaticas podem ser estruturadas em quatro
componentes: a) planejamento®, b) colocagio em cena, c) roteiro da aprendizagem e d)
produto de aprendizagem, que estdo relacionados com as acfes dos professores, dos
alunos e dos tutores em um determinado ambiente virtual de aprendizagem, como, por

exemplo, a plataforma Moodle.
Planejamento

E um componente invisivel e interno da coreografia didatica, que esta relacionado com
a competéncia dos professores em planejarem a aprendizagem dos alunos. Nesse
componente, os professores realizam o levantamento das aprendizagens que almejam
que os alunos adquiram durante o processo de ensino. Esse € 0 momento em que 0S
professores iniciam o planejamento das atividades curriculares que consideram
pertinentes para que essas aprendizagens sejam desencadeadas.

Entdo, existe a necessidade de que os professores reflitam sobre: as possibilidades
pedagdgicas proporcionadas pelo ambiente de aprendizagem presencial ou a distancia,
os estilos de aprendizagem dos alunos e os conteidos a serem ministrados visando a
promoc¢do de uma coreografia didatica de alta qualidade, que tem como objetivo uma
antecipacdo dos resultados da aprendizagem dos alunos. Porém, para que essa
antecipacdo possa ocorrer, é importante que os professores tenham clareza sobre a
definicdo dos resultados almejados e selecionem atividades apropriadas para que esses

objetivos formativos sejam atingidos.

Colocagdo em Cena

%0 planejamento também é denominado de antecipagdo.
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Esse é um componente visivel e externo da coreografia didatica, que esta relacionado
com as agdes e os esforgos empregados pelos professores no desenvolvimento da prética
pedagdgica. A colocacdo em cena da coreografia didatica pode ser considerada como a
maneira pela qual os professores utilizam os recursos pedagogicos e tecnoldgicos, que
sd80 necessarios para que a aprendizagem seja deflagrada por meio das agdes e
dindmicas de ensino, que séo colocadas em prética no ambiente de aprendizagem. Uma
competéncia importante relacionada com esse componente ¢ a manutengdo da coeréncia
entre a reflexdo e a acdo com o planejamento e a pratica.

Os critérios utilizados nesse componente estdo relacionados com a metodologia prevista
no planejamento e 0S recursos nNecessarios para a sua execucao, a estrutura e 0s recursos
disponibilizados na plataforma Moodle, a maneira de apresentacdo dos contetdos, 0s
tipos de avaliacdo propostos e o processo de ensino e aprendizagem desenvolvido para o
acompanhamento das atividades e tarefas com o auxilio dos tutores.

Contudo, para que a colocacdo em cena seja desenvolvida, é necessario que as
concepcdes implicitas no desenvolvimento da coreografia didatica sejam explicitadas e
que as atividades curriculares propostas sejam adequadas para o alcance dos objetivos
propostos e os principios educacionais assumidos no planejamento das atividades e das

tarefas propostas.
Roteiro da Aprendizagem

E um componente invisivel e interior da coreografia didatica que pode ser considerado
como uma sequéncia de opera¢es mentais (conhecimentos mobilizados) ou de préticas
e acOes que os alunos tém que executar para alcancar a aprendizagem. Essa abordagem
estd relacionada com o desenvolvimento das operacdes metacognitivas dos alunos que
sdo facilitadas pela maneira como os professores colocam em cena as sequéncias
coreograficas para que os alunos possam realizar as atividades propostas no processo de
aprendizagem. Oser e Baeriswyl (2001) afirmam que ssas sequéncias sdo estaveis e
generalizaveis.

Contudo, é importante que os professores possam identificar as fases que constituem
esse processo e propiciem as condi¢cdes necessarias para que os alunos mobilizem as
ferramentas e operacbes que podem ser utilizadas na aprendizagem. Quando
estimulados pelos professores e tutores, os alunos podem solucionar uma determinada

situacdo-problema, de uma maneira generalizada, na qual procuram entender o
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problema e formular as hipdteses sobre a utilizagdo de possiveis formulas para resolver
0 problema, comprovar as hipoteses e avaliar as solucGes selecionadas, relaciondo-as
com a compreensdo local e global da situacdo proposta. Nessa perspectiva, Zabalza
(2005) argumenta que é de suma importancia que os professores se conscientizem sobre
a maneira como organizam as coreografias didaticas, pois essa sequéncia (roteiro)
constitui o ponto de referéncia para os passos da aprendizagem que os alunos

percorrerdo durante esse processo de ensino.
Produto da Aprendizagem

E um componente visivel e externo da coreografia didatica, sendo considerado como o
resultado da sequéncia de operagcdes mentais ou praticas desenvolvidas pelos alunos,
que os direcionam para a aprendizagem. Esse produto estd relacionado com o
desenvolvimento das coreografias didaticas que sdo utilizadas durante o processo de
ensino e aprendizagem. Contudo, para que esse produto seja de qualidade, é necessario
gue o ensino seja centrado na aprendizagem e que os alunos tenham condicdes
favoraveis para o seu desenvolvimento no ambiente virtual de aprendizagem.

Nesse contexto, as coreografias didaticas sdo utilizadas para descrever o processo de
aprendizagem dos alunos, pois é possivel sequenciar o ensino com a utilizacdo de
diferentes objetivos e passos a serem seguidos na disponibilizacdo de contetdos no
ambiente virtual de aprendizagem. Por conseguinte, as coreografias didaticas podem ser
consideradas como estratégias de ensino e aprendizagem que visam a construcdo de

conhecimentos dos alunos de maneira critica, criativa, interativa e colaborativa.
Plataforma Moodle e as Coreografias Didaticas

Com o desenvolvimento da educacdo a distancia, novos métodos de interacdo e
colaboracdo tornaram-se necessarios para essa modalidade de ensino por meio da
utilizacdo de recursos pedagdgicos e tecnologicos que estimulem a criatividade, a
criticidade e a criacdo coletiva e colaborativa do conhecimento. A plataforma Moodle
tem muitas caracteristicas que encorajam a colaboracéo e as interacfes sociais enquanto
os professores, alunos e tutores participam do processo de ensino e aprendizagem. Por
exemplo, os foruns e os wikis podem ser montados e monitorados enquanto as tarefas

podem ser postadas, compartilhadas e comentadas pelos pares, professores e tutores.
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No entanto, esse processo educacional requer o desenvolvimento da reflexdo pessoal e
da colaboragéo entre os professores, alunos e tutores, pois esse tipo de interagcdo exige
um comportamento conectado que procura entender o ponto de vista desses
participantes através da empatia e da inquiricdo, encorajando-os a refletirem sobre as
suas proprias introspec¢fes (BELENKY, CLINCHY, GOLDBERGER; TARULE,
1997). Entdo, a plataforma Moodle estd fundamentada em um ambiente de
aprendizagem que € orientado pelos resultados obtidos na realizagdo das atividades e
das tarefas, pois, nesse ambiente virtual, a aprendizagem € considerada como uma
atividade social que tem como objetivo evitar o isolamento dos alunos.
Consequentemente, esse objetivo esta relacionando com a diminuicdo da distancia
transactional, que se refere ao espaco comunicativo que separa os professores e tutores
dos alunos e das transacdes de ensino desencadeadas no ambiente virtual de
aprendizagem, que podem ocorrem em situagdes de aprendizagem estruturadas e
planejadas mesmo quando esses individuos ndo estdo conectados ao mesmo tempo e
ndo compartilham o mesmo espaco fisico (MOORE, 1993).

Esse contexto possibilita o estabelecimento de um modelo pedagégico denominado de
coreografias didaticas que pode ser considerado como um design instrucional por meio
do qual essa prética educativa é realizada de maneira interativa e colaborativa pelos
professores e tutores. Assim, o design instrucional pode ser considerado como um
conjunto de técnicas, métodos e recursos que sdo utilizados no processo de ensino e
aprendizagem de alunos na educacéo a distancia.

De acordo com Filatro (2008), o design instrucional corresponde a acao intencional e
sistematica de ensino, que envolve o planejamento, o desenvolvimento e a utilizacao de
métodos, técnicas, atividades, materiais, eventos e produtos educacionais em situacoes
didaticas especificas, a fim de facilitar a aprendizagem humana a partir dos principios
de aprendizagem e instrugdo conhecidos.

Nesse direcionamento, consideramos o design instrucional da plataforma Moodle como
uma coreografia didatica composta por cenas elaboradas pelos professores para
proporcionar aos alunos a construcdo do conhecimento critico, criativo e colaborativo.
Entdo, Brut (2004) argumenta que o ambiente virtual de aprendizagem se transformou
em um suporte pedagdgico importante para o processo educacional em qualquer campo
do conhecimento humano (BRUT, 2004).

Por conseguinte, o processo educacional desencadeado na plataforma Moodle possui

similaridades com as coreografias didaticas, pois 0s professores organizam as técnicas
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e estratégias de ensino que orientam a aprendizagem dos alunos a partir da utilizacéo
dos recursos tecnoldgico disponiveis nesse ambiente. Por exemplo, Freitas (2016)

argumenta que as:

(...) contribui¢des do AVA para o desenvolvimento das dimensdes critica e
reflexiva da Modelagem Matematica estdo relacionadas com as experiéncias
colaborativas, cooperativas e interativas entre os participantes, os professores
da disciplina, a professora-pesquisadora e os tutores por meio das interacGes
promovidas pelos recursos tecnoldgicos disponibilizados nesse ambiente (p.
vii).
Nesse sentido, as coreografias didaticas surgem como uma proposta para 0O
planejamento da plataforma Moodle a partir das possibilidades de aprendizagem dos
alunos com a utilizacdo de estratégias pedagogicas necessarias para a utilizacdo dos
recursos tecnologicos disponibilizados no ambiente virtual de aprendizagem.
Nessa abordagem, Copopla e Neelley (2004) afirmam que os professores mediam o
desenvolvimento de discussdes sobre as atividades propostas nessa plataforma para
auxiliar os alunos a participarem de dialogos virtuais que estdo relacionados com 0s
objetivos de aprendizagem de um determinado contetdo. Por exemplo, os resultados do

estudo conduzido por Pelli (2014) mostram que os:

(...) foruns de discussio foram eclaborados para que a professora-
pesquisadora pudesse efetuar o levantamento das ddvidas surgidas durante as
aulas para que houvesse condi¢Ges de analisar os possiveis beneficios e
dificuldades em relacdo as atividades desenvolvidas com os participantes.
Essa abordagem permitiu a troca de informacBes entre os participantes, a
professora-pesquisadora e 0s tutores a distancia sobre o aprendizado de
conteldos de Geometria Plana a partir da utilizagdo do software dindmico
GeoGebra (p. 82).

Nesse caso, 0s professores contribuem com o desenvolvimento de discussdes
assincronas disponibilizadas na plataforma Moodle, pois possibilitam a observacao do
desenvolvimento da construcdo do conhecimento dos alunos através das postagens que
realizam nos foruns de discusséo.

Por exemplo, no estudo conduzido por Pelli (2014), a professora-pesquisadora elaborou
uma coreografia didatica para que os participantes postassem um comentario ou uma
questdo para que pudessem construir o conhecimento, a partir daquela postagem, com o
auxilio dos professores e dos tutores. O quadro 1 mostra o trecho de um didlogo entre

dois participantes, a professora-pesquisadora e a tutora a distancia.
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Quadro 1: Trecho de um didlogo entre dois participantes, a professora-pesquisadora e a tutora a distancia
Segunda, 27 de janeiro de 2014 -10:16 h
Participante A;;: O programa GeoGebra facilita a desenhar e a calcular as medidas dos angulos,

mas tenho que praticar mais para sanar algumas dificuldades que s6 surgem no momento da
resolucdo dos exercicios.

Segunda, 27 de janeiro de 2014 -14:38 h

Professora-pesquisadora: Quanto mais utilizar o programa, maior sera a facilidade para usar as
ferramentas oferecidas por ele. De qualquer maneira, estou a disposicao para ajudar nas duvidas.
Terca, 28 de janeiro de 2014 — 15:40 h

Participante A,q: Boa tarde a todos! 013 participante Ay;. Eu também tenho muita dificuldade com

a GeoGebra, mas creio eu, que é sé mais um obstdculo a ser superado.
Terca, 28 de janeiro de 2014 — 20:11 h
Tutora a Distdncia: Boa Noite participante Ay, professora-pesquisadora e participante As. Como

a professora-pesquisadora disse, quanto mais usar o GeoGebra, menos dificuldades vocés terao.
Podem postar suas dividas também nos Féruns ou por mensagens, estou a disposicao também.

Fonte: Pelli (2014, p. 130-131)

Contudo, para esse design instrucional, existe a necessidade de que os professores
elaborem atividades pedagdgicas de maneira diferenciada e inovadora, de acordo com a
coreografia didatica planejada, estimulando, assim, os alunos para a aprendizagem de

novos conteldos.

Coreografias Didaticas como um Design Instrucional para a

Plataforma Moodle

Nas ultimas duas décadas houve uma ampliacdo da utilizacdo da plataforma Moodle na
educacdo a distancia por meio da implementacdo de novos formatos de design
instruccional nesse ambiente. Contudo, ainda é comum encontrarmos ambientes virtuais
de aprendizagem nos quais somente séo disponibilizados textos e materiais digitalizados
como recursos pedagogicos, que sdo desprovidos de recursos tecnoldgicos e
mecanismos didaticos que estimulam a criatividade, a criticidade e a criacdo coletiva e
colaborativa do conhecimento dos alunos.

Assim, € importante que o design instrucional utilizado nesse ambiente virtual
possibilite o desenvolvimento de processos colaborativos de aprendizagem por meio do
emprego das coreografias didaticas. Por exemplo, de acordo com Anastasiou e Alves
(2006), essas coreografias podem ser consideradas como a aplicacdo dos recursos
tecnoldgicos disponiveis nas plataformas virtuais que tém como objetivo propiciar as
condigdes necessarias para a efetivacdo do processo de ensino e aprendizagem dos

alunos. Nesse sentido, é importante assumir 0s passos utilizados por essa coreografia
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como uma sequéncia pedagbgica e a sua didatica como uma articulacdo entre esses
passos. Por exemplo, no estudo conduzido por Freitas (2016), os passos da coreografia

didatica foram utilizados na:

(...) montagem da plataforma Moodle [que] foi realizada pela professora-
pesquisadora e pelos professores da disciplina por meio da elaboracdo de
blocos de atividades que continham o relacionamento entre as trés fases e as
dez etapas do desenvolvimento da Modelagem Matemética (p. 79).

Nesses blocos de atividades, foram disponibilizados os féruns de discussdo e as
atividades que estavam relacionadas com a elaboracdo de projetos de modelagem
matematica. Por conseguinte, Pesce (2002) argumenta que o design instrucional deve
ser percebido sob um enfoque dialdgico que tem como objetivo contestar a formacéo
pautada no agir estratégico e na Idgica instrumental que esté direcionada para o controle
e para a dominagao.

Entdo, € necessario que o design instrucional contemple o planejamento, a producéo e a
disposicao de contetdos e situacdes de aprendizagem na plataforma Moodle, prevendo
estratégias de interatividade, de colaboracdo e de avaliacdo para que possam estruturar
0s processos de construgdo do conhecimento pelos alunos por meio das coreografias

didaticas. Dessa maneira, o design instrucional pode ser considerado como uma acao:

(...) intencional e sisteméatica de ensino, que envolve o planejamento, o
desenvolvimento e a utilizagdo de métodos, técnicas, atividades, materiais,
eventos e produtos educacionais em situa¢des didaticas especificas, a fim de
facilitar a aprendizagem humana (FILATRO, 2008, p. 3).

De acordo com essa assercdo, é importante que o design instrucional desenvolvido na
plataforma Moodle seja composto por um conjunto de coreografias didaticas que
podem potencializar o desenvolvimento da docéncia e do processo de ensino e
aprendizagem dos alunos.

Nesse contexto, as coreografias didaticas possibilitam a producdo, a disponibilizacdo e
o compartilhamento de contetdos em diversos formatos e linguagens por meio de
textos, audios, videos, imagens e, tambem, pela utilizagcdo dos dispositivos tecnoldgicos
de comunicagdes sincronas como os chats, as videoconferéncias e as webconferéncias
ou assincronas como o0s e-mails, os féruns, as listas de discussdo, os portfélios, 0s
blogs, os glossarios e os wikis. Por exemplo, os resultados do estudo conduzido por

Pelli (2014) mostram a necessidade de que:

(...) novas metodologias de ensino sejam propostas com a utilizagdo das
ferramentas disponiveis na plataforma Moodle em complemento as aulas de
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Geometria Plana euclidiana, como por exemplo, os féruns, as mensagens, 0s
wikis, além de questionamentos e respostas, que podem ser realizadas em
tempo real por meio da realizagdo de video e webconferéncias (p. 57).

E importante ressaltar que esse design instrucional é decisivo para o desenvolvimento
do ensino colaborativo e da aprendizagem construtivista que é deflagrada na plataforma
Moodle. Assim, Imel e Stein (2002) argumentam que € através da cooperagdo, da
utilizacdo de recursos compartilhados, da criagéo de redes, do engajamento dos alunos
com outros participantes e de sua responsabilidade para a realizacdo das atividades; a
filosofia construtivista traz beneficios para o processo de ensino e aprendizagem que
ocorre no ambiente virtual de aprendizagem.

De acordo com Silva (2006), existe a necessidade de que o design instrucional da
plataforma Moodle propicie o desenvolvimento da interatividade e da colaboragéo, pois
esses principios sdo decisivos para o desenvolvimento da qualidade da educagdo na
modalidade a distancia. Dessa maneira, a interatividade e a colaboracdo desvinculam o
trabalho docente de uma posicéo tradicional e transmissiva, pois colocam os professores
em uma postura de mediacdo que tem como objetivo facilitar a resolucdo de situacoes-
problema postadas no ambiente virtual de aprendizagem.

Em concordancia com esse ponto de vista, Sirianni e Friedland (1995) argumentam que
uma premissa importante da utilizagdo do construtivismo na plataforma Moodle esta
relacionada com a integracdo das informacdes adquiridas no ambiente virtual de
aprendizagem que tém como objetivo a construcdo de novos conhecimentos.

Nessa abordagem, o aprendizado pode ser considerado como um processo
desencadeado em um contexto social (plataforma Moodle) por meio do qual o
conhecimento construido através de um processo dialégico desenvolvido por meio da
utilizacdo de estratégias de aprendizagem (coreografias didaticas). Consequentemente, o
design instrucional da plataforma Moodle possibilita a disponibilizacdo dos contetudos
nesse ambiente de aprendizagem, facilitando o seu entendimento, pois os alunos podem
transferir esses conhecimentos para solucionar situacGes-problema enfrentadas no
cotidiano. Dessa maneira, de acordo com os resultados do estudo conduzido por Freitas

(2016), os participantes concluiram que o:

(...) entendimento dos acontecimentos diarios, a analise dos ambientes
estudados e a dedicacdo dos alunos nos processos de Modelagem que é
proporcionada pela contextualizacdo das situacBes-problema ou dos temas
propostos no Ambiente Virtual de Aprendizagem podem favorecer o
processo de ensino e aprendizagem em Matematica de uma maneira critica e
reflexiva sobre os problemas enfrentados no cotidiano (p. 99).
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Nesse sentido, de acordo com Franciosi, Medeiro e Colla (2003), a utilizacdo da
plataforma Moodle possibilita o0 compartilhamento de acdes educacionais e pedagdgicas
entre os professores, 0os alunos e o0s tutores. Assim, nesse ambiente virtual de
aprendizagem, os professores desenvolvem as coreografias didaticas (estratégias de
aprendizagem) a partir das ferramentas disponiveis na plataforma Moodle.

No contexto da construcdo do conhecimento, a aprendizagem é um processo ativo e
dindmico, no qual os alunos organizam as informagGes com a utilizagdo do pensamento
critico e criativo, sendo estimulados por meio da realizagdo de tarefas desafiadoras e
relevantes que se originam em uma situacdo-problema contextualizada (VERSUTI,
2004). Entdo, é importante que esse ambiente de aprendizagem esteja embasado em
uma proposta pedagdgica desafiadora, que defenda a utilizagdo dos recursos
pedagdgicos e das comunicagdes sincronas e assincronas que estdo disponiveis na
plataforma Moodle.

Diante desse contexto, as coreografias didaticas compdem o design instrucional da
plataforma Moodle, pois séo utilizadas nos planejamentos, nos movimentos e nos
resultados da relagéo entre os professores, 0s alunos e 0s tutores durante o processo de
ensino e aprendizagem desencadeado nos ambientes virtuais de aprendizagem. Nesse
sentido, esse design instrucional pode ser considerado como a estrutura da plataforma
enquanto as coreografias didaticas estdo relacionadas como os planejamentos e 0s
resultados especificos que os professores esperam que 0s seus alunos obtenham na
execucdo das atividades propostas nesse ambiente.

Entdo, o design instrucional € uma estrutura que envolve o planejamento, a producdo e
a operacionalidade dos contetdos e das situacGes de aprendizagem, pois organizam e
estruturam os processos de construgcdo do conhecimento desenvolvidos na plataforma
Moodle. No entanto, Santos e Silva (2009) argumentam que existe a necessidade de que
esses contelidos e essas situacdes de aprendizagem contemplem o potencial pedagdgico,
comunicacional e tecnoldgico das plataformas, bem como as disposi¢des interativas e

colaborativas proprias do ambiente virtual de aprendizagem.
Componentes das Coreografias Didaticas e a Plataforma Moodle

O relacionamento do design instrucional com as coreografias didaticas auxiliam os
professores na potencializacdo das informacOes postadas por meio da proposicdo de

atividades contextualizadas nos ambientes virtuais de aprendizagem. Esse
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relacionamento é obtido com a utilizagdo dos recursos tecnoldgicos disponiveis na
plataforma Moodle para que os professores possam coletar materiais e informacdes,
confrontando-os para aperfeicoarem a aprendizagem dos alunos.

Diante desse contexto, esse ambiente virtual de aprendizagem favorece o planejamento
0 cenério pedagdgico no qual os professores e os alunos compartilham a coreografia
didatica. Com a utilizacdo dos recursos tecnoldgicos colaborativos disponiveis nesse
ambiente, o palco (plataforma) torna-se promissor para o desenvolvimento da
aprendizagem dos alunos. Nessa perspectiva, a plataforma Moodle € configurada por
meio de uma abordagem pedagodgica que se efetiva como um “espago de promog¢ao de
uma interacdo socio-construtivista, possibilita[ndo] a reflexdo critica, a colaboragdo e a
integracdo entre os membros d[ess]a comunidade virtual (FERRAZ, 2009, p. 146).
Nesse contexto, Rosa e Ora (2016) argumentam que esse ambiente virtual de
aprendizagem possibilita a realizagdo de discussdes nos foruns para o esclarecimento de
duvidas relacionadas com a realizacdo das tarefas, proporcionando a autonomia dos
alunos para a realizacdo das tarefas. Nesse ambiente, os alunos desenvolvem uma
postura reflexiva que pode auxilia-los na resolucdo das situacfes-problema postadas na
plataforma Moodle.

Por exemplo, no estudo conduzido por Freitas (2016), essa professora-pesquisadora
elaborou o Bloco 2: Fase Inicial — Preparacdo da Modelagem que continha as atividades
relacionadas com as etapas de escolha e pesquisa do tema dos projetos de modelagem
matematica. Assim, nessa fase ocorreu o planejamento da coreografia didatica que foi
desenvolvida no ambiente virtual de aprendizagem. O quadro 03 mostra o

desenvolvimento da coreografia didatica na plataforma Moodle.
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Quadro 03: Desenvolvimento da coreografia didatica na plataforma Moodle

BLOCO 2: FASE INICIAL - PREPARACAO DA MODELAGEM
De 23 de marco de 2015 a 18 de abril de 2015
ATIVIDADE PERIODO OBJETIVO
Atividadel De 23 de marco de * Responder as questdes do
Questionario I 2015 a 11 de abril de questionario I.
2015
Atividade 2 De 23 de marco de + Formar os grupos de trabalho.
Grupos de Trabalho 2015 a 4 de abril de
2015
Atividade 3 De 23 de marco de * Escolher o tema entre Poluicdo da
Escolha do Tema 2015 a 11 de abril de Agua e do Ar e suas Variagdes.
2015 e Postar na plataforma a justificativa
da escolha do tema.
Atividade 4 De 23 de marc¢o de » Realizar pesquisas sobre o tema na
Pesquisar o Tema 2015 a 11 de abril de internet, em bibliotecas virtuais. na
2015 biblioteca do Polo, bem como em
jornais (escrito e falado). revistas e
videos.
* Coletar dados qualitativos
quantitativos sobre o fema escolhido.
Atividade 5 De 23 de marco de * Postar na plataforma o relatorio das
Relatorio de Pesquisa | 2015 a 13 de abril de pesquisas realizadas que contém a
2015 escrita de wn texto sobre o tema
escolhido.
Atividade 6 De 23 de marco de # Discutir no forum sobre a
Forum de Discussdo | 2015 a 11 de abril de justificativa da escolha do tema.
sobre o Tema 2015 sobre a pesquisa realizada sobre o
Escolhido tema ¢ sobre a escrita do texto.
Atividade 7 De 11 de abril de 2015 e Postar na plataforma a resposta para
Justificativa a 18 de abril de 2015 os comentarios da justificativa de
Comentada acordo com o feadback recebido dos
professores.
Atividade 8 De 23 de marco de *  Agsistir a videoaula sobre a
Videoaula: 2015 a 13 de abril de elaboracdo dos projetos de
Elaboracio de 2015 Modelagem Matematica.
Projetos

Fonte: Freitas (2016, p. 114)

Com relagdo a colocacdo em cena, os professores podem iniciar o design instrucional
da plataforma com o envolvimento dos alunos em atividades desafiadoras e
contextualizadas, incitando-os para a resolucdo das atividades propostas
individualmente ou em grupo. Nesse processo de execucdo das atividades, o0s
professores, alunos e tutores estdo juntos virtualmente por meio de consultas,
esclarecimento de ddvidas e envio de sugestdes. Assim, os professores atuam como
assessores proximos aos tutores e alunos mesmo estando fisicamente distantes.

Nesse sentido, com relacdo a dinamica adotada na educacéo a distancia, os professores

utilizam a plataforma Moodle para facilitar a comunicacao, organizar as interagdes entre
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os professores, alunos e tutores, estruturar 0s grupos de trabalho e postar as atividades
relacionadas com os contetidos programaticos a serem estudados. Por outro lado, 0s
professores podem viabilizar palestras e orientacdo de alunos por meio da utilizacéo de
web ou videoconferéncias ou com a utilizacdo dos féruns de discussdo (OREY; ROSA,
2014).

Dessa maneira, os ambientes virtuais de aprendizagem se transformam em espagos de
interacdo e de discussdo de contradicbes, de troca de informacdes, de adaptacdo dos
resultados e do enriquecimento das fontes de aprendizagem. Nesse contexto, o papel dos
professores esta relacionado com uma postura de estimulador, de facilitador e de
mediador do processo de ensino e aprendizagem.

Por exemplo, os resultados do estudo conduzido por Kok (2008) mostram que o
ambiente virtual de aprendizagem possibilitou que os participantes do processo de
ensino e aprendizagem (professores, alunos e tutores) aprendessem juntos de uma
maneira colaborativa e construtivista através das interaces sociais, que engajou-0s em
um processo de troca de experiéncias, colaboracédo e (re)significacdo de conceitos pré-
elaborados ao utilizarem os recursos pedagogicos disponiveis nessa plataforma.

O roteiro da aprendizagem pode ser considerado como uma sequéncia operacional de
procedimentos que os alunos percorrem para construirem a propria aprendizagem de
uma maneira efetiva (ZABALZA, 2005). Um dos principais objetivos desse roteiro é
fornecer as ferramentas adequadas para que os alunos possam agir, modificar, alterar e
transformar a realidade, auxiliando-os a entenderem e moldarem a sociedade de acordo
com as préprias necessidades.

Esse processo visa desenvolver a criticidade dos alunos por meio de discussdes nos
foruns sobre temas relacionados com a economia, com 0 meio ambiente e com a
politica. Essa perspectiva procura promover o conhecimento reflexivo sobre a natureza
dos modelos e os critérios utilizados em sua construgdo, aplicacdo e avaliacdo por meio
da elaboragdo de atividades curriculares contextualizadas (ROSA; REIS; OREY, 2012).
Essa abordagem se caracteriza como um desafio para os professores durante a fase de
planejamento e de colocacdo em cena, pois existe a necessidade de que esses
profissionais compreendam o0 processo cognitivo que o0s seus alunos trilham no
desenvolvimento de sua aprendizagem. Assim, Schunk (1990) argumenta que 0s
professores encorajam o desenvolvimento da introspecdo dos alunos com relagéo ao

processo de ensino e aprendizagem que € desencadeada nos ambientes virtuais.
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Com relagdo ao produto da aprendizagem, os alunos podem tornar visivel o resultado
de suas operagdes mentais e das praticas desenvolvidas na plataforma Moodle por meio
das coreografias didaticas propostas pelos professores. Desse modo, o produto obtido
pode ser o resultado visivel da aprendizagem dos alunos, que é condicionada pela
antecipacgéo dos professores.

De acordo com os resultados do estudo conduzido por Freitas (2016), a visibilidade da
aprendizagem dos alunos foi demonstrada pela defesa do produto de aprendizagem
relacionado com a apresentacao do relatério dos projetos de modelagem, em cada polo,
para 0s membros de uma banca. Assim, ao final de cada etapa do processo de
modelagem, 0s grupos expuseram 0s resultados de sua pesquisa para 0S demais
participantes, que puderam colaborar com sugestdes para modificar ou aperfei¢oar os
modelos elaborados. Apds a defesa de cada tema, os grupos de alunos também postaram
na plataforma Moodle um relatério final sobre os modelos elaborados durante o
processo de modelagem matematica.

Nesse contexto, 0 produto da aprendizagem esta relacionado com o entendimento e a
compreensdo dos conteudos de uma determinada disciplina por meio da criacdo de
novos conhecimentos a partir da colaboracdo mutua que é desencadeada com a
utilizacdo dos recursos tecnoldgicos disponibilizados nos ambientes virtuais de
aprendizagem. Dessa maneira, Oser (2006) argumenta que esse produto esta relacionado
com a elaboracdo de atividades curriculares que requerem dos alunos o
desenvolvimento da habilidade cognitiva dos alunos, pois exigem uma maior
complexidade para a sua execucao.

Por conseguinte, as coreografias didaticas podem ser consideradas como sequéncias de
ensino que auxiliam a criacdo, a analise e a avaliacdo das atividades curriculares por
meio da utilizacdo dos recursos disponiveis na plataforma Moodle. Entdo, Depow
(2003) argumenta que os ambientes virtuais de aprendizagem possibilitam que os
professores explorem diferentes métodos de ensino com o objetivo melhorar as proprias
praticas docentes por meio da utilizagdo dos recursos tecnoldgicos. De acordo com
Morgan (2003), essas praticas estdo relacionadas com a elaboragdo de atividades
curriculares estruturadas por meio das coreografias didaticas, pois tem como objetivo a
promogdo da comunicacdo, da interacdo e da colaboracdo entre os participantes da
plataforma Moodle.

Finalizando, no design instrucional da plataforma Moodle, é importante que o0s

professores, como coredgrafos, estejam atentos ao processo de antecipacdo de sua
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proposta metodoldgica, considerando também os quatro componentes da coreografia
didatica para o desenvolvimento da analise do aprendizado dos alunos em ambientes

virtuais de aprendizagem.
Consideracg0es Finais

Em nosso ponto de vista, as coreografias didaticas sdo estratégias de ensino
importantes para a acdo pedagogica desencadeada nos ambientes virtuais de
aprendizagem. Nesse sentido, é importante que os professores adquiram um
conhecimento aprofundado sobre a plataforma Moodle para que o seu design
instrucional também considere a melhoria da aprendizagem cooperativa dos alunos; das
relacBes sociais entre os professores, os alunos e os tutores, bem como a incrementacéo
da utilizacdo dos recursos que a plataforma Moodle disponibiliza para os seus usuarios.
Nesse estudo tedrico, investigamos a utilizacdo da plataforma Moodle por meio de seu
design instrucional, que pode utilizar as coreografias didaticas no processo de ensino e
aprendizagem que é deflagrado nesse ambiente virtual de aprendizagem. Diante dessa
perspectiva, como no sistema educacional, o desenvolvimento de ambientes virtuais de
aprendizagem favorece a construgdo colaborativa do conhecimento, existe uma
necessidade emergente de apropriagdo e atualizacdo docente sobre a maneira como 0s
professores planejam e elaboram as suas plataformas visando atender as demandas dos
alunos. Assim, no ambito da educacdo a distancia, os recursos tecnoldgicos que a
plataforma Moodle oferece podem ampliar significativamente as possibilidades de
aprendizagem, interatividade e colaboracdo que ocorre nos ambientes virtuais de
aprendizagem com a utilizacdo das coreografias didaticas.

Entdo, é necessario estabelecer um relacionamento dialégico entre as concepcdes
pedagOgicas e as necessidades dos professores, alunos e tutores para as novas
possibilidades de construcdo do conhecimento oferecidas pelos ambientes virtuais de
aprendizagem. Assim, é importante a integracdo de recursos interativos que permitam a
elaboracdo de atividades colaborativas para que 0s alunos possam construir 0S
conhecimentos de uma maneira coletiva e contextualizada.

Finalizando, em nosso ponto de vista, a plataforma Moodle pode ser considerada como
um dispositivo importante para o desenvolvimento da educacdo na modalidade a
distdncia, pois estd embasada no conceito de interatividade e criticidade. A

compreensdo do carater didatico dessa plataforma nos auxilia a agregar elementos
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pedago6gicos que incentivam a utilizacdo do design instrucional como um principio
educativo contextualizado e interdisciplinar entre o conhecimento cientifico e a
realidade dos alunos por meio das coreografias didaticas, pois promove um espaco

propenso para o dialogo entre os professores, alunos e tutores.
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