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Resumo

Este artigo faz parte de um mosaico de textos que abordam o tema “Metodologia de Pesquisa
¢ tecnologias digitais”, com o objetivo de apresentar a analise qualitativa de um video com
conteddo matematico produzido por estudantes do curso de Licenciatura em Matematica da
Universidade Federal do Mato Grosso do Sul na modalidade a distancia, baseada numa
adaptacdo do Método Documentario. Ao buscar por conhecimentos e visdes implicitas
(conhecimento atedrico) no video, a adaptacdo do Método Documentério foi essencial ao
propor uma maneira para realizar tal acdo, por meio de etapas que indicam caminhos a seguir.
Como resultado, percebeu-se que o video possui implicitamente a visdo dos licenciandos a
respeito dos processos de ensino e aprendizagem de matematica: formalista classica e tecnicista
mecanicista. Além disso, refletiu o ensino que os sujeitos tiveram e uma possivel futura pratica

docente.
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Abstract

This article is part of a mosaic of texts dealing with Research Methodology and digital
technologies whose purpose is to present the qualitative analysis of a video with mathematical
content produced by the teaching in distance education degree in mathematics of the
Universidade Federal do Mato Grosso do Sul, based on an adaptation of the Documentary
Method. When searching for knowledge and implicit visions (atheorical knowledge) in the
video, the adaptation of the Documentary Method was essential when proposing the researcher
a way to carry out such action, through steps that indicate ways to follow. As a result, it was
noticed that the video implicitly has the view of the undergraduates regarding the teaching and
learning processes of mathematics: classical formalist and mechanistic technicism. In addition,

it reflected the teaching they had and a possible future teaching practice.

Keywords: E-licm@t-Tube, Documentary Method, video production.
Resumen
Este articulo forma parte de un mosaico de textos que abordan la Metodologia de la
Investigacion y las tecnologias digitales, cuyo propdsito es presentar el analisis cualitativo de
un video con contenido matematico producido por estudiantes de la carrera de Licenciatura en
Matematicas de la Universidad Federal de Mato Groso do Sul, a partir de una adaptacion del
Método Documental. A la hora de buscar conocimientos y visiones implicitas (conocimientos
ateos) en el video, la adecuacion del Método Documental fue fundamental a la hora de proponer
al investigador una forma de llevar a cabo dicha accidn, a través de pasos que indican caminos
a seguir. Como resultado, se advirtié que el video tiene implicitamente la vision de los
estudiantes sobre los procesos de ensefianza y aprendizaje de las matematicas: formalista
clasico y tecnicismo mecanicista. Ademas, reflejaba la docencia que tenian y una posible

practica docente futura.

Palabras clave: E-licm@t-Tube, Método Documental, produccion de video.
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O Método Documentario na anélise de um video com conteildo matematico

Os avancos tecnologicos tém provocado mudancas na sociedade a medida que os seres
humanos se apropriam das midias e comecam a utiliza-las de diversas maneiras no cotidiano.
Um exemplo disso € a internet, que tem se mesclado com a sala de aula, seja pedagogicamente
ou ndo, e ampliado a nocdo de sala de aula, de forma que esta ndo se limita ao espago fisico
(Borba, Chiari & Almeida, 2018; Engelbrecht, Llinares & Borba, 2020). Em outras palavras, a
tecnologia internet, criada com outros objetivos, € utilizada, hoje, pela sociedade de tal forma
que tem “esticado” o espaco de interacdo entre professores-alunos e alunos-alunos, de modo
que a producédo de conhecimento ndo acontece somente no espaco fisico da escola.

As diferentes formas de interagir com as tecnologias tém permitido a producdo de
conhecimentos, que levam os seres humanos a pensarem qualitativamente de maneiras
diferentes. Consequentemente, os seres humanos acabam desenvolvendo novas tecnologias
que se adequem as novas formas de pensar e as novas realidades. Isto €, da mesma forma que
0s seres humanos mudam as tecnologias, elas transformam os seres humanos. (Borba &
Villarreal, 2005).

Convém observar que, a educacdo também tem sido transformada pelo avango das
tecnologias, embora ndo no mesmo ritmo (Borba et al., 2018). Santos (2010) e Borba,
Scucuglia e Gadanidis (2014), apresentam um resumo cronoldgico (conforme pode-se observar

na Figura 1) da insergéo e utilizagdo das tecnologias nesse contexto.
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Figura 1.
Insercéo das tecnologias na educacéo (Fontes, 2019, p.18)

Borba, Scucuglia e

Santos (2010) Gadanidis (201 4)

Fase 1 da informatica 12 Fase das tecnologias

Uso instrumental do computador nas Uso pedagogico de computadores com foco
escolas. A informética como disciplina na programagdo LOGO, cgqstrucnomsmo €
(1980). pensamento matematico (1980).

Fase 2 da informatica 22 Fase das tecnologias

A Informatica é utilizada integrada ao Popularizaggo e acessibilidade do
curriculo escolar como uma “ferramenta computador. Softwares educacionais.

pedagégica”. Uso de softwares educativos Experimentagao, visualizagdo e multiplas
(inicio dos anos 90). representagoes (meados de 90).

Fase 1 da internet 32 Fase das tecnologias

A internet na educacdo. WebQuest, Surgimento da internet. Interagdo e

interacio e hipertextualidade. Portais colaboragdo online. Cursos a distancia

educacionais. online. Comunidades de aprendizagens.

(1995) (final dos anos 90)

Fase 2 da internet 42 Fase das tecnologias

A web 2.0 na educacgdo. Interfaces mais A web 2.0 na educagdo. Interfaces mais
amigdveis. Inteligéncia coletiva. Sites amigaveis. Multimodalidade, produgdo e
publicados e editados pelos proprios compartilhamento de videos.

usuarios. (por volta de 2004)
(2005)

Para esses autores, devido ao fato de os elementos de uma fase anterior poderem existir
nas fases seguintes, as quatro fases sdo consideradas como néo lineares. Santos (2010) aborda
de uma maneira ampla a presenca da informatica nas escolas brasileiras em cada fase, ao focar
no perfil dos professores, nas tecnologias informaticas mais utilizadas, nas aplicacdes das
praticas pedagodgicas e nos atos de curriculo na educacdo. Por outro lado, Borba et al. (2014)
tratam de questbes especificas da area de Educacdo Matemaética, ressaltando algumas
tecnologias de destaque, diferentes termos ou expressoes referentes a utilizacdo das TIC, bem
como fazem uma introducdo de algumas perspectivas ou nogles tedricas que eram utilizadas
nas pesquisas, dessa area, em cada fase.

A ultima fase que é denominada por Borba et al. (2014), de quarta fase das tecnologias

digitais e de fase 2 da internet por Santos (2010), teve inicio com o surgimento da internet
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rapida (banda larga ou Web 2.0) por volta de 2004 e 2005. A partir dela, a qualidade de
conexdo, quantidade e tipos de recursos com acesso a internet tém sido transformados.
Interfaces mais amigaveis e sites, que podem ser editados e publicados pelos proprios usuarios
da rede, tornaram-se acessiveis a sociedade, levando-a a desenvolver atitudes mais engajadas
na autoria e coautoria de sentidos e significados, facilitando a comunicacdo entre pessoas
geograficamente distantes. (Santo, 2010; Borba et al., 2014).

Por consequéncia, a sociedade comecou a desenvolver diversas formas de pensar em
conjunto e multiplicar os conhecimentos, promovendo a utilizagdo, o compartilhamento e a
producdo de videos. A facilidade para produzir ou ter acesso aos videos tem contribuido para
uma participacao ativa em massa dessa cultura, considerada por Lévy (1999) de inteligéncia
coletiva. Existem milhares de videos no YouTube que foram produzidos e publicados pelas
mais variadas pessoas, sendo elas profissionais da area e muitos cidaddos comuns que utilizam
essa plataforma para compartilhar pensamentos e conhecimentos. Com a pandemia causada
pela COVID-19, a utilizagdo, producdo e compartilhamento de videos tem se intensificado
ainda mais, principalmente no contexto educacional.

Especificamente na Educacdo Matematica, a producdo de videos por estudantes tem se
destacado como uma tendéncia no ensino e aprendizagem da matemaética, visto que
proporciona oportunidades para que o estudante desenvolva a autonomia, 0 protagonismo, a
visdo critica em relagdo as midias audiovisuais, a organizacao e reorganiza¢do do pensamento,
bem como valoriza o conhecimento dos estudantes e redimensiona o papel do professor ou
professora (Fontes, 2019).

Na busca pelo entendimento a respeito da produgdo de videos, com conteldo

matematico, realizada por alunos, o E-licm@t-Tube® tem desenvolvido pesquisas que

3 O projeto “Videos Digitais na Licenciatura em Matematica a Distancia”, denominado E-licm@t-Tube é
financiado pelo CNPq pelos editais Produtividade em pesquisa (processo n° 303326/2015-8) e Universal (processo
n°® 400590/2016-6). Iniciou em 2016 e é coordenado pelo professor Marcelo de Carvalho Borba.
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abrangem diversos subprojetos (condensados e expostos na forma de teses, dissertacdes,
relatorios, artigos, livros, capitulos de livros, etc.). Essas pesquisas realizadas nos subprojetos
compdem um “mosaico de pesquisas” (Chiari; Borba, 2013), em que 0 uso e a producdo de
videos na Educagdo Matemética é um tema comum, mas que possuem diferentes objetivos,
considerando cenarios do ensino presencial (Oechsler, 2018; Oliveira, 2018), do ensino a
distancia (Silva, 2018; Souza, 2019; Fontes, 2019; Neves, 2020), além do cenario do Festival
de Videos Digitais e Educacio Matematica* (Neves; Silva; Borba; Naitzik, 2020; Domingues,
2020) e cursos de extensdo online (Borba; Canedo, 2020).

Essas investigagdes com focos distintos relacionados a producdo de videos (com
conteldo matematico) por alunos, permitem que haja uma ampla compreensao dessa tematica
ao discutirem sobre o didlogo durante a producdo dos videos, a articulagdo de recursos
semioticos presentes nas producdes por meio da Andlise do Discurso Multimodal, a anélise das
particularidades do Festival ou dos videos submetidos ao mesmo, entre outros. Os resultados
de um desses subprojetos cujo cenario € um curso de licenciatura em Matematica da Educacéo
a Distancia, baseiam as discussfes apresentadas neste artigo e se diferencia das demais
pesquisas, visto que se refere a questes que estdo implicitas no video, como a visao que 0s
licenciandos possuem a respeito do ensino e aprendizagem de matematica ou da prépria
ciéncia.

Dessa forma, neste artigo serd apresentada a analise de um video por meio de uma
adaptacao do Método Documentério, na busca de conhecimentos atedricos presentes no video
produzidos por licenciandos em matematica. E conveniente ressaltar que, nesse tipo de
interpretacdo é fundamental utilizar uma metodologia de analise que considere 0s aspectos
audiovisuais do video, de forma que ndo corrompa com a dimensao visual e sonora dessa midia

e permita a interpretacdo e comparacdo das cenas e seus elementos. A andlise do video

4 www.festivalvideomat.com
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apresentada aqui € um recorte da pesquisa de Fontes (2019) que teve como sujeitos de pesquisa
licenciandos em matematica da Universidade Federal do Mato Grosso do Sul (UFMS) da
modalidade a distancia. Conforme sera abordado, a analise revelou uma particularidade da
visdo dos estudantes que produziram o video, com relacdo ao processo de ensino e
aprendizagem da matematica.

O objetivo deste artigo é apresentar a analise de um dos videos produzidos na pesquisa
de Fontes (2019) a partir de uma adaptacdo do Método Documentério dentro da Educacédo
Matematica e mostrar como ele pode ser utilizado na interpretagdo desse tipo de dado nesta
area. De acordo com a revisdo de literatura realizada por Borba e Oechsler (2018), no periodo
de janeiro de 2004 (inicio da quarta fase das tecnologias digitais) a dezembro de 2015, poucos
trabalhos foram encontrados relacionados a utilizacéo do video na Educacdo Matematica, tanto
nacional como internacional. A reviséo de literatura realizada por esses autores, revelou que a
maneira em que essa midia foi mais utilizada nessa area (expressa nas teses, dissertacoes e
artigos publicados em periddicos) foi a gravacdo de aulas, cujos objetivos eram analisar e
refletir a respeito da préatica do professor.

Fontes (2019) realizou uma pesquisa no catalogo de teses e dissertacfes da CAPES
(Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior) buscando por trabalhos que
possuiam como tematica a utilizacdo e/ou producdo de videos na Educacdo Matemaética. De
acordo com essa autora durante os anos de 2016 e 2017 ndo foram encontrados trabalhos de
pesquisas que tenham sido realizadas a respeito desse tema no Brasil. Além disso, foi realizada
uma nova pesquisa com as mesmas caracteristicas adotadas por Fontes (2019), ou seja, a
palavra-chave buscada foi “video”, a area de conhecimento selecionada foi Ensino e a area de
concentracdo selecionada foi Educacdo Matematica. Nessa pesquisa, foi selecionado os anos

de 2018 e 2019. Como resultado, foram encontrados somente 9 trabalhos.
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Também foi realizada uma pesquisa, nessa plataforma, utilizando como palavra-chave
“Método Documentario” na area de conhecimento de Ensino da CAPES, especificamente na
area de concentracdo da Educacdo Matematica. Como resultado, ndo foi encontrado nenhum
trabalho que utilizou esse método na andlise e interpretacdo de videos com conteudo
matematico. Isso ressalta a necessidade e a importancia de investigacdes relacionadas a esse
método na Educacdo Matematica, de forma a ampliar a compreensdo, favorecer reflexdes e
abrir espacos para campos inexplorados a respeito da utilizacdo desse método nessa area.

Portanto, neste artigo sera apresentado o Método Documentario e como ele foi utilizado
na pesquisa de Fontes (2019) na interpretagdo de um video com contetldo matematico. Para
iss0, 0 texto foi subdivido em cinco se¢Bes em que h& a introducéo, apresentacdo do Método
Documentério, descricdo de como o método foi utilizado e adaptado a pesquisa de Fontes

(2019), uma andlise de um video e as consideracdes finais.

O Método Documentario

O Método Documentario € uma metodologia de pesquisa qualitativa, inserida na
Sociologia do Conhecimento. Foi desenvolvido por volta de 1921 e 1922 pelo socidlogo
hingaro Karl Mannheim. O soci6logo apresentou uma forma de compreender os significados
dados por membros de um grupo social, inseridos em um contexto especifico, a partir de uma
série de vivéncias e experiencias interconectadas que perpassam esse grupo. Essas experiéncias
e vivéncias, produzidas a partir de aces praticas ligadas a uma mesma estrutura, sdo
denominadas de visbes de mundo e pertencem ao campo definido por Mannheim como
conhecimento atedrico (Weller, 2005).

E esse tipo de conhecimento que o Método Documentério propde um caminho para
quem busca encontra-lo, explicita-lo e defini-lo teoricamente, a fim de explicar as visfes de

mundo de um determinado grupo, levando em consideracdo tanto a teoria quanto as
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experiéncias, culturas e crencas. Para isso, Mannheim defende que é necessario que se
compreenda um objeto cultural em sua totalidade, ou seja, € necessario compreender o objeto
a partir de trés “niveis de sentido”: objetivo, expressivo e documentario.

O nivel de sentido objetivo, também chamado de imanente, é dado naturalmente e é
constituido pelas informagfes que podem ser facilmente observadas, sem que haja a
necessidade de realizar interpretagcdes profundas para compreendé-las, como alguns gestos,
expressdes, imagens, palavras etc. Quando se compreende aquilo que é transmitido por meio
do gesto ou da expressdo (dados no nivel objetivo), referentes aos motivos e intencdes
implicitas aquele quem praticou a acéo, é considerado como uma compreensdo no nivel de
sentido expressivo. Nesse nivel “[...] a verdadeira razdo do ato s6 sera compreendida se o
mundo interior do sujeito for acessado, nele esta implicita a intengdo [...]” (Rodrigues, 2013,
p. 84). O dltimo nivel de interpretacdo, o sentido documentario, é observado a partir do
momento em que a a¢ao ou 0 objeto de analise passam a ser um documento para interpretacéo
tedrica. Nesse nivel, é realizada analise do que esse documento revela sobre quem praticou a
acdo ou produziu o objeto, baseada naquelas ja feitas nos niveis objetivo e expressivo.

A partir desses trés “niveis de sentido”, Bohnsack fez uma atualizagdo do Método
Documentério transformando-o em um método de analise em pesquisas qualitativas. Como
realizar a interpretacdo no sentido expressivo é impossivel - devido ao fato de que nao é
possivel ter acesso ao mundo interior de um sujeito, mesmo quando ele descreve as inten¢des
motivadoras de sua acdo - Bohnsack propds que a reconstrucdo do terceiro nivel de sentido
esteja no centro dos estudos. Em outras palavras, nessa atualizagdo o foco passa a ser
reconstruir e analisar o sentido de uma acdo no contexto no qual estd inserida (sentido
documentério) ao invés de reconstruir o percurso dessa acdo (sentido objetivo ou imanente).

(Bohnsack & Weller, 2010).
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Para isso, Ralf Bohnsack propbe algumas etapas que auxiliam o pesquisador ou
pesquisadora (ndo pertencente ao mesmo contexto social dos sujeitos da pesquisa) a encontrar
e a conceituar as visdes de mundo, as acOes e as formas de representacdes de determinados
grupos sociais (Bohnsack & Weller, 2010; Weller, 2005). As etapas sdo: interpretacao
formulada, interpretacéo refletida, analise comparativa e construcéo de tipos.

A interpretacdo formulada esta associada a compreensdo do objeto cultural no sentido
objetivo, ou seja, nessa fase as informacbes sdo descritas de maneira que possam ser
compreendidas por aqueles que ndo pertencem ao meio pesquisado, sem fazer comentarios ou
interpretacdes referentes aos conhecimentos sobre 0s sujeitos ou meios pesquisados. A etapa
que se refere ao nivel documentério, denominada de interpretacdo refletida, é aquela em que
ao invés de se perguntar “o que” constitui o objeto cultural analisado, busca-se por “como” ele
é construido. Como o préprio nome sugere, nessa etapa € apresentado o resultado das reflexdes
realizadas pelo pesquisador ou pela pesquisadora sobre as evidéncias provenientes dos dados,
que recorrem ao conhecimento adquirido sobre o objeto de estudo. Ja na anélise comparativa e
construcdo de tipos, busca-se por aquilo que se repete entre os casos estudados, como as
semelhangas e/ou diferencas, para que assim possa-se constatar um modelo quando comparado
a outros casos do estudo.

Embora Bohnsack tenha feito essa atualizacdo do método para pesquisas qualitativas,
hé alguns tipos de dados que requerem uma adaptacao especifica para tal, como é o caso de
dados que sdo compostos por filmes. Com o objetivo de analisar filmes produzidos por
pesquisadores(as) ou segundo estimulos dos(as) mesmos(as) para obtencao dos dados, Astrid
Baltruschat propds uma adaptacdo do Método Documentario de interpretacdo especifica para

filmes. Essa adaptacdo sugere as seguintes etapas:

i. Transcrigdo do filme;

ii. Interpretacdo formulada;
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iii. Interpretacdo refletida;
a. Analise da estrutura formal do filme;
b. Selecdo das metaforas de foco.

iv. Analise comparativa.

Baltruschat (2010) defende que quando um filme é transformado em um documento
escrito, ou seja, o filme € substituido por um texto, ha ai um ato de interpretagdo. Portanto, ele
sugere que a transcri¢do seja feita por meio de recortes das imagens do filme a cada segundo
(ou meio segundo) adicionado ao texto falado, movimentos da camera, ruidos ou masicas,
conforme pode ser observado na Figura 2. Assim, a transcrigéo preserva as particularidades do
filme sem que haja interpretacdo do pesquisador ou pesquisadora, visto que a dimenséo visual

é mantida e a verbal é transferida para um formato textual.

Figura 2.
Transcricao do filme (Baltruchat, 2010, p.314)

| Bm: {buzzing):. | & &# &/ W a4 & g 2 A W A A 1. Iz
| St | | rustie with | paper ~ | ~ | ~
Camera. | >

Na segunda etapa, na interpretacdo formulada, Baltruschat (2010) propGe ao
pesquisador ou pesquisadora que observe o filme em sua totalidade para que em seguida
responda “o que” ha no filme, por meio de uma descri¢do da ordem sequencial das cenas e das
mudancas de planos sem atribuicdo de sentido. Se a etapa da interpretacdo formulada se
concentra na pergunta sobre “o que”, entdo na etapa da interpretacdo refletida o foco ¢ em
“como” a mensagem do filme se forma, “como” ela € constituida, “como” o assunto ¢ explicado

e porque o filme é feito de tal maneira.
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Uma forma, sugerida por Baltruschat (2010), de atingir esse objetivo na etapa da
interpretacdo refletida é, primeiramente, realizando uma analise formal da estrutura do filme,
de modo que sejam interpretadas as trocas de plano e as montagens por meio de um gréafico de
progressao, conforme é apresentado mais adiante na Figura 5 e Figura 6. Em um segundo
momento, o autor recomenda a selecdo das metéforas de foco, uma vez que é a selecdo delas
que facilita 0 acesso as experiéncias que determinados grupos sociais ttm em comum.

Mas o que sdo as metaforas de foco? Baltruschat (2010, p. 161) diz que elas se
encontram no “o propriamente cinematografico”, ou seja, elas sdo o ponto central do filme que
podem ser encontradas quando se foca em um aspecto, como: nos fotogramas, nas montagens
ou nas pequenas unidades que abrangem uma dimensdo de sentido que vai além do contetdo
do filme (gestos, acGes, elementos de cenas, etc.).

Por fim, para controlar a subjetividade de quem analisa o filme e para conter a
multiplicidade de sentidos do elemento interpretado, é importante que se faga uma analise
comparativa. Esta etapa consiste em realizar comparagfes entre as imagens e cenas que sdo
conectadas umas as outras na procura por semelhancas e/ou diferengas entre elas. Assim, o
resultado da interpretacdo torna-se mais confidvel e a totalidade do filme em seu sentido
documentério vem a tona. (Baltruschat, 2010). Mas, e na pesquisa de Fontes (2019), como o

Método Documentario foi utilizado na andlise dos videos?

O Meétodo Documentério na pesquisa de Fontes (2019)

Sobre a pesquisa

Entre os anos de 2017 e 2019 Fontes realizou uma pesquisa intitulada “Video,
Comunicacdo e Educacdo Matemética: um olhar para a producdo dos licenciandos em
matematica da educacdo a distancia.”. Essa investigacdo fez parte do projeto “Videos Digitais
na Licenciatura em Matematica a Distancia”, denominado E-licm@t-Tube, e teve como

objetivo investigar quais fatores influenciaram a maneira como a matematica foi comunicada
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nos videos, produzidos pelos estudantes do curso de Licenciatura em Matematica da
modalidade de ensino a distancia da UFMS.

Tal investigacdo teve uma abordagem qualitativa com carater descritivo, cuja fonte dos
dados foi 0 contexto natural dos estudantes dessa modalidade de ensino, bem como foram
considerados os significados dados pelos estudantes e as suas agdes presentes implicitamente
e/ou explicitamente nos videos. Os participantes da pesquisa foram licenciandos de duas turmas
da disciplina de Estagio Obrigatorio I111°, oferecida no curso de Licenciatura em Matematica da
UFMS.

A pesquisadora utilizou a observacao, atividade de producdo de videos, entrevistas
semiestruturadas e caderno de campo como procedimentos e instrumentos para a produgéo dos
dados. A atividade de producdo de videos foi dividida em dois momentos. Primeiramente, foi
realizada uma discusséo online sobre a utilizacdo e producdo de videos na aula de matematica
com os estudantes. O ambiente em que foi realizada a discussdo foi em dois grupos do
WhatsApp®, um para cada turma, e esse foi o cenario para as observacdes. No segundo
momento, foi solicitada (aos licenciandos) a producdo de videos que abordassem a respeito de
contetdos matematicos, juntamente com os respectivos roteiros. No total foram produzidos
sete videos.

Para a analise dos dados, Fontes (2019) utilizou todos os materiais e informacdes que
acumulou durante o periodo de producdo dos dados, sdo eles: as transcri¢fes das discussdes,
entrevistas e conversas com a professora da disciplina; os videos; os roteiros dos videos e as
anotacdes que ela realizou em seu caderno de campo. Durante a analise a pesquisadora buscou

identificar acdes que ndo foram expressas diretamente pelos estudantes, mas que revelavam

5 E importante ressaltar que Estagio Obrigatorio Il é o nome da disciplina correspondente ao Estagio
Supervisionado. Neste artigo sera utilizado o nome dado a disciplina na UFMS para referenciar o Estagio
Supervisionado.

6 Esse aplicativa foi sugerido para a professora das turmas, visto que esse era 0 ambiente que ocorriam com mais
frequéncia as interacOes dela com os estudantes.
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conhecimentos implicitos e compreensdes dos futuros professores relacionados a matematica
e seus processos de ensino e aprendizagem.

Para atingir esse fim, Fontes (2019) utilizou uma adaptacdo do Método Documentario
para interpretacdo de filmes para acessar o conhecimento atedrico (dos estudantes) implicito
nos videos. A pesquisadora revelou que as analises indicaram que a maneira como 0S
licenciandos comunicaram a matematica nos videos esta (implicita ou explicitamente) ligada
as visoes deles a respeito dessa ciéncia e dos seus processos de ensino e aprendizagem, bem
como o conhecimento tecnoldgico e o contexto no qual estavam inseridos durante a realizacéo
da atividade proposta.

Para a pesquisadora, foram esses fatores que de uma forma ou de outra fundamentaram
as escolhas dos participantes para comunicarem da maneira como fizeram. Na dissertacdo de
Fontes (2019) € possivel encontrar detalhadamente quais foram essas visdes dos licenciandos
e como elas influenciaram na producdo dos videos. Neste artigo sera apresentado um recorte
da andlise feita por Fontes (2019), que ilustra uma particularidade da visao dos estudantes que
produziram o video “Jogo de sinais”, com relagdo ao processo de ensino e aprendizagem da

matematica.

Sobre a utilizagdo do método na pesquisa

O Método Documentério foi utilizado para auxiliar a analise dos videos produzidos
pelos licenciandos. Portanto, buscou-se seguir as etapas sugeridas por Balstruchat (2010).
Como a investigacdo aconteceu totalmente a distancia, foi necessario recorrer a alguns
instrumentos que auxiliaram a pesquisadora a conhecer os participantes da pesquisa, bem como
algumas intengbes dos mesmos durante a producdo. Os instrumentos foram: conversa com a
professora da disciplina Estagio Obrigatério I1l, roteiro dos videos, caderno de campo,

observacao e as entrevistas semiestruturadas.
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Mas como eles ajudaram na analise? Em que momento eles foram utilizados? Conforme
pode ser observado na Figura 3, inicialmente, cada video foi assistido varias vezes para que a
pesquisadora pudesse conhecé-los e familiarizar-se com eles. Em seguida, foi feita a
transcricdo de cada um por meio do software MoviScript /, sugerido por Balstruchat (2010).
Apo6s completada essas duas acdes, iniciou-se a etapa de interpretacdo formulada, composta

pela descri¢do sobre “o que” havia em cada video sem atribuicao de sentido.

Figura 3.

Etapas da analise®
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Na etapa seguinte, foi realizada a interpretacdo refletida, em que buscou-se
compreender como a matematica apareceu nos videos, como 0s estudantes comunicaram a
matematica e porque produziram os videos da maneira como fizeram. Para isso, realizou-se a
construcdo do grafico de progressdo de cada video e escolheu-se as met&foras de foco. Foi
nesse momento da interpretacdo dos dados que os roteiros dos videos, entrevistas, conversa
com a professora colaboradora e o caderno de campo auxiliaram a pesquisadora. Em seguida,
realizou-se a comparacao entre as cenas dos videos e 0s demais dados.

Todo esse processo foi realizado em sequéncia para cada video. Sé foi feita a

interpretacdo de um proximo video ap6s realizar essas etapas para o video anterior. Ap6s

" Disponivel em: http://www.moviscript.net/viewtopic.php?f=13&t=5. Acessado em 13 de julho de 2020.

8 Para a construcio dessa figura foi utilizado imagem do Freepick.com. Disponivel em: <a
href="https://br.freepik.com/fotos-vetores-gratis/fundo">Fundo vetor criado por d3images - br.freepik.com</a>.
Acessado em 13 de julho de 2020.
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realizar todas as transcri¢es, interpretacdes formuladas e interpretacdes refletidas de todos os
sete videos que foram produzidos na pesquisa de Fontes (2019), realizou-se uma analise
comparativa do que havia sido interpretado em cada video a respeito dos conhecimentos
atedricos dos licenciandos. Esse processo de analise possibilitou que a pesquisadora
compreendesse alguns fatores que influenciaram a maneira como a matematica foi
comunicada, nos videos, pelos estudantes e a discutir a respeito de alguns temas que

emergiriam dos dados. A seguir, ser apresentada a interpretacdo do video Jogo de sinais.

Uma analise do video Jogo de sinais

O video analisado nessa secdo foi denominado de Jogo de sinais (Figura 4), possui 1
minuto e 16 segundos de duracdo e € destinado a alunos do sexto ano do Ensino Fundamental.
E composto por imagens que aparecem & medida que uma mdsica é cantada ao som de uma

voz feminina e um violao.

Figura 4.

Video Jogo de sinais®

[=]:

Utilize o QR Code
para assistir ao
video.

As cenas do video sdo compostas por imagens estaticas que possuem algumas frases e
simbolos matematicos que representam o0 que é cantado. Essas frases e os simbolos

matematicos aparecem em trés blocos dispostos na parte superior, no centro e na parte inferior

9 O video pode ser assistido pelo link XXXX. Acessado em 13 de julho de 2020.
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da tela. No bloco da parte superior esta escrito “E bom que nos lembremos...”, em seguida, no
centro da imagem, aparecem os simbolos matematicos e no bloco, que aparece na parte inferior

")

da tela, esta escrito “... assim como se faz!!!”. Enquanto o video apresenta essas imagens a voz
canta a seguinte musica: “E bom que nos lembremos que mais vezes mais ¢ igual a mais, é
assim como se faz.”. Assim, as demais cenas do video e a musica vao aparecendo, mudando
somente a parte da simbologia matematica. A musica que compde o0 video € curta e de facil
memorizagdo. Vale ressaltar que os produtores, Marta e Rodrigo', ndo possuem experiéncia
na producdo de videos e pouca experiéncia no ensino de matemaética.

Conforme pode-se observar na Figura 5 e na Figura 6, as cenas do video foram divididas
em trés cores: amarela, verde e rosa. As cenas destacadas na cor amarela referem-se a abertura
(C1) e créditos finais (C12) do video. A cor verde esta associada as cenas em que os produtores
anunciam do que se trata o video (C2) e apresentam o problema (C3, C4 e C5): em vista de que
a matemaética é sindnimo de dificuldade, como aprender o jogo de sinal? Para destacar as cenas

cuja solucao do problema é apresentada utilizou-se a cor rosa. Na parte inferior do gréfico a

cor azul foi utilizada para indicar quais partes do video foram analisadas.

10 Nomes ficticios para preservar a identidade dos estudantes participantes da pesquisa.
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Figura 5.
Graéfico de progresséo do video Jogo de Sinais (parte 1)

vamos riwma? £}

C1 c2 C3 c4 C5 Ccé6

Solucdo do

Apresentacdo do problema
P 2 P problema ...

Jogo de sinais ...

Figura 6.
Gréfico de progressédo do video Jogo de Sinais (parte 2)
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c7 c8 c9 Cc10 Cl1 C12

... solucdo do problema Creéditos finais

... Jogo de sinais

Apo0s a imagem de abertura do video com o0 nome dos licenciandos produtores, nome e

logomarca da universidade, polo e nimero da turma, é anunciado que o tema do video é sobre
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matematica (C2). Nas cenas C3 e C4 sdo apresentadas fotos de criancas e frases que relacionam
a matematica como sindnimo de dificuldade. Na Figura 7, pode-se observar 0 que aparece

visualmente no video nos nove primeiros segundos.

Figura 6.
Transcricdo da parte inicial do video Jogo de sinais

2 sec.

Dado que no roteiro, elaborado pelos licenciandos produtores, esta indicado que o
publico-alvo do video séo alunos do sexto ano do Ensino Fundamental | e no video ha foto de
criangas que, no contexto dessas cenas, sugerem estar com dificuldades em matematica,
interpreta-se que os produtores acreditam que para as criancas nesse nivel de escolaridade a
matematica € vista dessa forma e, consequentemente, possuem dificuldade em aprender o jogo
de sinais na multiplicacdo (C5). Pode-se observar isso também na entrevista, quando a
pesquisadora questionou a Marta e Rodrigo a respeito do que influenciou na escolha desse

tema.

19/09/17, 20:28 - Marta: o fato de muitos alunos terem dificuldades com o jogo de
sinais.

19/09/17, 20:28 — Marta: esse foi 0 motivo que nos levou a escolher esse tema.
19/09/17, 20:29 - Rodrigo: Na verdade isso acontece. a ideia surgiu quando a gente
estava fazendo nosso estagio... se eu ndo me engano a gente estava trabalhando
matrizes e de repente apareceu a situacdo de uma conta onde aparecia dois valores
negativos.. ai aquela coisa de menos com menos o aluno na hora falou que era mais.
Foi a partir dai, das dificuldades que eles tinham que foi sugerido na préxima
atividade fazer um video. Ai no mesmo dia que a gente estava fazendo o estagio a gente
parou a disciplina de matrizes para explicar o jogo de sinais para eles, 0 que acontecia
na multiplicacéo e o que acontecia na adi¢éo e subtracéo.
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Nesse trecho da entrevista pode-se notar que essa ideia de que os alunos do sexto ano
possuem esse tipo dificuldade em matematica, surgiu a partir da experiéncia que Marta e
Rodrigo tiveram durante a realizacdo do estagio no Ensino Médio. Isso os motivou a produzir
um video a respeito desse tema que, geralmente, é trabalhado no sexto ano do Ensino
Fundamental 1. De acordo com Fontes (2019), foi por esse motivo que os licenciandos
produtores colocaram as fotos das criangas que aparecem no inicio do video.

Dando sequéncia a analise, na cena C6 percebe-se que os licenciandos produtores
apresentam que uma forma de solucionar o problema (da dificuldade em aprender o jogo de
sinais na multiplicacdo) é utilizando a mdsica, que ajuda na memorizacao da regra. A partir
desse momento séo exibidas imagens que apresentam a regra de sinais na multiplicagéo por
meio de simbolos matematicos e da escrita (C7 - C10). Ao mesmo tempo em que essas imagens
aparecem é cantada uma mausica que expressa exatamente o que ha no video visualmente, de
forma que é estimulado simultaneamente (naquele que assiste) a audicdo e a visdo para a
representacdo do mesmo objeto. Na cena C11 é exibida uma imagem com uma sintese da regra
do jogo de sinais e 0 video encerra com os creditos finais (C12).

Ao comparar as cenas C5 e C6, percebe-se que os produtores do video acreditam que
uma forma de aprender o jogo de sinais é por meio da memorizagao proporcionada pela musica
e as imagens contidas no video. Vale ressaltar que essas duas cenas sdo o ponto chave das
metaforas de foco. Nota-se que na cena C5 aparece a pergunta: “Jogo de sinal ¢ como
aprender?” ¢ logo em seguida, na C6, aparece a resposta por meio de outras perguntas:
“Memorizacao?”, “e se usarmos a musica?” e “vamos tentar?”. Dessa forma, observa-se que 0
contraste entre essas duas cenas revela a visdo que os licenciandos produtores possuem a
respeito da aprendizagem do contetdo abordado no video: a memorizagao para aprender a regra

de sinais.
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Conforme pode-se notar no trecho, a seguir, da entrevista em que a pesquisadora
perguntou o porqué dos licenciandos terem produzido o video com a musica, evidencia-se essa

visdo de que a memorizacdo € uma forma de aprender o jogo de sinais.

19/09/17, 20:32 - Marta ¢: musica é tudo para os alunos
19/09/17, 20:32 - Marta : um jeito facil de memorizar
19/09/17, 20:33 - Marta ¢: fica na mente

A partir disso, interpreta-se que um dos motivos que levou Marta e Rodrigo a
produzirem o video dessa maneira, foi a visdo de que uma forma de auxiliar os alunos a
memorizarem um conteudo € por meio da musica, conforme € sugerido nesse trecho. Além
disso, pode-se observar que no trecho da fala de Rodrigo, durante a discussdo com a turma,
para ele, a utilizacdo de imagens no ensino de matematica é um ponto importante que auxilia a

“captacao” do conteudo.

13/02/17, 12:37 - Rodrigo: Gostei muito dos 3 videos.... Principalmente da parte visual,
muitas vezes com uma simples ilustracdo, vocé consegue transmitir para o aluno... A
ideia.

13/02/17, 12:38 - Rodrigo: E sem duvida a absor¢cdo do mesmo serd melhor do que
teorias.... Teorias e teorias.

13/02/17, 12:39 - Rodrigo: Mesmos estando um pouco alto o audio, as imagens
ajudam na captacédo do conteudo.

13/02/17, 12:52 - Marta: Concordo com vocé Rodrigo

Esse trecho foi retirado da discussao realizada no primeiro momento da atividade de
producéo de video (descrita na se¢do anterior). Conforme pode-se observar, esse trecho sugere
dois aspectos da visdo que eles possuem: o professor como um transmissor de contetdo (trecho
sublinhado) e a utilizacdo da imagem como forma de ajudar na memorizacdo (trecho em
negrito). Dessa forma, interpreta-se que Rodrigo e Marta possuem uma visao do processo de
ensino e aprendizagem semelhante a formalista classica, conforme definida por Fiorentini
(1995). De acordo com esse autor, esse tipo de ensino possui o centro no professor de modo
que seu papel é transmitir e expor o contetdo considerando que a aprendizagem do aluno

consiste na memorizacgéo e reproducdo dos raciocinios e procedimentos ditados por ele.
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De acordo com Fontes (2019), essa visdo que os licenciandos produtores tinham a
respeito do ensino e aprendizagem de matematica refletiu no video que eles produziram, visto
gue 0 mesmo € composto por imagens que representam a letra da musica cantada de modo que
proporciona, a quem assiste, a memorizacao rapida do contetddo do video. Pode-se observar no

trecho da entrevista a seguir, que essa foi a intengéo dos licenciandos produtores.

19/09/17, 20:35 - XXXX ©: teve algum motivo especifico para vocés escolherem que
0 video fosse composto por imagens?

19/09/17, 20:36 - Rodrigo < Sim.. a jJuncdo do audio e do visual.. que ai j& consegue...
além de conseguir a memorizacdo a visualizacdo também ajuda aos alunos na
compreensdo mais rapida.

ES.J./]O9/17, 20:39 - Marta <: a imagem ajuda muito além de chamar a atencéo deles

Essa resposta sugere que Marta e Rodrigo acreditam que a juncdo da imagem com a
musica proporciona uma forma facil de “aprender”, uma vez que ela ajuda na memorizagao.
De acordo com Ferrés (1995), 50% do que € visto e escutado pelos estudantes € memorizado.
Portanto, esse pensamento dos licenciandos produtores faz sentido e atinge o objetivo deles
com o video, uma vez que, mediante a juncdo da masica com a imagem, a mensagem que se
quer passar é enviada por meio de duas linguagens distintas, musical e escrita, aumentando
assim a possibilidade de memorizacao do contetdo.

Além disso, no roteiro (Figura 8) os licenciandos apontam que ha uma necessidade de

aprender o jogo de sinais por meio da musica em vista de que essa € uma forma simples e

pratica de ensinar esse contetdo.
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Figura 8.
Roteiro do video Jogo de sinais

1. Publico alvo: Alunos do 6° ano do Ensino Fundamental.

2. Tema: Jogo de Sinais.

3. Conteudo: Memorizacdo com Miisica.

4. Sinopse: A necessidade de aprender o jogo de sinais atraves da musicalizacdo

h

Objetivo: Usar o jogo de sinais. Ensinar de maneira simples e pratica o jogo de
sinais através da muisica.

6. Importancia: Saber utilizar o jogo de sinais no cotidiano.

Ao comparar o roteiro, video e a entrevista, pode-se observar que essa € a visao deles a
respeito uma aula de matematica, pois, quando perguntados sobre isso, eles disseram que uma

aula de matematica deve ser pratica e facil de entender.

19/09/17, 21:11 - Rodrigo #: No meu ponto de vista, préatica e clara da forma que os
alunos realmente tenham interesse

19/09/17, 21:12 — Marta ¢: para mim Marta, acho que o professor tem que facilitar o
entendimento do aluno, e ndo complicar, matematica ndo é facil, mas quando o aluno
consegue entender ele evolui no seu conhecimento explorando outras alternativas
19/09/17, 21:12 - Marta %: e concordo com 0 Rodrigo

[..]

19/09/17, 21:38 - XXXX @: vocé fala pratica no sentido de praticidade,
funcionalidade, simplicidade? ou no sentido de por em prética, realizar ...

19/09/17, 21:39 - Rodrigo ¢: Forma que os alunos realmente aprendam

19/09/17, 21:40 - Marta @: praticidade, facilitar o entendimento

Dessa forma, esse trecho da entrevista sugere que Marta e Rodrigo acreditam que uma
aula de matematica deve ser préatica para que os alunos realmente aprendam. A praticidade,
para eles, € vista como uma forma de facilitar o entendimento do aluno. Portanto, a

memorizacdo, provocada ao assistir ao video produzido por eles, ird promover a aprendizagem

de maneira descomplicada.
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Em vista disso, percebe-se que a maneira como os licenciandos produtores apresentam
o0 conteudo e como eles propdem uma forma de aprendé-lo no video, revela a visao que eles
possuem a respeito do ensino da matematica: formalista classica (comentada anteriormente) e
tecnicismo mecanicista. Por meio da analise dos dados, interpreta-se que a praticidade para eles
estd relacionada ao aspecto técnico e automatico, que indica que quanto mais facil de
memorizar mais facil é o aprendizado. De acordo com Fiorentini (1995, p. 17, destaque do
autor), “O tecnicismo mecanicista procura reduzir a Matematica a um conjunto de técnicas,
regras e algoritmos, sem grande preocupagdo em fundamenté-los ou justificd-los.”. Além disso,
0 autor ressalta que a aprendizagem nesse contexto é baseada no desenvolvimento de atividades
que estimulem a memorizagéo.

Dessa forma, ao comparar as cenas e seus elementos juntamente com o roteiro e
entrevista percebe-se que o video pode carregar implicitamente a visdo que os produtores, nesse
caso os licenciandos em matematica, possuem a respeito dos processos de ensino e
aprendizagem do contetdo abordado. Isso esta relacionado com o que Fiorentini (1995)
menciona em seu artigo, ao ressaltar que a forma com que um professor ensina é influenciada
pelo modo como a matematica e seu ensino e aprendizagem sdo entendidos. Ou seja, isso pode
ter os influenciado durante a producéo do video também, visto que nele os licenciandos tentam
ensinar o jogo de sinais.

A visdo apresentada por eles, é fruto das experiéncias e vivéncias ligadas aos processos
de ensino e aprendizagem de matematica que tiveram durante acdes relacionadas a esses
processos. No trecho a seguir pode-se observar que, utilizar a memorizacao para “aprender” a

regra de sinais na multiplicacéo foi a forma como uma professora ensinou a Rodrigo.

19/09/17, 20:39 - XXXX @): vocés tiveram inspiracdo em algo ou alguém para
produzir o video??

19/09/17, 20:40 - Rodrigo <: O video em si foi solicitado pela PROFA. Da disciplina

19/09/17, 20:41 - Rodrigo ®: A letra da musica, uma professora que tive nos anos
iniciais que me ensinou e nunca mais esqueci
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19/09/17, 20:41 - Rodrigo @: E isso faz um pouco de tempo @&
19/09/17, 20:42 - Marta %: como eu disse com a musica é facil aprender matematica
19/09/17, 20:42 - Marta <: porém Rogério ficou na sua mente

19/09/17, 20:43 - Rodrigo «: Se ficou na minha mente ndo sei, mas canto ela todo
dia no banho,rsrs

De acordo com Grilo, Barbosa e Luna (2015), quando professores iniciam sua pratica
docente na Educacdo Basica, levam os modelos de ensino que vivenciaram, tanto na escola
basica quanto na universidade, para sua pratica. Isso pode ser observado também no video
produzido pelos licenciandos, visto que, por meio desse trecho da entrevista, percebe-se que
eles contextualizaram a experiéncia de Rodrigo no video e possivelmente, podera também
refletir em suas praticas.

Essa visdo a respeito de como deve ser ensinada a regra de sinais na multiplicacéo,
apresentada por Rodrigo e Marta, foi adquirida & medida que eles observaram e vivenciaram
esse tipo de metodologia e perceberam como ela foi “eficiente”, uma vez que, até hoje Rodrigo
se lembra da masica. Essa experiéncia implicitamente construiu parte da visao dos licenciandos
a respeito dos processos de ensino e aprendizagem de matematica. Nao se trata de uma visdo
elaborada teoricamente por eles. E um conhecimento implicito a essa dupla que expressa um
sentido que pode ser explicitamente interpretavel.

Portanto, ao analisar o video seguindo as etapas do Método Documentario sugeridas na
adaptacdo feita por Balstruchat (2010), percebe-se que um conhecimento atedrico dessa dupla
de licenciandos que produziram o video Jogo de sinais, é expresso implicitamente na forma
como comunicam a mensagem no video. Nesse caso, infere-se que a visao que eles possuem a
respeito dos processos de ensino e aprendizagem de matematica, ou seja, a visdo formalista
classica e tecnicismo mecanicista, € um conhecimento ateoérico dessa dupla, visto que, é fruto

de uma série de vivéncias ou experiéncias que perpassam as vidas de Marta e Rodrigo.
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Consideracoes Finais

Engelbrecht, Borba, Llinares e Kaiser (2020) sintetizam a importancia das tecnologias
digitais dentro do contexto da pandemia. Aprender e pesquisar sobre essa tendéncia em
Educacdo Matematica (D" Ambrosio & Borba, 2010) era uma op¢éo. No contexto da pandemia,
causada pela Covid-19, virou uma necessidade. Ja imaginou viver a educacdo na pandemia sem
as tecnologias digitais? Neste momento, tornou-se ainda mais importante o acimulo que j& ha
sobre o uso de tecnologias digitais em Educacdo Matematica e, em particular, da pesquisa sobre
utilizacdo e producéo de videos. No Grupo de Pesquisa em Informatica, outras Midias e
Educacdo Matematica (GPIMEM) tem-se discutido de forma intensa sobre Metodologia de
Pesquisa, vista como uma interface de procedimentos de pesquisa (producdo e analise de
dados) com uma viséo de conhecimento (Borba, Almeida & Gracias, 2018).

Metodologia de Pesquisa vista dessa forma é uma continuidade de uma discussdo mais
especifica, que é feita ao entrelaca-la com as tecnologias digitais, conforme ja realizada por
Araujo e Borba (2004) e Borba, Malheiros e Amaral (2007). Este artigo d& continuidade a essas
discussdes a partir de uma pergunta: o que um video produzido por um licenciando em
matematica pode revelar a respeito de suas futuras praticas?

Neste artigo, foi apresentado, por meio de uma adaptacdo do Método Documentario de
interpretacdo, que um video produzido por licenciandos em matematica possui implicitamente
a visdo que eles possuem dos processos de ensino e aprendizagem de matematica: formalista
classica e tecnicismo mecanicista. Interpreta-se que, essa visdo provavelmente foi construida e
reforcada durante a vida escolar e académica dos licenciandos, bem como as vivéncias e
experiéncias que perpassaram as vidas deles.

Percebe-se que, além de o video refletir a visdo que os professores em formagéo
possuem a respeito dos processos de ensino e aprendizagem em matematica, tambeém refletiu

0 ensino que tiveram e uma possivel futura pratica docente. Considerando-se que, o ato de
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ensinar possui forte influéncia dos modelos e situacdes vivenciadas pelos licenciandos durante
sua vida escolar e académica, compreende-se que 0 ato de ensinar pode ser considerado como
a producdo feita por eles: o video. Entende-se isso, visto que eles produziram um video com o
objetivo de ensinar a regra de sinais da multiplicacdo. Entretanto, observa-se que essa visao
podera ser remodelada a medida que eles atuarem profissionalmente adequando-se as
realidades das suas futuras salas de aulas.

O método utilizado para a analise dos videos auxiliou a pesquisadora a interpretar 0s
conhecimentos atedricos dos sujeitos pesquisados, a partir de um contexto historico e cultural.
Embora Weller (2005) ressalta que o diferencial do Método Documentario € o fato de que nele
ndo hé elaboracdo prévia de hipoteses, nem a verificagdo e comprovacao destas no processo de
interpretacdo, para Fontes (2019) o diferencial desse método é a forma como ele propde a
pesquisadora a acessar 0 conhecimento atedrico, explicita-lo e teoriza-lo.

Considera-se que h& limitagao da aplicacdo do método na etapa de transcri¢ao do video,
por meio do software MoviScript. Na época da realizagdo da pesquisa de Fontes (2019), o
programa possuia itens traduzidos para o portugués, alguns em inglés e boa parte estava em
alemé&o. 1sso tornou o processo um pouco mais demorado, visto que, ndo havia muitos tutoriais
disponiveis no YouTube e havia somente um manual em inglés.

Espera-se com este artigo suscitar reflexdes a respeito da producdo de videos por
licenciandos em Matematica, tanto na modalidade presencial quanto na modalidade a distancia.
Além disso, almeja-se que as discussdes apresentadas aqui possam ser Uteis para futuros
estudos cujos temas perpassam pela producdo/utilizacdo de videos, Método Documentario e
formacdo do professor de matematica, de modo que outros pesquisadores se sintam instigados

a investigar outras questdes possibilitadas por meio das reflexdes abordadas aqui.
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