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Resumo: Este trabalho tem como objetivo apresentar uma experiéncia sobre como o
Google Drive pode ser usado para o desenho de MED (Material Educacional Digital)
para o ensino-aprendizagem de linguas, devido ao crescente uso das TDICs (Tecnologias
Digitais de Informacgdo e Comunica¢do) na darea de educagdo e aos desafios que o design
de materiais educacionais para o ambiente digital nos lancam. Para apresentar nossa
experiéncia, faremos uma discussdo teorica sobre os conceitos de desenvolvimento de
material didatico (TOMLINSON, 2003; RAMOS, 2009), de material educacional digital
—MED — (BEHAR, 2009), multimodalidade (ROJO e BARBOSA, 2015), a lacuna
existente em relagdo ao letramento digital na formagdo de professores (LEFFA, 2013),
os niveis/tipos de interagio em ambiente digital (HIRUMI, 2013) e sua rela¢do na
coconstru¢do de novos conhecimentos (VIGOTSKY, 1989, 1998; OLIVEIRA, 1997;
BRASIL, 1998). Em seguida, descreveremos o Google Drive e as funcionalidades dos
aplicativos de produtividade Google Documentos, Planilhas, Apresentacoes e
Formularios. Finalizaremos com consideracoes sobre essa experiéncia e suas
contribui¢oes para a area de formagdo de professores de linguas.

Palavras-chave: TDICs, Google Drive, MED, Ensino de Linguas

Abstract: This paper aims at presenting an experience on how Google Drive can be used
to design DEM (Digital Educational Material) for teaching and learning languages, due
to the increasing use of DICT (Digital Information and Communication Technology) in
the educational area, and the challenges that the design of teaching materials for the
digital environment offers. Before reporting our experience, the theoretical bases are
presented: concepts of materials development (TOMLINSON, 2003; RAMOS, 2009);
MED (BEHAR, 2009); multimodality (ROJO e BARBOSA, 2015), the digital literacy gap
in teacher education; the levels/types of interaction in the digital environment (HIRUMI,
2013) and its relation in the co-construction of new knowledge (VIGOTSKY, 1989, 1998,
OLIVEIRA, 1997, BRASIL, 1998). Then, Google Drive is described, as well as the
functionality of Google productivity applications: Documents, Spreadsheets,
Presentations, and Forms. Finally, some considerations on this experience are suggested
as well as its contributions to language teacher education.
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1. Introducio

O uso das TDICs (Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacdo) nas
interagdes sociais tem promovido novas possibilidades de comunicagdo, interacdo e
ensino. A contemporaneidade traz consigo novas organizacdes discursivas, articuladas
por géneros discursivos, que se constituem pela multimodalidade, isto €, por enunciados
hibridos, textos escritos e orais que se misturam com imagens estaticas (fotos) e em
movimento (videos) e com sons (musicas) (ROJO e BARBOSA, 2015). A exemplo disso
temos os comerciais de TV, os videos do Youtube, as mensagens de Whats App e o uso
do Google Drive para compartilhar e criar novos contetdos, entre outros.

Em vista disso, compreender os limites e possibilidades do uso das TDICs no
ensino-aprendizagem de linguas torna-se uma necessidade emergente para todo e
qualquer educador que foi letrado na era do impresso e que agora precisa ser letrado
digitalmente, visto que se encontra diante do desafio de (re)pensar sua pratica na era
digital.. Moran (2007) ressalta que as tecnologias digitais desafiam ndo somente
professores, mas também as instituigdes a buscar opgdes para o ensino tradicional,
alternando momentos presenciais com atividades on-line, como uma forma de manter
vinculos pessoais e afetivos entre professores e alunos, considerando essas novas formas
de comunicagdo e interagao.

Tendo como base o cenario acima apresentado, este artigo tem como objetivo
compartilhar uma experiéncia sobre como o Google Drive pode ser usado para a
elaboracdo de Material Educacional Digital (MED) para o ensino de linguas.
Corroborando as discussdes de Leffa (2013), ¢ possivel constatar que hd uma lacuna
existente no processo de formagao de professores de linguas em relaciao ao uso das TDICs
na educacdo, ou seja, em relacdo ao letramento digital desses profissionais, e, com base
em nossa experiéncia académico-profissional, ¢ possivel afirmar que essa lacuna dificulta
a identificagdo da potencialidade dos recursos existentes na internet e sua possivel
exploragdo como material didatico. Assim sendo, a experiéncia aqui relatada visa a
oferecer subsidios ao professor e também a escola, para que seja oportunizada a utilizagao
da linguagem por meio do uso das TDICs.

Em relagdo ao uso do Google Drive para elaboragdo de MED, ¢ importante
esclarecer que o mesmo nao foi criado com o objetivo de servir ao ensino-aprendizagem,
como por exemplo o Moodle (uma plataforma de aprendizagem a distancia), mas como
uma ferramenta que roda seus programas na nuvem e disponibiliza esse tipo de servigo
para todo e qualquer usudrio que queira utiliza-lo. Nesse sentido, ele ¢ entendido mais
como um programa parecido com Word, Excel, Power Point, entre outros. Entretanto,
com base em outras experiéncias (AL-ZOUBE, 2009; GATTWELL, 2007; AMPLIFICA,
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2015) advogamos que o Google Drive tem potencialidade para ser usado como recurso
para a elaboragdo de MED, mas defendemos que essa utilizagdo dependera da experiéncia
dos professores em relagdo a elaboragdo de material didatico em geral e sua experiéncia
no uso das TDICs. Assim, apoiamo-nos em Ramos (2009) que menciona que a elaboragio
de material didatico digital, além de considerar principios tedricos de ensino-
aprendizagem, de linguagem e procedimentos que guiam essa produgdo, deve combinar
a tipologia das atividades e seus objetivos especificos as diferentes formas de interagdo e
as caracteristicas das ferramentas que serdo utilizadas para esse fim.

Com o objetivo de apresentar o Google Drive como recurso potencial para a
elaboracdao de MED em linguas, apresentamos a seguir as bases tedricas sobre material
didatico, os conceitos de desenvolvimento de material didatico (TOMLINSON, 2003;
RAMOS, 2009), de MED (BEHAR, 2009), multimodalidade (ROJO ¢ BARBOSA,
2015), a lacuna existente em relagdo ao letramento digital na formagao de professores
(LEFFA, 2013), os niveis/tipos de interagdo em ambiente digital (HIRUMI, 2013) e sua
relag@o na coconstrugdo de novos conhecimentos (VIGOTSKY, 1989, 1998; OLIVEIRA,
1997; BRASIL, 1998), para em seguida descrever o Google Drive, as funcionalidades
escolhidas como recursos potenciais para o design de atividades educacionais com uso
desse servigo virtual. Finalizamos com consideragdes sobre essa experiéncia e suas
contribuigdes para a area de formagao de professores de linguas.

2. Material Didatico (MD) e Material Educacional Digital (MED)

O termo Material Didatico (MD) ¢ comumente usado na area de ensino-
aprendizagem de linguas e pode ser compreendido como o define Tomlison (2001, p. 66),
i.e., “tudo que pode ser usado por professores ou alunos para facilitar a aprendizagem de
linguas”. Tomlinson (2003, p.3) explica que o processo de elaboracdo de materiais
didaticos caminha junto com as necessidades e desejos dos alunos, mas também leva em
conta as necessidades e desejos do professor e de outros envolvidos (uma instituicao, por
exemplo), sempre com a preocupacdo de estar em conformidade com principios de
aprendizagem de linguas, com um conteudo programatico e mesmo com os requisitos de
politicas educacionais de um determinado lugar. Entretanto, essa explanagdo nao faz
distingdo entre materiais impressos e digitais. Nesse sentido, um autor que faz mengao a
essa diferenca ¢ Behar (2013) que nomeia materiais para a ambientacdo digital de material
educacional digital (MED), ou seja, “todo o material voltado a aprendizagem e que utiliza
um ou mais recursos digitais na sua elaboracao” (BEHAR, 2013, p. 239). Essa defini¢ao,
embora indique a necessidade de utilizagdo de um ou mais recursos digitais para sua
elaborac¢do, ainda ndo especifica se esse material necessita desse ou de outro(s) recurso(s)
digital(is) para sua utilizagao.
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Nosso entendimento € que essa questdo ainda carece de especificacdes mais
detalhadas no que se refere a defini¢do do termo e, neste trabalho faremos uso do termo
MED. Todavia, elucidamos e ampliamos tal conceito para que seja redefinido como todo
aquele material que pode ser usado por professores ou alunos para facilitar a
aprendizagem de linguas e que no seu design (i.e., elaboragdo, aplicagdo e avaliagdo)
incorpore recurso(s) digital(is). Por conseguinte, MED ¢ todo material didatico que em
seu design incorpora recursos digitais como imagens digitais, videos, hipertextos,
animagoes, games, paginas da web, entre outras ferramentas, com o objetivo de promover
o processo de ensino-aprendizagem por meio da interagdo entre os usudrios/ferramentas
ou interfaces/outros para a realizagdo de uma determinada atividade.

Além disso, o design de MED nao pode ser reduzido a digitalizacdo de materiais
analdgicos ou a utilizacdo do computador em sala de aula (BEHAR, 2013, p. 239), pois,
conforme atestado na literatura, materiais e recursos ndo sdo suficientes para inovar as
praticas pedagogicas no mundo globalizado. A elaboragdo de Material Didatico (MD) ¢é
sempre um grande desafio para professores e profissionais da area, mas elaborar o
Material Educacional Digital (MED) ¢ um desafio ainda maior porque o design de
materiais didaticos para ambiente digital, conforme ja apontado anteriormente, além de
estar apoiado em principios tedricos sobre linguagem e o que ¢ ensinar e aprender, precisa
também combinar a tipologia das atividades as diferentes formas de interacdo e as
caracteristicas das ferramentas que serdo utilizadas para esse fim (RAMOS, 2009).
Somado a isso, ¢ preciso atentar que "o ensino pelo computador traz mudangas nas
relagdes de tempo e espago que, por sua vez, trazem mudancas nas interagdes" (RAMOS,
2009, p. 97).

Tendo como base a perspectiva sociointeracionista de linguagem, a interacao ¢
um componente integrante no processo de constru¢do de conhecimento' que deve ser
incorporado e pensado quando da elaboracdo de MED, uma vez que diferentes tipos de
interagdo podem ocorrer no ensino mediado por tecnologia digital: interacao aluno-aluno,
professor-aluno e aluno-contetdo (MOORE,1989), bem como interagdo aluno-material
externo e alunos-outros (RAMOS, 2009). Dessa forma, planejar o tipo de interagdo pode
ser uma das tarefas mais complexas para professores de linguas, pois esses precisardo
também, neste caso, aliar os objetivos de ensino-aprendizagem a escolha de ferramentas
digitais que possam facilitar a coconstru¢do de conhecimento dos envolvidos nesse
processo (VYGOTSKY, 1989).

A proposta de andlise de interacio de Hirumi (2013) apresenta alguns

detalhamentos que vém ao encontro desta discussdo, uma vez que ilustra modos mais
claros de operacionalizar esse componente no design. Um deles apresenta niveis de

g por meio da interagdo que os interlocutores compartilham diferentes conhecimentos e os transformam mutuamente
em um novo conhecimento (BRASIL, 1998).
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interacdo especificos para ensino mediado por tecnologia digital e o outro uma divisao
das interacdes em humanas e ndo humanas, trazendo em seu bojo uma subdivisdo que
engloba as interagdes mencionadas pelos autores anteriores, conforme ilustrado na figura
1, a seguir:

Figura 1: Trés niveis de interagdes planejadas em e-learning

&
<

Nivel lll InteragSes Aluno-instrugdo

Interagdes Humanas Interagdes ndo-Humanas
Nivelll Aluno- Aluno- Aluno- Aluno- Aluno- Aluno-
Professor Aluno Outro Conteddo Ferramenta Ambiente
Aluno-Interface
Nivell

Fonte: Hirumi (2013, traduzido por MATTAR, 2013, p.10)

Conforme figura 1 acima, o nivel I proposto pelo autor refere-se a interagdo
interna do aluno, ou seja, aquela que ocorre na mente do aprendiz individualmente, i.e.,
aciona os processos de internalizagdo (intrapsicologicos) para a apropriacdo do
conhecimento (OLIVEIRA, 1997). O nivel I, por sua vez, esta relacionado as interagdes
humanas (aluno, professor, outros) e ndo humanas (conteudo, ferramenta, ambiente), e,
nesse caso, pode-se relaciona-lo aos processos interpsicoldgicos oportunizados no mundo
escolar pela intervengdo pedagogica. Em outras palavras, por meio da interferéncia de
outros na zona de desenvolvimento proximal® pode-se possibilitar a aprendizagem do
individuo (cf. VYGOTSKY, 1998). Por fim, o nivel III refere-se as interagdes aluno-

% Vygotsky (1998, p. 112) define a zona proxima de desenvolvimento como sendo “[...] a distancia entre o
nivel do desenvolvimento real, que se costuma determinar através da solugdo independente de problemas,
¢ o nivel de desenvolvimento potencial, determinado através da solugdo de problemas sob a orientagéo de
um adulto ou em colaboragdo com companheiros mais capazes”.
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instru¢do, que definem uma estratégia de e-learning que norteia o design e o
sequenciamento de interacdo entre o nivel Il que ativam as interagdes que ocorrem no
nivel I. Em vista disso, ¢ possivel dizer que o alinhamento desses trés niveis influencia
significativamente a elaboracdo de MED e de ambientes eficazes de aprendizagem on-
line. Além disso, pode facilitar, por meio de suas diversas possibilidades de interagao
mediada por tecnologia digital, a coconstru¢do de novos conhecimentos, conforme
explica Vygotsky (1989).

Isso evidencia que no design de MED nio se pode focar a atencdo no simples
treinamento de uso das TDICs, ao invés disso, nosso foco deve recair sobre o
desenvolvimento da competéncia digital (EUROPEAN COMMISSION, 2013, p. 2) para
elaboracdo de MED enquanto facilitador do processo de ensino-aprendizagem de lingua.
Em outras palavras:

[...] a utilizagdo das ferramentas digitais para identificar, acessar,
gerenciar, integrar, avaliar, analisar e sintetizar os recursos digitais,
construir novos conhecimentos, criar expressdes mididticas, e se
comunicar com os outros, em contexto especifico de situagdes reais, a
fim de permitir a acdo social construtiva; e refletir sobre este processo.
(MARTIN; GRUDZIECKI, 2006, p.255).

O Google Drive foi o servico virtual escolhido para ser objeto de estudo de
pesquisa deste artigo que tem como proposito avaliar a potencialidade Google Drive para
elaboracdo de MED. Vdérios fatores motivaram a escolha do Google Drive, a saber:
gratuidade do servico; credibilidade e aceitacdo dos produtos Google por usuarios em
geral; o extenso nimero de tutoriais das ferramentas Google disponiveis na Web e sua
aplicacdo em diversos contextos; a potencialidade da ferramenta para criagdo de MED
com textos multimodais e com diversas possibilidades de interacdo; o crescente nimero
de pesquisas sobre o uso do Google no contexto educacional. (AL-ZOUBE, 2009;
GATTWELL, 2007; AMPLIFICA, 2015)

De acordo com informagdes extraidas do site https://support.google.com, o
Google Drive ¢ um servigo de disco virtual langado em 2004, gratuito para seus usuarios
que permite:

e 0 gerenciamento, armazenamento e sincronizacdo de arquivos e pastas na
nuvem do Google;

e o uso de aplicativos de produtividade colaborativa que oferece a criagdo e
edicdo de documentos, planilhas, apresentagdes e formularios;
a integracdo de varios aplicativos por meio da Chrome Web Store;
a escolha de usudrios no compartilhamento de arquivos por meio
permissao de acesso personalizada por niveis;
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e o controle de atividade de documento por meio da criagdo e
armazenamento de arquivos, com possibilidade de verificagdo de versdes
e modificagdes por seus colaboradores;

e a colaboragdo sincrona e assincrona por meio do compartilhamento de
documento, bate-papo, comentarios;

e aincorporacdo de recursos de imagem, videos, textos, hipertextos, paginas
da Web, entre outros.

Com o objetivo de identificar as potencialidades do Google Drive, selecionamos
os aplicativos de produtividade Google Documentos, Planilhas, Apresentacdes e
Formulérios devido a similaridade com programas do pacote Office (i.e., Word, Excel e
PowerPoint), hoje muito popularizado, ¢ com a probabilidade de causar pouco
estranhamento aos usuarios, com exce¢ao do Formulario, e sua possivel utilizacdo para
design de MED. A seguir, faremos uma descri¢ao de cada um desses aplicativos:

e Google Documentos: um processador de texto on-line que permite criar e
formatar documentos de texto, ajustando margens, espacamento, fontes e cores.

e Google Planilhas: um editor de planilhas on-line que permite criar e formatar
planilhas por meio de férmulas integradas, tabelas dinamicas e graficos.

e Google Apresentagdes: ¢ um aplicativo de apresentacdes on-line que permite
mostrar trabalhos de maneira visual integrando videos, animagdes e varios outros
recursos.

e Google Formulirios: aplicativo que permite a cria¢do e gerenciamento de fichas
de inscri¢do, questionarios de pesquisas, entre outros. Disponibiliza diversos
temas e a op¢ao de customizacao de layout e composi¢cdo de perguntas.

Por meio do descritivo apresentado acima, pode-se observar que o Google Drive
em sua concepcao nio foi desenhado para finalidades educacionais, todavia apresenta
potencialidades que podem ser exploradas para a elaboragdo de MED, ja que conta com
possibilidades de incorporacdo de recursos de imagem, videos, textos, hipertextos,
paginas da Web, entre outros. E importante apontar também que, a despeito de sua ampla
recursividade, o Google Drive ¢ apenas um recurso tecnoldgico e como tal pode ser
considerado como um instrumento que possibilita o design de MED. Por conseguinte,
conhecer a ferramenta e compreender suas potencialidades ¢ a primeira etapa para que se
pense no design de MED. Essa etapa ¢ seguida pelas proximas que devem combinar a
tipologia das atividades as diferentes formas de interacdo e as caracteristicas das
ferramentas que serdo utilizadas para esse fim (RAMOS, 2009,) com o intuito de
elaborar atividades educacionais.

Passamos, entdo, a apresentar algumas atividades educacionais desenhadas para o
ensino da Lingua Inglesa que fazem uso dos aplicativos de produtividade Google,
explicitando que a lingua inglesa foi escolhida por nossa familiaridade e experiéncia
profissional com essa lingua, salientando, entretanto, que as atividades aqui ilustradas
podem ser usadas para o ensino-aprendizagem de linguas diversas.
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3. Atividades educacionais para o ensino de linguas utilizando o Google Drive

Antes de passar a apresentacdo das atividades, ¢ importante ressaltar que essas
foram desenvolvidas para que alunos e professores possam utiliza-las em contextos
educacionais nos quais se possa ter acesso a internet, tanto presencialmente como a
distdncia, em uma tentativa de mostrar alternativas para o ensino-aprendizagem de
linguas que facam uso das novas tecnologias no contexto escolar. Pensando nas
caracteristicas do Google Drive, elaboramos um conjunto de atividades para o ensino-
aprendizagem da Lingua Inglesa, respeitando as caracteristicas do aplicativo e
combinando-as com uma tipologia adequada a essas. No caso dos aplicativos escolhidos,
as habilidades que mais se adequam a essas caracteristicas sao as de compreensao escrita
e oral e produgdo escrita, pois os aplicativos escolhidos ndo apresentam recursos que
permitem intera¢io de voz sincrona. Entretanto, assincronamente’ é possivel trabalhar o
desenvolvimento da produgdo oral por meio de atividades que oportunizem a gravagao
de video entre os participantes.

A primeira atividade educacional a ser exemplificada refere-se ao uso do
aplicativo Google Documentos. Esse aplicativo permite a criagdo de textos multimodais,
ou seja, textos que em sua composicdo recorrem a “muitas linguagens (ou modos, ou
semioses)” (ROJO, 2009, p.19). Essa ¢ uma das vantagens de se usar o recurso
tecnologico de se pensar na formagdo do aluno do século XXI, rodeado por novas formas
de comunicar-se no contexto contemporaneo, demandando, por conseguinte, diferentes
habilidades de aprendizagem, novas formas de aprender e posicionar-se criticamente
frente as informagdes e pontos de vista (LEMKE, 2010; COPE e KALANTIZIS, 2009).
Esse aplicativo permite também a formatacdo de documentos de textos e o
compartilhamento desses. Portanto, a atividade desenhada faz uso desse potencial para
trabalhar o desenvolvimento das habilidades de compreensdo e produgdo escrita para
alunos que tém conhecimentos diferenciados de lingua, explorando a temadtica “
esteredtipo” por meio de leitura e escrita colaborativa. O desenho da atividade prevé a
realizacdo sincrona e/ou assincrona da mesma, com participacdo de pelo menos dois
alunos. A atividade ¢ elaborada em forma de perguntas e respostas abertas, ndo
demandando do professor conhecimentos mais especificos de tecnologia, a ndo ser fazer
um upload de uma foto ou figura. Dos alunos, a atividade demanda: compreensdo do
tema por meio da interpretacao da figura, seguido de escrita colaborativa sobre a mesma
(cf. atividade 1); discussdo do tema no bate-papo, seguida de escrita colaborativa sobre
ele (cf. atividade 2). Em relagdo as interacdes, a atividade ¢ desenhada para a ocorréncia
dos trés niveis de interagdo (HIRUMI, 2013), ou seja, oferece possibilidades de interagdes

3 No caso do uso do Google Drive, as interagdes assincronas referem-se as possibilidades de interagio via
compartilhamento de documento, bate-papo, comentarios.
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humanas (aluno/ professor/outros) e ndo humanas (conteudo/ferramenta/ambiente) e
interagdes aluno-instru¢do que podem ativar as interagdes que ocorrem internamente nos
alunos, oportunizando a coconstru¢do de novos conhecimentos na lingua. Salientamos
também que esta atividade pode ser aplicada a alunos com diferentes niveis de
conhecimento linguistico, pois, dependendo do grupo, a variagdo (grau de conhecimento
linguistico) estard nas respostas que o professor demandaréd do grupo em questao.

Figura 2: MED usando o aplicativo Google Documento.

Stereotypes (modelo) [}
Fle Edit View Insert Format Tools Table Addons Help

& e AT 0 Normal taxt - Asial 12 BIUA coll EE 3N P =

Simone Telles ...

STEREOTYPES Dear student, if you have doubt you
can use comments to communicate
with us.

1) With your peers), look at the picture below and write what Gringos think
about Brazil. -
Gringo Stereotypes Revealed X

Simone Telles Martins Ramos: Katerine
can you help?

What Do Gringos Really Think About Brazil?

Katherine Asega: Of course! What do you
need?

ll.lllll‘ =

Gringos think that....

2) Do you and your peers agree with what Gringos think about Brazil? Yes?
No? Explain.

o Discuss this question with your peer(s) in the chat so you can come with a
final conclusion about Brazil's stereotype.
* With your peer(s) write your conclusion in the box below.

In our opinion

Fonte: atividade elaborada pelas autoras, disponivel em <http://goo.gl/WILHsI>

A segunda atividade educacional utiliza o aplicativo Google Planilhas como uma
possibilidade de design de MED. Conforme explicado anteriormente, esse aplicativo
permite a criagdo de textos multimodais, formatacdo de planilhas por meio de formulas
integradas, tabelas dinamicas e graficos, bem como seu compartilhamento. Essa atividade
objetiva trabalhar prioritariamente a habilidade de compreensdo escrita e o
desenvolvimento de vocabulério e, neste caso, diferentemente da atividade anterior, pode
exigir um grau de conhecimento linguistico um pouco maior por parte dos alunos para
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uma aplicacdo mais efetiva. O desenho, por sua vez, prevé a realizacdo sincrona e/ou
assincrona da atividade, podendo ser aplicada presencialmente, de forma hibrida ou a
distdncia, com a participacdo de alunos de uma mesma sala ou entre salas, com
possibilidade também de gerar uma “mini” competi¢do na escola. Esta atividade,
comparada as outras deste trabalho, demandara do professor um pouco mais de
conhecimento tecnoldgico, por conta do uso de planilha eletrdnica que envolve
conhecimento de férmulas. Esta atividade faz uso de um texto multimodal para
compreensdo leitora, seguida de uma atividade com uso de tabela para criagdo de
glossario, objetivando o desenvolvimento de conhecimento lexical e, finalizando com
uma pratica feita por meio de discussdo, analise (a votacdo) para apropriacdo de
vocabulario. Em relacdo as interagdes, esta atividade também ¢ desenhada para a
ocorréncia dos trés niveis de interagdo (HIRUMI, 2013), possibilitando, dessa forma,
interagdes humanas (aluno/aluno, aluno/professor, aluno/outros) e niao humanas
(aluno/conteudo, aluno/ferramenta/ambiente) e interagdes aluno-instru¢do que podem
ativar as interagdes que ocorrem internamente nos alunos e a coconstru¢do do
conhecimento na lingua.

Figura 3: MED usando o aplicativo Google Planilhas.
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File Edit View Insert Format Data Tools Add-ons Help Al changes saved in Drive Comments.
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1
| More than words
3
In this activity you will: By the end of this activity you will have:
4 1. read a text about what the World thinks about Brazilians 1. read a text about what the World thinks about Brazilians
2. write your own definition for: capoeira, barbecues, feijoada, carnaval and samba 2. built up a glossary
3. discuss/vote for the best definition 3. voted for the best definition
5
s 1
7
8 Try This Perspective (what the World thinks about Brazilians)
s
o \ablls i '
1 \
2 \ Y
3
1
15
1
[
18
19
BRAZILIANS are the most FRIENDLY people in the world, forming a RICH & DIVERSE CULTURE that knows how to ENJOY life. The AMAZON RAIN FOREST is the LUNG OF
THE WORLD, with huge BIODIVERSITY and FASCINATING indigenous HERITAGE that needs to be CELEBRATED and PROTECTED.
The world knows Brazil for being the top FOOTBALL COUNTRY with HEROES like PELE & RONALDINHO that greatly INFLUENCED the history of soccer around the world. Brazil
knows how to PARTY and how to CELEBRATE its BEAUTIFUL CULTURE with many FESTIVITIES throughout the year such as CARNAVAL. The WORLD IS AMAZED by cultural
. expressions like SAMBA and CAPOEIRA. RIO DE JANEIRO is one of the MOST BEAUTIFUL CITIES IN THE WORLD, with MARVELOUS BEACHES and everybody wants to visit
CRISTO REDENTOR.
Brazil is known for its INCREDIBLE MUSIC, DELICIOUS FOOD, including mouth-watering FRUITS, as well as world-renowned BARBECUES and FEIJOADA. Brazilian WOMEN
are known to be among the SWEETEST, MOST BEAUTIFUL & SENSUAL WOMEN in the world.
- See more at: http: for-brazil-what-d lly-thi bLFLn4uH.dpuf
2
2 This is your chance to have a word in!
2 Let's build up a glossary
%
277 Writing definitions Voting for the best definitions Leaderboard
Some words were extracted from the text. Read the definitions your peers have written and vote for As you vote you will automatically see the
Tell the World what these words mean to you. the ones you like and or agree with. results on the chart below.
2 Write your own defition for each word listed below: Write the word you chose, your name and who gave the
definition. You may vote for your own definition.
You can also consult your peers via chat or comments.
EY word = |aluno = |definition = word student best definition| CAPOEIRA - Joaquim
3 CAPOEIRA Joaquim _|Brazilian fight BARBECUES Joaquim André BARBECUES- Joagquim
32 BARBECUES Joaquim | grilled meat FEIJOADA Rafael Joaquim
" delicious Brazilian dish made with CARNAVAL- Joaquim
FEIJOADA Joaquim | pork and black beans CAPOEIRA Rafael Rafael s
long holidays to have fun, dance ANBA Saum
* CARNAVAL Joaquim |samba and have barbecues SAMBA André | André CUES. Raf CAPOERA; Raftel
3 SAMBA Joaquim _|typical Brazilian dance style FEIJOADA André Joaguim BARBECUES: Refacl
m . FELOADA- Rafael
» Brazilian martial art that combines CARNAVAL- Rafee!
CAPOEIRA Rafael dance, acrobatics and music CARNAVAL Joaquim Joaquim atae!
7 BARBECUES Rafael _[grilled meat and beer SAMBA-Rafael
3 FEIJOADA Rafael  |pork and black beans stew CAPOEIRA, André )
» CARNAVAL Rafael | Killer party found only in Brazil BARBECUES- André
“ SAMBA Rafael _|typical Brazilian dance style Z";Z:\‘j:' “::;‘v
“ CAPOERA André __|Brazilian martial art ARNAVAT Andeé -
« BARBECUES André | fun with friends and lots of grilled mea ' o
43 FEIJOADA André black beans and pork cooked togethes
“ CARNAVAL André | beutiful and colorfull parade
4 SAMBA André | dance and musical style

Fonte: atividade elaborada pelas autoras, disponivel em <http://goo.gl/kclhKt>

A préxima atividade educacional a ser exemplificada refere-se ao uso do Google
Apresentagdes, um aplicativo de apresentacdes on-line que permite a criagdo de textos
multimodais que integram videos, animagdes e varios outros recursos, bem como seu
compartilhamento. Fazendo uso do potencial desse aplicativo, a atividade foi desenhada
com o objetivo principal de desenvolver a habilidade de produ¢do oral e escrita para
alunos que tém pouco conhecimento da lingua, explorando a temdtica “apresentagdo” por
meio de um video-adlbum interativo. Destacamos que esta atividade, assim como ja
pontuado com as anteriormente descritas, pode ser utilizada com alunos cujo
conhecimento linguistico ¢ maior. O desenho da atividade prevé a realizacdo sincrona
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e/ou assincrona da mesma, com participacdo de alunos de uma mesma sala ou de mesmo
nivel de conhecimento linguistico. Mais uma vez a multimodalidade esta presente no
design da atividade, pois a produgdo oral dos alunos sera feita por meio da gravacdo de
um video de apresentacdo pessoal que devera ser inserido no slide do 4lbum determinado.
A producao escrita sera registrada ao lado do video, no campo do slide chamado Personal
Information. Essa, por sua vez, pode ser realizada antes, durante ou depois da gravacao
do video, dando ao aluno liberdade de escolhas em relacdo as estratégias que iré utilizar
para a producdo oral. Em termos de conhecimentos tecnoldgicos, a atividade demanda do
professor conhecimentos bdsicos de programas de apresentagdo. Em relacdo as
interagdes, esta atividade foi desenhada priorizando a interacdo ndo-humana (aluno-
conteudo/ aluno-ferramenta), todavia, devido as potencialidades do aplicativo, ela
também possibilita interagdes humanas (aluno/ professor/outros), por meio das
funcionalidades Comentarios e Bate-papo que possibilitam a abertura de um canal de
comunicagdo sincrona e assincrona entre os participantes da atividade. Nesse caso, a
ocorréncia dos niveis de interagdo (HIRUMI, 2013) sera, de uma certa forma,
determinada pelo proprio participante ou pelo objetivo didatico estabelecido pelo
professor que ira facilitar o processo de ensino-aprendizagem da lingua.

Figura 4: MED usando o aplicativo Google Apresentacdes.

Classroom Album (modelo) S} morat=ramosgmad com
File Edit View Insert Side Format Arrange Tools Table Help Al changes saved in Drive [ Presest ~  Comments m
A

+ . B~ Q kM- \ B  Sackground.. Layowt- Theme.. Transition

n Simone Telles

Dear student, f you have doubts you

Classroom Album 8 s e

In this album you can find more about
your colleagues. Use it and have fun! - o

Watnarinn Anaga: Of

Fonte: atividade elaborada pelas autoras, disponivel em <http://goo.gl/GiiQjC>

A préxima atividade educacional ilustrada refere-se ao uso do aplicativo Google
Formulério. Esse aplicativo, conforme ja mencionado, permite a criagdo e gerenciamento
de fichas de inscri¢do, questiondrios, entre outros. A escolha recaiu no questionario
estruturado para perguntas fechadas, com o objetivo de propiciar um trabalho individual
de desenvolvimento da habilidade de compreensdo oral para alunos que tém pouco
conhecimento de lingua, incorporando um video do YouTube. A atividade ¢ executada
nessa mesma pagina (figura 5) e a seu término, o professor tera acesso as respostas em
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uma planilha Google (figura 6). Em relagdo as interagdes, esta atividade ¢ de interagdo
ndo-humana (aluno-contetdo/ aluno-ferramenta). Observe-se que o design da atividade
possibilita a utilizagdo da atividade tanto para a pratica individual como para a avaliacdo.

Figura 5: MED usando o aplicativo Google Formulario.

WHAT WAS THE PROBLEM?

Watch the video and answer the questions below.

The Pink Panther - Inspector Cl... @

The Pink Panther - Inspector Clouseau Learning English.
Name

1. Who was the man?
Choose the best option

2. What was the problem with him?
Choose the best option.
dd/mm/aaaa --:--

Example: 03/05/2013 11:30 AM

3. Why was he going to London?
Choose the best option.

To study English.
To look for a new job.

To find a criminal.

4. Why was the teacher nervous with the Inspector?
Choose the best option

Because he was not good in pronunciation.
Because he was good in pronunciation.

Because he was not paying attention to the class.

5. At the end of the story, why was he disappointed?
Choose the best option.

Because English was very easy.
Because English was very difficult.

Because the teacher was nice.

%: it.
Never submit passwords through Google Forms. 100%: You made it

Fonte: atividade elaborada pelas autoras, disponivel em < https://docs.google.com/forms/d/1xlh-
va_-qp5Bzwqn-M2qlJRifzFFHY YjImkJIIG64ek/viewform>

Figura 6: MED usando planilha eletronica do aplicativo Google Formulario.
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WHAT WAS THE PROBLEM? (modelo) (Responses) ]

File Edit View Insert Format Data Tools Form Add-ons Help All changes saved in Drive
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2. What was the 3. Why was he going to 4. Why was the teacher nervous with the 5. At the end of the story, why

1 |Timestamp Name |1.Who was the man? problem with him?  London? Inspector? was he disappointed?

21212015 15:40:58 Rafael Inpector Clouseau from the Pink Panther Movie. English language To find a criminal. Because he was not good in pronunciation. Because English was very difficult
2/12/2015 15:41:24 André  Inpector Clouseau from the Pink Panther Movie. French language. To find a criminal. Because he was not good in pronunciation. Because English was very difficult.
2/12/2015 15:41:44 Sabrina  Inpector Clouseau from the Pink Panther Movie. English language. To find a criminal. Because he was not good in pronunciation. Because English was very difficult.

[E] Form Responses 1

+
1]

Fonte: atividade elaborada pelas autoras, disponivel em <http://goo.gl/wA8kdo>

Para finalizar, gostariamos ainda de pontuar alguns aspectos que se referem a
pratica do professor, entre eles, o monitoramento e o feedback de atividades. No caso dos
exemplos apresentados neste trabalho, o monitoramento e o feedback de todas as
atividades podem ser feitos sincrona ou assincronamente por meio das funcionalidades:

® Todas Alteragoes que permite ao professor visualizar a data e o horario
em que os alunos acessaram as atividades, bem como o tipo de
modificacao feita (i.e., edi¢cdo, comentario, copia etc.).

o (Comentarios possibilita a abertura de um canal de comunica¢do do
professor para o aluno e do aluno para o professor para correcao, feedback,
questionamentos, entre outros, uma vez que a ferramenta permite sinalizar
partes do texto que requerem especial atengao.

® Bate-papo ¢ outra ferramenta de comunicagao integrada ao aplicativo que
facilita a interagdo em tempo real.

Mediante possiveis alternativas acima, acreditamos que ao professor cabe fazer
escolhas em relacdo ao tipo de monitoramento e feedback que daré a seus alunos, tendo
sempre como base primordial a tipologia da atividade e os objetivos de ensino-
aprendizagem que podem levar a coconstru¢do de novos conhecimentos na lingua
estrangeira e considerando, do mesmo modo, a potencialidade do aplicativo Google
Drive que permite uma gama de possibilidades de interagdo que facilitardo a consecugao
desse processo.

4. Consideragoes Finais

Ao finalizar, ¢ importante trazer algumas consideragdes sobre o recurso
tecnologico escolhido e o design de MED. O Google Drive ¢ um pacote gratuito de
ferramentas de produtividade do Google que pode ser utilizado com diversos aplicativos
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de produtividade que a empresa oferece. Seu potencial pode ser expandido por meio da
associacdo e integracdo de recursos Google, plataformas de ensino e dispositivos méveis
como celular e tablet. Um exemplo interessante de aumento de potencialidade da
ferramenta ¢ a utilizacdo do Google Hangout, um aplicativo destinado para interagdes
sincronas com o uso de 4udio, video e chamadas em grupo, que pode contribuir,
principalmente, com o desenvolvimento da producdo oral. Em termos de avaliagdo,
acompanhamento e gerenciamento do processo de ensino-aprendizagem, o Google Drive
ndo pode ser entendido como um Ambiente Virtual da Aprendizagem (AVA), pois ele
ndo ¢ uma plataforma de ensino e sim um servi¢o que também pode ser utilizado na area
educacional. Nossa sugestao foi voltada para sua aplicag@o na elaboragdo de MED para
o ensino de linguas, uma vez que seus aplicativos permitem a elaboracdo de atividades
que podem propiciar o desenvolvimento da comunica¢do e produgdo orais e escritas,
conforme exemplos utilizados neste trabalho. A despeito de ndo ser um AVA, ¢
importante ressaltarmos que a ampliagdo da potencialidade do Google Drive com a
utilizagdo de mais servigcos da empresa Google pode aproxima-lo de um AVA. O fato de
ndo termos em unico ambiente a possibilidade de gerar controles administrativos ou
métricos sobre o processo de ensino-aprendizagem ndo significa que ficamos
impossibilitados de acompanhar a participacdo dos alunos, uma vez que temos a
disposi¢do as funcionalidades Todas Alteracoes, Comentarios e Bate-Papo. Podemos
afirmar, portanto, que o Google Drive tem grande potencial para a elaboracdo de MED.

O design de MED, por sua vez, ¢ uma tarefa desafiadora, portanto envolve o
letramento digital do designer e/ou professor e urge ser um componente a ser considerado
nos curriculos de cursos de formacgdo de professores. E uma atividade que envolve um
aprendizado sobre e de producdo, avaliacdo e adaptagdo de materiais para o ensino, na
qual a experiéncia do professor e sua relagdo com os novos saberes (saber ser, saber fazer
e saber agir) ¢ essencial para o sucesso dessa pratica, embora muito comumente foca-se
a aten¢do no conhecimento que o professor possui em relagdo a utilizagdo das TDICs,
atribuindo- se erroneamente a ferramenta a responsabilidade pelo ensino-aprendizagem
de uma lingua. Entretanto, conforme explica Ramos (2009), essa ¢ uma tarefa do
professor que deve combinar a tipologia das atividades as diferentes formas de interagdo
e as caracteristicas das ferramentas que serdo utilizadas para esse fim, podendo gerar
assim novas formas de ensinar e aprender.
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