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A didatizacdo de géneros multimodais: praticas de leitura das histérias em
quadrinhos em livros didaticos de lingua portuguesa
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The didatiza¢do of multimodal genres: reading practices in comic books in Portuguese language
textbooks

Josiane Brunetti, CANI (UFMG)!

RESUMO

O objetivo deste estudo ¢ identificar a abordagem do género historia em quadrinhos nos livros didaticos
de lingua portuguesa quanto a aspectos gramaticais, criticos, ilustrativos e, principalmente, semidticos.
Tal proposta encontra relevancia académica e social na multimodalidade, considerando uma sociedade
que requer cada vez mais uma competéncia comunicativa multissemiotica. Os pressupostos aplicados a
andlise emergem da teoria cognitiva de aprendizagem multimodal, desenvolvida por Richard Mayer, e do
discurso da historia em quadrinhos, abordado por Sonia Luyten. Por meio de pesquisa documental e
qualitativa, este estudo tem como corpus livros do nono ano do ensino fundamental, inscritos no Programa
Nacional do Livro Didatico do triénio 2014-2016. Os resultados apontam que, embora a inclusdo desse
género textual nos livros didaticos se faga de maneira significativa, a exploracdo dos recursos multimodais
ainda ¢ incipiente, porquanto as historias em quadrinhos sdo utilizadas significativamente como pretexto
para andlise gramatical.
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ABSTRACT

The aim of this study is to identify the approach of the comic book genre in textbooks of Portuguese
language as grammatical, critical aspects, illustrative and, especially, semiotic. Such a proposal is
academic and social relevance in multimodality, whereas a society that increasingly requires a
communicative competence multissemiotica. The assumptions applied to the analysis of cognitive theory
emerge multimodal learning, developed by Richard Mayer, and the speech of the comic strip, approached
by Sonia Luyten. Through documentary and qualitative research, this study corpus books the ninth grade
of elementary school, enrolled in the National Textbook Program the term 2014-2016. The results show
that, although the inclusion of this text in textbooks play significantly, the exploitation of the multimodal
features is still incipient, as the comics are used significantly as pretext for grammatical analysis.

Keywords: Teaching, comics, textbooks, multimodality.
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1. Introducao

Nas duas ultimas décadas, as formas de comunicagao se fortaleceram expressivamente com o uso
das tecnologias digitais. Inseridos por diferentes materializagdes no cotidiano das pessoas, os textos
passaram a funcionar de forma mais intensa pelo viés hibrido: mesclam palavras, simbolos, imagens, sons,
videos etc., sendo constituidos por uma infinidade de recursos semidticos, modificando, inclusive, nossa
forma de perceber o mundo. Por essas razdes, trazer para o espago escolar a discussdo sobre a combinagao
desses recursos significa promover aprendizagens que potencializam a capacidade de processar com
propriedade as mais diversas linguagens presentes na vida.

Pesquisas, como as de Almeida (2008), Dionisio (2011), Motta-Roth e Nascimento (2009),
Nascimento, Bezerra e Heberle (2011), Rojo (2004), Rojo e Barbosa (2015), Santos (2015) e Silva (2015),
discutem a forte presenca da multimodalidade na configuracdo dos géneros textuais, bem como a
importancia de desenvolver praticas eficazes para a andlise e producdo desses textos. Tais estudos
reafirmam a premissa fundamental de que ndo existem textos monossemidticos ou monomodais,
considerando que mesmo os escritos se valem de recursos visuais como, por exemplo, a formatagdo e a
tipografia (NASCIMENTO; BEZERRA; HEBERLE, 2011), o que implica a importancia do letramento
visual para sua interpretacdo (BAMFORD, 2003; MESSARIS, 1994; STOKES, 2002).

No contexto educacional, a reflexdo sobre grande parte desses textos ndo pode desconsiderar o
principal material utilizado pelos professores: os livros didaticos (LD). Embora estes materiais apresentem
projetos graficos compostos de textos multimodais, representando a inten¢ao de aproximar a escola aos
géneros dotados de recursos semidticos em diferentes ambientes, ¢ preciso verificar como a proposta de
leitura de textos nesse suporte tem se configurado, considerando o historico recorrente do uso de imagens
em provas e atividades com as fungdes de exploragdes gramaticais ou apenas de ornar o texto escrito?.

Algumas pesquisas ja se debrucaram sobre o assunto, como a de Sousa et al. (2015), que apresenta
uma proposta de trabalho com a leitura das HQs em sala de aula; a de Ogliari (2015), cujo objetivo foi
compreender formas e potencialidades na cultura atual que superam o letramento limitado a escrita e
privilegiam o letramento visual; e a de Arajo e Santos (2014), que analisa modos de empregar
ferramentas digitais de producao de HQs para desenvolver as capacidades de linguagem dos alunos.
Reconhecendo, pois, a importancia dos estudos de géneros textuais multimodais em sala de aula, nosso
objetivo ¢ identificar as abordagens das historias em quadrinhos (HQs) propostas nos LD de lingua
portuguesa dos anos finais do ensino fundamental. O forte apelo visual e linguistico das HQs,
naturalmente comico, tem seduzido criangas e adultos por muito tempo, mesmo apds sua materializagao
em suportes diferentes, pois o que antes buscdvamos numa banquinha de revistas, numa exposi¢ao

colorida das mais diversas HQs, hoje podemos encontrar também no meio virtual.

2 Ramos (2010) destaca o uso das HQs em provas de vestibular e no Exame Nacional do Ensino Médio (Enem), dentre outras
situagdes.
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A discussdo em torno de valor pedagdgico desse género ja foi palco para geragdes que apontavam
seu uso inadequado. Em 1954, o livro do psiquiatra alemao Frederic Wertham (2005), Seduction of the
innocent, assinalava a nona arte como meio de corromper menores, incitando a violéncia e a indisciplina
escolar (SILVA COSTA; SILVA, 2014, p. 27) ou o consumismo (GUARESCHI, 2001). Por outro lado,
a discussdo sobre a influéncia das HQs também se fez presente em discursos que as consideraram recursos
de aprendizagem eficazes para criangas (YANG, 2006) e oportunidades para professores envolverem os
alunos em andlises visuais por multiplos niveis (BERKOWITZ; PACKER, 2001). Todos esses
pressupostos nos levam a refletir sobre o uso de ilustragcdes nos LD: como a escola se aproxima do texto
multimodal? Quais conhecimentos advindos do contato com os géneros textuais e que significados lhes
sdo atribuidos pelos LD? Quais as fun¢des desempenhadas por imagens nesses recursos, meras ilustragdes
ou pretextos para analise gramatical?

A leitura de textos multimodais sem o reconhecimento de seus recursos semioticos pode
desvalorizar seu potencial comunicacional, desviando a expressividade dialdgica e deixando de instigar
reflexdes e discussdes em torno da representagdo desses textos. Acreditamos que a internet e a
multiplicidade de linguagens, que requerem diferentes modos de leitura, devem ser contempladas nos
curriculos das escolas e jamais antagonizadas como praticas de cultura inapropriadas a aquisicdo do
conhecimento. Como afirma Dionisio (2006), a leitura na sociedade contemporanea demanda uma pratica
voltada para a multimodalidade, e essa realidade faz parte dos interesses reais dos jovens em relagdo a
suas praticas sociais. E preciso incorporar as aulas de lingua portuguesa quaisquer modos de comunicagio
presentes no mundo contemporaneo, sejam sites, blogs, pinturas, grafites, HQs, infograficos etc.

O enfoque deste estudo ndo € a apropriacdo do texto visual pelo professor nem a subsequente
recepc¢do do aluno, mas a producao/formulagdo das discussdes com HQs apresentadas nos livros. Por isso,
tomaremos como base tedrica as concepgdes de ensino que emergem da teoria cognitiva de aprendizagem
multimodal (MAYER, 2009) e o discurso da historia dos quadrinhos (LUYTEN, 1985). Por meio de uma
abordagem quanti-qualitativa, a analise adota como corpus trés livros do nono ano do ensino fundamental,
aprovados no Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD) (BRASIL, 2013) do triénio de 2014 a 2016:
(1) Portugués: linguagens, de Cereja e Magalhaes (2015); (2) Projeto Telaris: portugués, de Borgatto,
Bertin e Marchezi (2012); e (3) Vontade de saber: portugués, de Alves e Brugnerotto (2012).

Orientado pelas perspectivas mencionadas, inicialmente discutimos o letramento visual e
apresentamos o historico do surgimento das HQs, reconhecendo sua importancia como género. Em
seguida, apontamos o numero de HQs inseridas nos livros e sua forma de utilizacdo, com um recorte de

cada livro, destacando os aspectos que fundamentam a presenca das HQs como recurso pedagogico.
2. O Letramento Visual
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E muito facil perceber na comunicagio contemporanea que as imagens tém disputado cenarios
antes ocupados predominantemente por construcdes verbais, constatagdo que tem incentivado estudos
para investigar tanto as caracteristicas comuns como as diferengas da integracdo entre os varios modos
semioticos nos eventos de comunicacdo (CANI, 2019). Fernandes e Almeida (2008, p. 11) apontam que
“as imagens produzem e reproduzem relagdes sociais, comunicam fatos, divulgam eventos e interagem
com seus leitores com forga semelhante a de um texto formado por palavras”. Segundo Kress e Van
Leeuwen (2006 [1996]), as composigdes visuais, assim como as linguisticas, veiculam significados e, em
funcdo disso, necessitam de interpretacdes especificas quando integradas aos textos multimodais.

O termo multimodalidade, aplicado aos géneros textuais, foi introduzido por Kress e Van Leeuwen
(2006 [1996]), observando que todas as “estruturas visuais produzem significados, assim como as
estruturas linguisticas e, portanto, apontam para diferentes interpretagdes de experiéncias e diferentes
formas de interagdo social” (KRESS; VAN LEEUWEN, 2006 [1996], p. 2, traducdo nossa). Nesse
sentido, todo cddigo comunicativo pode ser estudado de forma isolada ou pela jun¢do de suas composi¢des
em praticas sociais: as visuais e as verbais.

O conceito de multimodalidade relaciona-se aos estudos da semidtica social que afirma ser a
gramatica ndo um conjunto de normas, mas um ponto de partida para explorar a coordenagdo semantica
—, associa a linguagem a um sistema semiotico por meio do qual o ser humano realiza suas experiéncias
(FUZER; CABRAL, 2014, p. 25). Nessa perspectiva, o texto ¢ uma unidade semantica sempre inserida
em dois contextos: o situacional e o cultural. Enquanto este se refere aos aspectos culturais envolvidos na
producdo, aquele se relaciona com todas as informagdes fora do texto, sejam geograficas, historicas,
literarias etc. (HALLIDAY; HASAN, 1989).

Fuzer e Cabral (2014), baseados em Halliday e Hasan (1989), observam que o texto recebe
influéncias do contexto no qual ele esta inserido, ou seja, as autoras elucidam acerca da materializagdo da
linguagem por meio do texto, destinado a troca social, de forma indissociavel de seu contexto mais amplo

de cultura e mais instantaneo de situacao.

Figura 1: Texto em contexto

ontexto de Situagaa

TEXTO

Fonte: Adaptado de Fuzer e Cabral (2014, p. 26).
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Para o contexto de situagdo, os autores afirmam ser o ambiente em que de fato o texto se encontra;
quanto ao contexto de cultura, refere-se a praticas associadas de diferentes paises e grupos étnicos, como
também a praticas institucionalizadas em grupos sociais, como escola, familia, igreja etc. Ao carregar os
aspectos de cultura e de situacdo para o texto, € possivel relacionar as interferéncias ocorridas na produgao
dos géneros textuais gragas aos recursos semidticos utilizados a partir de contextos historicos, culturais e
sociais. Esses recursos, também chamados de “modos”, geram significados, porque sdo produzidos social
e culturalmente, podendo ser incluidos “modos 6bvios de comunicagdo, como a linguagem, gestos,
imagens e musica, mas, também, os menos 6bvios, como: alimentos, roupas e objetos do cotidiano, os
quais carregam valor cultural e significado” (VAN LEEUWEN, 2005, p. 2, tradug@o nossa).

A esses diferentes modos de representar a imagem chamamos de multimodalidade, ou seja, “textos
compostos de muitas linguagens (ou modos, ou semioses) e que exigem capacidades e praticas de
compreensdo e producio de cada uma delas (multiletramentos) para fazer significar” (ROJO, 2012, p. 19).
Para a leitura multimodal, tomamos a teoria cognitiva de aprendizagem multimodal (TCAM) de Mayer
(2009), que apresenta trés hipdteses como processo ativo de aprendizagem:

(a) o homem possui dois canais de processamento de informagao: o auditivo e o visual,
(b) cada canal tem uma disposi¢ao limitada de acionamento de informagdes;
(c) os homens se envolvem ativamente na sele¢do das informacdes de entrada,

organizando-as em representagdes mentais coerentes e associando-as com outros
conhecimentos (MAYER, 2009, p. 63).

O autor, ao discutir a aprendizagem multimodal, apresenta, de sua teoria cognitiva da
aprendizagem multimidia, cinco etapas nas quais o aluno precisa se engajar: (1) selecdo de palavras
relevantes para o processamento na memoria de trabalho verbal; (2) selecdo de imagens relevantes para o
processamento na memdria de trabalho visual; (3) organizacdo de palavras selecionadas em um modelo
mental verbal; (4) organizacdao de imagens selecionadas em um modelo mental-visual; e (5) integragao de
representacdes verbais e visuais (MAYER, 2009).

Mayer traz uma abordagem do conceito de regra que ¢ significativa para o que queremos discutir:
o papel do aluno e do material instrucional, que permite ao estudante dar sentido ao seu aprendizado de
leitura multimodal (MAYER, 2009, p. 47). Segundo o autor, as pessoas s6 podem jogar coletivamente
apos terem dominado as regras de determinado jogo; assim acontece na comunicagdo, pois 0S
interlocutores s6 se entendem ap6s dominarem as regras do jogo da linguagem e — mais importante para
este trabalho — os inlimeros modos semioticos.

A multimodalidade, entdo, requer — pelo uso da linguagem em todas as suas aplicagdes sociais,

historicas e culturais — uma constru¢do de sentido que ultrapasse as habilidades de leitura e escrita,
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abarcando também a de ler imagens. E preciso, dentre os multiletramentos?, desenvolver o letramento
visual para o uso competente da linguagem verbal, das imagens e de outros recursos multimodais que
possam construir significados (THE NEW LONDON GROUP, 1996). Muffoletto (2001, p. 4) observa
que a defini¢do de letramento visual extrapola a “producdo/codificacdo e leitura/decodificacdo de
experiéncias visualmente construidas”. Conforme o autor, o letramento visual requer a consciéncia acerca
de si proprio e de representacdes, seja no tempo ou no espaco, que adentra a contextos histdrico, politico
e social, suscitando questionamentos e busca por respostas relacionadas aos multiplos significados de um
momento visual.

Nesse contexto, a linha entre o visual e o verbal tem se tornado cada vez mais ténue, gracas a uma
invasdo de imagens na vida didria que, com seu poder, seja social, ideologico ou cultural, tem fomentado
inimeros estudos (KRESS; VAN LEEUWEN, 1996; MESSARIS, 1994; ROSE, 2001; UNSWORTH,
2001). Por essas razdes, para ler hoje ¢ preciso ser letrado visualmente, pois, segundo Oliveira (2006, p.
98),

de coadjuvante nos textos escritos, a representagdo visual comeca a tomar ares de ator
principal. O que antes era apenas um adendo ao texto verbal, hoje se mostra um formato
instrucional com possibilidades pedagogicas tao eficazes quanto o texto linear, dotado de
vida propria e capaz de recriar, representar, reproduzir e transformar a realidade por si,
segundo pardmetros comunicativos especificos.

Se pensarmos na pluralidade e riqueza de textos multimodais/visuais que se configuram na vida
cotidiana, certamente alguns passariam despercebidos, dada a naturalidade em lidar com muitos recursos
que se valem de imagem. Em aplicativos para celulares, por exemplo, os icones sdo muito mais
representativos para a busca de servicos que a propria escrita. Fonte e Caiado (2014), analisando
fragmentos de praticas discursivas extraidas do aplicativo WhatsApp a fim de observar os usos de aspectos
multimodais na relagdo entre texto verbal e visual, apontam que a imagem se destaca de diversas formas:
substitui o texto verbal, d4 énfase, antecipa, ilustra e sintetiza as praticas discursivas.

Assim, o letramento visual solicita do leitor (e também do produtor) muito mais que uma simples
leitura. Segundo Bamford (2003, p. 1), € preciso (a) atribuir sentido dentro do contexto cultural em que a
imagem foi criada; (b) entender a sintaxe, como seu estilo e composicao; (c) analisar as técnicas utilizadas
em sua producdo; (d) avaliar o mérito estético do trabalho; (e) avaliar sua finalidade e audiéncia; e (f)
compreender a sinergia, a interagdo, a inovacao, o impacto afetivo e/ou a “sensacdo” de uma imagem. A
ativacdo dessas diversas capacidades de leitura visual ndo pode servir a uma imagem que se coloque
apenas como um complemento da linguagem verbal, mas sim como um significativo veiculo de

comunicac¢do e informagao.

3 O termo “multiletramentos” apresenta-se como uma série de letramentos necessarios em meio a globalizagéo, a tecnologia e
a diversidade social para praticas com textos multimodais, muito além de textos escritos, com a incorporacao de imagens, fotos,
graficos, videos, dudios etc. (THE NEW LONDON GROUP, 1996).
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Entdo por que ensinar o letramento visual a nossos alunos? Porque é preciso desenvolver uma
percepcao e uma metalinguagem visual e linguistica que os tornem capazes de “distinguir as mensagens
superficiais, glamorosas e pseudo-sofisticadas das reais e valiosas”, conforme sugerem Ausburn e
Ausburn (1978, p. 288). Messaris (1995) chama a atenc¢do para o fato de que, quando se ensina o
espectador das imagens a ser mais critico em sua leitura, ele se torna também menos suscetivel a
manipulacdes gerais de antincios e de outros contextos.

Nessa linha de raciocinio, acreditamos que desenvolver o letramento visual de nossos alunos
implica proporcionar experiéncias que lhes permitam observar imagens de forma a construir um senso de
leitura que os autorize a desvendar os sentidos e interesses por tras delas. Como explicitamos
anteriormente, entendemos as HQs como instrumentos valiosos de andlise nas salas de aula, se
considerada sua riqueza multimodal.

Para alcangar os objetivos deste estudo, iniciamos o percurso com os aspectos que levaram a HQ

a ser inserida nos LDs como recurso pedagogico.

3. O caminho da didatizacdo das Historias em Quadrinhos

Os géneros textuais, orais ou escritos, estruturam-se a partir de propositos e praticas sociais de
seus participantes e sdo utilizados em conjunto com outros discursos. O New London Group (1996, p. 78)
destaca a importancia dos significados visuais (imagens, /ayouts, audios, espacos ambientais, dentre
outros), exemplificando a leitura de comunicagdo em massa por todos os seus significados, como cassinos,
que ndo possuem reldgios ou janelas para remover indicadores de passagem do tempo; ou shoppings, que
apresentam logotipos e ilumina¢do em uma arquitetura prazerosa. Os textos sdo projetados, entdo, com
um leque de escolhas, por diferentes significados. Assim, ¢ praticamente impossivel dialogarmos sobre
as HQs sem mencionarmos alguns dos aspectos (sociais, histdricos, politicos, ideoldgicos e culturais)
inerentes a elas para justificar sua presenca nos LDs.

O surgimento das técnicas de reprodugdo grafica proporcionou a unido entre texto e imagem, fato
que permitiu a materializa¢cdo das HQs. No entanto, foi no final do século XIX que os quadrinhos passaram
a ter autonomia, sendo criada uma expressao propria para simbolizé-los: os comics norte-americanos. O
Yellow Kid tornou-se a principal atracdo do jornal New York World e, a partir de 1900, nasceram as
historias humoristicas, com uma variedade de temas em seus enredos, dentre eles, mitologia, fantasia e
até fic¢do cientifica (CAMPOS; LOMBOLGLIA, 1985, p. 10).

A partir de 1920, surgiram duas correntes para explorar as possibilidades dos quadrinhos: a dos
humoristas e a dos intelectuais. A estrutura desse género passou a ser influenciada pelo estilo art deco,
tornando-se mais elaborada, em virtude de grandes adventos tecnoldgicos. Mas foi apenas em 1930 que a

grande virada se manifestaria, pelo estabelecimento de histérias abordando temas policiais, bélicos, do
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faroeste e outros. Nessa época surgiram Tarzan, de Harold Foster, Flash Gordon, de Alex Raymond e, ao
final da década, o Super-Homem, trazendo na sequéncia uma gama de super-herdis (CAMPOS;
LOMBOGLIA, 1985, p. 11-12).

Na década de 1940, concomitantemente a Segunda Guerra Mundial, o género passou a representar
as lutas contra japoneses e alemaes. Em 1950, os quadrinhos iniciaram um periodo de temas filosoficos e
sociopsicologicos. Nessa linha, Charles Schultz criou A turma do Charlie Brown, baseada na filosofia
existencialista. Na mesma época, o movimento artistico pop-art se instaurou nessa relacao entre pintura e
HQs. Em 1960 surgiram as primeiras heroinas, como reflexo de movimentos feministas: Barbarella, do
suico Jean-Claude Forest, Miss Marvel, criada por Roy Thomas e Gene Colan, e a Viuva Negra, de Stan
Lee, Don Rico e Don Heck. Somente a partir de 1978, com a exposi¢ao de artistas em museus na Europa
e nos Estados Unidos, as HQs passaram a ser reconhecidas sob o ponto de vista estético, como
manifestagdo artistica (CAMPOS; LOMBOGLIA, 1985, p. 13).

No Brasil, o surgimento da HQ data de 1869, publicada pela revista Vida Fluminense, do Rio de
Janeiro, com a histéria das desventuras de um homem simples do interior: As Aventuras de Nho Quiim,
de Angelo Agostini, cartunista italiano radicado no Brasil. Em 1905, Manuel Bonfim e Renato de Castro
idealizaram a revista O Tico-Tico, com um enredo americano e os personagens Buster Brown e seu
cachorro Tige, traduzidos para o portugués como Chiquinho e Jagunco. O inicio desse tipo de literatura
no pais nao foi muito criativo, predominando os temas estrangeiros (LACHTERMACHER; MIGUEL,
1985, p. 42).

Nao podemos deixar de mencionar, como consolidagdo das HQs no Brasil, a participagdo de
Mauricio de Souza com as historias da Turma da Monica. Datada de 1959 e originada das historias de
Bidu e Franjinha, a revista comegou a ganhar identidade com as personagens Mdnica e Cebolinha, entre
1960 e 1963, levando milhares de criangas e adolescentes a acompanhar as aventuras desses dois, que
giravam em torno do conflito entre eles.

No entanto, mesmo com a aceitabilidade de um grande publico, no dmbito escolar ndo foi tdo facil
a aceitacdo dos quadrinhos. Tanto nos LDs quanto em outros materiais pedagdgicos, a HQ encontrou
sérios obstaculos, tendo sido banida por diversas vezes da sala de aula, pelas mesmas razdes ja arroladas
no historico anterior. A propria analise realizada para este estudo aponta que as secdes destinadas as HQs
nos materiais didaticos permanecem ainda em segundo plano. Mendonga, em 2003, apresentou um

histérico das HQs que hoje se mantém, quase com idéntico cenario:

no universo dos Livros Didaticos de Portugués (LDPs), por exemplo, até os anos 70,
raramente havia HQs; na década de 90, por outro lado, praticamente todos os LDPs
apresentam esse género entre os textos selecionados. Ainda assim, as se¢des destinadas
as HQs permanecem sendo as menos “importantes”, do tipo “Divirta-se”, “So6 para ler”
ou “texto suplementar”. Sendo rarissimos os casos de uma HQ figurar como texto central
de unidade didatica em um LDP (MENDONCA, 2003, p. 202-203).
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Segundo Campus e Lomboglia (1985), as HQs, como possibilidades educativas, foram motivo de
inquietacdo entre educadores e socidlogos, pois muitos as consideravam “‘subliteratura”. No entanto, para
essas autoras, as HQs, além de propiciarem entretenimento, t€ém o poder de informar, formar e educar.
Segundo Amaral, Rodrigues ¢ Gomes (2013, s.p.), reunidas em pequenos quadros em sequéncia, por
ilimitados periodos historicos, independentes de faixa etaria, as HQs apresentam “finalidades que podem
ir do entretenimento a critica social”. Reconhecemos, ainda, que as HQs ocupam um espago significativo
nos meios de comunicagdo, fazendo parte do mundo infantil, como uma das formas de concretizar a
alfabetizagao.

Para Williams (2008), hé4 pelo menos trés motivos pelos quais as HQs sdo potenciais ferramentas
de ensino: (1) interesse dos alunos pelo género; (2) acessibilidade; e (3) vocabulério simples. A autora
ainda destaca que as HQs criam oportunidades para discussdes sobre temas significativos em sala de aula,
como percepcdo visual, historia da arte, visdo critica da sociedade e humor. Esse género auxilia
sobremaneira o enriquecimento da leitura, oportunizando a aquisi¢do de informagdes diversas para o
desenvolvimento da aprendizagem, sob inumeras formas diferentes e interessantes (tiras ou tirinhas,
cartuns, mangas, charges, gibis, entre outras). Sua tematica varia em fun¢do do publico-alvo, agradando
a criangas e adultos ao abordar aspectos do cotidiano com criticas, politica, humor, aventuras, ironia etc.

Segundo a quarta edi¢do da pesquisa Retratos da leitura no Brasil, realizada pelo Instituto Pro-
Livro (FAILLA, 2016), com uma amostra de 5.012 entrevistas domiciliares em 315 municipios de todos
os estados e o Distrito Federal, 44% dos entrevistados afirmaram ler HQs, mesmo que de vez em quando.
Além disso, a pesquisa aponta um perfil dos leitores que ratifica a aceitacdo do género por todas as idades.
Segundo o levantamento, as HQs sdo lidas por 29% das criangas de cinco a dez anos; 21% dos jovens de
onze a treze anos; ¢ 15% dos adolescentes com catorze a dezessete anos. Entre os leitores adultos, a
distribui¢do por faixa etaria é: 11% das pessoas com dezoito a 24 anos; 12% com 25 a 29 anos; 10% com
idade entre trinta e 39 anos; 9% com quarenta a 49 anos; 6% com cinquenta a 69 anos; e 3% dos idosos
de setenta anos ou mais.

Percebemos, entdo, que as HQs fazem parte da leitura do brasileiro, ndo s6 na infincia, mas
também na fase adulta, mesmo que a porcentagem de leitores diminua conforme a idade. Sua presenca
nos espagos educacionais ¢ fato. De acordo com Mendonga (2003), em uma entrevista realizada com
alunos do ensino fundamental de escolas publicas e privadas, fica clara a preferéncia pela leitura das HQs.
Considerando o estudo da pesquisadora, ¢ imprescindivel dar lugar a esse género nas salas de aula — pela
riqueza de sua estrutura composicional e, mais ainda, por sua potencialidade de interpretacdo — como um
recurso apropriado, que contribui substancialmente para a formagao dos alunos.

Marcuschi (2003) aponta a insisténcia dos LDs em dar maior destaque a determinado género em
detrimento de outros, como se houvesse uma hegemonia qualitativa entre as praticas discursivas. O

trabalho com textos necessita de uma atengdo igualitaria, ampliando a concepgdo de texto em suas varias
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materializagdes. Sendo assim, as HQs merecem uma abordagem com a mesma qualidade realizada em
outros géneros, destacando, sobretudo, os aspectos que permitem extrair seu funcionamento
composicional, por exemplo, enunciados verbais, imagens, icones e baldes. Como afirma Vergueiro

(2004), ndo ha barreiras para o trabalho com HQs:

No caso dos quadrinhos, pode-se dizer que o Uinico limite para seu bom aproveitamento
em qualquer sala de aula ¢ a criatividade do professor e sua capacidade de bem utiliza-
los para atingir seus objetivos. Eles tanto podem ser utilizados para introduzir um tema
que sera depois desenvolvido por outros meios, para aprofundar um conceito ja
apresentado, para gerar uma discussao a respeito de um assunto, para ilustrar uma ideia,
como uma forma ludica para tratamento de um tema arido ou como contraposi¢do ao
enfoque dado por outro meio de comunica¢ao (VERGUEIRO, 2004, p. 26).

A habilidade de trabalhar com textos multimodais muitas vezes ¢ implicita, talvez por uma crenga
de que “os sentidos produzidos por imagens sejam ‘transparentes’, uma espécie de cddigo universal, cujo
aprendizado ndo ¢ de responsabilidade da escola” (NASCIMENTO, BEZERRA, HEBERLE; 2011, p.
532). No entanto, conforme afirmam os autores citados, o emprego de imagens nos textos ndo pode ser
trabalhado @ margem de outros géneros, ainda mais quando ha relagdes sociais, politicas e histdricas
embasadas pelos comunicados multimodais. Ou seja, a selecdo e a organizagdo dos elementos semidticos
para a construgdo do significado incluem a compreensdo e o controle competente de todas as suas formas
representativas.

Segundo Cope e Kalantzis (2009), a partir de 1990, houve uma transformagao da linguagem com
a jun¢do de diferentes arquiteturas textuais, indefinindo os limites e as sobreposi¢des de escrita, icones e
imagens. Dionisio (2011, p. 139) defende que, se os processos sociais sdo fendOmenos multimodais,
consequentemente os géneros discursivos também o sdo, pois, “quando falamos ou escrevemos um texto,
estamos usando no minimo dois modos de representagdo: palavras e gestos, palavras e entonagdes,

palavras e imagens, palavras e tipografias, palavras e sorrisos, palavras e animagdes etc.”.

4. Percurso Metodologico

Pautamos nosso estudo em uma pesquisa documental, de natureza qualitativa, justificada pela
visdo investigativa sobre o uso dos textos multimodais nos LDs. Com isso, pretendemos perceber como
as HQs sdao abordadas nos LDs no intuito de desenvolver o letramento visual/multimodal. Inicialmente
procedemos a uma revisdo bibliografica, localizando pesquisas relacionadas a tematica. Em seguida,
focamos dois momentos: (a) compreender os recursos semioticos presentes nas HQs, por meio da leitura
dos elementos que as constituem; e (b) analisar seus contetdos, identificando se os LDs cumprem as

propostas de leitura multimodal feitas pelo PNLD quando discorre sobre “o trabalho com diferentes
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letramentos (literario, midiatico, de divulgacao cientifica, jornalistico, multimodal etc.)” (PNLD, 2014, p.
45, grifo nosso).

Atendendo a essas reflexdes, seguimos duas etapas: a pré-analise, que permite o contato com as
HQs dos livros selecionados, isto ¢, possibilita observar as primeiras impressdes sobre o corpus; € a
segunda etapa, que chamamos de exploragdo do material, em que coletamos e organizamos os dados,
para categoriza-los conforme os critérios delimitados na primeira etapa. Escolhemos trés LDs do nono
ano do ensino fundamental de lingua portuguesa, inscritos no PNLD do triénio de 2014 a 2016. O critério
de sele¢do considerou o fato de que, dentre os doze livros aceitos pelo PNDL, estes trés foram escolhidos
por 57% das escolas publicas, ou seja, somam mais da metade dos livros adotados nessas institui¢des: (1)
Portugués: linguagens (25%), de Cereja e Magalhaes (2015); (2) Projeto Telaris: portugués (17%), de
Borgatto, Bertin e Marchezi (2012); e (3) Vontade de Saber: portugués (15%), de Alves e Brugnerotto
(2012).

Para atingir nosso objetivo, identificar as propostas de abordagem das HQs nos LDs de lingua
portuguesa, estabelecemos categorias para verificar a aplicabilidade do género nos diferentes livros
analisados. Nossa proposta de fazer uma pré-andlise nos levou a observar outras categorias, além da
multimodal, embora sua incidéncia tenha sido insignificante. Assim, foram realizadas andlises quanti-
qualitativas para a frequéncia na exploragdo das HQs, representadas pelas seguintes categorias:

1. Para a andlise quantitativa — nimero total de HQs e tipos de exploragao: critica, gramatical, multimodal
ou ilustrativa/diverséo;

2. Para a analise qualitativa — descri¢@o das principais explora¢cdes das HQs, por meio de um recorte de
cada livro analisado.

Os caminhos para a analise seguiram alguns parametros, a saber:

(1) Para a exploragcdo multimodal verificamos os processos verbais e mentais, como baldo de didlogo ou
outro recurso que caracterize fala e/ou pensamento; a moldura, o enquadramento das formas, angulos,
cores, contexto, detalhes, profundidade, iluminagao e brilho.

(2) Para a exploracdo critica tomamos como ponto de partida o que aponta Rojo (2004) sobre as
atividades de leitura, destacando o papel do professor de se desvincular de praticas que idolatram o
discurso do autor e induzem a repeticdo e a reproducdo de sua fala. Para a autora, a posi¢do critica do
aluno consiste em apresentar interpretacdes e discursos flexiveis, percebendo vozes em um contexto
sociocultural e estimulando a tomada de consciéncia sobre a situacionalidade do texto e os propositos do
autor. Acreditamos, ainda, na importancia de se questionar visdes, ideias, preconceitos e paradigmas
inseridos nas HQs.

(3) Para a exploracdo gramatical propusemos uma andlise referente a denominagdo, classificagdo e
sistematizag@o dos eventos linguisticos a luz de Franchi (1988), que propde um trabalho progressivo de

exercicios para que o estudante, por si s6 e num processo dedutivo, chegue a conclusdes gramaticais.
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(4) Para a exploragdo ilustrativa/diversdao observamos o uso de imagens com a inten¢do apenas de

ornamentar o texto escrito ou como leitura ladica.

5. A didatizacdo das HQs nos LDs de lingua portuguesa

Os recursos utilizados por textos multimodais demandam inGimeras estratégias para seu uso em
sala de aula. Segundo Vergueiro (2004), as HQs podem circular em espacos de apresentacdo de um
assunto ou de debates. Acrescentamos a essas abordagens analises que possam contemplar também os
recursos composicionais e discursivos da HQ. Para iniciarmos nossa verificagdo de como esse género ¢
proposto nos livros selecionados, apresentamos a quantidade de HQs e as formas de exploracao

identificadas no corpus:

Tabela 1: Analise quantitativa das HQs nos LDs

U U Uso
Livros Didaticos /S0 Uso Critico S0 Ilustrativo Total
Multimodal Gramatical . .
/Divertido
o 0 2 33 5 40
linguagens
Projeto Telarls: 4 4 52 9 69
Portugués
Vontade de
Saber: portugués : 14 g .
TOTAL 4 9 99 14 126

Fonte: Dados do autor.

A andlise dos dados da Tabela 1 nos permite inferir que os LDs tém utilizado HQs, mas para
enfocar regras da gramética normativa tradicional, considerando que, de um total de 126 HQs, 78,5%
correspondem a esse tipo de abordagem. Importa destacar que uma mesma HQ se enquadrou em mais de
um proposito, portanto, os usos multimodal e gramatical, por exemplo, podem se materializar no mesmo
material. Ainda assim, as abordagens gramaticais detectadas nos LDs ndo contemplam as analises criticas
propostas neste trabalho, cuja intengdo era que o estudo linguistico ocorresse em situagdes que levassem
o aluno a uma anélise estruturada do género discursivo, partindo de questdes fundamentadas em véarios
aspectos de sua criacdo (sociais, politicos, culturais). Ao invés disso, 0 que observamos foi a insisténcia
em nomenclaturas estéreis e analises sintaticas, estudo que se eximiu de explorar os sentidos, as intengdes
e as relagdes socioculturais de emprego da lingua.

A proposta de uso critico, inicialmente tracada como categoria, intencionava observar uma anélise
que transcendesse a mera extragdo de informacdes contidas no texto. Mesmo que em alguns momentos

tenham sido solicitadas inferéncias externas, ativando conhecimentos prévios dos alunos, as perguntas
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ndo orientavam o leitor para reflexdes consideradas relevantes, como o fato de o discurso do autor dar voz
aos alunos.

E evidente que os LDs podem — e até devem — apresentar as HQs como diversio, principalmente
pela origem desse género, conforme ja mencionado. O problema ¢ que, em relagdo ao uso critico das HQs,
apenas 10% das abordagens se aprofundam em seu potencial de texto polifonico, que traz vozes do
contexto sociocultural a serem lidas/ouvidas.

Fizemos, por isso, alguns recortes de HQs nos LDs para procedermos a uma andlise qualitativa,
descrevendo os tipos de exploracdo dos textos e sugerindo outras abordagens, a partir de nossa
fundamentagdo tedrica e dos inimeros recursos passiveis de identificacdo e caracterizacdo do género. No
entanto, ¢ importante observar que esta andlise e nossas sugestdes ndo esgotam as possibilidades
oferecidas pelos textos escolhidos. Assim, daremos prioridade a alguns aspectos, considerando ser
impossivel abarcar todos.

A primeira andlise ¢ do livro Vontade de saber: portugués, para o nono ano (ALVES;
BRUGNEROTTO, 2012, p. 65). A atividade encontra-se na Unidade 2, na se¢do “A lingua em estudo”,
com a apresentacdo das oragdes subordinadas substantivas. A introdu¢@o ao assunto ¢ realizada com uma
tirinha, inserida para refletir e conceituar o periodo composto. A seguir, na subse¢do “Praticando”, a

tirinha novamente serve de exploragdo gramatical.

Figura 2: Analise da Tirinha 1

[k NAO DA PRA ACREDITAR
g QUE VOCES DEMOREM |=| /...E QUE O PAPAI
3 TANTO PRA FAZER | & [ NOEL SEJA BOBO DE
! UMA MELA! 8]\ ACHAR GUE ESSE
g PE SEJA SEU!
£l 0 QUE N0 N 3
a1 DA PRA ACRE- |3
3 DITAR, FILHO... 4 }
Hal F]
3 g i
5| :

Fonte: Cedraz (2009, p. 65).

As trés primeiras perguntas servem para a interpretacdo do texto: “Na tirinha, Marieta e Xaxado
penduraram suas meias nas janelas. Em qual data comemorativa as criancas costumam fazer isso e por
qué?”’; “Por que a mae de Arturzinho se mostra incrédula em relagdo a atitude do filho?”’; e “Em sua
opinido, por que Arturzinho pediu a mae que fizesse uma meia de tamanho maior que o seu pé?”. A ultima
questdo se presta a analise gramatical: “As oragdes subordinadas substantivas objetivas indiretas devem
ser introduzidas por preposicdo. No entanto, em situagdes informais de comunicacdo, ¢ comum que a

preposi¢do seja omitida. Na HQ, identifique e transcreva a fala em que isso ocorre.”.
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Retomando Vergueiro (2004), o uso das HQs nos LDs poderia ser enriquecido pela promogao de
reflexdes sobre varios temas (politicos, religiosos, socioecondmicos, entre outros) que emergem dos
discursos. O tom critico, associado ao humor, por exemplo, ¢ uma excelente estratégia de mediacao de
temas interessantes. Apropriando-se da empatia que as HQs causam entre os mais diversos leitores, o
professor teria na tirinha anterior uma 6tima opg¢ao para trabalhar um assunto que poderia gerar discussoes
proveitosas: como ludibriar pessoas. Embora essa reflexdo possa estar relacionada a lingua do ultimo
quadro, ndo se materializa por meio das questdes elaboradas.

Ainda na Tirinha 1, hd uma importante sequéncia de imagens, permitindo a organizagido da
narrativa por meio de elementos iconicos. O design das molduras denota planejamento para dar uma nogao
de continuidade a historia; enquanto os dois primeiros quadros simbolizam a referéncia a celebragao, a
inser¢ao do personagem principal no terceiro quadrinho dé inicio a um novo plano. A partir desse angulo
de visdo, a tirinha permitiria explorar as expressoes faciais tanto do filho quanto da mae, pois a semelhanga
nas curvaturas das sobrancelhas dos dois indica insatisfagao com os acontecimentos, embora os interesses
sejam diferentes. Ainda mais, haveria a possibilidade de contrastar esse aspecto com os rostos dos
primeiros personagens e chamar a atengdo para o contraste entre o rosto do filho no terceiro quadro,
expressando irritagdo e impaciéncia, e no ultimo quadro. As imagens falam por si, principalmente o
desenho das bocas.

A primeira questdo requer do aluno informagdes relacionadas a meias, ou seja, ¢ preciso que ele
localize uma informag¢ao no tempo (no caso, a época do Natal) para relacionar essa pega de roupa ao fato
de ganhar presentes na data comemorativa. Prosseguindo, uma discussdo mais aprofundada instigaria o
desenvolvimento da argumentacdo e do posicionamento critico dos alunos diante do tema, no entanto, o
que percebemos € uma explora¢gdo um tanto indireta nas duas questdes posteriores. Observamos, também,
que as mesmas questdes que levariam a essa postura critica validam a fun¢ao das HQs em seu uso mais
frequente, o de humor. Assim, dificilmente os alunos atingiriam uma resposta que relacionasse essa
caracteristica e o tema identificado, propiciando uma reflexdo sobre o enunciado concreto em si, bem
como sobre seu argumento de produgao.

Na quarta questao, identificamos uma analise gramatical da HQ, pela exploragao de uma variedade
linguistica que apaga o uso da preposi¢ao na oralidade. Consideramos que a atividade poderia ser melhor
explorada por meio do questionamento de outros aspectos, como: quantas criangas hoje ainda colocam
meias e sapatos na janela para ganhar presente de Natal?

E importante perceber que, embora nio se configure como um género oral, h normalmente uma
representacdo da fala (nos baldes) nas HQs, e a mera transcrigdo de informagdes ndo significa que o aluno
tenha se apropriado da estrutura da lingua e refletido criticamente sobre ela. E preciso que o professor

conduza essa apropriagao.
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Teixeira (2011) apresenta algumas caracteristicas essenciais da andlise linguistica: 1) integracao
com a leitura e producdo de texto; 2) reflexdo sobre o uso dos recursos linguisticos, a partir de casos
particulares identificados em textos; 3) énfase nos efeitos de sentido associados aos géneros; e 4)
associacdo entre habilidades epilinguisticas (reflexdo sobre o uso) e metalinguisticas (reflexdo voltada
para a descrigdo).

Assim, focalizando questdes linguisticas, o Quadro 1 compara os procedimentos de ensino de

gramatica na tirinha com os da analise linguistica proposta neste trabalho:

Quadro 1: Ensino de Gramatica e Analise Linguistica

ENSINO DE GRAMATICA
Estratégia utilizada Habilidade esperada
- ~ . Identifi apr icdo na
Exposicdo da oragdo retirada d enfiicar o uso da preposic o nas
. . . ; . situagdes formais de uso, refletindo
Objeto de ensino: dos quadrinhos para identificar e
- . . sobre a norma culta e sua utiliza¢ao
Preposicao o uso da preposic¢ao nesse tipo o
~ pelos falantes contemporaneos do
de oracio. .
portugues.
ANALISE LINGUISTICA
Estratégia utilizada Habilidade esperada
Leitura e comparagao de Perceber que as diversas formas de
. . sentencas. estruturar periodos por meio de
Objeto de ensino: L . .
Exercicios de reescrita. operadores argumentativos podem
operadores . L .
. Consulta a manuais, gramaticas resultar em um texto mais ou
argumentativos ¢ S .
S e dicionarios para ampliar as menos coerente.
organizacao textual . ~ o .
discussdes e o proprio Refletir sobre a norma culta ¢ a
das sentengas. o L ,
repertorio de operadores utilizagdo da lingua por falantes
argumentativos. contemporaneos do portugués.

Fonte: Elaboragdo propria a partir de Mendonga (2003, p. 210-214).

A construcdo da Tirinha 1 envolve uma teia de recursos que possibilitam um desenvolvimento
tematico de grande relevancia informativo-contextual. Por essa razdo, o estudo da lingua precisa ser
constituido por uma tarefa mais fecunda, que ndo aborde apenas a dimensao funcional, esgotando-se em
uma analise de fenomenos linguisticos.

Outra abordagem ilustrativa para nossa reflexdo ¢ a do livro Projeto Telaris: portugués
(BORGATTO; BERTIN; MARCHEZI, 2012, p. 153). A secdo didatica, da qual a tirinha foi retirada, tem
como titulo “Lingua: usos e reflexdes” e introduz o ensino do periodo composto por subordinacdo com
sete tirinhas, tomadas como pretexto para apresentacdo do conteudo gramatical. Apos a explicagdo, o
segmento finaliza com “Hora de organizar o que estudamos”, utilizando cinco HQs para a exploragao

gramatical, como a que segue:
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Figura 3: Analise da Tirinha 2

VOCE LESSE MAIS, ‘;\M

TERIA UM VOCABULARIO o3

e A
dvg wa

2
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I %
P
© 1995 Bill Watterson/Universal Press Syndicate

B 190y prsimeun 4 IS S46L ©

Fonte: Watterson (2005, p. 4).

As perguntas feitas a partir da tirinha servem para introduzir um contetido gramatical. A primeira
questao solicita que o aluno identifique uma oragdo: “No primeiro quadrinho, Calvin usa uma frase que ¢
comum, especialmente na fala das pessoas adultas: Eu sou um homem de poucas palavras. A graca da
tira estd no fato de a personagem Haroldo, no segundo quadrinho, desmascarar a razdo de Calvin falar
pouco. Releia: Se vocé lesse mais, teria um vocabulario maior. Responda no caderno: qual ¢ a oracdo
que estabelece a condi¢do para Calvin ser um homem de poucas palavras?”.

A segunda questdo demanda uma interpretacdo do aluno: “Ao estabelecer tal condi¢do para a
mudanga de Calvin, Haroldo interpreta a ideia de ‘poucas palavras’ como (a) condi¢do de uma pessoa que
ndo gosta de conversar com outras pessoas; (b) condicdo de pessoa que gosta de ser objetiva ao falar; (c)
condi¢do de ser uma pessoa que fala pouco para expressar o que sente; e (d) condigcdo de pessoa que tem
preguica de falar. Embora nosso propdsito ndo seja analisar a questdo quanto a interpretagcdo, ndo
encontramos nas opgoes de resposta para os alunos a indicacdo na margem, feita para o professor “P:
Espera-se que os alunos concluam que o amigo interpreta a expressdo ‘poucas palavras’ como pobreza de
vocabulério decorrente de pouca leitura”.

Para Neves (2000 apud MENDONCA 2003, p. 203) “a exploracdo dos quadrinhos em Livros
Didaticos de Portugués ¢ pobre, limitando-se, na maioria das vezes, a utilizagdo desse género como
pretexto para exercicios de metalinguagem”. O LD Projeto Teldris: portugués utiliza-se de grande parte
das tirinhas para explicar conteudos gramaticais. A Tirinha 2, embora apresente a ambiguidade da frase
(semantica e sintaxe), serviu apenas como pretexto para estudar a oragdo subordinada adverbial. A leitura
critica dessa tirinha poderia ser ancorada no argumento de Ramos (2013, p. 108): “ler quadrinhos ¢ ler
também sua linguagem”. Nesse sentido, a leitura imagética e linguistica permitiria construir uma série de
inferéncias com as quais muitas vezes os alunos ndo estdo familiarizados, a partir de informacdes
frequentemente nao visiveis na tessitura do texto.

Assim, alguns conhecimentos sobre a histéria das personagens, como as caracteristicas que
assinalam seu comportamento, seriam necessarios aos alunos e permitiriam justificar agdes inerentes a

Calvin e ao tigre. Calvin ¢ um personagem altivo, arrogante e ironico criado por Bill Watterson. O garoto
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carrega um tigre de pelacia, Haroldo, sabio e sarcastico, que ganha vida por meio de sua imaginag¢do. O
autor criou um tigre-personagem irénico que usualmente traz reflexdes sobre politica, cultura, sociedade,
relacionamentos e outras realidades do mundo moderno. Por tudo isso, nos quadrinhos anteriores, as
inferéncias exigidas do leitor ultrapassam a superficie do texto. Assim sendo, cabe ao professor supri-las.
A frase inicial de Calvin, por exemplo, “Eu sou um homem de poucas palavras” remonta a frase de Willian
Shakespeare, “Homens de poucas palavras sdo os melhores homens”, na segunda cena da pega Henrique
V1 . Essa seria uma boa oportunidade para discutir o “peso” das palavras e a objetividade ao falar, ou seja,
para observar a importancia do que merece ser dito ou calado.

Outro angulo a ser discutido refere-se a expressdo corporal de Calvin, ou seja, a0 modo de
identificar as reacdes da personagem. E importante despertar no aluno a diferenca entre a linguagem usada
nas imagens ¢ a da escrita. Por exemplo, como o leitor descreveria a expressao corporal do garoto nos trés
quadrinhos? De quais recursos e tragos o desenhista se utilizou para mostrar as reagdes de Calvin? Um
detalhe interessante para se discutir é o corte na agdo entre os dois primeiros quadrinhos e o ultimo: a
imagem no terceiro quadro, sem o uso de estruturas linguisticas, deixa explicito que Calvin se irritara com
a fala de Haroldo. O proprio autor da HQ foi “um homem de poucas palavras” no ultimo quadro, em que
a auséncia de texto escrito ndo diminuiu o poder de explicitar o aborrecimento de Calvin com Haroldo,
ao reagir correndo atras dele.

Segundo Silva (2001, p. 2-3), o campo da narrativa cinematografica empresta muitos conceitos as
HQs, e um deles se refere a ideia de movimentag¢do. Embora no cinema as imagens estejam em movimento
e nas HQs sejam estaticas, alguns tragos cinéticos ddo a ideia de movimento, conferindo vida aos
quadrinhos. A imagem do ultimo quadrinho representa a reagdo de Calvin diante da fala de Haroldo. E
possivel observar os tragos cinéticos no chao, junto do pé de Calvin, a posi¢ao de seus bragos e pernas e,
principalmente, o desenho de seus cabelos ao vento, assim como o rabo do tigre. Além disso, as
nuvenzinhas que demonstram o deslocamento das personagens sdo proporcionais a velocidade, indicando
quem esta correndo mais.

Quanto as questdes gramaticais, outra observacdo incide no uso da conjun¢do condicional
contrafactual* “se”, no enunciado “se vocé lesse mais...”. A exploracdo de seu valor semantico (ato
ilocutorio, a intenc¢do do autor) introduz possiveis interpretagdes, como a de que Calvin ndo tem o habito
de ler, o que provoca sua expressao facial e sua acdo de correr atrds de Haroldo, ato que ja carrega a
informagdo. No entanto, a estratégia utilizada no livro desperdi¢a a oportunidade de uma abordagem mais
interpretativa e de uma discussdo pertinente. Observamos, também, a representacdo metonimica, quando

Haroldo ¢ ilustrado apenas pelo desenho de seu rabo listrado.

4 Tomamos a distin¢do feita por Antunes (2010, p. 140) entre as condicionais factuais ou reais e as condicionais contrafactuais
ou irreais.
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Vale ressaltar que o autor das tiras, sub-repticiamente e usando a ironia, nos ensina que ler é
melhorar os conhecimentos sobre a lingua, neste caso, o inventario vocabular (“Se vocé lesse mais, teria
um vocabulario maior.”). Consideramos que o estudo dessa tira poderia se aprofundar nos aspectos
semanticos da lingua, por serem construtores do humor, mais interessantes ¢ menos aridos, além de
possibilitar a reflexdo sobre a vida, os sentidos multiplos das palavras e das figuras do discurso, como a
ironia.

O proximo exemplo a ser analisado, também do nono ano, ¢ do livro Portugués: linguagens
(CEREJA; MAGALHAES, 2015, p. 210). No primeiro capitulo da Unidade 4, a secio didatica “A lingua
em foco” introduz o conceito de regéncia verbal e nominal. Apoés a apresentacdo do assunto, hd uma

sequéncia de atividades que se baseia na Tirinha 3.

Figura 4: Analise da Tirinha 3
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Fonte: Thaves (2010).

A tirinha serve de suporte para quatro questdes de analise gramatical: 1) “De acordo com a norma-
padrdo, que preposicdo completa adequadamente a frase do cartaz da tira: de, em ou a?”; 2) “O verbo
lembrar apresenta mais de uma regéncia, de acordo com a norma-padrdo. Observe o emprego que ele
tem, quanto a regéncia, no enunciado do cartaz da tira: a) Esse emprego esta de acordo com a norma-
padrao? Justifique sua resposta; b) reescreva o enunciado do cartaz, empregando a outra regéncia do verbo
lembrar na norma-padrdo.”; 3) “Em que consiste o humor da tira?”; e 4) “Reescreva o texto a seguir,
completando-o com a preposicdo adequada a regéncia dos verbos e nomes, de acordo com a norma-
padrdo.”.

Utilizar HQs apenas para reconhecer a norma padrao da lingua — nesse caso da regéncia, inclusive
com nomenclaturas e classificagdes complexas, sem reflexdo ou exploragdo do verbo “lembrar” —, com
exemplos varios e sem considerar outros usos ¢ modalidades orais e escritas, ¢ tornar a aplicagdo desse
género irrelevante, disfuncional, em que pese sua riqueza semidtica. E necessario ir muito além disso para
justificar a explorag¢do do quadrinho. Nas HQs, as imagens oferecem suporte ao texto escrito, apresentando
pistas contextuais que levam a construcao do significado da mensagem. Assim, operando como “uma
espécie de andaime para o conhecimento” (LUYTEN, 2011, p. 6), os elementos que constituem a

linguagem dos quadrinhos vao oportunizando ao leitor exercer o raciocinio.
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A terceira pergunta da atividade (“Em que consiste o humor da tira?”) ¢ pelo menos estranha,
porque existem teorias que explicam a composi¢do do humor. Talvez a intencdo do autor fosse que os
alunos explicassem o humor através da lingua, das imagens ou das teorias. Tarefa ardua. O humor emerge
do discurso, isto €, do que se posta nas entrelinhas do texto. Esse discurso, “Aqueles que nao se lembram
do passado estdo condenados _ repeti-lo”, aponta para a conclusdo de que, como ndo se lembraram de
esperar a tinta secar bem, os trabalhadores terdo que refazer a placa. O discurso, obviamente, se sustenta
nos enunciados e nas imagens do quadro, que operam em unissono; e sdo as opgoes linguisticas que, em
conjunto com as imagens, explicam o humor.

A tira anterior ¢ um claro exemplo de que as HQs possuem poder comunicacional e de exploragao
pelos LDs de lingua portuguesa. Embora a tematica presente no quadro possa proporcionar debates e
aprendizagens significativas, ndo ha nenhuma referéncia nesse sentido nas questdes apresentadas pelos
autores do livro. Alguns recursos e aspectos relevantes para a constru¢do do texto poderiam ter sido
abordados. A sele¢do lexical dos pronomes, por exemplo, permitiria analisar a coesdo do texto, caso de
“aqueles”, que, por sua natureza déitica, poderia exigir uma reflexao do leitor sobre referenciacdo, sobre
quem seriam essas pessoas; além de explorar o uso do pronome “0”, que assumiu a forma “lo”, devido ao

€.
T

verbo terminado em “r”, ao retomar anaforicamente a palavra “passado”. Tudo isso ajudaria o leitor a se
conscientizar sobre o aspecto coesivo do texto.

Na analise da tirinha identificamos uma abordagem gramatical que leva os usudrios do LD a
resolverem exercicios estruturais, com a intenc¢ao de fixar o contetido estudado no capitulo. A andlise de
estratégias e exercicios propostos, a partir das tiras e quadros, aponta uma abordagem tradicional de
interpretacdo de textos e sugere que as imagens teriam sido introduzidas nos LDs com a intencdo de
ensinar gramatica.

Os resultados deste estudo apontam alguns aspectos que necessitam de cuidado especial ao serem
ensinados nas salas de aula. Primeiro, as imagens inseridas nos LDs sdo apresentadas de forma superficial,
sendo estudadas principalmente sob abordagens gramaticais. Outro ponto importante diz respeito a
capacitagio do professor para lidar com os elementos visuais. E preciso desenvolver as tarefas indicadas
pelos materiais criando estratégias que estimulem a leitura das imagens por um viés critico e de forma
mais detalhada, sem o espontaneismo comum a esse tipo de atividade. Também ¢ fundamental ressaltar a
real necessidade de aprofundar essas visdes durante o uso de imagens nas escolas, principalmente porque
a industria cultural exige ndo um espectador passivo, mas alguém em constante reavaliagdo de suas
concepgoes e escolhas ao lidar com os mais variados tipos de textos.

Embora a proposta deste estudo fosse identificar as abordagens das HQs propostas nos LDs de
lingua portuguesa, ¢ importante pontuarmos a necessidade de professores que desenvolvam em seus
alunos habilidades para a leitura visual, contribuindo para um olhar critico e cauteloso a imensa variedade

de imagens que se encontram dentro e fora das escolas. As imagens sdo pontes para valores culturais e se
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revestem muitas vezes de metaforas que surgem do meio social, construindo significados nem sempre
visiveis a olhos inexperientes. Assim, uma formag¢ao na perspectiva do letramento visual permitiria um
consumo de imagens nao mais neutro, mas, sim, voltado para um processamento de informag¢des adequado

a complexidade que elas exigem.

Consideracoes Finais

As HQs se configuram como um género permeado de intimeros recursos multimodais,
representados por imagens, baldes, onomatopeias, palavras, cores, personagens, expressoes, entre outros.
No entanto, embora apresente essa riqueza de signos para interpretagdes, sua utilizagdo nos LDs ainda se
fortalece por questdes de base estruturalista, servindo somente de pretexto para analises interpretativas
mecanicas, estudo gramatical ou diversdo. Esse aproveitamento infimo das HQs em materiais didaticos
empobrece e ndo justifica sua inclusdo em tais instrumentos, pois nao se d4 o devido tratamento as diversas
possibilidades de aprendizagem de leitura e compreensao do texto, da escrita, da vida que elas suscitam.

A andlise dos exemplos anteriores, retirados dos trés LDs que serviram de corpus deste estudo,
nos permitiu concluir que semantica, ironia, humor, intencionalidade e outros aspectos importantes para
o processo de compreensao e interpretacdo poderiam ser mais bem perscrutados. Além disso, em nenhum
dos livros se trabalhou com a construcdo e atribuicdo dos significados aos recursos semidticos como
baldes, cores, formatos, enfim, elementos caracteristicos desse género que podem e devem ser explorados
por sua riqueza e versatilidade.

A opc¢do por analisar esse género decorreu sobretudo da nossa comprovacao da necessidade de
discussdes sobre a leitura multimodal, posicionando-nos sempre a favor de uma visdo que possibilite
constatar como os recursos semidticos reproduzem e estabelecem significados por sua propria natureza.
Temos a convicgdo de que o papel do processo de ensino e aprendizagem ¢ contemplar uma andlise dos
géneros em todos os seus elementos linguistico-discursivos, o que ndo permite que nos abstenhamos das
discussdes multimodais suscitadas pelas imagens. Nesse cendrio, o uso das HQs nos LDs de portugués
ndo se justifica, finalmente, pela insisténcia na exploragdo de fendmenos linguisticos sem reflexdo
pertinente.

Importante lembrarmos que o LD ¢ uma “orienta¢do” para o professor, que pode e deve direcionar
seu olhar para além do material, sem aceitd-lo como um instrumento de ensino prescritivo, com perguntas
e respostas estéreis. E preciso expandir a leitura a outras possibilidades pedagogicas, além das orientadas
pelos LDs, desenvolvendo em seus alunos habilidades e competéncias visuais que lhes possibilitem

perceber a integragdo de diferentes modos semidticos nos processos comunicativos.
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