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Resumo 3

Este artigo discute a importancia da linguagem audiovisual na producao de 10.23925/2318-7115.2024v45i3e64158
videos educacionais, tendo os multiletramentos como possibilidade de
inovagdo pedagdgica. Wohlgemuth (2005) e Priuli (2017) problematizam a
producdo de videos educacionais, considerando a perspectiva de uma
producdo essencialmente pedagdgica, rompendo a reprodutibilidade
estabelecida pela industria mididtica. Ribeiro (2016) e Rojo e Moura (2019)
aprofundam a questao, ressaltando a inclusao de educadores nos processos de
producdo. Nessa direcdo, este artigo discute a importancia de professores e
alunos ampliarem sua proficiéncia na linguagem audiovisual sob a perspectiva
dos multiletramentos, colocando as prdticas sociais como centrais na
promogao de processos pedagdgicos inovativos, colaborativos e de coautoria.
Esses processos sdo ilustrados por algumas estratégias baseadas em principios
colaborativos como inspiracao para a vivéncia de praticas inovadoras na
producdo audiovisual educativa.

Palavras-chave: Linguagem  Audiovisual;  Multiletramentos;  Processos
Pedagdgicos; Inovagao pedagdgica.

Abstract

This article discusses the importance of audiovisual language in the production of
educational videos, with multiliteracies as a possibility for pedagogical innovation.
Wohlgemuth (2005) and Priuli (2017) problematize the production of educational [EdSELLLIEER e ACEEReel il
videos, considering the perspective of an essentially pedagogical production,

breaking the reproducibility established by the media industry. Ribeiro (2016) and =
Rojo and Moura (2019) investigate deeper into the issue, emphasizing the inclusion
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of educators in the production processes. In this sense, this article discusses the importance of teachers and
students increasing their proficiency in audiovisual language from a multi-learning perspective, placing social
practices as central to promoting innovative, collaborative and co-authored pedagogical processes. These
processes are illustrated by some strategies based on collaborative principles as inspiration for innovative
practices in educational audiovisual production.

Keywords: Audiovisual language; Multiliteracies; Pedagogical Processes; Pedagogical innovation.
1. Introducdo

A caracterizacdo e continuas imposicdes da sociedade contemporanea, bem como os
desafios tecnoldgicos que a particularizam, sdo cada vez mais distintivas e estdo marcadamente
presentes na pratica escolar cotidiana, em especial quando a educagdo, como outros setores,
ainda sofrem os efeitos de uma pandemia que, vez por outra, nos assombra com a emergéncia de
alguma variante, potencialmente desencadeadora de um novo surto. O cendrio pandémico
evidenciou a continua exigéncia de pensar/repensar os processos convencionais de ensino,
especialmente no ambito da producao e utilizacdo de recursos educacionais digitais. Entre eles,
S4 (2020) evidencia os videos educacionais cuja relevancia, em alguma medida, ja vinha sendo
observada pela expansdo, de um lado, da oferta de cursos a distancia e, de outro, como sinaliza
Priuli (2017), pela popularidade de plataformas de video, como o YouTube. Ao mesmo tempo em
que a sociedade passa por transformacdes inéditas, as praticas educativas tém sido cada vez mais
escrutinadas e discutidas, tanto no ambito da formacao docente como no do planejamento e
desenho de atividades pedagdgicas.

Wohlgemuth (2005), ao conceituar o termo pedagogia do audiovisual, na origem do que,
futuramente, viria a ser conhecido como “plataformizacdo” (Poell, Nieborg, van Dijck, 2020),
indica a necessidade de se ampliar a producdo e o uso desse meio de comunicagao na educacao.
Em sua analise, o autor revela indicios de que a formagao docente carece de maior conscientiza¢ao
sobre a importancia da linguagem audiovisual, para que os professores possam evoluir do estagio
de consumidores para o de produtores conscientes de midias audiovisuais, tornando-se capazes
de planejar e produzir sentido por meio da linguagem caracteristica do meio. Sugere uma
pedagogia que promova a aprendizagem da linguagem audiovisual, de modo tal que
componentes visuais e sonoros possam ser articulados em uma comunicacao que potencialize
objetivos educacionais. Anos depois, pesquisadores como Rojo e Almeida (2013), Priuli (2017) e

Rojo e Moura (2019) expandem esse argumento, direcionando-o ao desenvolvimento de
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diferentes propostas formativas, voltadas a relevancia do conhecimento da linguagem audiovisual
para a producdo de videos educacionais.

Refletindo sobre essa questdo em um sentido longitudinal, compreendemos que a
pandemia se revelou um momento crucial de incertezas e imprevisibilidade, gerando a urgéncia
de revisao, readequacdo e/ou concepcao de novas praticas para o enfrentamento imediato dos
desafios educacionais que entdo se apresentavam, uma vez que estabeleceu, quase que
compulsoriamente, a migracao de praticamente todo o contingente escolar para uma
ambientacdo remota, inicialmente emergencial. Em decorréncia disso, passou a ser premente e
necessaria a criacao de possibilidades e estratégias que pudessem ser usadas ndo apenas de
pronto, mas que fossem gradativamente também aplicaveis, a longo prazo, no periodo pds-

pandémico.

Considerando as especificidades do momento pandémico e a caracterizacao do periodo
que o sucedeu’, este artigo tem como objetivo discutir a relevancia da linguagem audiovisual na
producao de videos educacionais, partindo de uma articulacdo inovadora, na medida em que a
associa com o referencial tedrico-pratico dos multiletramentos?, a partir dos trabalhos de Rojo e
Almeida (2012), Rojo e Moura (2019), Pischetola (2018) e Pischetola e Miranda (2021). Tal discussao
visa a fornecer embasamento para que docentes e discentes ampliem sua proficiéncia na
linguagem audiovisual, assumindo as praticas sociais como essenciais aos processos educativo-
comunicacionais. Para ilustrar nossa discussao e reflexdes e, assim, estabelecer uma relacao
didatica entre os construtos sugeridos, abordamos algumas estratégias baseadas em principios
colaborativos como forma de inspirar professores e estudantes a empreenderem praticas

inovadoras na producao audiovisual educativa.

' Referimo-nos a possibilidade de continuidade, no periodo pds-pandémico, do que foi utilizado durante o
distanciamento social, como recursos, instrumentos, interfaces, plataformas, dindmicas e estratégias que se
mostraram eficientes e que foram aprendidos e adotados, de forma satisfatdria, pelos docentes, gestores, alunos e
redes familiares.

%> O conceito de multiletramentos associa a multiplicidade cultural e a multiplicidade semidtica na construcdo de textos
(ROJO, 2012). Refere-se a habilidade de ler, escrever e se comunicar em diversas midias e linguagens, incluindo texto
verbal, imagem, som, cor e movimentos.
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2. Producdo audiovisual: uma reflexao critica

Com a evolugdo dos meios de comunicagao e, especialmente, a partir do advento e
populariza¢dao da Internet, muitas formas de comunica¢do puderam ser materializadas por meio
de diferentes midias e linguagens, permitindo que, como asseguram Rojo e Almeida (2012), da
inclusdao de tecnologias digitais em processos interativos, emergissem discursos multissemidticos.
Ribeiro (2016, p.19) argumenta que, nesse novo cenario sociocultural, o aprender assume a
conotacdo de “retextualizar e reescrever,” pois esses termos passam a ser indicadores de uma
producao discursiva multimodal, coerente e situada nas praticas sociais viabilizadas por
linguagens digitais. Desse modo, é possivel compreender que, nos ambientes digitais, “as pessoas
mobilizam recursos semidticos disponiveis para construir sentido e afirmar suas relagées com os
significados expressos” (Barton, Lee, 2015, p.33). Nesses contextos digitais, constituidos por
linguagens multissemidticas (Rojo, Moura, 2019), i.e., compostas por modos e semioses varias, a
linguagem audiovisual, como destaca Priuli (2017), revela-se como uma das que mais repercutem
no cotidiano, em especial nos processos educacionais.

A linguagem audiovisual tem estado cada vez mais presente na Internet desde que
surgiram as plataformas de video e de streaming ao vivo, passando por um continuo processo de
reelaboracao cultural quando se trata da ambientacdo digital. Nao representa, pois, uma
linguagem recente, ja que seu primeiro registro coincide com o aparecimento do cinematdgrafo,
a época dos irmdos Lumiére. Ao comentar esse aspecto, Carriére (1994) alega que ndo se pode
considera-la uma linguagem totalmente nova até que os cineastas comecem a segmentar o filme
em cenas, até iniciarem a montagem e edi¢ao. Assim, compreendemos que, no contexto histdrico
do inicio da cinematografia, a importancia da constru¢do do sentido se mostrava relevante na
materialidade da linguagem audiovisual.

O argumento de Carriére ressalta que a linguagem audiovisual ndo surge com a invencao
da camera ou da tecnologia em si, mas que o sentido audiovisual emerge a partir do processo de
montagem do filme em planos. Esse sentido é central quando pensamos na comunicacdo, tanto
expressa pela linguagem verbal quanto por outras linguagens. Sob essa perspectiva,

considerando as contribui¢c6es da multimodalidade e multissemiose3 (Ribeiro, 2016; Rojo, Moura,

3 Multimodalidade se refere a comunicacdo que se realiza, simultaneamente, por vérios meios e formas (escrita, fala,
som, imagem, cores, movimentos etc.). Esta estreitamente relacionada a multissemiose que se relaciona a associa¢do
de vdrias linguagens.
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2019), compreendemos a importancia de identificar o que se quer comunicar e que linguagem(ns)
pode(m) contribuir para a concretizacdo desse propdsito, notadamente “quando o cendrio é o
meio digital” (Ribeiro, 2016, p.17-18).

Ao buscar uma concepg¢ao contextualizada de linguagem audiovisual no cendrio atual, e
no ambito das praticas sociais impactadas pelos diversos desafios surgidos a partir da pandemia,
nossa reflexao se vale, inicialmente, da contribuicdo de Priuli (2017, p.37), quando o autor assevera
que

A linguagem audiovisual passa do simbolo dos planos a articulagdo entre eles de maneira
que se constitui uma linguagem que, segundo Morin (2014b, p.207), se desenvolve a partir
de si mesma em um sistema de abstra¢ao, de ideagdo, que se manifesta numa Iégica de
ordem e de razdo. Essa linguagem ndo estd imediatamente presente quando ocorre
somente o uso da tecnologia, ou seja, ndo surge ao ligar uma camera de video que registra
fielmente uma aula como nos tempos do cinematégrafo ao registrar o teatro. Essa
linguagem emerge a partir da montagem cinematografica, que amplia a capacidade
humana de significar.

Ainda que a producao de videos educacionais tenha se expandido nos ultimos tempos,
seja pela crescente oferta de cursos a distancia, seja pelo impacto da pandemia, observamos uma
ampla divulgacdo e disponibilizacao de varias ferramentas de captura e edicdo. Entretanto,
retomando Priuli (2017), € preciso considerar o fato de que ha mais desafios a serem enfrentados
quando o propdsito é o educacional. Nesse caso, somente a expertise técnica e instrumental ndo
é suficiente para a producdo de videos que venham a contribuir significativamente para praticas
pedagdgicas, pois € essencial a compreensdo de uma linguagem que transcenda a utilizacdo das
cameras, softwares e templates, por exemplo.

Em um certo sentido, o desafio, a provocacdo, é inovar a producdao audiovisual,
superando o mero consumo tecnoldgico, a partir de um olhar critico-reflexivo sobre o uso dos
recursos nos processos educacionais. Ponderar questdes como essas, com prudéncia, possibilita
trazer a pauta de discussao, primeiramente, as condicdes de producdao com as quais professores
e estudantes se deparam em um ambiente de adversidades sociais, econdmicas e psicoldgicas
(frente aos impactos da prépria pandemia e do pds-pandemia), somando-se a isso, a importancia
de se apropriar de uma linguagem que vise a propdsitos especificos, independentemente de os
instrumentos a disposicao serem, ou ndo, os mais tecnoldgicos. Refletir e comecar a compreender

os elementos que compdem a linguagem audiovisual pode significar, para o professor e seus
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alunos, a conquista de um potencial libertador que os conduza a uma criacao mais ecolégica, ou
seja, mais adequada as condi¢des sociais, culturais e econdmicas disponiveis, desbravando novo
rumo para uma producao educativa, coletiva e colaborativa. Compreendemos, porém, que a via
reflexiva, per se, pode ndo ser — e, na verdade, ndo é - responsdavel por todo o processo mas, sem
duvida, pode sinalizar o comeco de um caminho, um significativo primeiro passo, que fornece
suporte relevante, também, durante todo o seu desenvolvimento.

Anteriormente a pandemia, o desafio da inovagao audiovisual ja se manifestava, como
ressalta Priuli (2017), na busca de superacdo da simples reproducdo do registro de aulas
presenciais convencionais* para uma producado audiovisual criativa. Essa superacao poderia ser o
foco de discussdes tedrico-praticas em diferentes perspectivas e direcdes, sendo uma delas, por
exemplo, dirigida as precdrias condi¢cbes enfrentadas por alunos e professores quando
consideradas as diferengas socioeconémicas no Brasil.

Outra perspectiva seria a de espelhar o conceito de “reprodutibilidade técnica”
(Benjamin, 2018) que, em sintese, corresponde a exponencialidade de producdo das obras em
escala industrial, gragas as tecnologias de reproducdo. Apesar de, por um lado, essa visao garantir
alcance de um publico/audiéncia maior; por outro, em alguma medida, perde-se a esséncia da obra
original, o “aqui agora” (ibid), que ndo pode ser capturado. Se uma obra reproduzida ndo € a
mesma obra; uma aula gravada, ndo mantém a aula em esséncia: 0 acesso ao conteudo pode ser
reproduzido, porém, os construtos interacionais que envolvem o momento em que ocorreu nao
podem ser capturados e replicados. E nesse ambito que se enquadra a reproducdo industrial
estabelecida pelos sistemas de producdo de videoaulas de varias corporagdes geradoras de
materiais educacionais para EaD que, para conquistar o nicho educacional, negociando produtos
e agenciando clientes, lancam mao de atores profissionais para performar o papel do professor.
No cenario industrial entdo criado, a elaboracao de videoaulas se desenvolve via processos
hiperespecializados, com profissionais das dreas de cinema e comunica¢do, respondendo
prioritariamente pela producao audiovisual na qual fica apenas implicito, latente, algum cunho

educativo.

4 Denominamos aulas convencionais aquelas ministradas em espaco fisico especifico, caracterizado pela presenca de
alunos e professor, com mobilidrio escolar tipico, disposto de forma tradicional, de modo a colocar o docente a frente
dos alunos que, por sua vez, permanecem sentados ordenadamente, justapostos em fileiras, diante dele e de uma
lousa.
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E importante enfatizar que o envolvimento de especialistas de varias dreas ndo representa
um empecilho, nem constitui um problema necessariamente. Os aspectos que queremos realcar
referem-se a desvaloriza¢dao do propdsito educacional, a terceiriza¢cao da produgao educacional e
a auséncia do educador na producao como roteirista ou um dos roteiristas principais, como Priuli
(2017) critica. Esse autor ainda denuncia que, ndo raro, o processo industrial pode acabar
priorizando a execuc¢dao de um produto idealizado que antepde uma preocupacao com a
composicdo estética (com a luz e a sonorizacdo, por exemplo), em detrimento dos objetivos
efetivamente educacionais.

As reflexdes compartilhadas nesta secdo inicial do artigo pretendem ressaltar que a
linguagem audiovisual estd presente no processo de (re)elaboracdo cultural do digital, evocando
multimodalidade e multissemiose, bem como demandando a transcendéncia do dominio técnico
quando o foco da producao recai em propdsito educacional solidamente definido. Produ¢bes com
esse teor nao se podem pautar no principio da reprodutibilidade técnica, para que nao sejam
gerados produtos meramente duplicaveis, mercadoldgicos, sem cunho realmente educativo.
Nesse sentido, refletir sobre a linguagem audiovisual na produgao de videos educacionais, criados
e usados durante e apds a pandemia, pode gerar excelente material de contraponto critico-
reflexivo para diferenciar processos industriais de geracao de materiais e processos gravados fora
dos tradicionais estudios de producdao, bem como processos de produgao roteirizados por
educadores e pautados em objetivos educacionais. Refletir sobre experiéncias vividas e aprender
com elas para tracar caminhos futuros é um percurso inteligente de acao que pode ser aberto com

amparo de multiplas referéncias, como discutimos na sequéncia.
3. Linguagem audiovisual, multiletramentos e inovacao

Considerando o trabalho de Rojo e Moura (2019), a linguagem audiovisual pode ser
entendida como multissemidtica e multimodal, pois permite semioses (i.e., producdo de
sentidos), viabilizando a compreensdo por meio da identificacdo dos efeitos de sentido
produzidos pela utilizacdo dos recursos visuais associados ao texto verbal. Essa premissa identifica
o0 sujeito como elemento central nas praticas de uso dessa linguagem especifica, principalmente

pela criatividade que possa expressar e desenvolver ao utilizar um recurso tecnoldgico, ainda que
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esse seja pouco sofisticado, como o celular ou a webcam. Embora vulneraveis a conotagao de
marginalizados, esses recursos ndao deixam de ser instrumentos importantes, pois oportunizam a
criagdo audiovisual.

A linguagem audiovisual se torna importante no processo de produ¢do uma vez que,
independentemente do recurso a ser empregado, é também por meio dela que se pode
concretizar um projeto compartilhado entre professor e alunos. No caso, a pratica social discursiva
é essencial a producao, transcendendo a instrumentalizacdo tecnoldgica e passando,
principalmente, pelos dominios da linguagem, pela reflexao e pela construcdo de sentidos, em
uma perspectiva de multiletramentos, ou seja, de compreensdao de uma diversidade e
multiplicidade de discursos e semioses (Grupo de Nova Londres, 2021, p. 102). Os sujeitos, entao,
se apropriam dessa linguagem e a utilizam para estar, agir e ser no mundo (Rojo; Almeida, 2012).

Em seus estudos, Rojo (2012, p.19) propde uma reflexdo sobre o modo pelo qual as
tecnologias impactam os processos de ensino-aprendizagem e acabam, em um certo sentido,

evidenciando a importancia dos multiletramentos:

E o que tem sido chamado de multimodalidade ou multissemiose dos textos
contemporaneos, que exigem multiletramentos. Ou seja, textos compostos de muitas
linguagens (ou modos, ou semioses) e que exigem capacidades e praticas de compreensdo
e producdo de cada uma delas (multiletramentos) para fazer significar.

A compreensao de vdrias linguagens permite o desenvolvimento de uma pratica
educativa que envolve construcdo de sentidos multissemidticos, pois o processo de fazer sentido
ndo estd apenas respaldado nos/pelos textos verbais mas, como sugerem Rojo e Almeida (2012),
também se constitui a partir deles, na articulacao e interacao intermitente entre o material verbal,
o imagético e o sonoro. A constru¢do de sentidos e a compreensao emergem de uma tessitura
complexa, multimodal e multissemidtica, numa contribuicao simultanea para a qual convergem
o(s) significado(s) que o autor veicula por meio de sua producdo e a compreensado que o leitor
pode potencialmente construir a partir da interacdo com o material produzido.

A producdo audiovisual educacional pode ser calcada nesses pilares, tendo como
elemento constitutivo a linguagem audiovisual que se beneficia ao ter o texto verbal sob a forma
de roteiro. Retomando Priuli (2017), um roteiro audiovisual representa o discurso que se
materializa na convergéncia entre imagem e som, permitindo a cria¢cao do video educacional. Esse,
considerado trilha de producdo de sentidos, possibilita a concepcao discursiva com suporte

mididtico, rompendo a légica fragmentadora do “isso é melhor do que aquilo” (Ribeiro, 2016), e
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evitando o deslumbramento com as novas tecnologias, em detrimento da pertinéncia das
diferentes linguagens. A partir de uma perspectiva que provoque descontinuidade da nocao de
producdo audiovisual idealizada, impregnada por vieses e discursos econdmicos, feitos com base
em softwares proprietdrios que possuem valores de licenca muito distantes da realidade de
professores e estudantes, transferir a centralidade da tecnologia para os sujeitos imersos na
linguagem pode ser uma premissa inovadora e, sem divida, empoderadora.

A linguagem audiovisual, como uma das linguagens que amplia os saberes e repertdrios
docentes e discentes, possibilita, por exemplo, uma articulacdo entre diversos elementos do
cinema, da arte, do texto, da tecnologia e das subjetividades humanas, indo além de uma mera
instrumentalizacdo técnica. Ela pode exercer o papel de mediadora de aprendizagens

multissemioticas, como acentua Wohlgemuth (2005, p.68), ao afirmar que

Os planos relacionam-se com a drea que a informac&o significativa ocupa na tela (quadro
da imagem). Estdo relacionadas com o tamanho dos objetos, com o tempo de leitura da
imagem e com alguns efeitos psicoldgicos [...] o tipo de plano escolhido pode influenciar
os interlocutores. Comparando com a linguagem escrita, os planos sdo as palavras, e as
sequéncias de planos, as frases.

No processo de elaboracdo de videos educacionais em que a videoaula reproduz a aula
presencial, motivada por certas condi¢bes da producdo docente e suas fragilidades humanas e
formativas, a linguagem audiovisual pode se tornar uma aliada na superagdo das estratégias de
reproduc¢do de conhecimento em dire¢do a um modo de vivenciar os multiletramentos, na

perspectiva de quem ensina e de quem aprende.

Considerando a reproducdo da aula tradicional ao meio audiovisual apenas como um
registro, podemos inferir que a énfase estd na transmissao dos conhecimentos e, em certo
sentido, esse pode ser o objetivo instrucional em foco, principalmente em tempos de excecado e
incertezas, como foi o caso da pandemia. Entretanto, sendo uma tentativa de reproducao fiel da
aula presencial e ndao envolvendo uma transposicao de linguagem, é imprescindivel considerar a
repercussao que esse procedimento provoca nos sujeitos, professores e alunos, em rela¢ao aos
propositos educacionais estabelecidos previamente.

Priuli (2017) adverte que é conveniente considerar que, em uma videoaula com base na
reproducdo da aula tradicional, pode ocorrer um certo distanciamento dos sujeitos no/do

processo de aprendizagem. Isso pode ocorrer devido as condi¢cdes de producdo e uso dos
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recursos, como interoperabilidade e acessibilidade tecnoldgica entre softwares de captura ou
problemas de edicdo, entre outros. Além dessas questdes técnicas, e por ndo considerar aspectos
humanos compartilhados em espaco e tempo real, a videoaula que reproduz o contexto
presencial fragiliza os professores que, ao se verem gravados em condi¢ées ndao adequadas,
sentem um profundo estranhamento. As barreiras emergentes, nesse caso, podem ser de
natureza psicoldgica, emocional e, sobretudo, comunicacional, especialmente quando o docente
se vé forcado a gravar sem poder refletir sobre o uso da linguagem audiovisual em relacao ao
conteudo a ser abordado. O incentivo a produc¢do de videos educacionais parece restringir-se, em
alguma medida, a reproducao da aula presencial, entdo denominada videoaula e, para tanto,
lanca-se mdo da midia audiovisual tradicional, com muito pouco (ou nenhum) espaco para
propostas criativas e/ou inova¢des educacionais.

No entanto, refletindo sobre a questao da inovagao, consideramos que as praticas sociais
de linguagem envolvidas na produc¢ao audiovisual educacional poderiam, ao invés de reproduzir o
discurso didatico docente, ter como elemento central a convergéncia de produgdes coletivas
feitas por professores e alunos, colaborativamente, superando, assim, a dinamica de transmissdo
de conteddo. Nesse sentido, os videos educacionais poderiam materializar uma interface
multissemidtica e multimodal, na qual diversos contelddos e vivéncias docentes e discentes
poderiam ser compartilhados, construidos/desconstruidos/reconstruidos, como sugerem Rojo e
Moura (2019). Nesse sentido, o video educacional ndo representaria uma reproducdo
descontextualizada, mas se transformaria na captura de uma vivéncia significativa, com
linguagem e objetivos pertinentes, sem fragilizar os envolvidos na aprendizagem por meio de um
exacerbado deslumbramento tecnolégico como solucdo final (Pischetola e Miranda, 2021).

Desenvolver saberes dalinguagem audiovisual permite aos professores e alunos resgatar,
explorar e ampliar o repertdrio discursivo, linguistico, semiético e cultural, para além do saber
registrado e transmitido na/pela midia. Depreende-se, dai, que a articulacdio entre
multiletramentos e inovacao representa uma proposta factivel, especialmente por considerar as
condic¢bes sociais de producao. Essa estratégia é destacada como viadvel e produtiva por Pischetola
(2018) e Pischetola e Miranda (2021), quando essas autoras abordam as experiéncias que
desenvolveram no ambito de escolas de ensino fundamental do Rio de Janeiro e Santa Catarina,

respectivamente. A relacao entre multiletramentos e utilizacdo de tecnologias que materializam
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as situacdes didaticas que Pischetola e Miranda (2021, p.157) prop6em, podem ser compreendidas

a partir do seguinte destaque:

(...) priorizamos a constru¢do de novos conhecimentos amparados na mobiliza¢do de
conhecimentos prévios. Para tanto, utilizamos diversos suportes e formatos (fotografia,
audiovisual, dudio, escrita, imagética, tatil etc.), e expandimos a sala de aula para além da
escola, abarcando também o bairro. Com foco na aprendizagem por design, buscamos
ressaltar nas atividades os processos de conhecimento que envolvem experienciar,
conceitualizar, analisar e aplicar.

Embora o cendrio em que as pesquisadoras desenvolveram seus trabalhos tenha sido
anterior a pandemia e em um contexto de intera¢des presenciais, suas propostas sao inovadoras
e superam a ldgica das aulas tradicionais, inclusive porque defendem a no¢ao de aprendizagem
por design>, como mencionado acima. Pischetola (2018, p.6), em sua pesquisa sobre a relacao
entre inovagdo e uso de tecnologias, realizada junto a professores de oito escolas municipais do

Rio de Janeiro, descobriu que

A maioria dos entrevistados reconheceu a importancia das tecnologias para a inovagdo da
escola no momento histdrico atual. Ao mesmo tempo, o relato das préticas didaticas e a
observagdo em sala de aula revelaram a dificuldade de aplicar estas convic¢6es ao trabalho
pedagdgico cotidiano.

Os trabalhos de Pischetola (2018) e Pischetola e Miranda (2021) sdo relevantes e
merecem ser citados por trazerem a luz a questao da faldcia da inovagdo calcada na simples
insercao de tecnologias no ambiente escolar. Para as autoras, ha necessidade de se investir em
uma Jtica cultural de manuseio das tecnologias que propicie sequéncias didaticas situadas,
pautadas na perspectiva dos multiletramentos. Dessa forma, destacamos que, além de uma
possivel centralidade no dispositivo tecnoldgico, ha espaco para ainovagao, em especial do ponto
de vista dos multiletramentos, construto a que a linguagem audiovisual pode ser articulada.

Nessa mesma linha de pensamento educacional, Rojo e Moura (2019) propdem utilizar a
linguagem audiovisual como forma de favorecer os multiletramentos na sala de aula, inclusive
para a formagao de sujeitos socialmente criticos. Em um momento pontual da histdria em que o
ensino remoto foi a alternativa mais vidvel, e o uso de diferentes tecnologias foi considerado

central nos processos emergenciais de aprendizagem, muitas vezes em detrimento das condi¢bes

5 Conforme discutido pelo Grupo de Nova Londres (1996), design é o conceito-chave da Pedagogia dos
Multiletramentos que propéem. O termo indica o fato de que “somos herdeiros de padrbes e convencdes de
significados, ao mesmo tempo em que somos designers ativos de significado” (p.107-108).
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de fragilidade dos sujeitos. Contudo, os impactos ainda ndo foram totalmente percebidos no pds-
pandemia, e dai a importancia de se empreenderem novas estratégias.

Desse modo, para que docentes e discentes possam construir saberes e ampliar seus
dominios sobre a linguagem audiovisual, torna-se fundamental a constituicdo de estratégias e
espacos formativos que superem a concepcdo tradicional de aprendizagem. Compreendemos ser
necessdrio engajar professores e alunos nos processos de producdo coletiva, de modo que se
sintam acolhidos, numa perspectiva de apoio mutuo e de autoria compartilhada, como ilustramos
na proxima secao, apresentada como inspiracao, ponto de partida, talvez, para procedimentos

inovativos e inovadores para futuras produ¢des audiovisuais.

4. Uma proposta coletiva baseada nos multiletramentos

Como ja sugerido, uma forma inovadora de desenvolver videos educacionais € por meio do
desenho de propostas que congreguem e associem professores e alunos como coautores.
Embora a produgdo audiovisual acabe por requerer a mediacao mais acentuada do professor, que
planeja e redige o roteiro audiovisual, todo esse processo se torna mais engajado quando as
etapas de negociacdo e constru¢ao do conhecimento sao vivenciadas compartilhadamente. Nesse

sentido, para Pischetola (2018, p.10), é relevante observar

(...) a necessidade de se repensar a didatica levando em consideracdo que as tecnologias
ja fazem parte da cultura atual dos alunos, que se comunicam, acessam informacdo e
compartilham suas opinides através delas. A busca por uma aprendizagem
transformadora capaz de envolver a mudanga estrutural nas premissas basicas do
pensamento, dos sentimentos e das a¢des dos alunos exige também uma mudanga de
consciéncia nos professores, que altere dramaticamente e permanentemente o seu modo
ndo somente de encarar a tecnologia frente a educa¢do, mas também de estar (e se
perceber) imersos na cultura do mundo atual.

A linguagem audiovisual esta presente no mundo atual e, como destacam Rojo e Moura
(2019), deve ser explorada, inclusive, em produc¢ées criativas que lancem mao de estratégias de

remixagem e de mushups®. Esses recursos, baseados na perspectiva dos multiletramentos, podem

6 Remix corresponde a uma técnica de edigao e reutilizagdo de diferentes midias para criagao de novas e mushup, a
uma técnica de mesclagem personalizada de uma midia com base no contetido de outras midias. Rojo e Moura (2019)
aprofundam o uso destas técnicas e, por isso, recomendamos a leitura dessa fonte para maior detalhamento sobre o
assunto.
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ser aprimorados a partir das estratégias de producdo audiovisual que Wolgemouth (2005) e Priuli
(2017) enfatizam, como é o caso da criacdo de roteiros audiovisuais.

Para Priuli (2017), a redacdo do roteiro ndo segue as normas tradicionais da escrita, o que
é uma oportunidade valiosa de ampliar os saberes coletivos nas escolas. Em sua concep¢ao, a
producao audiovisual passa pelo dominio dos processos de roteirizacao que demandam novas
formas de comunicacao e de percepcao de elementos necessdrios para a construgao de sentidos.

Outros autores que se dedicaram ao estudo da linguagem audiovisual, como Morin (2014)
e Carriére (1994), afirmam que existe uma gramadtica do audiovisual que também pode ser utilizada
nos processos educacionais, especialmente se professores e estudantes a tomarem como
elemento importante no processo de produgao. Por isso, é preciso considera-los como sujeitos
imersos e atuantes nas linguagens envolvidas no processo, como reforca Freire (2009, p.14), ao

afirmar que:

O acesso as novas tecnologias viabiliza outras interfaces, préticas e linguagens,
compelindo-nos a lidar com multiletramentos e a considerar requisitos originais tanto para
o pertencimento de grupos especificos como para a definicito do que poderia ser
considerado inclusdo ou exclusdo.

Uma maneira reconhecidamente interessante e com potencial inovativo de se
desenvolver propostas criativas com o uso de tecnologias é propor aprendizagens que permitam

a construgao de conhecimento numa concep¢do colaborativa.

Pensando na perspectiva dos multiletramentos, na concepcdo de professores e alunos, é
necessario trabalhar propostas e estratégias que permitam aos envolvidos no processo educativo
identificar e compreender as caracteristicas da linguagem audiovisual, explorando-as conforme
suas possibilidades e condi¢bes sociais. Tendo como inspira¢ao a proposicao de estratégias de
multiletramentos apresentada por Rojo e Moura (2019) e Pischetola e Miranda (2021), para se
pensar estratégias de producao audiovisual coletiva, é essencial primeiro criar espagos para o
levantamento de inquietacdes dos estudantes a respeito do propdsito dessa producdo. O
professor pode propor perguntas que inspirem criatividade, abertura e reflexdes em grupo;
porém, mais que isso, precisa incentivar os estudantes a apresentarem suas duvidas sobre o uso
de videos educacionais e questionar os caminhos para produzi-los coletivamente. O professor
deve cuidar para que essa etapa ocorra no inicio das atividades de um ciclo de aprendizagem,

como por exemplo inicio das aulas ou de um bimestre.
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Algumas estratégias de aprendizagem podem se beneficiar de documentos de design
educativo’ (Maddalena et al., 2019). A diferenca entre esses e os planos de aula e ementas
tradicionais reside no fato de que sdo pensados e projetados para a producdo coletiva de recursos
educacionais em equipes multidisciplinares, como defende Carolei (2015). E também possivel a
criagdo de um quadro guia como documento de apoio, no qual o professor registre as questdes
previamente elaboradas, que servem de inspiracao para o trabalho em grupo com os estudantes,

como ilustrado na Figura 1:

Figura 1. Quadro guia de questdes geradoras

PROFESSOR{A) DESTGNER-

E COMBINADS
r

NOME DA PROPOSTA FORMATIVA ON-LINE:

mm  [STRATEGLAS DE SONDAGEM @' EXPERTEN CLAS AUDIOVISUALS ESSENCIALS

0 que precisa ser feito para descobrir as
expectativas dos participantes?

ﬁ RECURSOS £ MATERTALS INTCTATS

Quais materiais iniciais precisamos

Objetives de aprendizagem iniciais:
identificar e compreender os principais
elementos da linguagem audiovisual.

Que necessidades especificas o grupo
pode ter para manter boas relagbes de
aprendizagem 7

& ommtoicio
gRE

Por meic de quais canais de

para comegar? comunicagio o grupo pode comegar a

comunicagio ?

S:E' REFLEADES TNTCIALS REGRAMENTOS TNSTITUCTONALS

0 que pode estar “vivo” no grupo que merece ser

partilhado 7 Quais reflexdes podem nos ajudar a
adequar a experiéncia de aprendizagem?

0 que precisa ser considerado e seguide sem
mudangas durante o percurso de aprendizagem?

DATA SUGERTDA DE TNICTO DAS ATIVIDADES STNCRONAS: DURACKD: H / (UANTIDADE MAXIMA DE PESSOAS:

i

Fonte: SA, com base em Alves (2016)®

O quadro ilustrado acima, pode ser adaptado conforme cada contexto e instituicdao. Sua
criacdo é inspirada na proposta de Alves (2016)?, que elenca uma série de estratégias para registro
da construcao coletiva e acompanhamento de projetos educacionais on-line. O professor pode

sintetizar essas reflex6es usando um mural coletivo, como ilustrado na figura a seguir:

7 O conceito de design educativo aqui € abordado somente para apresentar o quadro como um documento de apoio,
servindo como base para o desdobramento da proposta.

8 A versao editdvel esta disponivel no link: encurtador.com.br/krvyR.

9 Além do trabalho de Alves (2016), Pischetola e Moranda (2021) também apresentam exemplos de situa¢des didaticas
voltadas aos multiletramentos, em que a producdo audiovisual também é abordada.
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Figura 2. Mural de reflexdes coletivas

Colheita : Como foi a experiéncia vivida até aqui?

W % s el o

caminhada nesta
semana foi
instigante, cheia de Leve e

novidades e
curiosidades sendo acolhedora.
satisfeitas. Agora Um convite

ficou mais ;
esclarecedor seguir irresistivél

no curso.

Acolhedora

Fonte: SA (acervo pessoal)®

As proposicOes ilustradas refletem inquietacdes que tanto podem permear como se
desdobrar em outras etapas do processo educativo, inclusive em processos avaliativos
diagndsticos, formativos e somativos. A ilustragdo apresentada tem como objetivo servir de
inspiracdo (ndo modelo) a educadores que queiram desenvolver estratégias inovativas de
producao audiovisual com seus alunos, tendo em vista os multiletramentos.

Outra sugestdao para que professores possam contextualizar a aprendizagem da
linguagem audiovisual™ € a escrita de roteiros em coautoria. Esse procedimento viabiliza que os
alunos percebam a utilizacdo dos planos audiovisuais de maneira criativa, levando em conta a
importancia da descricdo das cenas iniciais (planejaveis) do video educacional que desejam
produzir. O roteiro audiovisual com propdsito educacional deve contemplar, no minimo, duas
dimensbes multissemidticas, como destacam Priuli (2017) e Rojo e Moura (2019): uma
materializada em dudio e outra em video. Essas sugestdes se mostram evidentes na proposta de

Wohlgemuth (2005), sintetizadas no Quadro 1, a seguir:

10 Mural utilizado para coletar reflexdes coletivas, utilizando a ferramenta Jamboard do Google, que pode ser
explorada pelos professores de maneira sincrona ou assincrona. Este print é de um mural construido em um curso de
formagao de educadores sobre jogos e multiletramentos, ministrado em uma institui¢ao publica federal do estado de
Sdo Paulo.

" Para aprofundamento de estudo sobre a linguagem audiovisual, indicamos a leitura de Wolghmuth (2005), Priuli
(2017) e Rojo e Moura (2019) que descrevem elementos criativos e indicam instrumentos e técnicas de apoio.
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Quadro 1 - Modelo de roteiro audiovisual pedagdégico

VIDEO AUDIO
e Animacdes e Musica
e Planos cinematogréaficos e  Efeitos sonoros
e Inserts e Locucdo/narracéo
e Textos/imagens

Fonte: Wohlgemuth (2005)

O quadro acima pode orientar a criacdo de novos roteiros-base para atividades de producao
audiovisual contextualizada e coletiva, e para a aprendizagem da linguagem audiovisual, na
perspectiva dos multiletramentos. Ndo corresponde a uma constru¢ao de conhecimento estavel,
fixa e tradicional, pois permite abertura para processos inovativos centrados em praticas sociais
mediadas pela linguagem audiovisual, de modo que se possa romper com a reprodutibilidade da
educacao tradicional. Trata-se de uma orientacdo que pretende inspirar professores/educadores

e alunos a criar géneros multissemidticos, como propdem Rojo e Moura (2019).
Consideracoes Finais

O presente artigo ndao se propde a ser um guia de aplicacdo de estratégias de
multiletramentos, mas tem como propdsito contribuir com uma discussao tedrico-pratica sobre
pensar criticamente a producdo audiovisual nas escolas, considerando a importancia de
professores e estudantes se apropriarem da linguagem audiovisual para que possam empreender
propostas inéditas. Buscamos ponderar e discutir a importancia da linguagem audiovisual na
producao de videos educacionais, tendo os multiletramentos como possibilidade de inovacao
pedagdgica, propondo uma reflexao sobre a relacdo entre inovacao e tecnologia, colocando a
centralidade nas praticas sociais educacionais na perspectiva dos multiletramentos, como
possibilitadores de processos inovadores nas escolas.

A partir deste estudo, fica a inspiracdo para futuras pesquisas que viabilizem um
aprofundamento no conceito de aprendizagem baseada em design, conforme apresentado por
Pischetola e Miranda (2021), talvez articulando-o com as propostas educacionais elaboradas por

Freire (2013) e Alves (2016). A discussao e ilustracdo aqui apresentadas devem ser compreendidas
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como formas de fomentar mais didlogos e novas reflexdes, geradoras de agdes que conduzam a
promocao de experiéncias de aprendizagem inéditas, pertinentes e interessantes, principalmente
acolhedoras das condigOes reais e fragilizadas que professores e alunos ainda vivenciam em

cenarios de incerteza como o educacional da/na pds-pandemia.
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