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Do interacionismo simbolico
aos jogos de linguagem:
a producao social de sentido'

Lirducio Girardi Jr.

Resumo: Este artigo faz parte de uma série de estudos que tenho desenvolvido a respeito da
producgao social de sentido nos processos comunicacionais. Por meio dele, apresento uma
pequena introdugdo com referéncia ao lugar que a comunicagdo ocupa nas ciéncias sociais
(particularmente nas reflexdes de Claude Lévi-Strauss); ao modo pelo qual essa questao
foi posicionada no interior do chamado interacionismo simbdlico e a maneira pela qual
Wittgenstein desenvolve suas reflexdes a respeito dos jogos de linguagem. Com isso, pretendo
contribuir para a constru¢do de uma analise interdisciplinar dos processos comunicacionais
no campo de estudos da comunicagao.
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Abstract: From symbolic interactionism to language games: the social production of meaning - This
paper is part of a research series that | have been doing on the social production of meaning
in communicative processes. | hereby present a brief introduction referring to the “place”
this communication occupies in the social sciences (particularly on Claude Lévi-Strauss’
reflections), the way this question was positioned inside the so-called “Symbolic Interaction”,
as well as the way Wittgenstein develops his reflections on “Language Games”. With that,
I intend to contribute to the construction of an interdisciplinary analysis of communicative
processes in the communication studies field.
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Eliseo Verén, que trabalhou como soci6logo no Instituto Di Tella, em Buenos Aires,
e estudou com Lévi-Strauss no Laboratério de Antropologia Social, fez uma constatagao
importante a respeito da aproximagao entre a linguistica e as ciéncias sociais. Ele
observou que os sociélogos estavam cada vez mais envolvidos em questdes linguisticas
e, os linguistas, cada vez mais envolvidos em questdes sociolégicas e antropolégicas.

T Trabalho apresentado no GP Teorias da Comunicagao, no XV Encontro dos Grupos de Pesquisas em Comunicacao,
evento componente do XXXVIII Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicacao, realizado de 3 a 7 de
setembro de 2015 na UFRJ.
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No entanto, isto ocorria de uma forma que ele denominou de estado selvagem. Essa
aproximagao teria produzido um dominio sem contornos muito precisos, ou seja:
“o da produgao social de discursos, que é parte, por sua vez, de um campo mais vasto,
o da produgdo social do sentido, objeto proprio de uma teoria geral das superestruturas”
(VERON, 1980, p. 25).

Lévi-Strauss (1985) também destacou a importancia da reunido de linguistas e
antropdlogos nos anos 50, a fim de tratar dessa questdao extremamente importante para
as ciéncias sociais: a relagdo entre a linguagem e a cultura. O antropélogo observou que
se tratava de uma das questdes mais complicadas ja propostas.

Como aborda-la?

Pensar a linguagem como um dos componentes do complexo conjunto de institui¢oes,
ferramentas, crengas, costumes etc. que caracterizam a cultura ou trata-la como condicao
da cultura, uma vez que é por meio dela que se constréi o sentido social do mundo?

Valendo-se das reflexdes de Saussure e Jakobson, Lévi-Strauss observa que tanto
a lingua quanto a cultura parecem estabelecer-se por oposicoes e correlagdes (“pares de
oposigoes”) organizadas em sistemas. Para Eagleton (1983), essa visao estruturalista resulta
do encontro de Jakobson (formalista russo, até aquele momento, ligado ao Circulo de Praga)
com o antropélogo Lévi-Strauss nos Estados Unidos, logo ap6s o inicio da Segunda Guerra.

A partir daf, as complexas questdes que envolviam a produgao da linguagem passaram
a servir de paradigma para se pensar os mitos, o parentesco, a estética etc. (EAGLETON,
1983). Sabe-se que tanto a linguagem quanto os sistemas de parentesco sdo sistemas de
comunicagdo, e que o antrop6logo deve considerar como fundamental a interpretagdo
da cultura “em funcdo de uma teoria da comunicacdo” (LEVI-STRAUSS, 1985, p. 103).

Essas trocas simbdlicas podem ser identificadas nas regras de parentesco e matrimonio
(a comunicagdo por meio da troca de mulheres entre os grupos), nas regras econémicas
(comunicacdo de bens e servigos) e regras linguisticas (comunicacao de mensagens).
Trata-se, entdo, de verificar as possiveis homologias entre elas, que estariam sob atencdo
da sociologia do parentesco, da ciéncia econémica e da linguistica:

Todos os trés dependem do mesmo método; diferem somente pelo nivel estratégico
em que cada um escolhe se situar no seio de um universo comum. [...]. A Cultura
ndo consiste, pois, exclusivamente, em formas de comunicagdo que lhe pertencem
de modo especifico (como a linguagem), mas também — e talvez, sobretudo —em
regras aplicaveis a todas as espécies de “jogos de comunicagdo”, desenrolem-se
estes no plano da natureza ou da cultura (LEVI-STRAUSS, 1985, p. 336).

E importante observar o interesse do antropélogo em identificar as regras de
parentesco por intermédio da também influente e polémica teoria da informacao,
com enorme destaque para a contribuicdo dos estudos matematicos da comunicacao
(SHANNON & WEAVER, 1975) na pesquisa etnoldgica.
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Como observa o antropdlogo, a vantagem dessa teoria € a de permitir o estabelecimento
de um conceito unificador para os mais diversos tipos de ciéncias, ou seja, sua maneira
muito particular de definir a comunicagao. Por meio dele, pesquisas muito diferentes
poderiam ser consolidadas em um tipo muito particular de abordagem ou “dominio”:

Se é licito esperar que a antropologia social, a ciéncia econdmica e a linguistica
se associem um dia, para fundar uma disciplina comum que serd a ciéncia da
comunicagdo, reconhegamos, todavia, que esta consistira sobretudo em regras.
Estas regras s3o independentes da natureza dos parceiros (individuos ou grupos),
cujo jogo comandam. Como dizVon Neumann: “o jogo consiste no conjunto das
regras que o descrevem”. Poder-se-do também introduzir outras nogdes: partida,
lance, escolha e estratégia. Deste ponto de vista, a natureza dos jogadores é
indiferente, o que conta é somente saber quando um jogador pode escolher, e
quando nio pode (LEVI-STRAUSS, 1985, p. 339).

Para se ter uma ideia da dificuldade de localizar esse objeto, comunicagao,
nas ciéncias sociais, basta prestar atencdo a um depoimento contundente de Erving Goffman
para Ives Winkin (1999). Ao defender pesquisadores como Birdwhistell (de quem sofreu
forte influéncia), Margaret Mead e Bateson, o sociélogo observava a dificuldade que suas
propostas interdisciplinares encontravam para se estabelecer nos departamentos de ciéncias
sociais —e como eles tinham dificuldade para arranjar emprego em seu campo de formagao.

Em sua critica, observa que Birdwhistell estava fora da sua drea, vinculado aos estudos
de comunicacdo em Annenberg School. Além disso: “o departamento de antropologia
nunca o convidou para ser professor associado ou o que quer que seja. O grupo de
referéncia continua sendo feito de psiquiatras e assistentes sociais” (WINKIN, 1999, p. 239).

Os deslocamentos desses pesquisadores nas ciéncias sociais e em outros dominios
académicos fizeram com que se tornassem “freaks”, “caes vagabundos”, que precisavam

falar para pessoas que ndo pertenciam a sua disciplina para serem ouvidos.

O interacionismo simbdlico

Na mesma entrevista, citada acima, Goffman procura desmistificar o interacionismo
simbdlico, ao observar que se tratava, na verdade, de um rétulo jornalistico atribuido a
um grupo heterogéneo de estudantes formados por um grupo heterogéneo de professores
como Hughes, Warner, Mead, Blumer, que estavam ligados a Universidade de Chicago.
Entretanto, é sobre esse mito e a sua relacdo com a comunicagao que serdo desenvolvidas
algumas observagdes. Trata-se do esbogo de um pequeno mapeamento do modo pelo qual
a relagdo entre comunicagdo e sociedade foi estabelecida em alguns autores da chamada
Escola sociolégica de Chicago. Observa-se, nos dias de hoje, uma tentativa de resgate e
revitalizacdo de uma série de problemas e procedimentos metodolégicos desenvolvidos
no complexo e heterogéneo trabalho produzido por essa escola (DENZIN, 2003).
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A comunicagdo obteve consideravel aten¢ao em varios pesquisadores da universidade
de Chicago (PARK apud PIERSON, 1949) e uma orientagao pragmatica fazia-se sempre
presente: os grupos humanos produzem a si mesmos em agoes dotadas de sentido,
a sociedade s6 existe na, pela e para a linguagem. Ha uma énfase na linguagem
ordindria, ou seja: a “linguagem é um instrumento, e usa-la é desempenhar uma agao.
Portanto, a analise dos significados deve focar contextos particulares nos quais a agao é
desempenhada, e os propésitos nela envolvidos” (NUNES, 2005, p. 32).

Para essa escola, os agrupamentos humanos existem em agdo, em situagoes de
interagdo mediadas pela linguagem. No classico texto de Blumer (MORTENSEN, 1980),
ja podem ser encontradas as principais premissas que orientam as ciéncias sociais nesse
sentido. S3o elas: a) os grupos humanos constituem-se na acao e toda agdo s6 pode
ocorrer devido a capacidade que esses agrupamentos tém de dar sentido a ela; b) esses
sentidos sdo produzidos socialmente, isto €, na interagdo social; ¢) sdo experimentados
em processos de interpretacdo, que podem adequar-se as mais variadas situagdes do
cotidiano (BRAGA & GASTALDO, 2013; BLUMER, 1980).

Em primeiro lugar, o interacionismo simbolico parte de uma premissa importante
para a pragmatica: os grupos humanos constituem-se, isto €, produzem a si mesmos por
meio da agdo. A linguagem ¢é parte instituinte desse mundo social, é parte importante
da agao socializadora no reconhecimento dos universos sociais em meio aos quais
os individuos e seus agrupamentos constituem-se. A produgdo de um universo social
carregado de sentido, fundamenta o processo de construgao de objetos sociais discretos,
identificaveis e reconheciveis pelo grupo por meio da interagdo social, em um processo
de indicagobes reciprocas:

O interacionismo simbélico defende a hipétese de que os “universos” acessiveis
aos seres humanos e seus grupos compdem-se de “objetos”, e que estes sdo
o produto da interagdo simbdlica. Entende-se por objeto tudo que for passivel de
ser indicado, evidenciado ou referido — uma nuvem, um livro, uma legislatura,
um banqueiro, uma doutrina religiosa, um fantasma etc. Para nossa maior
conveniéncia, podemos classificar os objetos em trés categorias: (a) objetos fisicos,
como cadeiras, arvores ou bicicletas; (b) objetos sociais, como estudantes, padres,
o presidente, a mde ou um amigo e (c) objetos abstratos, como principios morais,
doutrinas filoséficas ou conceitos tais como justica, exploracdo ou compaixdo”
(BLUMER apud MORTENSEN, 1980, p. 127).

Esses objetos pressupdem praticas sociais significativas, ou seja, trocas simbdlicas.
Eles representam valores, cuidados, manifestacdes de saudade ou vergonha, organizam
narrativas e a memdria desses agrupamentos etc. Nossa relacdo com os objetos deve
ser percebida, entdo, no interior de praticas sociais, no préprio processo de interagao.
A capacidade social de producao de “coisas” carregadas de sentido no mundo social
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depende da capacidade de producao simbdlica dos grupos humanos, ou seja, da capacidade
de se estabelecer os limites dessas coisas, padrdes, fronteiras, ou seja, linguagem.

No processo de socializagdo, a aquisicdo da competéncia social para falar é
incorporada na construcdo do que George H. Mead chamou de self, isto é, na capacidade
de nos pensarmos, localizados em posicdes e situagdes sociais, e de pensar os lugares e
0s papéis socialmente reconhecidos dos outros com os quais falamos (MEAD apud COSER
& ROSEMBERG, 1966, p. 101-104; RUDIGER, 1998, p. 34-39).

Na interacdo social, na experiéncia social no mundo, os individuos adquirem
a competéncia necessaria para que se constituam como pessoas dotadas de voz em
uma rede comunicativa: “de forma ampla, ‘voz’ é usada metaforicamente para qualquer
atividade relativa ao uso da linguagem |[...]. As palavras que usamos definem nosso mundo,
no sentido original do termo, ‘criando uma fronteira, um limite’” (MEY, 2001, p 25-27).

Em 1950, Goffman ja propunha uma etnografia da palavra, em um movimento que
se desenvolve na sociolinguistica com Gumperz e Hymes. O sociélogo propde, entao,
um estudo sobre a situacdo de comunicagdo, uma analise da linguagem em atos.

Em 1964, o socidlogo publica um artigo na revista American Anthropologist
(GOFFMAN, 1964), um artigo no qual destaca a importancia do comportamento
expressivo na complexa producao social do sentido na comunicagao. A linguagem verbal e
ndo-verbal estdo integradas na conduta comunicativa, de tal modo que a produgdo de
sentido se da muito mais por um processo de dramatizacdo do que por um processo
de simples codificagdo/decodificagdo. A relagdo entre forma e contetido, pensada pelo
socidlogo, aproxima-se muito das observagoes de Simmel (uma influéncia socioldgica
marcante na formagao dos pesquisadores da Escola de Chicago):

com base nas condi¢des e nas necessidades praticas, nossa inteligéncia, vontade,
criatividade e os movimentos afetivos, elaboramos o material que tomamos do
mundo. De acordo com nossos propésitos, damos a esses materiais determinadas
formas, e apenas com tais formas esse material é usado como elemento de nossas
vidas” (SIMMEL, 2006, p. 61).

Nossos recursos expressivos nas situagdes de interagdo sao socialmente situados, pois
pressupdem essa capacidade de reconhecer a presenca de um “outro generalizado” (MEAD
apud COSER & ROSEMBERG, 1966) — condigao necessdria na formagao da capacidade
humana de producdo simbdlica. Mesmo as situagdes mais intimas ndo escapam dessa
condicdo. O processo de socializagdo permite a incorporagao de esquemas de ritualizagao
social das trocas simbélicas socialmente situadas. Um senso pratico de um jogo, como
observa Wittgenstein:

Aprende-se o jogo observando como os outros jogam. Mas dizemos que se joga
segundo esta ou aquela regra, porque um observador pode ler essas regras na praxis
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do jogo, como uma lei natural que as jogadas seguem. — Mas como o observador
distingue, nesse caso, entre um erro de quem joga e uma jogada certa? Ha para isso
indicios no comportamento dos jogadores (WITTGENSTEIN, 1989, p. 34).

A simples descricdo de um gesto, o seu significado, deve pressupor as condicoes
nas quais se realiza, como, por exemplo, a distancia social entre os interlocutores,
o comportamento ndo-verbal daqueles que estdo na conversa (e que, muitas vezes,
ndo participam diretamente dela), a percepgao que os interlocutores tém do lugar e das
pessoas com as quais interagem, enfim, tudo o que pode ser chamado de situagao social,
uma interagdo socialmente situada. Os individuos agem por uma série de orientagdes
conjugadas e autorizadas no que diz respeito as trocas simbdlicas.

[...] os jogos de cartas, os casais numa pista de danga, as equipes cirlrgicas em
acdo e os combates de boxe sdo outros tantos exemplos de encontro: todos eles
ilustram a organizagdo social de uma orientagdo momentaneamente conjugada
[...]. Quero sugerir com isso que a palavra se produz — quando se produz —
no seio de uma tal disposicdo social [...]. Note-se, portanto, que o habitat natural
da palavra é um lugar onde nem sempre a palavra esta presente [...]. A palavra
é socialmente organizada, ndo apenas em termos de distribuicao de locutores e
de registros linguisticos, mas também como um pequeno sistema de a¢des face
a face, mutuamente confirmadas e ritualmente conduzidas. E, por outras palavras,
um encontro social” (GOFFMAN apud WINKIN, 1999, p. 152).

Portanto, os interlocutores fazem avaliagdes praticas e jogam com recursos linguisticos
e extralinguisticos de que dispdem em uma situacao dada. Os jogadores carregam, ainda,
a memoria dessas jogadas — que podem ser atualizadas nessas situagdes particulares.
Esses recursos extralinguisticos relacionam-se com um conjunto de saberes comuns que
objetivam a comunicagdo, que a localizam de modo mais ou menos claro em um quadro
de referéncia social (frame).

Deste modo, tanto Goffman quanto Simmel observam que o comportamento
expressivo acaba por langar os agentes em situagdo de interagdo/comunicagdo em
uma espécie de jogo entre formas e contetido, ou melhor, contedidos mais ou menos
formalizados. O fundamental na andlise pragmatica consiste na interpretagdo das regras
praticas do jogo no qual a fala é apreendida: “I...] visto que a enunciagdo é pensada como
um ritual [...] a instancia pertinente em matéria de discurso ndo serd mais o enunciador,
mas o par formado pelo locutor e pelo interlocutor [...]” (MAINGUENEAU, 1996, p. 18-19).

A metéafora do jogo ou do ritual é explorada com frequéncia tanto nas ciéncias sociais
quanto nos estudos de comunicacgao. Ela é capaz de dar conta da tensdo entre a existéncia
de regras na interacao e a capacidade de inovagao e invencao produzida pelos jogadores.

Muitas vezes, o risco de se analisar os jogos de linguagem como um texto (no caso

de algumas abordagens estruturalistas) € o de excluir da andlise, justamente, o seu carater
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pragmatico. Falar ndo é transmitir uma informagdo, mas apresentar um drama diante de
outros. O aprendizado da fala no processo de socializagdo é pontuado por intervengoes
em situagdes de fala, uma das condi¢des essenciais que deve ser garantida para que
o0s textos ganhem sentido social.

As vozes formam-se integralmente nas complexas situagdes de comunicagao:

Toda sociedade se expressa em textos, entendidos como a organizagao coletiva de
suas vozes [...]. Uma outra alternativa é pensar as vozes da sociedade incorporadas
ndo somente aos textos orais ou escritos, mas a totalidade das praticas que
compdem a vida didria de uma comunidade, uma vida pressuposta pela prépria
existéncia do texto” (MEY, 2001, p. 79).

O risco que se corre nas analises interacionistas (tal como sistematizadas por
Blumer), em alguns momentos, diz respeito a forma pela qual essa abordagem identifica
a linguagem como produtora de objetos carregados de sentido. Esses objetos seriam, entao,
os responsaveis pela constituicdo dos universos sociais em que se movem os individuos.

Para evitar interpretagdes equivocadas, é preciso tomar muito cuidado com a nogao
de que os signos, produzidos na interagao social, seriam uma espécie de etiqueta dada
aos objetos e que a fungdo da linguagem seria a de nomear, capturando um objeto.

Corre-se o risco de identificar a linguagem apenas como uma produtora de rétulos,
o que seria um grande equivoco. Como mostra Aradjo (2004), destacando uma ideia-chave
para a semiologia desde Saussure: “[....] falar ndo é relacionar uma coisa com uma palavra,
mas relacionar signos entre si [...]. O signo linguistico é operacional, ndo esta simplesmente
no lugar de algo” (ARAUJO, 2004, p. 39).

A publicagdo, em 1962, de How to do things with words, de Austin, demonstra
justamente isto. Em uma enunciagao, encontra-se: a) a articulacao de uma série de signos
apoiados em um sistema que € a lingua (um ato locutério), b) um tipo de ato de linguagem
que deve ser percebido, convencionalmente, de certa forma - como pedido, ameaca,
sugestao etc. - (ato ilocutdrio), e ¢) que provoque uma certa disposicao, uma agdo por
intermédio da palavra (ato perlocutério).

Maingueneau (1996) observa que é preciso garantir algumas condicdes (sociais) de

SUCesso para que a comunicagéo ocofrra.
Os jogos de linguagem

Rodrigues (1995) observa que o modelo de transmissdo linear e unidirecional
(tdo difundido em algumas teorias da comunicagao), traduzido no modelo da codificagao-
decodificagdo, sofre de um problema particular.

Quando falamos, ndo utilizamos apenas um cddigo, mas precisamos dominar
um conjunto de saberes que nos permitam entender as pistas do nosso interlocutor.
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Nao se trata apenas do dominio desse cédigo comum, mas da capacidade de entender
o que cada um, no processo de interacdo, cré saber sobre o outro. O processo de
comunicagdo pressupde um determinado saber. Ou como observa Lahire:

Estando a linguagem presente no seio de toda prética, de toda forma de vida
social (tanto nas praticas econdmicas como nas praticas educativas, religiosas ou
esportivas) ndo faz nenhum sentido tomar a linguagem como objeto particular
de investigacdo sociolégica. A cilada consiste em autonomizar a linguagem
(ou o discurso) e ver apenas signos, trocas significantes, linguagens da moda,
do espaco, da arquitetura, do consumo etc no contexto de uma semiologia
generalizada (LAHIRE, 2002, p. 169-170).

Uma outra critica relevante, presente nos trabalhos de Bakhtin (2000), destaca que
o erro das analises abstratas da comunicagao consiste em avaliar a linguagem do ponto de
vista do locutor como agente isolado. Quando o outro entra nesse modelo de comunicagao
é na simples condicdo de “destinatario passivo”.

E, portanto, um equivoco considerar o locutor como se fosse o ponto de partida do
discurso e o receptor como um destinatdrio passivo. Toda enunciagdo pressupde uma série
de condigdes sociais que dependem da interacdo, da presenga do outro, de sua histdria:

O préprio locutor como tal é, em certo grau, um respondente, pois ndo é
o primeiro locutor que rompe pela primeira vez o eterno siléncio de um mundo
mudo, e pressupde ndo sé a existéncia do sistema da lingua que utiliza, mas
também a existéncia de enunciados anteriores — emanentes dele mesmo ou do
outro —aos quais seu proprio enunciado esta vinculado por algum tipo de relacdo
(fundamenta-se neles, polemiza com eles), pura e simplesmente ele ja os supde
conhecidos do ouvinte. Cada enunciado é um elo da cadeia muito complexa de
outros enunciados (BAKHTIN, 2000, p. 291).

O enunciado é um elo na cadeia da comunicagao e nossos enunciados estao repletos
de palavras dos outros. Eles aparecem como uma resposta a enunciados anteriores
na forma de uma refutagao, confirmagdo, suporte para nossos argumentos ou na forma que
pretendemos complementa-los e integra-los a novas situagdes etc. Os jogos de linguagem

sdo produzidos necessariamente com o outro, sincronica e diacronicamente:

Nao pode ser que apenas uma pessoa tenha, uma unica vez, seguido uma regra.
Nao é possivel que apenas uma Unica vez tenha sido feita uma comunicagao, dada
ou compreendida uma ordem, etc. Seguir uma regra, fazer uma comunicagao,
dar uma ordem, jogar uma partida de xadrez sdo hdbitos (costumes, institui¢des).
Compreender uma frase significa compreender uma linguagem. Compreender
uma linguagem significa dominar uma técnica (WITTGENSTEIN, 1989, p. 87).
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Os individuos ndo tém necessariamente o dominio consciente dessa técnica, mas um
senso pratico das direcoes a serem tomadas em determinadas situagdes de comunicagdo
(e seus respectivos jogos de linguagem).

A enunciagdo ndo pode, mais, ser vista como um conjunto de cédigos geradores
de informacao que precisam ser decifrados. O processo de enunciagdo é de natureza
social. Os saberes que essa interagao produz ndo precisam ser idénticos, mas sdao comuns,
tornam-se comunicaveis, reconhecidos, demarcadores de limites mais ou menos claros
com os quais os agentes se colocam com suas habilidades e qualidades (RODRIGUES,
1995). O processo de socializagao permite a incorporagao, a internalizagao de esquemas
de percepcdo e apreciacdo do mundo juntamente com os esquemas de enunciagdo muito
particulares: o que Bourdieu chamou de habitus linguistico (BOURDIEU, 1996, 2001, 2004).

Usar a metafora do jogo significa dizer que um enunciado é uma espécie de lance,
um movimento do jogo, um movimento na histéria do jogo. A producdo social de sentido
e a compreensao s6 ocorrem quando nos valemos de esquemas cognitivos — socialmente
criados — para interpretar, de forma mais ou menos controlada e reconhecida, determinadas
enunciagdes. O mesmo pode ser pensado a respeito das transgressoes. A capacidade de
realizar certos usos estratégicos desses esquemas indica a capacidade maior ou menor
de dominio de uma técnica: “O trabalho de antecipagdo, o recurso a estratégias sutis
destinadas a controlar, a condicionar o processo interpretativo ndo sdo uma dimensdo
acessoria, mas constitutiva do discurso (MAINGUENEAU, 1996, p. 20).

Rodhen (2003) observa que, no jogo, estamos sempre lutando por alguma coisa,
representando alguma coisa. Respeitar as regras e correr riscos, viver a incerteza e
a tensdo é a caracteristica dos jogos. E preciso estar envolvido pelo jogo para que ele
tenha sentido. Ele cria um tipo de experiéncia por meio da qual é possivel representar uma
série de outros dramas homdlogos (o certo e o incerto na vida, a solidariedade, a alegria,
a ousadia, o risco).

Nas trocas simbolicas é correto dizer que as interagbes sempre podem gerar
interpretagdes imprevisiveis. Lances e movimentos de astcia e ingenuidade podem ser
criados, manobras mais ou menos valorizadas e inovadoras podem ser produzidas.

No entanto, o controle do processo de interpretacao é social. A identificagdo de uma
jogada no ato de fala, de um enunciado, ocorre por meio de sua relagdo de parentesco
e familiaridade entre um conjunto de outras jogadas-enunciados.

Os jogos de linguagem, portanto, sdo capazes de produzir uma “familiarizagao”,
um senso pratico da familia de significados esperados para determinadas trocas simbdlicas.
Esses esquemas praticos, esse senso pratico do mundo e das situagbes de interagdo
na qual se formaram, sdo capazes de orientar os individuos no dominio dessa técnica. Eles
sdo capazes de estabelecer semelhancas de familia ou uma familia de significagoes que
permitem reconhecer e jogar com as possibilidades desses jogos. Por exemplo:
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Um esquema grafico com uma sucessao de desenhos de rostos pode dar a ideia
das “passagens intermedidrias” entre exemplares de uma familia (aqui apresento
uma versdo estilizada; quem tiver habilidade grafica podera fazer um desenho
melhor): :-) i-) 5 =

Na figura, entre o primeiro membro e o Gltimo membro ndo hd nenhuma
caracteristica comum, mas existem transicdes e membros intermediarios que se
apresentam de tal modo que dois membros préximos da série das figuras tenham
sempre algo em comum (PENCO, 2006, p. 147).

Deve-se entender a producio de sentido na comunicagdo como a producgdo de
certos esquemas de reconhecimento dos ares de familia entre os signos e as situagdes
em que estdo integrados. Longe de ser uma obediéncia a regras, o que se encontram séo

analogias, aproximagdes, distanciamentos na experiéncia com esses jogos:

O raciocinio pratico do tipo “isso se parece com”, e que raramente precisa
ser dito como tal, é um raciocinio comumente aproximativo e variavel. Pode
perfeitamente bem negligenciar certos tragos da situagdo em curso para reter
apenas um esquema relacional geral (a relagdo homem-mulher, a relagdo mae-
filha, a relagdo superior hierdrquico-subordinado etc.), como também se ater
a um detalhe totalmente descontextualizado do conjunto da situagdo (um gesto,
um cheiro, um sabor, uma palavra, uma voz, um ruido, um objeto, um lugar —
casa, paisagem, bairro —, uma fotografia etc. (LAHIRE, 2002, p. 69).

Mimese e senso pratico

Para Gebaur & Wulf (2004), a mimese torna-se um operador pratico da aquisi¢cao
inicial dessa técnica. Ela acaba por se tornar um fator determinante no processo de
producdo dos esquemas praticos da comunicagao, pois estes constituem-se como uma
espécie de “representacdo em ato”. As diversas situagdes de interagdo, vividas pelos
individuos em seu processo de socializagdo, possibilitam que eles desenvolvam esse
saber pratico do seu mundo. No entanto, é preciso tomar cuidado com determinadas
concepgoes que entendem a aquisicao desses esquemas como uma espécie de transmissao
de informagdes — uma transmissao direta de um patrimoénio cultural.

A metafora da heranga cultural deve pressupor que tudo aquilo que é apropriado
pelas novas geragdes submete-se a distor¢des, adaptagdes, reinterpretagdes e depende de
um investimento da parte daqueles que estarao sujeitos a ela. O que é apropriado por essas
novas geragdes ndo é um bem qualquer, mas uma experiéncia. Gebauer & Wulf (2004)
observam a importancia dos recursos miméticos nessas apropriagdes, nesse aprendizado,
no reconhecimento de certas formas de fruicao estética.

O que os autores destacam, com precisdo, é o carater corporal que o aprendizado

mimético produz nos processos de socializagdo: um conjunto de posturas, entonagdes,
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gestos, engendra-se a producdes linguisticas em situagdes sociais muito particulares.
Coloca-se em movimento uma espécie de inteligéncia corporal nos jogadores ou o que
se poderia chamar de héxis (MAUSS, 2003; BOURDIEU, 1996, 2001).

O universo familiar, por exemplo, com seus sons, odores, sabores, horarios, rituais,
confere as criangas uma experiéncia muito particular do mundo social, das nogoes de
espacgo e tempo, das hierarquias sociais e das situagdes de comunicagdo. Assim, com
a ajuda da sua capacidade mimética: “a crianga assume o significado das coisas e das
formas de representagdo e de agao. Em um movimento mimético a crianga langa uma
ponte para o exterior” (GEBAUER & WULF, 2004, p. 145).

A mimese vai representar, entdo, um papel importantissimo na constituigao do sujeito
em agdo no mundo. Mas, é importante frisar que no processo lidico do aprendizado
social, nos jogos de linguagem e nas situagdes de comunicagdo, estdo inscritos os
jogos e as relagdes sociais de poder. Como observam os autores, é por meio do agir e
do comportar-se ritualisticamente que sao registradas as normas sociais nos corpos. Esse
processo gera um saber pratico, uma memoria, uma experiéncia sensorial profunda,
representada dramaticamente pelo tom de voz, pelos distanciamentos e pela postura
dos corpos nas situagdes de comunicagao.

E esse senso pratico do mundo que faz com que a maioria de nés, nos jogos de
linguagem e nas situagdes de comunicacdo, possa deparar-se com atitudes consideradas
socialmente razoaveis sem que se tenha necessidade de encontrar uma razao para elas.
(BOURDIEU, 2001, 2004; BARROS FILHO & MARTINO, 2003). Ou, dito de outra forma:
“Aquilo que se sabe quando ninguém nos interroga, mas que nao se sabe mais quando
devemos explicar, é algo sobre o que se deve refletir. E evidentemente algo sobre o que,
por alguma razdo, dificilmente se reflete” (WITTGENSTEIN, 1989, p. 49).

Constata-se, ao final dessas argumentacdes, que a experiéncia da comunicacao
se abre a uma complexa rede de jogos e ritualizagdes socialmente situada e ndao a uma

simples relagao de codificagao-decodificagao.
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