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Resumo

Este artigo aborda a utilizagdo de um jogo virtual como recurso didatico e as possibilidades de aplicagéo para o
professor. Desse modo, apresentamos a narrativa central do jogo e alguns aspectos que permitem a discusséo
sobre a vis&o da ciéncia e do cientista, o papel da mulher na ciéncia, dentre outros. No jogo, o jogador é inserido
no século XVIIl, durante a Revolugdo Francesa, e € apresentado a Antoine Laurent Lavoisier e sua esposa. Ao
longo da historia o jogador é convidado a enfrentar alguns desafios que trabalham conceitos sobre a Lei da
Conservagdo da Massa. A partir dessa discusséo apresentamos alguns resultados da aplicagdo do jogo, onde
observamos que os alunos conseguiram executar as atividades propostas sem dificuldades. Futuramente
pretendemos disponibilizar o jogo para professores utilizarem esse recurso com seus alunos.
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Abstract

This paper discusses the use of a virtual game as didactic resource and the possibilities of application for the
teacher. In this way we present the central narrative of the game and some aspects that allow the discussion about
the vision of science and the scientist, the role of women in science, among others. In the game, the player is
inserted in the eighteenth century during the French Revolution, and is introduced to Antoine Laurent Lavoisier and
his wife. Throughout history the player is invited to face some challenges that discusses some concepts on the law
of conservation of mass. From this discussion we present some results of the application of the game, where we
observed that the students were able to execute the proposed activities without difficulties. In the future we intend
to make the game available for teachers to use this resource with their students.

Keywords: History of Science; Teaching Science.

INTRODUCAO

No Ensino da Quimica s&o estabelecidos teorias e conceitos aceitos pela comunidade cientifica,
todavia, a maneira com que esses saberes sdo trabalhados nao permite que o aluno compreenda essa
ciéncia como “um conhecimento humano passivel de transformagdes ao longo do tempo”. Assim como
Beltran, Saito, & Trindade', também defendemos que a introdugéo de aspectos da Histéria da Ciéncia

(HC) na abordagem dos saberes quimicos pode contribuir para que o aluno compreenda que a quimica

" Maria Helena R. Beltran, Fumikazu Saito, & Lais dos S. P. Trindade, Histéria da Ciéncia: Topicos Atuais (Sdo Paulo: Livraria da Fisica,
2010).
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ndo esta distanciada da sociedade em determinados periodos, mas que ela sofre influéncias da
sociedade em que esta inserida, bem como a influencia.

Como destaca Matthews?, a Histéria, a Filosofia e a Sociologia da Ciéncia ndo tém todas as
respostas para a crise que se estabelece em torno do Ensino de Ciéncias; no que tange ao ensino da
Quimica, todavia, pode contribuir para uma mudanga significativa nesse quadro. Uma vez que podem
humanizar as ciéncias e aproxima-las dos interesses pessoais, éticos, culturais e politicos da
comunidade, podem tornar as aulas de Ciéncias mais desafiadoras e reflexivas, permitindo, deste modo,
o0 desenvolvimento do pensamento critico; podem contribuir ainda para um entendimento mais integral
de matéria cientifica, isto &, podem contribuir para a superagao do mar de falta de significagéo que tem
inundado as salas de aula de Ciéncias, onde férmulas e equagdes s&o recitadas sem que muitos
cheguem a saber o que significam; podem melhorar a formagcdo do professor auxiliando o
desenvolvimento de uma epistemologia da Ciéncia mais rica e mais auténtica, ou seja, de uma maior
compreensdo da estrutura das Ciéncias bem como do espago que ocupam no sistema intelectual das
coisas.

Como retrata Beltran3, no campo do Ensino de Quimica, tém sido amplas as discussdes que
valorizam a necessidade de abordagem da Historia da Ciéncia no Ensino das Ciéncias como um recurso
eficaz no auxilio da almejada formagéo cidada. Diversos pesquisadores no campo do Ensino de Ciéncias
e do Ensino de Quimica, bem como os documentos oficiais, como os Pardmetros Curriculares Nacionais®,
tém voltado a sua atencao e seus esforgos para esta dire¢cdo. Em todos os estudos, concorda-se sobre
o potencial da HC para a compreenséo da natureza do conhecimento cientifico com o estudo dos saberes
Quimicos como uma construgdo humana, relacionada a diferentes fatores sociais, econémicos, politicos,
culturais e religiosos. Tais discussdes se mostram bastante relevantes, ndo apenas na formagéo dos
estudantes, como também na formagéo dos professores.

Porém, mesmo com o avango dessas discussdes, no Brasil ainda s&o escassos o0s trabalhos que
investigam a realizag&o e o efetivo papel da HC no Ensino das Ciéncias e no Ensino de Quimica. Isso
esta associado ao fato de muitas abordagens historiograficas da ciéncia serem discorridas de forma a
privilegiar os resultados ao invés do processo como um todo, em que o conhecimento cientifico foi

produzido, o que propicia uma viséo da ciéncia pronta, acabada, e como uma verdade absoluta. Ademais,

2 Michael Matthews, “Historia, Filosofia € Ensino de Ciéncias: A Tendéncia Atual da Reaproximagéo,” Cad. Cat. Ens. Fis. 12 (dez. 1995):
164-214.

3 Maria Helena R. Beltran, “Histéria da Quimica e Ensino: Estabelecendo Interfaces entre Campos Interdisciplinares,”. Abakés, 1 (mai.
2013): 67-77.

4 Brasil, Ministério da Educagéo e do Desporto, Pardmetros Curriculares Nacionais (Brasilia: MEC, 1998).
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muitas abordagens da HC se reduzem a escrever biografias de cientistas ou conhecimentos cientificos
estabelecidos de forma linear, enfatizando o caréater heuristico dos objetos da ciéncia.?

Essa perspectiva tradicional da HC enfatiza saberes do passado que estdo apenas relacionados
aos conhecimentos do presente, levando a idealizagao de precursores, definindo ‘pais’ para diferentes
campos do conhecimento. O que néo valoriza conhecimentos de outras épocas importantes, nem mesmo
o contexto social, politico, econdmico, religioso, cultural, em que esse saber foi construido.

Beltran, Saito, & Trindade® enfatizam que a historiografia da ciéncia atual parece néo ter chegado
ao publico ndo especializado. O que inclusive pode ser notado nos proprios livros didaticos e
paradidaticos e em artigos que relacionam a Histéria da Ciéncia e ensino, publicados por professores e
ainda nos proprios PCN, cujos autores entendem que as ciéncias “se desenvolvem por acumulag&o,
continuidade ou ruptura de paradigmas”. No Brasil, alguns grupos de estudos e profissionais de Historia
da Ciéncia tém promovido encontros e produzido artigos e livros com o intuito de sugerir estratégias e
subsidios que dialoguem em torno destas duas grandes areas — Histéria da Ciéncia e Ensino de Ciéncias,
por si s6 interdisciplinares. Embora essa producao ainda seja insuficiente, tais iniciativas tém atraido um
numero sempre crescente de professores dos Institutos Federais de Educagao, da Educagéo Basica e
das Instituicbes de Ensino Superior para discutirem materiais e estratégias para uma abordagem
baseada em analises conceituais profundas dessa area de estudos no Ensino de Quimica.

Apesar de ser uma area que esta crescendo, muitas discussdes ainda se fazem necessarias em
torno da interface entre a Histdria da Ciéncia e o Ensino de Ciéncias. Para trazer este debate a realidade
das escolas e universidades, € preciso muitas mudancgas, como novas orienta¢des para a pratica e a
avaliacdo, novos materiais didaticos e acima de tudo, a inclusao de cursos adequados sobre Histdria da
Ciéncia na formagéo inicial e continuada de professores.”

Neste trabalho, trazemos a proposta de um material didatico para a abordagem da Histéria da
Ciéncia dentro do contexto do Ensino de Quimica, o jogo virtual “As experiéncias de Henri, o pupilo de
Lavoisier”, que tem como pano de fundo a historia de Antoine Laurent Lavoisier (1743-1794) e como
tematica central a compreenséo do conceito quimico de conservagdo das massas.

A lei de conservagdo das massas € um conceito considerado de dificil compreensao para 0s
alunos, o que leva a dificuldades de entendimento de outros saberes basicos e fundamentais da quimica,
como, por exemplo, o de reagdes quimicas.® Além disso, o conceito de conservagao de massas envolve

a figura de um cientista que contribuiu muito para o desenvolvimento da quimica, e através do qual pode-

5Beltran, Saito & Trindade, Histéria da Ciéncia; e Daniel Gil-Pérez et al., “Para uma Imagem Nao Deformada do Trabalho Cientifico,” Ciéncia
e Educagéo 7 (2001): 125-153.

6 Beltran, Saito, & Trindade, Historia da Ciéncia.

7 Matthews, “Historia, Filosofia e Ensino de Ciéncias,” 164-214

8 Eduardo Mortimer & Luciana Miranda, “Transformagdes: Concepgdes de Estudantes sobre Reagdes Quimicas,”. Quimica Nova na Escola
2 (nov. 1995): 23-26.
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se compreender melhor o perfil da quimica da época e debater o seu progresso com os alunos. Lavoisier
é um nome recorrente nos livros didaticos, mas trabalhado de forma a consolidar apenas a viséo errbnea
e simpldria de “pai da quimica moderna”.

Dentre as diferentes estratégias que envolvem o uso de Tecnologias da Informagéo e
Comunicacao (TIC), o jogo virtual discutido neste artigo pode ser uma opg¢éo para trabalhar conceitos
cientificos. Esse instrumento de ensino tem mostrado grande potencial para instigar e motivar os alunos
na aprendizagem dos conhecimentos no que tange aos saberes quimicos.® O jogo educativo apresenta
duas fungdes que contribuem para esse processo de aprendizagem, a fungdo ludica e a fungao
educativa. Como destaca Soares'?, a finalidade do jogo educativo € manter o equilibrio entre essas duas
fungdes.

O jogo discutido neste trabalho teve origem em um projeto de extens&o que tinha como anseio
trabalhar com uma proposta de ensino que abordasse a Quimica de uma forma mais ludica e desafiadora,

estabelecendo-se no contexto da Histéria da Ciéncia.

A HISTORIA E A MECANICA DO JOGO

O jogo foi contextualizado na cidade de Paris no século XVIII. A histéria se inicia com um video
adaptado também de um jogo virtual, “Assassin’s Creed Unity”, que mostra uma cena ficticia da revolucédo
francesa. O jogador assume um personagem “Henri”, que pertence a uma familia pobre, composta
apenas pela mae e pelo filho, que estdo passando por problemas financeiros e ndo tém dinheiro para
pagar os impostos. Com esse problema diante do jogador, é proposto ao mesmo procurar o cobrador de
impostos da cidade para pedir uma solugdo. Ao encontra-lo, o participante conhece Lavoisier e é
convidado a trabalhar como seu aprendiz, pois Lavoisier possuia um laboratério em sua casa, assim
como muitos cientistas daquela época. Deste modo, Henri poderia pagar os impostos devidos.

Henri inicia seus trabalhos no laboratério, quando conhece a esposa de Lavoisier, Marie-Anne
Pierrette Paulze (1758-1836), e toda a sua contribuicdo nas pesquisas desenvolvidas no laboratério do
Arsenal. O jogador interage também com outros personagens ficticios, incluindo outro aprendiz de
Lavoisier. Ao longo da narrativa, varios elementos histéricos séo apresentados, como os livros “Método
de nomenclatura Quimica” e o “Tratado Elementar de Quimica”!'; algumas discussdes sobre o conceito
do oxigénio e dos processos de combustdo e respiragao; aspectos sociais, como a importancia das

mulheres na ciéncia e as opinides publicas sobre a cobranga de impostos e a revolugdo. O jogo é

9 Marcia B. Cunha, “Jogos no Ensino de Quimica: Consideragbes Teoricas para Sua Utilizagédo em Sala de Aula,” Quimica Nova na Escola
34 (2012): 92-98.

10 Marlon H. F. B. Soares, “Jogos e Atividades Ludicas no Ensino de Quimica: Teoria, Métodos e Aplicagbes,” in Anais do XIV Encontro
Nacional de Ensino de Quimica, Parana, 2008.

" Antoine L. de Lavoisier, Tratado Elementar de Quimica, trad. Lais dos S. P. Trindade (S&o Paulo: Madras, 2007).
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finalizado com um video que problematiza um pouco sobre a conservacdo das massas para discutir mais

alguns pontos relevantes.

AS EXPERIENCIAS DE HENRI ,,ﬂ

O PUPILO DE LAVOISIER S

Iniciar
Continuar

Figura 1: Pagina inicial do jogo.?

O objetivo principal é fazer com que o aluno, ao longo da historia, construa uma percepgéo de
como a lei da conservagao das massas foi estudada, e também desperte o interesse pela histéria da
ciéncia, pelo trabalho coletivo na construgéo do conhecimento cientifico e compreenda que o cientista é
uma figura humana com varias facetas.

O jogo foi elaborado a partir da plataforma Scirra Construct 2%, que é baseado na linguagem
HTMLS5 e possui interface amigavel para ndo-programadores, utilizando o conceito de arrastar e largar,
e légica baseada em comportamento. Com base no roteiro previamente construido, o jogo foi estruturado
utilizando um visual em duas dimensdes e dialogos. Ao longo da narrativa, alguns videos séo mostrados,
dando a oportunidade de inserir 0 jogador no contexto historico e conhecer um pouco mais sobre
Lavoisier e Marie-Anne. O jogador prossegue 0 jogo a partir de escolhas que sdo apresentadas em
botdes durante os didlogos. Em algumas situagdes o jogador sé podera prosseguir fazendo a escolha
correta.

Ao escolher trabalhar com Lavoisier, o jogador recebe um caderno virtual (Figura 2) com

informagdes sobre algumas vidrarias, pesos € medidas. Com este caderno, o jogador é solicitado a

12 Fonte: Adaptado de Assassins Creed Unity® (2014).
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escolher as vidrarias, reagentes e/ou equipamentos para realizar alguns experimentos que envolvem a
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compreensdo do conceito de conservagao das massas.

Tubos de ensaio
Sdo recipientes de vidro alongados e cilindricos,
comumente usados em experiéncias com pouco

volume. Os tubos de ensaio podem ser aquecidoseo

seu didmetro da abertura geralmente fica entre 162

centimetros, ¢ 5 a 20 cm de comprimento.
Geralmente possuem uma borda mais grossa na ¢

abertura, o que facilita o despejo do seu conteiido em

outro recipiente.

& um tipo de recipiente muito visto em

- laboratério de Quimica, Fisica ¢ Biologia

onde sua principal fungdo é traballiar com
liquidos. Sdo usados na maioria das vezes
para fazer reagdes entre solugdes, usados
para dissolver diversas substdncias

- solidas, efetuar reagdes de precipitagio e

W Almofariz

0 almofaniz (também chamado gral) é

i A2 A l‘ 4
£ 2t = ¢ r
vezes misturando vdrios ingredientes.

Balido de fundo redondo
“E usado para 0 aquecimento de fiquidos
e reagdes com desprendimento gasoso™

D Cadinho

Cadinho é um recipiente em forma de vaso,
normalmente com caracteristicas refratdrias,
resistente a temperaturas elevadas, no qual
sdo fundidos materiais a altas temperaturas,
Os ourives e os alquimistas o usaram ha
séculos na tentativa de purificar o ouro, de
modo que o objeto tem também significado

 transfenr liquidc cisdo
T T e mttafirico. £ hoje utilizado em laboratdrios
o, JE0e ; T e talcomo anies, em fundicdo de substincias co

Figura 2: Caderno virtual do jogador.3

E necessario ainda ressaltar que na elaboragdo do jogo foi preciso um esforco coletivo e
interdisciplinar, visto que, apesar de alguns dos estudantes de quimica — graduandos e pos-graduandos
- terem afinidade com informética, ensino de quimica e histéria da ciéncia, necessitavamos de
participantes com habilidade em programagao e artes, o que nos levou a formar um grupo interdisciplinar
contendo alunos dos cursos de Quimica, Computagdo e Artes num exercicio de cooperagdo e

aprendizado matuo.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A utilizagao do jogo contribui para a inser¢édo da Histdria da Ciéncia através de uma abordagem
diferente dos textos historicos tradicionalmente utilizados pelos professores, proporcionando uma
aproximagao entre o estudante e um passado muito distante, além de despertar questionamentos sobre

o0 assunto trabalhado.’* No entanto, sabemos que em alguns casos o professor ndo tem a formagéo

13 Fonte: acervo dos autores.

4 Anna M. P. Carvalho, Viviane B. Nascimento, & Licia H. Sasseron, “O Uso de Textos Historicos Visando a Alfabetizagéo Cientifica,” in
Histéria da Ciéncia e Ensino: Propostas, Tendéncias e Construgdo de Interfaces, org. Maria Helena R. Beltran, Fumikazu Saito, Rosana N.
Santos, & Wagner Wuo, 97-116 (S&o Paulo: Livraria da Fisica, 2009).
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adequada para trabalhar com a Histéria da Ciéncia na sala de aula. Dessa forma, inserimos textos para
conduzir o jogador e dar suporte ao professor, ressaltando que € indispensavel a complementagéo da
atividade através da participagdo do docente, j& que 0 jogo ndo poderia ser muito extenso, trazendo
apenas alguns recortes. Sendo assim, destacamos alguns aspectos que podem ser trabalhados pelo
professor a partir da execugado do jogo.

Tendo como um dos personagens principais Lavoisier e o contexto da época com a Revolugéo
Francesa, através dos videos e imagens, o jogo possibilita ao professor discutir a visdo de ciéncias'®
daquele periodo, introduzindo a pessoa comum por trds do conhecido cientista. O professor pode
trabalhar nesse momento outros aspectos desse personagem, como, por exemplo, discutir a principal
caracteristica associada ao seu nome - o pai da quimica -, concepgdo que equivocadamente pode
desenvolver no aluno a ideia de que a ciéncia é feita por um grupo seleto de pessoas, que trabalham
individualmente, de forma rapida, linear, e ndo como um processo em constante construgéo. 16 E possivel
também explorar a questdo da mulher na ciéncia, j& que a esposa de Lavoisier, também retratada no
jogo, dialoga com o jogador apresentando suas contribuicdes para o desenvolvimento dessa ciéncia em
parceria com o marido.

O debate sobre a insercdo da mulher na ciéncia se faz constantemente presente em pesquisas
e eventos, ja que, nas poucas vezes que 0s nomes de cientistas do sexo feminino sdo mencionados,
estdo acompanhados apenas das suas realizagdes na ciéncia, ndo sendo abordadas as dificuldades
enfrentadas. Isso quando ndo vem acompanhado de especulagdes e maledicéncias sobre a vida pessoal
da mesma, sem apresentar as verdadeiras consequéncias de tais fatos.

Em uma pesquisa realizada por Teixeira & Costa'’, na qual investiga-se sobre as impressdes de
estudantes universitarios sobre a presenga das mulheres na ciéncia, em seu questionario era solicitado
que citassem o nome de duas mulheres cientistas. Os nomes mais citados foram de Marie Curie e sua
filha Irene Curie; foi citado apenas uma vez o nome de Lise Meitner, Leona Woods e Mileva Einstein; e,
quando solicitado que fosse citado 0 nome de cientistas brasileiras, nenhum nome foi citado.

Ao explicar o trabalho que estavam desenvolvendo, Marie-Anne abre a oportunidade de se
debater mais sobre a questdo da linguagem quimica, de como ela foi construida, de toda a equipe
envolvida e disposta a investigar uma linguagem unica (filésofos, cientistas...), das dificuldades

encontradas e contornadas a fim de que os conhecimentos cientificos pudessem alcangar um maior

15 L uis Kosminsky & Marcelo Giordan, “VisGes de Ciéncias e Sobre Cientista entre Estudantes do Ensino Médio,” Quimica Nova na Escola
15,n°1(2002): 11-18.

16 Winston G. Schmiedecke & Paulo A. Porto, “A Historia da Ciéncia e a Divulgagdo Cientifica na TV: Subsidios Tedricos para uma
Abordagem Critica dessa Aproximacao no Ensino de Ciéncias,” Revista Brasileira de Pesquisa em Educagéo em Ciéncias 15 (2015): 627-
643.

7 Ricardo R. P Teixeira & Paola Z. Costa, “Impressdes de Estudantes Universitarios sobre a Presenca das Mulheres na Ciéncia,” Revista
Ensaio 10 (jul.-dez. 2008): 217-234.
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nimero de pessoas. E possivel também discutir como essa linguagem contribui para a divulgacao da
ciéncia e a importancia de compreendé-la, internaliza-la, para que faca sentido permitindo sua
apropriagao pelo aluno, possibilitando, assim, uma melhor compreensao dos conceitos quimicos. A partir
desse momento, € oferecido ao jogador um caderno com a imagem das vidrarias e dos equipamentos
com 0s respectivos nomes e para que sao usados. De posse desse inventario e do conhecimento da

linguagem, o jogador é conduzido a conhecer melhor o fendmeno da combust&o e da respiragéo.

TR AL Y N D TR, T W BT Totes 4
Exatamente! Por isso, antes do Tratado Elementar de Quimica, Antoine propés, no
livro Métodos de Nomenclatura Quimica juntamente com Louis Bernard Guyton de
Morveau, Antoine Frangois de Fourcroy e Claude Louis Berthollet, uma
nomenclatura para varias substancias.

m 4
Avangar

NOMENCLATURE
CHIMIQUE,

PTf(e par MM. px Morveav, I
AvOisiER, BERTHOLET | b

& px Fourcror.

ON Y A JOINT
Un nouveau Syfme de Coratéres Chi- [

miques, adaptés 3 cette Nomenclacure, |t
par MM. Hassenrratz & ADET.

M. DCC. LXXXVIL

Figura 3: Trecho do dialogo de Marie-Anne com o jogador.'®

A primeira pergunta feita por Lavoisier sobre o que o personagem entende por combustéo e por
respiracdo pode ser feita para os proprios alunos antes que avancem no jogo, a fim de diagnosticar os
conhecimentos prévios da turma. Estas respostas podem ser discutidas e comparadas com as respostas
dadas em seguida por alguns personagens ficticios, aos quais o jogador é incumbido de questionar. Apos
este levantamento, Lavoisier sugere a Henri observar os fendmenos ao seu redor, momento pertinente
para o debate sobre diversos assuntos, como a importancia da observagao para os filésofos naturais e
o fundamento principal para as ciéncias empiricas; pode-se abordar também a questdo do método
cientifico, que aparece nos livros didaticos como sendo Unico, com etapas pré-determinadas, que devem

ser seguidas em sequéncia, sendo o Unico método valido para se fazer ciéncia.?

'8 Fonte: acervo dos autores.
19 Roberto A. Martins, “Introdugéo: A Histéria das Ciéncias e Seus Usos na Educagao,” in Estudos de Histéria e Filosofia das Ciéncias, org.
Cibelle C. Silva, xvii-xxx (S0 Paulo: Livraria da Fisica, 2008).
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Escolha o equipamento

Figura 4: Péagina de um dos experimentos.20

O jogo segue com a realizagédo de experimentos sobre os fendmenos de combustéo e respiragao,
com o esclarecimento sobre os estudos que envolviam o oxigénio, destacando alguns outros cientistas
que também contribuiram nesse processo. Momento oportuno para que seja trabalhada a visdo dos
alunos sobre as “descobertas” cientificas, debatendo sobre ndo serem restritas & um Unico cientista, um
unico lugar, nem que todos pensavam da mesma forma, além da possibilidade de execugéo de
experimentos sem a necessidade de reagentes ou equipamentos.

Apds o jogo, como uma alternativa para melhorar a experiéncia virtual, o professor pode adaptar
alguns experimentos e equipamentos e trabalhar o conceito de conservagéo da massa no laboratério ou
mesmo em sala de aula. Cabe ressaltar que a utilizagdo do jogo requer um planejamento do professor
que seja condizente com seus objetivos, levando em conta que 0 jogo demanda no minimo 2 aulas para
ser finalizado com calma pelos alunos.

A fim de obtermos um panorama sobre a receptividade do jogo, o aplicamos em dois niveis de
ensino. Primeiro no ensino superior, no final da disciplina de Histéria da Quimica, oferecida no segundo
semestre de 2015 pelo Departamento de Quimica da Universidade Federal de Juiz de Fora, com
graduandos do curso de Quimica da instituicdo, que estavam em diferentes momentos do curso.2! No
ensino médio, investigamos uma turma de segundo ano do Instituto Estadual de Educagéo no municipio
de Juiz de Fora-MG.

A partir dos resultados obtidos nessas duas intervengdes e com reflexdes do proprio grupo,

2 Fonte: acervo dos autores.
21 lvoni Freitas-Reis et al., “O Desenvolvimento de um Jogo Virtual e Sua Aplicagédo no Ensino Superior: Integrando Histéria da Ciéncia e o
Ludico,” in Anais do XVIIl Encontro Nacional de Ensino de Quimica, Florianépolis, 2016.
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verificamos algumas fragilidades do jogo que ainda estava em desenvolvimento, como a utilizagdo de
um video de um jogo ja existente, pela falta de outro que contemplasse a nossa ideia de apresentar a
Revolugéo Francesa em computagéo gréafica; a existéncia de muitos textos, que tornou o jogo cansativo
e, de acordo com os alunos, mondtono. As questdes técnicas do jogo foram as mais criticadas nesse
momento, por haver algumas falhas de jogabilidade, como travamentos e falta de um momento de
salvamento automatico do jogo, questdes que foram levadas em consideragdo para a melhoria do jogo.
No entanto, cabe ressaltar que a experiéncia virtual e as diversas formas de interveng¢ao possiveis para

o professor sdo elementos essenciais que possibilitam um melhor aproveitamento desse recurso didatico.

CONSIDERAGOES FINAIS

A partir das discussdes, percebemos que o jogo “As Experiéncias de Henri - O Pupilo de
Lavoisier” € um recurso que o professor pode utilizar para discutir assuntos como ciéncia, visao de
cientista, o papel da mulher na ciéncia e Histdria da Ciéncia de maneira ludica, atraente e préxima do
aluno. As atividades virtuais, na maioria das vezes, sdo muito bem-vindas pelos alunos, logo o professor
pode utilizar essa estratégia para despertar o interesse por quimica e, mais especificamente nesse jogo,
pela Historia da Ciéncia.

Apesar de alguns estudantes relatarem que o jogo foi cansativo por haver muito texto, eles ndo
demonstraram dificuldades na execugao das atividades. O jogo sofreu algumas alteragdes sugeridas
pelos alunos, que foram modificadas na segunda aplicagao. Por exemplo, no laboratorio foram feitas
novas adaptagdes para melhorar a jogabilidade, e acrescentamos um personagem para criar um desafio
a mais para o jogador. O jogo ainda esta em fase de testes a aprimoramentos, porém pretendemos,

futuramente, disponibilizar esse recurso para os professores da educagao basica.
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