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EDITORIAL DA REVISTA INTERCAMBIO

Tecnologias, midias e EaD na era global-digital

O mundo parou. 2020 sera lembrado como o ano da Covid-19,
doenca causada pelo novo tipo de coronavirus. A pandemia que mudou
a maneira de agir e viver de todos nds. A maior crise sanitaria da
historia da humanidade, segundo a Organizacdo Mundial da Saude
(OMS). Tempos de mudancas na saude, na economia, na politica, na
educacao e na cultura. A sociedade, em geral, precisou se readaptar.
Para muitos de nds, essa readaptacao nao foi tarefa facil. Nosso dia a
dia também mudou. Precisamos ficar (mais) em casa, em quarentena, e
readaptar nossas rotinas de trabalho, nossas vidas pessoais, e por que
nao falar também de readaptacdo de nossas emogdes e de nossos
sentimentos?

O isolamento social foi mais do que necessario. Na verdade, foi
uma determinacgdo para nos salvar e salvar outras pessoas. Abracar, dar
um aperto de mdo ou beijar um(a) amigo(a) ou uma pessoa da familia,
por exemplo, tornaram-se formas de contdgio do novo coronavirus. As
relacdes interpessoais mudaram, de fato. O uso de mascaras, de luvas
e de alcool gel tornaram-se itens mais do que obrigatdérios em nossa
rotina. Tudo para nossa protecao!

O mundo globalizado da Covid-19 nos forcou a ficar longe dos
espacos de trabalho. Comecamos a trabalhar remotamente, em home
office. As escolas, universidades e faculdades fecharam. Aulas
presenciais foram suspensas. Professores, alunos e pais precisaram
encontrar novas alternativas de ensino. Os lares das familias se
tornaram a “nova escola”. Criancas, jovens e adultos passaram a
estudar on-line para manter o calendario escolar/académico. Novas
mudancas! Escolher um espaco da casa ou do apartamento, determinar
horarios e criar um planejamento de estudo foram, com certeza,
desafios enfrentados por todos para continuar aprendendo nesta
pandemia.

Sera que conseguimos (ou conseguiremos) dar conta do curriculo?
Professores e alunos se adaptaram ao ensino on-line? Todos os alunos
(e professores) tém acesso facil a Internet e a um computador em casa?
Pais estdao preparados para auxiliar as tarefas escolares de seus filhos?
Essas sao apenas algumas perguntas, dentre tantas, que nos fazemos
em tempos de pandemia. Infelizmente, a migracao do analdgico para a
educacao on-line ndo é sinbnimo de mudancgas positivas, na maioria das
vezes. Faz-se necessario entender suas possibilidades e limitagdes no
processo de ensino-aprendizagem.

Professores com pouca ou nenhuma familiaridade com tecnologias
passaram, repentinamente, a planejar suas aulas mediadas pelo
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computador e a ter de entender o funcionamento das ferramentas
tecnoldgicas. Os encontros deixam de ser presenciais e passam a ser
on-line, ou melhor, a distdncia. E importante lembrar que o que esta
sendo proposto nos documentos atuais ndao é Educacdao a Distancia
(EaD). Existe uma diferenca entre Ensino remoto e EaD. O primeiro
refere-se ao uso de meios e tecnologias digitais da informacao e
comunicacdo para substituir as aulas presenciais, enquanto EaD é uma
modalidade educacional.

Professores, alunos, diretores, gestores, pedagogos e familias ndo
estavam preparados para mudangas tdao bruscas, para maneiras
diferentes de ensinar e aprender. De uma hora para outra, passamos a
lidar com problemas de conexao, com falta de computador e de acesso a
Internet (e ndo estamos falando apenas de familias de baixa renda; as
familias de classe média também sofrem com o mesmo problema!), com
alunos e professores mais desmotivados, ou seja, em tempos de
pandemia, a aprendizagem passou a ser mais dificil.

O momento ndo é de total desanimo e de desespero, mas de
aprendizagem para todos nds. As tecnologias e midias digitais estdo a
servico da escola/da universidade, razdao pela qual é mais do que
importante formar o professor para praticas educacionais mediadas pelo
uso funcional das tecnologias e midias digitais. Tarefas das secretarias
estaduais e municipais, e dos cursos de Licenciatura e de Pedagogia.
Esta pandemia deixar-nos-& uma heranga, dentre tantas: a
aprendizagem pode acontecer em qualquer lugar e em qualquer tempo,
seja on-line ou off line.

Neste cenario pandémico de transformacao, de ressignificacdo e
de desafios, as tecnologias, as midias digitais e a EaD sdo temas da
Edicdo da Revista Intercambio. Os artigos reforcam a pesquisa cientifica
de diversas regides brasileiras e Instituicoes de Ensino Superior (IES), e
logram um didlogo entre a Linguistica Aplicada e outras areas do
conhecimento. Os temas deste numero voltam-se para pesquisas
relacionadas as redes sociais, aos jogos digitais, ao uso de smartphone,
a aprendizagem de habilidades linguisticas de inglés com tecnologias, a
Educacdo a Distancia e a Telecolaboracdo. As pesquisas tentam mostrar
as potencialidades das tecnologias, das midias digitais e da EaD em
diferentes contextos de ensino-aprendizagem, além de ampliar a difusao
de experiéncias sdcio-histérico-culturais e linguisticas contemporaneas
de diferentes pesquisadores.

O artigo que abre esta edicao, A compreensao e a producao
colaborativa de géneros multimodais: da sala de aula ao
Instagram, de Fernanda Franco Tiraboschi, Francisco José Quaresma
de Figueiredo e Marco André Franco de Araujo, aborda praticas
multiletradas de sete alunos de um curso técnico integrado ao ensino
médio do Instituto Federal de Goids (IFGO) para a compreensdo e
producdo escrita em inglés de textos publicitdrios (anuncios e
campanhas publicitarias), a partir da producdo colaborativa de géneros
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digitais. A pesquisa caracteriza-se como um estudo de caso e os autores
adotam um questionario e narrativas de aprendizagem para coletar as
percepcdes dos alunos em relacdo a contribuicdo do Instagram para
publicacdo de textos produzidos no ambiente escolar. As atividades
foram divididas em trés fases: (a) leitura de um artigo em inglés sobre a
relacdo entre os anuncios publicitarios e o consumismo, com momentos
de pré-leitura, leitura e péds-leitura; (b) producdo colaborativa, em
formato digital, de um texto publicitario em inglés; e (c) postagem dos
textos na midia social Instagram. Os resultados mostram, por exemplo,
a motivacdo dos alunos na aprendizagem de inglés, o fomento de
praticas de letramentos digital e multimodal dos alunos, e a integracao
de géneros com fungdes sociocomunicativas no contexto escolar.

O segundo artigo, Comunidade discursiva e redes sociais: os
resenhadores do Skoob, Julio Araujo, Melissa Maria do Nascimento
Sousa e Janaina Cavalcanti discutem o papel dos resenhadores como
genuinos membros de uma comunidade discursiva da rede social-
literdria Skoob. Com base na teoria de géneros textuais de Swales
(1990, 1992, 1998, 2004), os autores analisam as resenhas de livros
com foco na interagao entre os usuarios e os resenhadores do Skoob por
meio do item “comentarios” (comentarios de juizo de valor - avaliacao
positiva ou negativa), da identificacdo de movimentos retéricos e do
léxico especifico das resenhas publicadas na rede social. A pesquisa
caracteriza-se como etnografica. A andlise dos autores revela que os
resenhadores do Skoob constituem-se em uma auténtica comunidade
discursiva. Além da resenha, os géneros comentario, chat de bate-papo
e sinopse sdao também manuseados pelos resenhadores. Outra
constatacdao revelada é a ajuda aos resenhadores mais novos e aos
comentarios das resenhas uns dos outros, com um I|éxico especifico
dessa comunidade discursiva.

No terceiro artigo, O professor cibrido: o Instagram como
midia de apoio a educacdao no Ensino Superior, Fernando Miguel
Teixeira da Silva Coelho, Mauricio José Morais Costa e Jodo Batista
Bottentuit Junior defendem o ensino hibrido, cibrido com o uso do
Instagram no contexto académico. Os autores apresentam uma
pesquisa de cunho exploratéria e descritiva a partir do levantamento de
estudos na literatura. Nessa caminhada, apontam cinco elementos
relevantes para o processo de elaboragao de recursos instrucionais para
o Instagram, que devem ser considerados pelo professor, quais sejam:
(a) estética (descricao do perfil, layout de pagina), (b) conteddo (temas
gue serao trabalhados e periodicidade), (c) formatos (conteludo
interrelacionado com as possibilidades de usabilidade da plataforma),
(d) interacao (sistema de relacionamento entre o professor e a
audiéncia) e (e) colaboracdo (abertura para conversa e interacao). Os
autores reconhecem a potencialidade do Instragam como uma
plataforma digital para o ensino-aprendizagem.
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No quarto artigo, Estratégias neurodidaticas para a
incorporacao de jogos digitais ao processo de ensino e
aprendizagem, Daniela Karine Ramos e Joao Mattar tratam da
contribuicdo do uso de jogos digitais como estratégias neurodidaticas
para melhorar o desempenho cognitivo de criangas. A pesquisa foi
realizada com duas turmas do 2° ano do Ensino Fundamental I de uma
escola municipal, totalizando 40 criancas. O primeiro grupo de criancas
(grupo experimental) participou das atividades com jogos digitais. O
segundo grupo (grupo controle) realizou as atividades sem o0s jogos
digitais. Os dados foram coletados por meio da aplicacdo coletiva de
dois subtestes da Escala Wechsler de Inteligéncia para Criancas (WISC-
IV) e de uma entrevista semiestruturada. Os autores concluem que o
grupo de criancas teve melhor desempenho de velocidade de
processamento cognitivo na aprendizagem ao usarem jogos digitais.
Ademais, os resultados também sugerem que essas criancas ficaram
mais motivadas para aprender e mais sociaveis com seus colegas.

O quinto artigo, Agnacao e multimodalidade em localizagoes
do jogo digital GTA V (2013): uma analise sociossemioética,
Johwyson da Silva Rodrigues propde analisar a tradugao para o
portugués brasileiro do jogo digital GTA V (jogos da série Grand Theft
Auto) em dois momentos: a dublada pelos fas e a legendada
oficialmente, a partir das nogdes de agnacao e multimodalidade. O foco
central da traducdo estd apenas nos didlogos orais em inglés das cenas
iniciais do jogo. O objetivo do autor é investigar algumas escolhas
tradutérias que ocorrem nas retextualizacdes que possam contribuir
para os estudos da estrangeirizacao e da domesticagao. Para tanto,
apoia-se nos Estudos de Tradugao, especificamente, na Localizacao de
Jogos Digitais (LJD), e na Linguistica Sistémico-Funcional, a saber, na
Semidtica Social de Halliday. Sua analise revela que a localizagao
dublada por fas, ao contrario da legendagem oficial, tende a distanciar-
se do texto de partida por meio de retextualizagcbes, com base em
escolhas semanticamente e culturalmente agnatas, ndao sendo, no
entanto, de qualidade duvidosa ou alvo de desmerecimento.

No sexto artigo, intitulado Smartphones no intervalo escolar:
um estudo no Instituto Federal de Sergipe - campus Sao
Cristovao, Paulo Boa Sorte e Laila Gardénia Viana Silva propdem a
investigar os conteudos produzidos e acessados por alunos dos cursos
técnicos integrados ao ensino médio por meio do uso de smartphones,
durante o intervalo escolar. A pesquisa foi realizada em 2019 e os dados
foram gerados por meio da aplicacdo de questionarios on-line, com
alunos matriculados no 1° ano dos cursos de Agroindustria,
Agropecuaria e Manutencao, e Suporte em Informatica do Instituto
Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia de Sergipe, campus Sao
Cristovao. Os resultados mostraram que o0s principais conteudos
produzidos e acessados pelos jovens da pesquisa sao: (a) o
compartilhamento e as producgdes de informacdes por meio de imagem,
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(b) o acesso as midias sociais por meio de musica e jogos e (c) a busca
por temas de interesses, como computacao, esporte, beleza,
celebridade, relacionamentos, sexo e sexualidade e politica. A pesquisa
também apontou temas pouco acessados entre os jovens, quais sejam:
informagdes acerca da prevencao de infecgdes sexualmente
transmissiveis, gravidez na adolescéncia e drogas.

O sétimo artigo, “Olha, teacher, acho que da pra gente usar
isso na sala de aula, né?” - Diferentes usos de Tecnologias
Digitais no desenvolvimento da producao oral da lingua inglesa
em contexto da escola publica pelo viés da teoria sociocultural,
de autorias de Marlon Machado Oliveira Rio e Christine Siqueira
Nicolaides, mostra o uso de tecnologias digitais no desenvolvimento da
producdo oral em inglés de alunos do 9° ano do Ensino Fundamental II
de uma escola publica localizada na regido metropolitana de Porto
Alegre, Rio Grande do Sul. Os autores se baseiam nos construtos
tedricos de Vygotsky (1997, 2005) e Wertsch (1993) sob a perspectiva
sociocultural. Um questionario foi aplicado aos dez alunos durante o
periodo da pesquisa, com duracdao de quatro meses. Além disso,
aplicativos como Duolingo, WhatsApp, YouTube e Memrise foram usados
para a realizacao de seis tarefas orais em inglés por meio do Projeto My
city — my world. A professora da turma e o pesquisador, um dos autores
do artigo, também participaram da pesquisa. Os autores mostram que
as tecnologias digitais propiciam o desenvolvimento da producdo oral
em inglés entre os alunos da pesquisa, apesar das dificuldades
enfrentadas por eles e também pela professora da turma.

No oitavo artigo, Apropriacoes das tecnologias digitais na
aprendizagem de inglés, Marcus de Souza Araujo e Lucas Thadeu
Vulcdo da Rocha investigam o uso das tecnologias digitais na
aprendizagem de inglés como lingua estrangeira (ILE). A pesquisa
caracteriza-se como um estudo de caso e foi desenvolvida com duas
turmas do curso de Letras-Inglés, com a participacdo de trinta e um
alunos no total. Um questionario foi aplicado para a coleta, anadlise e
interpretacao dos dados. Concluem os autores que o uso educacional
das tecnologias pode tornar os alunos proficientes na lingua-alvo,
motivados a aprender reflexivamente e a buscar informagdes de
maneira autonoma, além de construir conhecimento de maneira
colaborativa. Dessa forma, a importadncia das tecnologias digitais
(computador, Internet, telefone celular, por exemplo) para a/na sala de
aula no ensino e na aprendizagem de inglés pode contribuir para o aluno
desenvolver competéncias orais e escritas para o aluno, pensamento
critico e colaboracao entre pares (professor-aluno, aluno-professor ou
aluno-aluno, por exemplo) por meio do uso das tecnologias, envolvendo
o aluno em praticas reais e comunicativas de linguagem, fomentando,
assim, seu letramento digital.

O nono artigo, Repensando a relacao entre metodologia,
tecnologia e formacao docente no ensino de linguas, de autorias
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de Heloisa de Albuquerque-Costa, Monica Ferreira Mayrink e Rosangela
Dantas de Oliveira, tematiza uma discussdo tedrica entre a relacao do
pos-método, de metodologias e do ensino de linguas estrangeiras em
cursos de graduacao e poés-graduacao de duas Instituicdes de Ensino
Superior(IES) de Sao Paulo. Para tanto, as autoras tracam uma
retrospectiva dos métodos e das abordagens de ensino de linguas
estrangeiras e as relagdes com as tecnologias. Na sequéncia, a
pedagogia do pods-método ¢é discutida sob a concepgao de
Kumaravadivelu (1994, 2001 e 2003), com foco nos parametros da
particularidade, praticidade e possibilidade. Apresentam também as
metodologias ativas sala de aula invertida e aprendizagem baseada em
projetos como praticas colaborativas para a construcdo do
conhecimento. Os resultados indicam as tecnologias como ferramentas
mediadoras de transformagao no processo de ensino e aprendizagem.

O décimo artigo, Avaliacdo em curso a distancia de formacao
de professores, Maria Aparecida Caltabiano e Elizabeth Mara Pow
refletem o processo de avaliacdo de um dos moddulos do curso de
aperfeicoamento Teachers ‘Links: Reflexdo e Desenvolvimento para
Professores de Inglés, com carga horaria total de 270 h, ofertado pela
PUC-SP para docentes da rede publica do Estado de Sao Paulo, na
modalidade a distadncia. O curso estava constituido por trés maddulos
semestrais com carga horaria de 90 h cada. O foco do artigo recai sobre
o médulo Desenvolvimento da Autonomia e a Sala de Aula: Reflexdo
sobre Planejamento e Materiais de Ensino que objetiva na autonomia
para o planejamento de aulas e na elaboracdao de material didatico.
Apresentam e discutem as formas de avaliacgdo do mdédulo em analise
que envolviam videos e audios, ferramentas de produgao individual
como Tarefa ou Didrio (no caso do Moodle) e de interacao entre os
participantes, como Férum de discussdo. O processo de avaliagao do
modulo em questdo oportunizou aos participantes uma postura critica e
autbnoma em relagao aos seus processos de aprendizagens.

No décimo primeiro artigo, Estudo exploratério da avaliacao
dos estudantes de um curso de formacao pedagodgica de
docentes na modalidade a distancia, Ana Paula Barbosa, Marcio
Vinicius Corrallo e Osvaldo Canato Junior propdem olhar as impressoes
de estudantes de Pedagogia sobre cinco disciplinas do Curso na
modalidade de Educacdao a Distancia (EaD), ofertado pelo Instituto
Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia de Sao Paulo, campus Sao
Paulo capital. Esses alunos sdo professores de areas técnicas do proprio
Instituto. Os dados foram gerados por meio da aplicacdo de um
guestionario com escala likert e da analise da arvore maxima de
similitude. Os resultados da analise mostram que os alunos da pesquisa
sentem falta de aulas expositivas e veem o uso de conteldos
pedagdgicos autorais e o comprometimento de professores e tutores do
curso como aspectos positivos.
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Concluindo esta edicdo, Carlos Alberto Hildeblando Junior e Kyria
Rebeca Finardi apresentam o décimo segundo artigo, Telecolaboracao
e internacionalizacao do ensino superior: reflexdoes a partir da
pandemia Covid-19. O foco central é propor uma analise para as
possibilidades da telecolaboracdao, como espaco de socializagao,
aprendizado e internacionalizagdo no ensino académico. Sao levados em
consideracao o contexto atual de pandemia da Covid-19, ja que é
necessario manter o distanciamento social, e a migracdao de atividades
académicas para o ambiente virtual. Os autores discutem modelos de
Telecolaboracdo no ensino e na aprendizagem, como, por exemplo,
aprendizagem em Tandem, eTandem, Teletandem, Telecolaboracao,
Telecolaboracao 2.0 e Collaborative Online International Learning
(COIL). Além disso, apresentam uma reflexao acerca do potencial da
telecolaboracao para a internacionalizacao. Um fator observado foi a
importadncia das tecnologias na educacao para mobilidade virtual de
professores e alunos nesses tempos de pandemia.

Esperamos, assim, que a leitura dos artigos deste numero
tematico da Revista Intercambio traga reflexdes para o uso e a
apropriacdao das tecnologias, das midias digitais e da EaD nos tempos
atuais e possa contribuir para a formacdao académica de profissionais
com interesse em pesquisa nas areas supracitadas.

Finalmente, agradecemos as Professora Doutoras Sandra
Madureira e Maria Aparecida Caltabiano Magalhaes Borges da Silva, pela
oportunidade e confianca a nods depositada para organizarmos esta
edicdo tematica, aos pesquisadores que compartilharam suas
producdoes, aos colegas de diferentes Instituicbes de Ensino por
aceitarem prontamente o convite para serem pareceristas nesta edigao
e por suas leituras cuidadosas e sugestdes apontadas aos autores. Muito
obrigado(a) a todos(as)!
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