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Resumo: Este trabalho tem como objetivo enfocar a arte e a
ludicidade na acdo pedagOgica, situando a discussao no
espaco da psicologia e da educacdo em seu contexto
especifico e diferenciado, numa abordagem interdisciplinar.
Apresentamos estudos sobre a concepc¢ao de arte na formacéao
humana e os aspectos ludicos como compreensdo do mundo
na pratica cultural. Buscamos encaminhamentos para 0s
dilemas, convictas na construcdo de um clima de trabalho
interdisciplinar onde a criangca tem o direito de encontrar na
escola, um ambiente prazeroso e enriquecedor para todos.
Trata-se de uma pesquisa bibliografica sobre as praticas
interdisciplinares, enquanto campo de estudos relacionados a
arte e ludicidade e com enfoque para a formacdo de
professores. Pressupostos teéricos da educagdo e da
psicologia serviram de base para as leituras de autores como
Fazenda (2006, 2001); Gardner (1989); Hernandez (1997);
Kischimoto (1999); Magalhaes (2009); Tavares (2001); Rogers
(1997; 1985) dentre outros. As pesquisas sobre a pratica
interdisciplinar versam basicamente na agao, de acordo com a
interagcdo e integracdo entre os sujeitos das acdes educativas.
Buscando refletir tais a¢cdes discutimos sobre a resiliéncia do
professor que assume uma pratica diferenciada com o objetivo
de oferecer uma aprendizagem significativa utilizando-se das
multiplas linguagens. Assim, acreditamos que educar € mais do
gue transmitir conhecimento, € despertar a curiosidade e
desafiar o aluno a confiar em si mesmo, desejar novos
aprendizados e conhecimentos e estar consciente de sua
constante transformagao.
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Abstract: In the pedagogic action, placing the discussion in the
space of the psychology and the education in its specific and
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differentiated context, in an interdisciplinary approach. We
presented studies about the art conception in the human
formation and the ludic aspects as understanding of the world in
cultural practice. We looked for directions for the dilemmas,
convicts in the construction of an interdisciplinary work climate
where the child has the right of finding in the school, a
pleasurable and enriching atmosphere for all. It is treated of a
bibliographical research on the interdisciplinary practices, while
it is a field of studies related to the art and ludicity and focused
on the teachers' formation. Education and Psychology
Theoretical Presupposed were served as base for the authors'
readings as Fazenda (1997, 2006); Barbosa (2003, 2010)
Martins (1998); Kischimoto (1999); Japiassu (1976); Perrenoud
(1993); Huizingua (2005); Magalhdes (2009); Tavares (2001);
Rogers (1997; 1985) among others. The researches on the
interdisciplinary practice turn basically in the action, in
agreement with the interaction and integration among the
subject of the educational actions. Looking for to reflect such
actions discussed on the teacher's resilience which assumes a
differentiated practice with the objective to offering a significant
learning being used of the multiple languages. Like this, we
believed that to educate it is more than to transmit knowledge, it
is to wake up the curiosity and to challenge the student to trust
in himself/herself, to want new learning and knowledge and to
be conscious of his/her constant transformation.
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INTRODUCAO

Buscamos enfocar a arte e a ludicidade na acdo pedagdgica, situando a
discussdo no espaco da psicologia e da educacdo em seus contextos
especificos e diferenciados, mas com pontos em comum pela perspectiva
interdisciplinar. Utilizamos recursos propiciadores de vivéncias, refletidos nas
experiéncias profissionais das pesquisadoras, cuja analise esperamos levar o
leitor a compreensdo das diferentes e variadas questbes que a tematica
apresenta.

Partimos do pressuposto que a interdisciplinaridade comporta em sua
identidade a interacdo disciplinar e que ela surge em decorréncia da
diversidade de varias disciplinas, aproveitando sua identidade individual e suas
idéias, que s&o aceitas como enriqguecimento e complementaridade de
aguisicdes e concepcOes coletiva. Aqui nos valemos das contribuicbes de
Fazenda (2006, p.9) que “Disse em outros momentos e novamente repito que a
interdisciplinaridade consolida-se na ousadia da busca, de uma busca que €&
sempre pergunta, ou melhor, pesquisa”.

Para entendimento dessa forma de acdo pedagogica na arte e na ludicidade,
torna-se imprescindivel uma abordagem que contemple a proposta



Interdisciplinar, quais sejam: de pesquisa, da busca do "novo". Refletir tais
acOes implica entdo, discutirmos, em segundo momento, sobre a resiliéncia do
professor que assume uma pratica diferenciada com o objetivo de oferecer uma
aprendizagem significativa utilizando-se das multiplas linguagens.

CONCEPCAO DE ARTE E LUDICIDADE NUMA ABORDAGEM
INTERDISCIPLINAR

Quando se pretende abordar a interdisciplinaridade para tratar sobre a agéo
pedagogica na area artistica e ludica, temos clareza que a tarefa requer
inicialmente, que consideremos suas concepcoes refletidas nos fundamentos
tedricos, numa direcdo em que a praxis pedagdgica deve ir além de uma visédo
fragmentada e descontextualizada do ensino.

Segundo Hernandez (1997), as mudancas nas concepc¢fes e nas praticas da
educacdo em arte ndo sdo devidas a uma Unica ordem de razbes, mas a um
conjunto de causalidades que vao desde as préprias correntes artisticas e
estéticas, as tendéncias educativas dominantes, passando pelos valores
sociais e pelas mentalidades que regem cada época.

Face ao exposto, pareceu-nos pertinente focar algumas das teorias que
contemplam, numa visdo abrangente, o0 posicionamento das questdes
relacionadas com o ensino e aprendizagem das linguagens artisticas e ludicas.

Qualquer uma destas teorias pode ter sido, em determinada época,
predominante, mas os seus fundamentos continuam presentes, em muitos
curriculos de arte, com maior ou menor énfase e refletem alguns dos atuais
posicionamentos sobre o valor da arte e da ludicidade na educacéo.

O Comportamentalismo ou Behaviorismo, como teoria de aprendizagem, tem a
sua base nas investigacbes de Pavlov, Watson, Thorndike e Skinner, entre
outros, e caracteriza-se por uma instrucdo direcionada, baseada no objeto,
cujos resultados sao o reflexo de observacdes do comportamento aferidas por
testes. A planificacdo, segundo esta teoria, obedece a segmentacdo dos
contetdos em sequéncias curtas, para que sejam aprendidos de forma gradual,
etapa a etapa. E uma abordagem que ndo promove a busca de conhecimento
e informacdo, uma vez que esta centrada na figura do professor, que é quem
decide quando, de que forma e que contetidos s&o ensinados. E muito limitada
em termos de interagédo aluno/aluno e aluno/professor.

O Construtivismo € uma teoria de aprendizagem que difere do Behaviorismo,
uma vez que, para os construtivistas, ndo € o professor que ensina, mas sim o
aluno que aprende. S&o varios os teoricos associados a esta corrente: Piaget,
Dewey, Bruner, Vygotsky, entre outros. Segundo esta corrente, o papel do
professor passa de transmissor de conhecimentos para facilitador de
aprendizagens, o que provoca profundas implicagdes em toda a planificacao.



Os cursos que tenham teorias construtivistas subjacentes devem permitir ao
aluno a aprendizagem a partir de um conteudo basico, sendo este incentivado
a pesquisar recursos complementares para a construcao do seu conhecimento.
O aluno desenvolve um percurso nao linear, ditado pelos seus proprios
interesses, cabendo a ele decidir o qué e quando aprender, num processo ativo
e interativo com todos os intervenientes no processo. Dentre as varias
perspectivas desta teoria, temos as de Piaget e Vygotsky que, defendendo os
mesmos principios, distinguem-se entre si no que diz respeito a pontos chave,
que levantam diferengas significativas quanto as varias interagcdes. Enquanto
Piaget considera que o individuo constroi o seu proprio conhecimento de forma
individual, por um processo de trocas com o meio, Vygotsky valoriza o trabalho
colaborativo sendo o conhecimento fruto das relacdes intra e interpessoais.

O construtivismo ou interacionismo representa uma postura epistemologica que
compreende a origem do conhecimento na interacao do sujeito com o objeto.

Os estudos de Piaget sobre o desenvolvimento cognitivo da crianga tiveram
uma importancia decisiva para que os investigadores interessados na natureza
humana assumissem que a vertente desenvolvimentista “developmental
approach” era a mais apropriada no que diz respeito a crianca. Em contraste
com as concepcOes behavioristas, os desenvolvimentistas chegaram ao
consenso de que (I) o crescimento € mais do que uma simples mudanca
através do tempo; (II) a aprendizagem é mais que uma mera associagdo ou
simples "impressfes do envolvimento”; (lll) a cognicdo humana ndo pode ser
simplesmente extrapolada de estudos de cognicdo animal; e (IV) as criancas
passam por um numero de estagios de compreensdao qualitativamente
diferentes. (GARDNER, 1989).

O desenvolvimento humano € considerado como um reflexo de interacdes
complexas entre pré-disposicfes genéticas e envolvimento. O homem néo se
desenvolve apenas porque existe ou porque cresce e envelhece, mas porque
passa por determinadas experiéncias que resultam em reorganizacdes
periédicas do conhecimento. As oportunidades educacionais de uma crianca
podem conceder-lhe os meios de alcancar o seu potencial humano. No
entanto, a vertente desenvolvimentista ndo se aplica apenas ao estudo da
evolucdo da crianca. Um quadro referencial deste tipo também pode ser
utilizado na andlise de producdes individuais através dos tempos, incluindo as
artisticas e as ludicas.

Dentre tais analises consideramos que a crian¢a quando envolvida com a arte
e com a ludicidade, cria e percebe os objetos simbdlicos. A crianga precisa
vivenciar idéias em nivel simbdlico para compreender o significado na vida
real. O pensamento da crianca evolui a partir de suas acdes, razdo pela qual as
atividades sdo tao importantes para o desenvolvimento do pensamento infantil.
Mesmo que conheca determinados objetos ou que ja tenha vivenciado
determinadas situacdes, a compreensdo das experiéncias fica mais clara
quando as representam em seu universo de faz de conta. Este tipo de
brincadeira oportuniza expressar e elaborar de forma simbdlica, desejos,
conflitos e frustragbes. Nesse mesmo sentido, oS objetos artisticos sdo unicos
na medida em que utilizam variados aspectos e habilidades do individuo



primitivo, do mesmo modo que refletem também o individuo completo e
multifacetado. A arte e a ludicidade sdo alguns dos caminhos que podem
motivar novas praticas pedagdgicas que atendam as reais necessidades dos
educandos.

Esta percepcao interdisciplinar pressupde vivéncia e experiéncia em interacao
com fatores intrapessoais e interpessoais, sendo que quanto mais harmoniosa
esta relacéo, mais profundo e significativo € o resultado na pratica pedagogica.
Desta forma, o fendmeno natural na atividade artistica e ladica, inclui o homem
na sua totalidade: mental, emocional e cultural, presentificando sensacdes e
intuicdes, considerando o homem na sua inteireza, organica e emocional, de
vida integrada por inteiro ao ser vivente. Perceber constitui-se assim, no que a
arte tem de mais humano no seu cerne, devendo ser devolvido a quem lhe é de
direito, pois que, se a percepcao diferenciada de mundo faz o homem diferente
dos outros animais, fato gerador de cultura e de humanizagdo, torna-se
importante a preocupacdo com este resgate num mundo que tende a
desumanizé-lo.

A RESILIENCIA DO PROFESSOR QUE ASSUME UMA PRAXIS
DIFERENCIADA: REFLEXOES SOBRE A APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA

E neste sentido que resiliéncia possibilita uma outra vis&o do
mundo e implica e, em certa medida, exige formas de
conhecer, aprender, de ser e estar nas sociedades atuais e
futuras distintas em que a educacdo e a formacdo dos
cidaddos terd que se processar em moldes diferentes.
Resiliéncia podera ser uma das chaves para nos abrir a esse
grande desafio, fazendo apelo ao desenvolvimento equilibrado
e progressivo de dimensGes humanas que, embora se
apliguem aos objectos fisicos e bioldgicos, sdo préprias,
sobretudo, das pessoas e das organizacbes, como a
reflexibilidade, a flexibilidade, as capacidades de aprender e
desaprender as coisas inUteis para empreender, agir e resistir,
sem quebrar, no meio das mais diversas contrariedades, de
ser, comunicar, saber estar, sobreviver. (TAVARES, 2001,

p.1).

Ser resiliente significa adotar uma nova postura aos desafios que sdo postos
no cotidiano das instituicbes de ensino. Primeiramente precisam ter
consciéncia de sua importancia na vida de cada crianca que estdo sob sua
responsabilidade. Ser um professor resiliente € adaptar-se as novas
necessidades que surgem no processo educacional. Ser competente também é
uma caracteristica fundamental. A escola por sua vez é instrumento de
construcdo do Ser. Sujeito, esse, ndo como causa ou origem de um discurso,
mas como efeito de saberes acumulados de geracdo em geracdo. Todos nos
SOmos seres que se interagem com O outro e nessa interacdo, a vida nos
instiga a linguagem e representagdo como ferramentas extremamente
relevantes que viabilizam a adaptacao a vida coletiva do ser, onde o outro € o



alvo principal no desenvolvimento da habilidade de relacionarmos, aprendendo
a ser, estar, pertencer, querer, ter e poder.

As criancas geralmente veem no seu professor um modelo de identificacdo e
transformam seu ambiente educacional em referéncia, um lugar onde
encontram apoio e compreensao e principalmente um lugar prazeroso onde o
rso e a alegria estdo sempre presentes. Nesse contexto acredita-se que a
escola tornou-se o local de referéncia para as criancas, onde constroem seu
aprendizado e criam relagbes que servem de base para a vida. O professor
torna-se, assim, fundamental no processo de resiliéncia, oportunizando a
crianca de vinculos que revitalizardo e criardo novas formas de ser e viver.

Voltando ao sentido etimoldgico de resiliéncia “como qualidade
de um material ao choque, a tensao, a pressao que lhe permite
nao perder o equilibrio”, talvez pudéssemos dizer que, o que se
pretende ao tornar as pessoas mais resilientes na sociedade
emergente, através da educacgéo e da formagéo, é prepara-las
para uma certa invulneralidade que lhes permita enfrentar com
flexibilidade, “elasticidade” e persisténcia, situagbes altamente
adversas, agressivas e, até, desconcertantes e violentas que a
vida certamente ir4 colocar. [...]JAntes, pelo contrario, tudo deve
encaminhar-se no sentido de tornar a pessoa mais forte, mais
equipada para poder intervir, de um modo mais eficaz e
adequado, na transformacgédo da propria sociedade em que vive
e convive para que ela seja menos violenta, mais segura, mais
justa, mais pacifica, mais razoavel e tolerante. (TAVARES apud
FAZENDA ,2001).

Nesse sentido, € necessdria uma atencdo aos cursos de formacdo de
professores, principalmente aqueles que preparam o profissional para atuar na
infancia. Entretanto, na contemporaneidade constatamos mudancas
significativas em todos os campos sociais. Mudancas essas advindas de
fatores diversos, como a globalizacdo, que coloca todos os setores em busca
de maior escolarizacdo e o mesmo ocorre com 0s profissionais da educacao,
numa realidade as exigéncias sédo cada vez maiores. Todo esfor¢co dispensado
a crianca no sentido de trabalhar as suas emocdfes, pode ser estendido ao
professor. Da mesma forma que o aluno precisa aprender a ser feliz e
descobrir o prazer de aprender, o professor tem as mesmas necessidades.
Precisa sentir-se bem contagiar seus alunos com sua felicidade. Precisa
encontrar prazer também em aprender. Afinal, o educador € um eterno
aprendiz.

Este profissional tera coragem de abrir-se aos desafios de uma educacao
oposta a tradicional, acolhendo com otimismo projetos inovadores e até
inovando a sua pratica pedagogica, a partir do momento que encarar o0 medo
ndo como obstaculo, mas como regulador de suas acdes, reconhecendo de
forma consciente as suas limitagbes sem com isso estagnar-se frente as
iniciativas. S6 podemos compartilhar com alguém aquilo que possuimos. "nada
pode pela felicidade de outrem, aquele que nao sabe ser feliz ele proprio".
(SNYDERS, 1988, p. 21). A alegria proposta pelo autor ndo significa tirar da
crianga a oportunidade de vivenciar as dificuldades e desafios, necessarios ao



seu desenvolvimento individual, mas ter acesso a atividades artisticas, ludicas
e prazerosas que também contribuirdo com seu desenvolvimento, pois as
mesmas possibilitam vivenciar momentos de grande importancia na afetividade
e cumplicidade.

Ao entendermos a educacdo como um processo historicamente produzido e o
papel do educador como agente desse processo, que nao se limita a informar,
mas ajudar as pessoas a encontrarem sua propria identidade, de forma a
contribuir positivamente na sociedade, e que o brincar tem sido enfocado como
uma alternativa para a formacdo do ser humano, os cursos que lidam com a
formacao do profissional que trabalhara com a infancia precisa ser repensado.

Os professores, apoiados pelos pais, se preocupam somente com conteldos,
antecipando a escolarizacdo com apostilas, cartilhas, material xerocado e
mimeografado, tarefas e trabalhos que tomam o dia da crianga tanto na escola
quanto em casa. E necessaria uma resisténcia a estas concepcoes
desfavoraveis que prejudicam uma visao holistica da formacao do individuo.

E necessario que os professores valorizem os aspectos artisticos e lidicos em
suas praticas pedagogicas valorizando o conhecimento e a cultura de cada
crianca. E relevante perceber as criangas ndo somente como receptoras de
cultura, mas como autores sociais que participam ativamente dessa
transmissdo cultural, pois elas possuem suas proprias formas de significar o
mundo em que vive. (DEBORTOLI, 1999)

Para Kishimoto (2001) as atividades livres sao vistas por alguns professores
como descanso de atividades dirigidas e ndo como forma de socializacdo e
integracdo das criancas, o que dificulta justificA-las como parte do projeto
pedagdgico.

Considerando tais deficiéncias constatadas na praxis do educador, 0sS cursos
de formacao dos profissionais que tem como objetivo a formacéo para aqueles
que trabalhardo com a infancia passaram a contemplar, recentemente,
informacdes sobre propostas curriculares relativas a organizacao da rotina e do
espaco fisico da escola, das formas de envolvimento das criancas nas
atividades, além da avaliagdo do grau de interacdo do profissional com a
crianca.

Os conhecimentos precisam ser funcionais, isto €, devem ser efetivamente
utilizados pelos alunos em situagbes que Ihes coloquem problemas a serem
solucionados. Nessa perspectiva, 0s conhecimentos oferecidos para a
aprendizagem devem aproximar-se 0 maximo possivel das praticas sociais
reais e integrarem a légica de cada area de conhecimento humano. Isto
significa dizer que nos Referéncias Curriculares Nacionais para a Educagéo
Infantil (1998), ndo estd se referindo a conhecimentos fragmentados e
sistematizados para fins Unicos de ensino, mas sim a todo e qualquer conceito,
atitude e procedimento que tenha um significado para a crianca.

CONSIDERACOES



Nossos estudos indicaram uma reflexdo mais atenta em relacdo a pratica
pedagogica no movimento da arte e da ludicidade. Os rumos de tais reflexdes
mergulham em um esforco de conceber e discutir praticas e teorias da
linguagem artistica e ludica. Sentimo-nos convidadas a discutir as acdes e as
idéias que queremos modificar na educagdo em arte, como um desafio e
compromisso com as transformacdes na sociedade.

As pesquisas reafirmaram que pode existir uma escola mais humana, com
mais vida, mais alegria e que nos podemos construi-la. Trata de um desafio
interdisciplinar, dadas as caracteristicas que engendram o processo da
formacdo docente: condicOes objetivas e subjetivas de vida, trabalho e
formacdo de sujeitos, limitacdes das mais diversas. Implica entdo, reconhecer
que a docéncia ndo se da num contexto isolado, ela perpassa as determinantes
politicas, econbmicas e sociais que contextualizam as necessidades da
sociedade no que diz respeito a educacao e formacéo.

Os desafios e os dilemas da formagdo do educador em nossos tempos
solicitam um exercicio de debate, de dialogo, elaboracdo e reelaboracdo na
coletividade dos principios, das atividades, tendo como resultante da atitude
reflexiva, uma docéncia de qualidade.

REFERENCIAS

BRASIL. Referencial Curricular Nacional para a Educagdo Infantil.
Ministério da Educacao e Cultura. Brasilia: Mec, 1998.

DEBORTOLI, J. A.. Com olhos de criancas: a ludicidade como dimensao
fundamental da construcdo da linguagem e da formacdo humana. Licere:
Revista do Centro de Estudos de Lazer e Recreacéo, 2(1), 105-117, 1999.

FAZENDA, Ivani (Org.). Dicionario em construcao: interdisciplinaridade. Sao
Paulo: Cortez, 2001.

, (Org.). Interdisciplinaridade na educacao brasileira: 20 anos. S&o
Paulo: CRIARP, 2006.

GARDNER. H.; Hatcb, T. Multiple intelligences go to school: educational
implications of the theory of Multiple Intelligences. Educational Researcher,
v.18, n.8, 1989.

HERNANDEZ, F. Educacién y Cultura Visual. Sevilha: Publicaciones
M.C.E.P, 1997.

KISHIMOTO, Tizuko Morchida. Brinquedos e materiais pedagdgicos nas
escolas infantis. Educacéo & Pesquisa, 2001.



SNYDERS, G. A alegria na escola. Sao Paulo: Manole, 1998.

TAVARES, José (Org.). Resiliéncia e Educacao. Sao Paulo: Cortez, 2001.



