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ressignificacao de conhecimento

Isabel Jungk'

Resumo: As tecnologias informacionais tém transformado as humanidades, especial-
mente no que tange a pesquisa de dados e produgdo de conhecimento, que migraram
dos suportes analégicos para os digitais, dando surgimento a um campo de estudos
interdisciplinares denominado Humanidades Digitais ainda em vias de defini¢ao, mas
que pode ser compreendido como uma virada computacional em todos as areas das hu-
manidades, pois baseia-se em métodos digitais de processamento de informagdes. Essa
alianca entre humanidades e tecnologias computacionais para produg¢io de conhecimen-
to vém passando por diferentes etapas de desenvolvimento (primeira, segunda e terceira
ondas) e, nessa empreitada, um dos maiores desafios da pesquisa computacionalmente
mediada é combinar a busca de informagbes quantitativas e qualitativas a partir dos
dados disponiveis com uma perspectiva critica, que reflita sobre os valores e premissas
fundamentais que orientam tais pesquisas na era da automag¢3o computacional. Com
base no conceito peirceano de informagao, o presente artigo busca mostrar que, a partir
dessa materialidade computacional, o conhecimento qualitativo, predominantemente
icdnico, e o conhecimento quantitativo, predominantemente indicial, se combinam para
formar um cabedal simbélico de conhecimento em constante crescimento, sendo in-
fluenciados pela ordem simbdlica pré-existente, mas sendo capaz também de impacta-
-la, redimensioné-la e transforma-la, ressignificando o conhecimento em novas sinteses
informacionais, aportando novas formas de pensar o proprio ser humano e sua relagdo
com a producdo cientifica e cultural. Parte-se do pressuposto de que essa perspectiva
critica serd fundamental para os anos vindouros das Humanidades.
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The alliance between humanities and computational technologies
as a process of resignification of knowledge

Abstract: Technologies of information have transformed the humanities, especially with
regard to data research and knowledge production, which have migrated from analog to
digital media, giving rise to an interdisciplinary field of studies called digital humanities
(pH). The pH are still in the process of being defined, but they can be understood as a
computational turn in all areas of the humanities with its digital methods of information
processing. This alliance between the humanities and computer technologies for knowl-
edge production has been going through different stages of development (first, second
and third waves). In this endeavor, one of the greatest challenges of computationally
mediated research is to combine the search for quantitative and qualitative informa-
tion from the available data with a critical perspective, reflecting on the fundamental
values and premises that guide such research in the era of computational automation.
The article adopts C. S. Peirce’s concept of information according to which qualitative
knowledge is predominantly iconic, whereas quantitative knowledge is predominantly
indexical. The two combine to form symbolic knowledge. Symbols grow, and are able to
impact, re-dimension and transform knowledge, re-signifying it in new informational
syntheses. They provide new ways of thinking about the human mind and its relation-
ship with scientific and cultural production. A critical perspective is fundamental to the
future of the humanities.

Keywords: Knowledge production. Symbols. Qualitative information. Quantitative
information. Charles S. Peirce.
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Humanidades e tecnologias computacionais aliadas na producio
de conhecimento

Ha 150 anos o conhecimento vem sendo experienciado e praticado,
divulgado e apreendido de forma setorizada. As transformacgées que se
cristalizaram nas praticas e disciplinas institucionalizadas que caracte-
rizam as humanidades atualmente s3o fruto de um processo de setori-
zagdo e especializacdo do conhecimento em curso desde a idade média,
resultando nas ciéncias humanas do século x1x, e culminando no edificio
epistemolégico das humanidades contemporaneas:

Realizado no curso da modernizacio da universidade medie-
val, o processo [de subdivisao disciplinar] foi poderosamente
moldado pelo surgimento de academias reais nos séculos xvi
e XVII, e, no seu rastro, de sociedades eruditas e academias na-
cionais nos séculos xvii1 e xix. Cada um deles tinha suas pré-
prias licencas sobre o conhecimento, bem como cerimoénias,
reunides e publicacdes profissionais. Na segunda metade do
século x1x, com a industrializa¢do em pleno desenvolvimento
e a construcdo de sistemas de ensino publico e universidades
publicas em curso na Europa e nos Estados Unidos, as hu-
manidades comecgaram a assumir sua aparéncia contempora-
nea. Esta é a era em que a literatura, a filosofia e os estudos
classicos foram separados das ciéncias naturais e fisicas, até
mesmo como “histéria”, e as disciplinas histéricas passaram
a ser entendidas como expressoes de Wissenschgﬁ, no duplo
sentido de uma “ciéncia” e uma disciplina dotada de um kit
de ferramentas especifico para lidar com o registro cultural.
(BurpICK et al., 2012, p. 0)

Tal processo de setorizac¢ao abordava o conhecimento de uma pers-
pectiva positivista, analitica, esmiugando-o para explora-lo em profundi-
dade, tendo sido a base do trabalho cientifico nesse periodo. A partir da
segunda metade do século xx, as desvantagens da excessiva especializa¢io
comecaram a se fazer sentir, mostrando a necessidade de se estabelecer
pesquisas que relacionassem disciplinas e conjugassem conhecimentos
de forma multipla. O movimento académico pela interdisciplinaridade
surgiu na Franca e Itdlia a partir dos anos 1960, e visava colocar em dis-
cussdo os critérios fundamentais do ensino nas escolas e universidades.
Desde entdo, muito se argumentou em prol da multi, inter e transdisci-
plinaridade, mas os esforcos no sentido de construir formas integradas
de abordar o conhecimento continuaram a esbarrar nas nomenclaturas e
estruturas teéricas das tradicionais disciplinas da academia.
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O desenvolvimento da cibernética e da linguagem computacional,
a partir da década de 1940, tornou possivel aos meios computacionais
permear as diversas linguagens e aspectos da vida humana. Foi nessa
época que as chamadas Humanidades Computacionais surgiram, fruto
da aplicacio gradual e crescente da computagdo a bancos de dados textu-
ais. O processo continuo de expansado tecnolégica desembocou na rede
mundial de computadores no fim do século passado e no seu crescimento
exponencial desde o alvorecer do novo milénio.

Atualmente, as tecnologias digitais embasam todas as midias e
processos comunicacionais, sendo a forma de media¢io pervasiva para a
producio, pesquisa e divulgacdo de toda forma de conhecimento na atua-
lidade, o que vém rompendo e indo além de antigas concepc¢des e estrutu-
ras, transformando a universidade de forma inédita. Conforme Schnapp
e Presner (2008, {s5), “interdisciplinaridade/transdisciplinaridade /multi-
disciplinaridade sao palavras vazias, a menos que impliquem mudancgas
na linguagem, praticas, métodos e resultados” da academia e, nesse sen-
tido, a atual conjuntura representa um raro momento de transformacao
cultural, histérica e humana.

As Humanidades Digitais, ou abreviadamente HD, que receberam
essa denominagdo a partir de 2001, representam um verdadeiro marco
caracterizado pela oportunidade de crescimento intelectual, semelhante,
por um lado, a outros momentos em que a humanidade deu saltos epis-
temoldgicos, como a invencdo do cédex, dos tipos moveis, a descoberta
do Novo Mundo e a Revolu¢io Industrial (Burpick et al., 2012, p. vii),
mas que, por outro lado, também traz a possibilidade de amplia¢do do
escopo da investigacio cientifica em cada uma das disciplinas que com-
poem as humanidades, bem como de sua divulgacio e apropriagio por
parte daqueles que nio integram o mundo académico, o que permitird
as humanidades desempenhar um papel criativo a cada dia mais vasto na
vida publica.

As HD podem ser consideradas uma abordagem global, transhisté-
rica e transmidia do conhecimento e da construg¢io de significado, uma
vez que elas representam uma grande expansao do campo de atuacio das
humanidades, “precisamente porque elas tratam dos valores, das praticas
representacionais e interpretativas, das estratégias de criacdo de significa-
do, das complexidades e ambiguidades de ser humano em cada campo da
experiéncia e do conhecimento do mundo” (BurpICK et al., ibid.).
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Humanidades Digitais: campo emergente de estudos

A potencialidade para essa transformagdo poder ser sentida nos te-
mas enfrentados por aqueles que se dedicam a concretizar, na vida aca-
démica, as mudancas engendradas por essa interconexdo dinadmica entre
poder computacional e humanidades classicas.

Berry e Fagerjord (2017) apresentam um grafico estratificado das
competéncias e recursos necessarios ao desenvolvimento de projetos em
HD, desde os mais fundamentais e invisiveis ao pablico final, até as pu-
blicacdes e aplicativos que permitem uma perspectiva critica sobre o con-
tetido produzido (Figura 1). Com base na codifica¢do e no pensamento
computacional, as institui¢des de pesquisa montam infraestruturas que
incluem métodos, arquivos e metadados digitais, dispostos em estruturas
compartilhadas que possibilitam o trabalho de grupos, por vezes numero-
sos, de pesquisadores e programadores — que trabalham sobre conjuntos
de dados de grandes dimensdes, cujo tratamento seria inviavel a pesqui-
sadores trabalhando individualmente —, e cujo resultado é hospedado em
plataformas acessadas via interfaces digitais, que possibilitam sua divul-
gacdo, consulta e continuidade de desenvolvimento:
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Figura 1. The digital humanities stack (BERRY; FAGERJORD, 2017, p. 19).
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Atualmente, tais processos vém sendo aplicados a todos os campos
das artes e ciéncias sociais, estabelecendo pontes e conexdes entre saberes
e disciplinas. Os projetos de divulga¢3o de conhecimento e disponibiliza-
¢do de contetido s3o iniimeros — dificilmente uma institui¢io dedicada
ao ensino e/ou cultura n3o possui um atualmente —, e a quantidade de
livros, artigos em revistas especializadas, foruns de discussdes e eventos
que tém proliferado nas Gltimas trés décadas sobre as HD é vasto e hete-
rogéneo.

Como observa Gold (2012, p. xii), 0 campo das HD se move rapida-
mente, sendo a velocidade e profusdo dos debates frequentemente notada
com surpresa pelos recém-chegados. As discussoes sao amplas, mas sem-
pre com vistas a construcio de formas integradas de aliar humanidades
e sua pratica com recursos computacionais: novas metodologias e pos-
sibilidades investigativas; praticas colaborativas; requisitos e habilidades
dos humanistas digitais; interfaces; ferramentas, linguagens e aplicag¢oes
digitais; estruturacido e compartilhamento de dados; projetos, desenvol-
vimentos concretos e resultados alcancados; reflexdes criticas sobre os
valores fundamentais das HD; questionamentos de suas lacunas e vieses;
bem como os impactos e as perspectivas futuras das HDp na producio e dis-
seminag¢do de conhecimento, dentro e fora da academia. Kirschenbaum
traca um retrato da proficuidade de iniciativas no campo das HD:

Os contornos deste aparelho profissional s3o facilmente de-
tectveis. Uma organiza¢do chamada Alliance of digital hu-
manities organizations promove anualmente uma concorrida
conferéncia internacional chamada Digital humanities. (Ela
surgiu de uma série anual anterior de conferéncias, organi-
zada em conjunto pela Association for computers and the hu-
manities e a Association for literary and linguistic computing
desde 1989.) Ha o livro Companion to digital humanities, da
Blackwell. Ha uma série de livros [...] Topics in the digital hu-
manities, da editora da Universidade de Illinois. Existe um pe-
ri6dico académico chamado Digital Humanities Quarterly, um
dos varios que atendem ao campo, incluindo uma publica¢io
mais recente, Digital studies/Le champ numérique, patrocina-
do pela Canadian Society for Digital Humanities (Société pour
’Etude des Médias Interactifs). A Universidade de Victoria pro-
move anualmente o Digital Humanities Summer Institute, para
treinar novos académicos. De vital importincia, ha diversos
centros e institutos de Humanidades Digitais (provavelmente
pelo menos cem em todo o mundo, alguns deles estabeleci-
dos por uma década ou mais, com equipes que contam com
dezenas de integrantes); eles s3o atendidos por uma organi-
zagdo conhecida como CenterNet. Tem havido manifestos de
Humanidades Digitais (pelo menos dois) e FAQs [Frequent
Asked Questions], coloquios e simpdsios, workshops e sessdes
especiais. Sem mencionar [...] as incontéveis vezes que o tema
foi visitado em listas de discussdo eletronicas, blogs, perfis
do Facebook e feeds do Twitter [...]. (KIRSCHENBAUM, 2012,

p- 3-4)
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Além dessas, muitas outras publicacdes, eventos e associagdes ja
foram estabelecidas pelo mundo, tais como a Sociedad Internacional Hu-
manidades Digitales Hispdnicas (HDH), para exemplificar uma iniciativa
europeia entre as diversas que existem no continente. Na América His-
panica também ha grupos de pesquisa, publicac¢des e eventos dedicados
ao tema, como por exemplo no México, Argentina e Coléombia, que ja
conta com um mestrado especifico na area, a Maestria en Humanidades
Digitales da Universidad de los Andes. No Brasil, em outubro de 2013, foi
realizado, o primeiro Semindrio Internacional em Humanidades Digitais,
organizado pela Biblioteca Brasiliana Guita e José Mindlin da Universida-
de de Sao Paulo, por iniciativa do grupo de pesquisa sobre o tema liderado
pela professora e pesquisadora Maria Clara Paixdo de Sousa, cofundadora
da AHDig — Associagdo das Humanidades Digitais. Em 2017, o periédico
estadunidense Digital Humanities Quarterly publicou uma edi¢do espe-
cial com artigos em portugués, que contou com contribui¢des de varios
pesquisadores brasileiros. Em 2018, foi realizado, no Rio de Janeiro, o I
Congresso Internacional em Humanidades Digitais, estando a segunda edi-
¢do do evento programada para 2021.

Para Fitzpatrick (2012, p. 14), “o estado das coisas nas Humanidades
Digitais hoje repousa nessa tensdo criativa entre disciplinaridade e
interdisciplinaridade, entre fazer e interpretar, entre a histéria do campo
e seu futuro”. Todo o desenvolvimento das HD visa a incorporagio
continua de novos meios computacionais, fontes e métodos de pesquisa
nas humanidades, integrando o analdgico e o digital que, em ultima
instancia, sempre se refere a interacio humana com o mundo, pois,
“em um sentido profundo, o digital é sempre fundamentalmente sobre
o analdgico, ou seja, o humano”, como observa Schnapp (apud BIRKLE;
DAWES, 2019, p. I19).

Primeira, segunda e terceira ondas dos estudos em Humanidades
Digitais

Segundo Berry e Fagerjord (2017, p. 35), diversas tém sido as tenta-
tivas de periodizar as etapas pelas quais vem passando o desenvolvimento
das HD (e.g. SCHNAPP; PRESNER, 2009; DAVIDSON, 2012; RAMSEY, 2013,
BARNETT apud BERRY; FAGERJORD, 2017, ibid.). Os autores observam que
essas classificagdes sdo diferentes modelos para pensar a trajetéria dos
projetos em HD e compreender seus fundamentos temporais e metodolo-
gicos, que continuam sob intenso debate.
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Para Berry (2011b, p. 2), as HD podem ser pensadas e apresenta-
das em trés grandes periodos ou ondas. A primeira, desenvolvida entre
0S anos 1940 e 2001, se convencionou chamar de Computa¢io nas Hu-
manidades (Computing in the Humanities) ou Humanidades Computa-
cionais (Humanities Computing). Nessa fase inicial, predominou a visao
das tecnologias em sua funcido de suporte ao trabalho dos humanistas,
bem como de sua aplica¢do as tematicas das disciplinas humanisticas, ou
seja, a tecnologia como mero instrumento de aumento de eficiéncia, sem
nenhum papel critico (ibid.).

Uma segunda onda, com énfase nas interfaces e no conhecimento
produzido originariamente no formato digital (knowledge born digital)
pode ser identificada a partir de 2001, que emergiu com o nome de
Humanidades Digitais (digital humanities), no esteio do titulo do livro
organizado por Schreibman, Siemens e Unsworth (2001). Conforme
Hayles (apud BERrRy, ibid.), a mudanca de denominac¢io sinalizou a
elevacado do status dos recursos computacionais de mero servi¢o de suporte
a uma empreitada genuinamente intelectual, com préaticas profissionais
proprias, padrdes rigorosos e investigagdes tedricas auténticas. Os
projetos se tornaram maiores e mais complexos, desenvolvendo técnicas
computacionais como parte do processo investigativo, que passaram
a integrar e ocupar um lugar de destaque no desenvolvimento das
humanidades, de modo que “a tecnologia computacional tornou-se
fundamentalmente a condi¢io de possibilidade necessaria para se pensar
sobre muitas das questdes levantadas nas ciéncias humanas hoje” (BErRry,
ibid.).

Embora essa classificacdo em periodos seja discutivel, ela pode ser
utilizada como ferramenta de analise para refletir sobre as transforma-
¢oes no trabalho das humanidades nas altimas décadas:

A questdo de como as Humanidades Digitais realizam suas
pesquisas, e se as no¢des de Humanidades Digitais de pri-
meira e segunda onda capturam o estado atual de diferentes
praticas e métodos de trabalho nas Humanidades Digitais
permanece contestada. No entanto, esses podem ser concei-
tos analiticos tteis para pensar sobre as mudancas nas Hu-
manidades Digitais. Podemos, no entanto, observar o seguin-
te: as Humanidades Digitais de primeira onda envolveram a
construcio de infraestrutura no estudo de textos de huma-
nidades por meio de repositérios digitais, marcagio de texto
etc., ao passo que as Humanidades Digitais de segunda onda
expandem os limites nocionais do arquivo para incluir obras
digitais e, assim, trazer os proprios kits de ferramentas me-
todolégicas das humanidades para examinar materiais origi-
nalmente produzidos como digitais [born digital], tais como
literatura eletronica (e-lit), ficcdo interativa (f1), artefatos ba-
seados na web e assim por diante. (BERRY, 2011b, p. 3-4)
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Berry (ibid., p. 4) argumenta ainda que, para além da necessidade
de explorar a primeira e segunda ondas, também é necessario comecar
a mapear, mesmo que tentativamente, o que pode ser considerado uma
terceira onda das HD, com foco na “computacionalidade subjacente das
formas contidas em um meio computacional”, e que ele chama de virada
computacional nas Artes e Humanidades. Isso envolve atentar para o com-
ponente digital das D a luz de sua especificidade como meio em si, a fim
de pensar de que forma as mudancas midiaticas produzem as mudancas
epistémicas:

Quero sugerir que nem a primeira, nem a segunda onda das
Humanidades Digitais realmente problematizaram o que
Lakatos (1980) teria chamado de ‘nicleo duro’ das humani-
dades, [i.e.] as suposi¢des tacitas e as bases ontologicas que
sustentam a pesquisa considerada “normal” que os académi-
cos das ciéncias humanas realizam diuturnamente [...]. De
fato, poderiamos dizer que as Humanidades Digitais da ter-
ceira onda apontam o caminho pelo qual a tecnologia digital
destaca as anomalias geradas em um projeto de pesquisa em
humanidades e que leva a um questionamento dos pressu-
postos implicitos em tal pesquisa, por exemplo, leitura atenta,

formacdo de cénones, periodizagdo, humanismo liberal etc.
(BERRY, 2011b, p. 4)

O uso de tecnologias digitais pode assim servir para problemati-
zar onde, como e com quais finalidades as fronteiras disciplinares foram
tracadas no passado, especialmente considerando a tendéncia do digital
de dissolver as estruturas institucionais tradicionais (BErry, 20113). Ber-
ry defende que se passe a ver a importincia cultural das possibilidades
digitais como a propria ideia unificadora da universidade. Isso significa
que, para além do letramento digital e informacional, é necessario pen-
sar sobre o que realmente significa ler e escrever na era computacional,
a fim de ter um entendimento critico sobre o real valor da producio de
conteido digital e sobre a propria cultura digital em seus aspectos edu-
cacionais, caminhando das humanidades do passado, feitas “para alguns
humanos”, para as humanidades feitas “para todos os humanos”.

Assim, a visio do desenvolvimento das humanidades em funcio
das possibilidades que os recursos computacionais lhes tém aportado
pode ser sintetizada em trés etapas: (1*) Humanidades Computacionais;
(2?) Humanidades Digitais; e (3*) Humanidades Digitais Criticas. Em ter-
mos conceituais, a terceira fase representa o desenvolvimento de um inte-
lecto digital em contraposi¢ao a uma inteligéncia digital j& disponivel, pois
a inteligéncia busca apreender, manipular, reordenar, ajustar, ao passo
que o intelecto examina, pondera, questiona, teoriza, critica, contempla,
imagina. “A inteligéncia apreende o significado imediato de uma situagdo
e o avalia. O intelecto avalia as avaliacdes e procura os significados das
situacdes como um todo” (HOFSTADTER apud BERRY, 2011b, p. §).
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Mediacio nas Humanidades Digitais: O quantitativo, o qualitativo
e o critico

As trés etapas dessa fusio de conhecimento e computacionalida-
de também podem ser pensadas em termos quantitativos e qualitativos,
tanto em relac3o ao tratamento da informacdo que empreendem, como a
produgdo do tipo de conhecimento que geram.

Jeftfrey Schnapp e Todd Presner, autores de duas versoes de um ma-
nifesto pelos fundamentos e rumos das HD, A digital humanities manifesto
(2008) e Digital humanities manifesto 2.0 (2009), expondo as principais
concepgdes e diretrizes para a geracio, transmissio, acessibilidade e pre-
servagdo do conhecimento das humanidades na era digital, observam que
as fases de seu desenvolvimento possuem caracteristicas especificas. A
primeira onda, as Humanidades Computacionais, foi marcada por um
cardter predominantemente quantitativo, ao digitalizar vastos conjuntos
de dados, especialmente textuais, tornando-os processaveis, ou seja, es-
tabelecendo infraestruturas tecnoldgicas com esse objetivo e usando a
capacidade computacional (sistemas de classificagdo, marcacio, codifica-
¢do de texto e edi¢ao académica) para processa-los e analisd-los, inclusive
estatisticamente.

A segunda onda tem utilizado as capacidades computacionais para
sublinhar o carater qualitativo das informacdes, provendo novos modos
de senti-las, experimenta-las, absorvé-las e interpreta-las, criando os am-
bientes e o instrumental propicio a curadoria do conhecimento, seja ele
originariamente digital ou digitalizado, bem como sua divulgacio e inte-
racdo com publicos mais amplos. Segundo Presner (apud BERRY 2011,
p. 3), nesta fase, o trabalho das HD “introduz paradigmas disciplinares
inteiramente novos, campos convergentes, metodologias hibridas e até
mesmo novos modelos de publica¢gio que muitas vezes nio sio derivados
ou limitados a cultura impressa”. Essas etapas nio se esgotam nos peri-
odos em que se mostraram predominantes, e os aspectos quantitativos e
qualitativos da pesquisa humanistica podem ser observados em constante
permuta e desenvolvimento:

A primeira onda de trabalho das Humanidades Digitais foi
quantitativa, mobilizando os poderes de pesquisa e recupe-
ragdo do banco de dados, automatizando a linguistica de cor-
pus, arranjando hypercards em feixes criticos. A segunda onda
é de carater qualitativo, interpretativo, experiencial, emotivo e
generativo. Ele aproveita os kits de ferramentas digitais a ser-
vico dos principais pontos fortes metodolégicos das Humani-
dades: ateng¢do a complexidade, especificidade do meio, con-
texto historico, profundidade analitica, critica e interpretacio.
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Essa dicotomia cruamente esbogada ndo exclui a potenciali-
dade emocional, mesmo sublime, do quantitativo, nem exclui
os encaixes da analise quantitativa em estruturas qualitativas.
Pelo contrario, ela imagina novos acoplamentos e escalas que
sdo facilitados tanto por novos modelos de pratica de pesquisa
quanto pela disponibilidade de novas ferramentas e tecnolo-
gias. (SCHNAPP; PRESNER, 2000, {11)

De modo geral, pode-se observar que a primeira fase foi marcada
pela exploragido da computagio para o processamento da informacdo, ao
passo que a segunda vem explorando a experiéncia que a tecnologia pode
prover da informacao, para transforma-la em conhecimento. Esses dois
vetores vém convergindo para o que pode ser considerada uma terceira
etapa, a das Humanidades Digitais Criticas que, em um movimento au-
torreflexivo, se voltam para o exame minucioso de sua materialidade, isto
é, das formas de mediagdo computacional que possibilitam que o conheci-
mento seja produzido por meios digitais.

O trabalho em HD se baseia na plasticidade das formas digitais,
isto é, em sua maleabilidade em funcio de seu substrato comum, a lin-
guagem computacional que as permeia, bem como em suas premissas e
estruturas codificadas que constituem a forma como elas apontam para
uma nova maneira de trabalhar com a representa¢io e a mediacao:

Mediar um objeto, um dispositivo digital ou computacional
requer que este objeto seja traduzido no cdédigo digital que ele
pode entender. Esta transformacio minima é efetuada atra-
vés do mecanismo de entrada de um dispositivo sociotécnico
dentro do qual um modelo ou imagem ¢é estabilizado e pro-
cessado. Ele é entdo transformado internamente, dependen-
do de uma série de intervencdes, processos ou filtros e, even-
tualmente, é exibido ao final como resultado de um calculo,
geralmente em um formato visual. [...] O ponto principal é
que sem a possibilidade da codificagdo discreta, n3o ha objeto
para o dispositivo computacional processar. (BERRY, 2011b,

p. I-2)

Toda forma de codifica¢io pode ser compreendida como um pro-
cesso semidtico de mediagdo. Para Peirce (EP 2, p. 544, 1906), um signo é
uma espécie de meio de comunicagdo e, “como meio, o Signo estd essen-
cialmente em uma relagio triddica, com seu Objeto, que o determina, e
com seu Interpretante, que ele determina”. Isso equivale a dizer que um
signo é algo que faz a media¢io entre o objeto ou objetos ao qual se refere
e um interpretante ou interpretantes que resultam dessa mediacio, de
modo que ambos, objeto e interpretante se entrelagam e especificam mu-
tuamente, por meio da media¢do desse signo (PEIRCE, EP 2, p. 410, I1907).
Em termos computacionais, essa rela¢do triddica une dinamicamente:
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(i) uma representa¢do ou signo em si mesmo: a informacao codi-
ficada em determinada linguagem, capaz de ser processada em
determinado(s) software(s)/aplicativos(s);

(ii) um objeto ou referente: o objeto mediado, que tem parte de seus
atributos reais representados pela informacao codificada; e

(iii) um resultado mediatério ou interpretante: entendido como o
produto da capacidade constitutiva do signo de se fazer repre-
sentar em novas formas de significa¢do em referéncia ao objeto
representado, ou seja, é o output ou resultado buscado com o pro-
cessamento da informacio codificada via determinado software
ou aplicativo.

Dessa forma, os signos do universo computacional sao produzidos
por meio das linguagens que codificam as informagdes sobre entidades,
objetos e fendmenos reais do mundo, tornando possivel inseri-los no flu-
x0 eletrénico da maquina, representando-os, ainda que sempre sob de-
terminados aspectos e nunca de forma completa, uma vez que somente
a entidade representada pode conter nela mesma todos os atributos e,
portanto, todas as informacdes que a constituem.

Ao fragmentar o mundo em por¢des discretas de informacgdo, uma
parte dessa informac3o é necessariamente perdida, descartada, para pos-
sibilitar ao sistema computacional armazena-la como representacio codi-
ficada e subsequentemente processa-la via procedimentos algoritmicos, a
fim de produzir novos conhecimentos — novos interpretantes — sobre de-
terminada entidade, objeto ou fenémeno. Esses interpretantes s3o novos
signos, que continuam o processo de semiose ou significacdo dos objetos
sob investigacdo ou visualizac3o.

Por sua vez, a codificagdo das informagoes disponiveis a respeito
do mundo resulta igualmente, conforme Berry (2011b, p. 2), em outras
“situagdes do mundo real onde a computacdo é orientada por eventos? e
dividida em processos discretos para realizar uma tarefa especifica bus-
cada pelo usuario”, possibilitando a manipulac¢do técnica da realidade e
impactando-a de acordo com seus métodos, estruturas e programacao,
pontos cruciais das HD que é necessario manter constantemente sob es-
crutinio critico. Para o autor,

2 A programacio orientada a eventos (event-driven programming) é um paradig-
ma de programacio pelo qual o fluxo de execugdo do programa é determinado
por certas a¢des do usudrio ou de outros programas, chamadas eventos, tais
como um clique do mouse, o acionamento de funcdes através de teclas ou via
sistema operacional, entre outras.
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um computador exige que tudo seja transformado do fluxo
continuo de nossa realidade cotidiana em uma grade de na-
meros que podem ser armazenados como uma representacio
da realidade que pode, em seguida, ser manipulada usando
algoritmos. Esses métodos subtrativos de compreensdo da
realidade (episteme) produzem novos conhecimentos e méto-
dos para o controle da realidade (techne). Eles fazem isso por
meio de uma mediag¢do digital, que as Humanidades Digitais
estdo comegando a tomar seriamente como sua problematica.
(BERRY, ibid.)

A esse processo de mediagdo, Berry (ibid.) atribui a caracteristica de
estratificagdo digital da realidade (digital folding of reality), por meio da qual
ele defende que é possivel abordar a cultura e seus meios de produgdo de
forma radicalmente nova. Dito de outra maneira, o problema das HD nes-
ta terceira fase critica e reflexiva é uma questdo mediatéria, uma interroga-
¢do sobre como as estruturas e ontologias? computacionais representam
certas porc¢oes de conhecimento acerca da realidade e quais s3o as dire-
trizes, objetivos e vieses que as embasaram, tenha sido de forma tacita
ou explicita e propositada. Essa perspectiva critica possibilitara a reflex3o
sobre os resultados e consequéncias em diversos niveis desses processos
tecnolégicos de produgdo epistemologica e mediagdo do conhecimento.

Materialidade computacional e informacao

Na transformac3o que as tecnologias informacionais vém impondo
a pesquisa e produgio de conhecimento nas humanidades, cada forma
concreta de corporificar a informacao carrega as potencialidades proprias
a materialidade de que estd constituida. Para Schnapp (apud BIRKLE;
DAWES, 2019, p. I119), € um engano tracar delineamentos excessivamente
nitidos e mesmo qualquer oposi¢ao entre o digital e o analégico, atribuin-
do materialidade ao analégico e imaterialidade ao digital.

Conforme Munster (apud RYAN et al., 2014, p. 328), “a materialida-
de n3o pode ser erroneamente tomada como uma simples qualidade ou
propriedade das tecnologias digitais. Ao invés disso, ela pode ser compre-
endida como uma abordagem expandida para analisar questdes e areas
na computag¢io e na cultura”. A materialidade computacional, para além
das unidades binarias de o e 1 que constituem sua propriedade eletrénica
(fisica) mais elementar, se traduz pela condensacdo das forgas e relagdes
que constituem tanto hardware como software, e que sao mobilizadas na
direc¢do de certos objetivos pelo pesquisador.

3 De modo geral, em computagdo, uma ontologia compreende a classificacdo
das informacGes através de uma representacio, seja ela uma nomeacio formal
ou descri¢io/defini¢io de acordo com um sistema de categorias que classifica
suas propriedades e rela¢des interdependentes para fins de processamento.
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Isso permite observar que as forcas epistemoldgicas condensadas
na materialidade computacional utilizadas pelas HD privilegiaram, de
acordo com suas possibilidades em cada etapa de seu desenvolvimento,
aspectos diferentes da informagdo. Primeiramente, a abordagem numé-
rica prevaleceu, isto é, o cilculo com base em métodos quantitativos foi
utilizado para processar as informacdes extraidas da materialidade fisica
(analogicamente armazenada) que originalmente servia de suporte ao co-
nhecimento. A partir do momento em que o cabedal de conhecimento
humanistico se tornou legivel e disponivel para o processamento algo-
ritmico, os métodos das ciéncias humanas se aproximaram dos métodos
quantitativos das ciéncias naturais.

Com a evoluc¢io dos meios digitais, que passaram a disponibilizar
novas interfaces graficas, tornou-se possivel a visualiza¢io didatica do co-
nhecimento para fins pedagogicos e de divulgacdo, bem como sua abor-
dagem experiencial para fins de vivéncia do conhecimento, favorecendo
sua exploragdo sensorial e qualitativa por meio de imagens, graficos, vide-
os, simula¢des, ambientes virtuais, entre outros. Apesar da complemen-
taridade e convergéncia dessas abordagens, ainda

permanece um coro de vozes contemporaneas lamentando
outra crise “definitiva” na cultura humanistica, mais um sa-
crificio da qualidade no altar da “mera” quantidade. [...] Nao
acreditamos que as humanidades estejam em perpétua crise
ou ameagadas por outra batalha por legitimidade com as ci-
éncias. Em vez disso, vemos este momento como marcando
uma mudanca fundamental na percepc¢io das atividades cria-
tivas fundamentais do ser humano, em que os valores e co-
nhecimentos das humanidades sao vistos como cruciais para
moldar todos os dominios da cultura e da sociedade. (Bur-
DICK et al., 2012, p. Vii)

Essa combinac¢io e convergéncia entre quantitativo e qualitativo e
sua importincia para as atividades criativas e investigativas e os valores
que as conduzem encontra ressondncia no conceito peirceano de infor-

macao.

O crescimento da informac3o: o iconico, o indexical e o simbélico

Para Peirce, um simbolo condensa informacao denotativa e conota-
tiva, isto é, quantitativa e qualitativa, que se combinam no conhecimento
que o simbolo é capaz de veicular. Tal informacao pode ser logicamen-
te definida como a conjuga¢do da amplitude de objetos denotados pelo
simbolo e da profundidade de atributos significados. Conforme Néth e
Amaral,
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Denotacdo, referéncia, extensio ou largura s3o conceitos que
se referem aos objetos do conhecimento empirico aos quais
os simbolos se aplicam. Significa¢do, sentido, intencao, sig-
nificado, compreensio ou profundidade si3o termos que se
referem ao conhecimento verbal associado aos simbolos [...].
Nos primeiros escritos sobre a teoria da informacdo, essas
duas dimensdes logico-semanticas s3o apresentadas com os
nomes de largura e profundidade e, nos seus escritos mais
tardios, Peirce utiliza os termos denotacio e significa¢do [...].
Numa defini¢io légica mais precisa, a denotacao de um sim-
bolo é o conjunto de todas as “coisas reais” das quais ele pode
ser predicado [...] e a significa¢do de um simbolo, por sua vez,
é o conjunto dos predicados atribuiveis ao sujeito numa pro-
posicao verdadeira. (NOTH; AMARAL, 2011, p. 3)

A informacio contida nos simbolos, isto é, nos conceitos, proposi-
cOes e teorias a respeito do mundo, é uma combinacio de diferentes tipos
de signos atuantes no processo de semiose ou significacdo da realidade,
sempre complexa. Signos podem apresentar seus objetos de formas ico-
nicas, por meio de semelhancas qualitativas entre suas aparéncias, es-
truturas e significados (imagens, diagramas, analogias, metaforas etc.),
ou podem se referir a eles de formas indexicais (rastros, sinais, indices,
indexadores, nomes etc.), por meio de rela¢des dindmicas de contigui-
dade no tempo e espaco, ou medid-lo de formas simbélicas, por meio
de representagdes convencionais que podem expressar habitos culturais
ou naturais (regras, normas, leis, relacdes de causalidade etc.), incluin-
do componentes icénicos e indexicais em sua significacio. Em termos
peirceanos, a relacio entre esses aspectos no simbolo é representada pela
téormula: Informagdo = Significacdo X Denotagdo, de maneira que

Tanto a denota¢do como a significacdo podem ser determina-
dos por suas quantidades relativas. A quantidade de significa-
¢do contida num termo cresce com o niimero de predicados
atribuidos a este termo enquanto que a quantidade de deno-
tacdo de um termo (sua extensdo) cresce com o nimero de
coisas reais que o termo representa. Dentre essas duas quan-
tidades, ha uma relagdo de proporcionalidade inversa [...J:
qualquer adi¢3o a significagdo de um termo diminui o escopo
de sua denotac¢do [...]. Assim, quanto mais significacio um

simbolo contiver, menor serd o niimero de coisas reais por ele
denotadas e vice-versa. (NOTH; AMARAL, 2011, p. 8)

Essa proporcionalidade é aplicavel a termos, isto é, palavras e con-
ceitos que, quanto mais gerais e amplos, abrangem uma maior quanti-
dade de objetos por possuir uma alta denotagio e uma baixa conotagao.
Porém, quanto mais especificos, maior sua conota¢do, pois expressam
um maior niimero de atributos de seu objeto, embora, por isso mesmo,
denotam uma quantidade menor de objetos. Isso pode ser demonstrado
de maneira simples, tomando como exemplo a palavra “arvore”, simbolo

59



TECCOGS
n. 21, jan./jun. 2020

A alianca entre humanidades e tecnologias
computacionais e a ressignificacao de conhecimento

que possui ampla denotagdo, pois se refere a todos os tipos de arvores, e
baixa conotac¢do em funcio de sua alta generalidade, pois contém poucos
elementos caracteristicos atribuiveis a seu objeto. A medida que se espe-
cifica o tipo de arvore, os elementos conotativos aumentario, diminuindo
a quantidade de objetos denotados (cf. ibid., p. 8-9).

Conforme Brock (1997, p. 560), em Peirce, icone, indice, simbolo
sdo definidos em termos de denota¢io ou extensdo e conotacdo ou com-
preensio, de forma que icones conotam sem denotar, indices denotam
sem conotar, e simbolos ou termos gerais denotam em virtude de co-
notar (ibid.). Isso mostra porque o simbolo funciona como uma sintese
dessas formas de significa¢do, pois a informagdo quantitativa, predomi-
nantemente indicial, contribui para a denota¢do mais precisa do objeto
representado, ao passo que a informacio qualitativa favorece sua conota-
¢do. A informacdo veiculada resulta assim da combinacdo desses aspec-
tos, pois o simbolo contém elementos de iconicidade e indexicalidade ou
indicialidade, que Peirce considerou serem as propriedades semidticas
do simbolo, “pois a denotacdo, extensio ou aplicagdo, isto é, o poder apli-
cativo, referencial do simbolo corresponde ao seu ingrediente indicial, a
significa¢do, conotagdo ou profundidade corresponde ao seu ingrediente
iconico”, como observa Santaella (2001, p. 268).

Embora essa proporcionalidade inversa seja aplicavel a simbolos
isoladamente considerados, o patriménio simboélico humano tende sem-
pre a crescer. Nesse sentido, pode-se observar que em todas as fases das
HD, como campo interdisciplinar que é, foram sendo produzidos novos
conjuntos de informac3o, cuja significagdo, ora como maior contetido in-
dicial, ora com maior contetido icénico, sempre sintetizou novos conhe-
cimentos em formas simbdlicas de pensamento. Tais aspectos semioticos
sdo observados igualmente por outros autores. Sobre o aspecto indicial,
Berry observa que compreender os processos de codificacio e as lingua-
gens computacionais que permitem o desenvolvimento das investigacoes
e projetos em HD pode ser uma rica maneira de compreender a produgio
cultural de forma mais geral:

Ha uma dimens3o cultural inegavel na computacdo e nos
recursos mediais do software. Essa conexdo aponta para a
importincia de se envolver com e compreender o coédigo de
computador; de fato, o coédigo de computador pode servir
como um indice de cultura de forma mais geral (imagine as
Humanidades Digitais mapeando diferentes linguagens de
programacio a respeito das possibilidades culturais e praticas
que elas oferecem, por exemplo, HTML para cibercultura, Ajax
para midias sociais etc.), sem mencionar o mapeamento da
‘edi¢do’ de softwares para novas formas de narrativa cinema-
tografica, musica e arte em geral, ou critica cultural por meio
das Humanidades Digitais. (BERRY, 2011Db, p. 5)
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Por outro lado, como observam Schnapp e Presner (2008, {{1o-21),
a escala da complexidade do real ultrapassa as capacidades de investiga-
¢do pessoais, necessitando de times de pesquisadores para ser processada
e mediada por novos modelos de produgdo e reprodugdo do conhecimen-
to humanistico, sendo esse o desafio contemporaneo das humanidades:
construir modelos de criagao e compartilhamento do conhecimento que
facam frente a essa realidade cada vez mais ampla e distribuida.

Em termos simbolicos, é possivel observar que a revolugdo que as
HD promovem se baseia em modos mais abrangentes de integra¢do do co-
nhecimento, isto é, na construg¢io de representacdes mais amplas a partir
dos mosaicos de conhecimento humanistico especializado, inclusive am-
pliando seu alcance a publicos transuniversitarios. As HD representam,
assim, a realiza¢do entretecida da pesquisa no século xx1: uma triangu-
lac3o do fazer artistico, do exercicio do comentario-critica e do alcance
da divulgacdo, fundindo investigacio académica, pedagogia, publicacio e
pratica (ibid.).

Nesse cendrio promissor, o conhecimento qualitativo, predominan-
temente icdnico, e o conhecimento quantitativo, predominantemente in-
dicial, se combinam para formar um cabedal simbdlico de conhecimento,
sempre em crescimento. Como afirma Peirce (Ep 2, p. 10, 1894; EP 2, p.
2063, 1903), o simbolo é algo vivo: Omne symbolum de symbolo. Simbolos
surgem por desenvolvimento a partir de outros signos e seu significado
se expande invariavelmente, incorporando novos elementos e deitando
fora elementos antigos, disseminando-se, ampliando seu significado por
meio do uso, da experiéncia e de outros simbolos. O surgimento de novos
simbolos é influenciado pela ordem simbdlica pré-existente, mas estes
sdo igualmente capazes de impactd-la, redimensiona-la e transforma-la,
ressignificando o conhecimento, aportando novas formas de pensar o
proprio ser humano e sua relagdo com a produgio cientifica e cultural.

Ressignificacdo de conhecimento em novas sinteses
informacionais

Tradicionalmente, as humanidades se dedicam as palavras, aos ob-
jetos e as imagens de eras passadas e do presente e, como observam Berry
e Fagerjord (2017, p. 114), “em uma era poés-digital, eles estao em forma-
tos digitais, ndo somente os textos fundamentais, imagens e achados ar-
queolégicos que s3o representados nos arquivos digitais, mas também os
textos académicos que os descrevem e discutem”. Essa mediac¢io codifica-
da de os todos suportes do conhecimento passado e da produgio atual de
conhecimento representa uma virada epistemolégica, com transformacoes
individuais, institucionais e conceituais profundas.

61



TECCOGS
n. 21, jan./jun. 2020

A alianca entre humanidades e tecnologias
computacionais e a ressignificacao de conhecimento

No nivel individual, a tecnologia estende a capacidade mental huma-
na, conferindo-lhe ampliadas possibilidades de manipular o conhecimen-
to adquirido, e de utilizar e expandir sua imaginag3do e raciocinio, com vis-
tas a produgio cientifica e cultural de novos contetidos, sem davida, mas
igualmente visando a ampliacdo do alcance de valores humanisticos de
igualdade e sabedoria, processo evolutivo ainda em vias de concretizagao:

Contar com a tecnologia de uma forma mais radicalmente
descentrada, depender de dispositivos técnicos para preen-
cher as lacunas de nossas mentes e conectar o conhecimento
de novas maneiras, mudara nosso entendimento do conheci-
mento, da sabedoria e da inteligéncia em si mesmas. [...] As
técnicas computacionais podem nos dar maiores poderes de
pensamento, maior alcance para nossa imaginagao e, possi-
velmente, permitir nos reconectarmos as nogdes politicas de
igualdade e redistribuigdo com base no potencial da compu-
tagdo para dar a cada um de acordo com suas necessidades e
habilidades. (BERRY, 2011Db, p. 10)

A era da produgio de conhecimento digitalizado é colaborativa, pois
necessita do trabalho realizado coletivamente, é cumulativa, pois a vertigi-
nosa capacidade de memoria computacional permite o armazenamento
e processamento de praticamente toda a informacdo gerada, e, ainda, é
iterativa, uma vez que a propria producio potencializa suas realizagdes,
abrangendo o digital e o fisico de forma inseparavel, sendo capaz de al-
cangar publicos cada vez mais heterogéneos em funcio de sua plasticida-
de e capacidade multifacetada de manipula¢io e apresentacio.

Contudo, conforme Berry (2011b, p. 8), se por um lado, os conjuntos
digitais de informagdo que estio sendo construidos prometem grandes
mudancas no nivel do ator humano individual — inclusive impactando
sua autonomia em rela¢3o a absor¢io e producio de conhecimento —, as
vastas quantidades de dados e sua ampla disponibilidade também podem
ser desestabilizadoras, causando certa desorientac¢do social, que precisara
ser mediada através de racionalidades computacionais que passem pelo
crivo critico da razio, e que podem ser entendidas como modos supercriti-
cos de pensamento possibilitados pelo acoplamento da inteligéncia huma-
na a inteligéncia artificial na era computacional:

A tecnologia possibilita o acesso aos bancos de dados do co-
nhecimento humano de qualquer lugar, desconsiderando e
contornando os tradicionais guardides do conhecimento no
estado, nas universidades e no mercado. Nio parece mais ser
o professor que lhe diz o que vocé deve procurar e os ‘trés
argumentos a favor’ e os ‘trés argumentos contra’ algo. Isso
introduz n3o apenas um momento de desorientagdo social,
com individuos e institui¢des inundadas de informacdes, mas
também oferece uma soluc¢io computacional para esse estado
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de eventos na forma de racionalidades computacionais — algo
que Turing (1950) descreveu como modos supercriticos de
pensamento. Ambas as forcas sdo sustentadas em um nivel
estrutural profundo pelas condi¢des de possibilidade sugeri-
das pelo codigo de computador. (BErRy, 2011b, p. 8)

As facetas quantitativas, qualitativas e reflexivas do conhecimento
podem ser exploradas computacionalmente e recombinadas de maneira
critica em uma nova fase das Hp. Tais possibilidades investigativas en-
contram seu fundamento no potencial constitutivo do signo de produzir
sempre novas significa¢des de maneira auténoma. Esse potencial nunca
se esgota, uma vez que a maneira como o simbolo representa seu objeto,
isto é, a parcela de informac3do que ele é capaz de veicular, faz a media¢io
entre entidades dotadas igualmente de realidade proépria, que se consti-
tuem em seu objetos, e que contém atributos parcialmente explorados ou
ainda inexplorados, que sempre podem ser explorados a partir de outras
perspectivas e pontos de vista, ou com outros objetivos, gerando novos
resultados interpretativos a cada iteracio, que podem ser obtidos de diver-
sas formas e em variados niveis.

Como ressalta Berry (2019, p. 64), o problema mais especifico das
HD é ver sua contribui¢do a cultura apenas como processamento de si-
nais digitais, ao invés de vé-lo como processamento de simbolos. Essa
diferenciagdo é crucial, pois, entendidas como um conjunto simboélico, as
tecnologias utilizadas pelas humanidades tém grandes implica¢des para
os modelos humanisticos de pesquisa, perspectiva evidenciada pela ter-
ceira etapa critica das HD, que reflete sobre a produgdo, disseminagio e
consumo de conhecimento na era digital.

A academia, as instituicdes que detém os meios de armazenamento
e divulga¢do de conhecimento, e a sociedade como um todo precisam
estar atentas a que, para conhecer em um mundo permeado por tecno-
logias, é preciso ir além de plataformas, protocolos, ferramentas e lin-
guagens computacionais e se engajar na corporificacio de principios e
valores teéricos antigos e novos advindos das humanidades.

Assim, a poténcia da materialidade computacional e as racionalida-
des que a constituem favorecem representar a complexidade do real a par-
tir de modelos igualmente mais complexos, capazes de refletir a realidade
com mais precisio e acuidade no presente, ressignificando e ampliando
o conhecimento passado, para engendrar novas sinteses epistemologicas
que possibilitem manipular a concretude das realizacoes humanas em
prol da propria humanidade, o que constitui novas possibilidades de um
novo humanismo praticado com base na revolugao digital.
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Consideracdes finais: automacgio computacional e humanidades

Ao serem digitalizados, diferentes contetidos se transformam em
dados até certo ponto homogéneos, que se tornam igualmente compa-
raveis e processaveis computacionalmente. Sempre houve uma camada
fisica sob a cultura simbolicamente expressa, contudo a materialidade di-
gital torna intercambiavel a informagdo contida nos diversos sistemas di-
gitais, arquivos e interfaces, caracteristica que respondera pelos proximos
saltos epistemoldgicos a serem dados.

Para Berry (2011b, p. 12-13), essas vastas quantidades de informagio
estruturada abrem novas formas de estudar e compreender o fenémeno
humano, engendrando um sistema coletivo de informacao, que pode ser
manipulado para gerar os outputs desejados. Contudo, os modos de codi-
ficacdo precisam ser compreendidos para serem decodificados em termos
criticos pelo pesquisador, para que os métodos criados e utilizados sejam
capazes de impactar a ordem simbodlica, indo além da mera utilizacio
instrumental das informagdes. Dai a importincia de uma visao reflexiva
sobre as técnicas computacionais e sua logica, os objetivos que norteiam
sua criacdo e seus potenciais efeitos:

Porém, menos entendida é a maneira pela qual os arquivos
digitais que estdo sendo criados s3o profundamente compu-
tacionais em sua estrutura e contetido, porque a légica com-
putacional estd enredada com as representacdes digitais de
objetos fisicos, textos e artefatos “originariamente digitais”
[born digital]. Técnicas computacionais n3o sio meramente
um instrumento manejado por métodos tradicionais; em vez
disso, eles tém efeitos profundos em todos os aspectos das
disciplinas. Nio s6 introduzem novos métodos, que tendem
a focar a identificacio de novos padrdes nos dados em contra-
posicdo com o principio da narrativa e do entendimento [...].
(BERRY, 2011b, p. 13)

A automagio computacional revoluciona e alavanca o poder de pro-
cessar informagdes com amplitude, profundidade e escala sem preceden-
tes, o que tem consequéncias para todos os aspectos da vida em sociedade:

Usamos o termo “automacio computacional” para nos referir
a extensdo atual da automacio: a incorporag¢io do aprendiza-
do de maquina e da andlise de dados em grande escala na
produgdo econ6émica, na academia e na vida cotidiana. A au-
tomac¢do computacional estd revolucionando os empreendi-
mentos humanos, cientificos, culturais e artisticos, que estdo
constantemente sendo reorganizados em novas estruturas
temporais, espaciais e conceituais com diferentes graus de
agéncia e reflexividade. (BERRY et al., 2019, p. 61)

64



TECCOGS
n. 21, jan./jun. 2020

A alianca entre humanidades e tecnologias
computacionais e a ressignificacao de conhecimento

Ha muito tempo existem grandes quantidades de dados disponi-
veis, o que nao havia eram formas eficientes e rapidas de extrair informa-
cdo util a partir deles (o atual big data), o que o pesquisador tradicional
fazia de maneira manual, analégica, sempre lenta e limitada pela escala
das possibilidades humanas. Igualmente, sempre houve metadados en-
volvidos nas atividades de pesquisa, no entanto sua visualizac¢do e pro-
cessamento ndo era t3o estruturada como acontece nas atuais ontologias
computacionais. O crescimento do alcance da automac¢io computacional
serd continuo e, com a incorpora¢io da aprendizagem de maquina (ma-
chine learning), a cada passo de seu desenvolvimento, serd capaz de reve-
lar novos padrdes, regularidades e caracteristicas do estar do homem no
mundo.

Contudo, o valor cultural da automacdo computacional nas huma-
nidades precisara ser ponderado para além da alta performance quanti-
tativa, pois novos métodos criados a partir das tecnologias digitais serdo
igualmente novas formas de lidar com a realidade, modificando o modo
como a entendemos, vivenciamos e transformamos. Os métodos investi-
gativos também serdo cada vez mais permeados pela media¢cao computa-
cional, cujas ferramentas nem sempre sio desenhadas especificamente
para o trabalho em humanidades, o que precisa ser levado em considera-
¢do pelo pesquisador em seus processos de investigacdo, sejam eles indu-
tivos, dedutivos ou abdutivos. Consequentemente, analisar os valores que
permeiam pesquisas e projetos e questionar as premissas fundamentais
que os orientam, identificando possiveis vieses em suas buscas e resulta-
dos sera cada vez mais a tarefa primordial do pesquisador.

E urgente compreender os limites das técnicas computacionais
disponiveis para pensar sua aplicacdo e ir além delas, tomando decisdes
interpretativas e sugerindo modifica¢des e mudancas de rota quando ne-
cessario, sem permitir que dados, modelagem e visualizacdes eclipsem a
teoria e a critica das quais podem e devem surgir a quebra dos préprios
paradigmas que a computac¢io no seu estagio atual também impde.

As aptiddes computacionais possibilitam o hibridismo cientifico,
expandindo fronteiras interdisciplinarmente, unificando campos e areas
do saber, em um impulso permanente rumo a uma revolugio em todas as
formas de conhecimento, oferecendo novas modalidades para sua repre-
sentagdo. Como observou Reategui (2019), com o tempo, as humanidades
provavelmente ndo precisardo mais de uma denominagao especifica, pois
toda pesquisa incorporard a dimensio computacional, que serd um de
seus pilares. Enfrentar esses desafios investigativos e criticos certamente
desvelara novos caminhos epistemoldgicos a trilhar, e tal perspectiva serd
fundamental para os anos vindouros das humanidades.
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