EDITORIAL

Este numero da TECCOGS esta
centrado na discussdo sobre interacdes
em ambientes virtuais da aprendizagem.

Em “Towards Understanding Threads as
Social and Cognitive Artifacts for Knowledge
Building in Online Learning”, Murat Oztok
aborda o tema da perspectiva da construcdo
de conhecimento em educag¢ado online.

Em “Gamificacdo aumentada: explorando
a realidade aumentada em atividades
ludicas de aprendizagem”, Paula Carolei e
Romero Tori exploram o tema do ponto
de vista da utilizacdo de elementos de
design de games e realidade aumentada.

Em “Aplicagdes web na educagao:
uma reflexdo sobre a relacdo entre as
caracteristicas técnicas e os processos de

interacdo”, Patricia B. Scherer Bassani,
Gerson Lampert e Guilherme Muller
apresentam a utilizacdo de diversas

ferramentas e suas relagdes com interagées.

E em “Intera¢cdes em Ambientes
Virtuais de Aprendizagem”, Jodo Mattar
faz uma revisdo geral da literatura,
propondo dois modelos para o design
de interagdes e atividades online.

O dossié apresenta a tradugao para
o portugués do famoso editorial de
Michael Moore (1989) para o American
Journal of Distance Education: Three
Types of Interaction, seguida de breves
comentarios de Marilene Garcia, Claudio
Fernando André, Wanderlucy Corréa
Czeszak e Walkyria Acquesta Dias.
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Este niumero da
TECCOGS apresenta ainda
uma resenha do livro de Jesper Juul The Art of
Failure: An Essay on the Pain of Playing Video
Games (2013), que explora as interagdes
do ponto de vista do design de games.

O leitor é ainda presenteado com uma
entrevista com Terry Anderson, da Athabasca
University, uma das referéncias na pesquisa
sobre interagdes em educacdo online.

Disponibilizamos online, portanto, a
compilacdo de um rico material para o
avanco na teoria e pratica do design e da
avaliacdo de interagOes e atividades em
ambientes virtuais de aprendizagem.



