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RESUMO

Este artigo objetiva investigar as relacbes entre Lingua Portuguesa e as novas tecnologias na teoria e
na pratica de sala de aula & luz da Educacéo Linguistica. S8o dois os aspectos fundamentais que
justificam a realizagdo deste estudo. O primeiro deles é a preocupagdo com o ensino de Lingua
Portuguesa no Ensino Médio e suas relagdes com a tecnologia. O segundo é a necessidade de fornecer
subsidios tedricos e metodoldgicos para auxiliar a pratica pedagdgica que integre esses campos. Para
tanto, faremos um levantamento dos documentos oficiais sobre a area, buscaremos expor os saberes
cientificos relativos aos dois campos, conceituando assim a chamada Pedagogia do Digital e, a partir
de um meme, proporemos uma sequéncia didatica para producdo do género carta aberta nas redes
sociais.

Palavras-chave: Pedagogia do Digital. Lingua Portuguesa. Educag&o Linguistica. Ensino Médio

Introducéo

Muito se combateu — e ainda se combate — o0 ensino de Lingua Portuguesa, no Ensino
Médio (doravante EM), organizado em aulas especificas e exclusivas de gramatica, producédo
textual (“redacao”) e literatura/interpretacao de texto, especialmente nas Gltimas décadas, em
que se redefiniu o objetivo da disciplina — o qual passou a ser o desenvolvimento da
competéncia discursiva do estudante, condicdo necessaria para o exercicio da cidadania.
Nessa perspectiva discursiva da linguagem, ndo faz sentido segregar leitura e escrita, ou
interpretacdo e producdo textual, ou ainda a gramatica da compreensdo e producdo textual,
afinal, é a integracdo dessas praticas que propicia a formagdo do poliglota na prépria lingua,
como sugere Bechara (2003).

Os PCNEM (BRASIL, 2000), os PCNEM+ (BRASIL, 2002) e as Orientacdes
Curriculares para o Ensino Meédio (BRASIL, 2006) convergem quanto ao objetivo da
disciplina: “oferecer aos estudantes oportunidades de uma compreensdo mais agugada dos

mecanismos que regulam nossa lingua”, “desenvolver no aluno seu potencial critico, sua
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percepcdo das multiplas possibilidades de expressdo linguistica, sua capacitacdo como leitor
efetivo dos mais diversos textos representativos de nossa cultura” (BRASIL, 2002, p. 55),
“permitir o desenvolvimento das capacidades cognitivas dos alunos” (BRASIL, 2000, p. 17),
“propiciar ao aluno o refinamento de habilidades de leitura e de escrita, de fala e de escuta”
(BRASIL, 2006, p. 18). Contudo, € somente na Base Nacional Comum Curricular (BRASIL,

2018) — doravante BNCC — que tais sugestdes sdo contempladas de forma integrada:

Para orientar uma abordagem integrada dessas linguagens e de suas préticas,
a area prop0e que 0s estudantes possam vivenciar experiéncias significativas
com praticas de linguagem em diferentes midias (impressa, digital,
analdgica), situadas em campos de atuacdo social diversos, vinculados com o
enriquecimento cultural proprio, as praticas cidadds, o trabalho e a
continuag&o dos estudos (BRASIL, 2018, p. 485).

Nos Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 2000, p. 61), a Lingua Portuguesa é
contemplada no volume “Linguagens, codigos e suas tecnologias™ — de que faz parte também
a Informaética, com o intuito de aproximar “a escola do mundo real ¢ contextualizado”. De
fato, no contexto educacional atual, entendemos que nao cabe mais a divida ou o receio sobre
a inser¢do da tecnologia na escola — afinal, a escola é criadora e produto da cultura, e j& esta

imersa na tecnologia, embora as vezes pareca ndo ter se dado conta desse ébvio.

Desenvolvimento

O estudante de hoje —em maior ou menor grau, guardadas as diferencgas regionais e
socioeconémicas brasileiras, ainda bem marcadas — tem acesso a tecnologia, a internet, e
talvez até a domine plenamente. O professor que se nega a compreender tal realidade perde a
chance de aprimorar sua pratica pedagogica, de contribuir efetivamente para a formacao
integral do individuo e de, no caso do ensino de Lingua Portuguesa, discutir com 0 jovem
mais um espaco (o virtual) no qual se defronta com situacbes em que sua competéncia
comunicativa se faz necessaria, seja por meio da linguagem verbal, ndo verbal, multimodal —
pois que, “na atual sociedade da informacdo, a Internet ¢ uma espécie de protdtipo de novas
formas de comportamento comunicativo” (MARCUSCHI, 2010, p. 15). Nesse sentido, ¢ um
desrespeito ao cidaddo ndo o formar para aquilo que a contemporaneidade exige, como a

postura critica diante da tecnologia.
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Assim, visando a agregar pesquisa e pratica com o objetivo de contribuir
materialmente com os professores, apresentaremos o0s constituintes da pedagogia do digital e
as relacdes entre o jovem atual, a escola e a tecnologia.

H& duas décadas, os Pardmetros Curriculares Nacionais (BRASIL, 2000) postulam
como funcdo da escola, no tocante a disciplina Lingua Portuguesa, a necessidade de
desenvolvimento da competéncia comunicativa dos estudantes, de modo a que se tornem
leitores criticos e saibam se expressar nas modalidades oral ou escrita da lingua, adequando-se
as mais diversas situagfes de comunicagéo.

E na Educacio Linguistica (doravante, EL), a fundamentacio tedrica adotada neste
trabalho, que encontramos a mesma preocupacéo. O conceito formulado pelo GPEDULING —
IP-PUCSP (Grupo de Pesquisa em Educacdo Linguistica do Instituto de Pesquisas
Linguisticas Sedes Sapientiae para Estudos de Portugués da Pontificia Universidade Catdlica
de Séo Paulo), grupo do qual somos integrantes, é entendido por Palma, Turazza e Nogueira
Junior (2008, p. 215):

ndo s6 como processo de ensino e aprendizagem que visa a tornar o
individuo capaz de utilizar a lingua materna, conscientemente, nas diferentes
situagcbes comunicativas presentes na vida em sociedade, como forma de
possibilitar seu desenvolvimento integral, garantindo-lhe a cidadania plena,
mas também é considerada como area de pesquisa em relacdo ao ensino de
lingua materna.

Tal conceito retoma o formulado por Bechara (2003, p. 11-12), um dos precursores
desse estudo no Brasil, que o sintetiza na maxima “formar o poliglota na propria lingua”.
Intenta-se a preparacdo do individuo para o exercicio da cidadania, elegendo-se os diferentes
géneros, materializados em textos, como objeto de ensino das préaticas de leitura e producao
de textos escritos, de escuta e producdo de textos orais, de analise linguistica (reflexdo e uso
da lingua, variagéo linguistica, vocabulario etc.), de representacdo simbolica de experiéncias
humanas.

Tais praticas estdo circunscritas as chamadas pedagogias propostas por Figueiredo
(2005), posteriormente reestruturadas pelo GPEDULING (da oralidade, da escrita, da leitura,
Iéxico-gramatical e da literatura) que, integradas, organizam o trabalho em sala de aula na
perspectiva da Educagdo Linguistica. Como essa perspectiva abrange toda situacdo
comunicativa, faz parte de sua agenda também o contexto digital: seu espaco, condicles e
novas praticas de linguagem. Por isso, as pedagogias ja existentes, PEREIRA (2014)
formulou em trabalho pioneiro o que cunhou de Pedagogia do Digital, ja que, segundo a

autora, a competéncia digital atualmente é também um dos elementos que compdem a
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competéncia comunicativa a ser desenvolvida em nossos estudantes e é tdo importante quanto

as demais. Adotando o modelo de apresentacdo de uma pedagogia da Educagdo Linguistica

como formulado por Figueiredo (2005), com topicos programéticos e objetivos, a estudiosa

organiza a Pedagogia do Digital como se vé a seguir:

tecnologia;

Topicos programaticos:
Enquadramento histérico e programatico
O jovem nascido no meio digital
Novos letramentos
Que discurso pedagogico se adotar nas aulas de portugués?
O professor (EnAp) como mediador
Que competéncias do digital?

Implicagbes pedagogicas

Objetivos:

- compreender as instrugdes programaticas no que diz respeito a area da

- adquirir as bases tedricas que discutem e analisam as novas Tecnologias da
Informacdo e da Comunicacdo e suas relagbes com o0 processo de ensino-
aprendizagem;

- refletir sobre a transversalidade da pedagogia do digital em relacdo as
demais pedagogias da EL;

- conhecer as ferramentas das TIC que séo relevantes para a educagéo e para a
Lingua Portuguesa, avaliando-as criticamente;

- saber ajudar os alunos na construgdo da competéncia digital por meio da
criticidade no processo de transformacdo da informacdo em conhecimento.
(PEREIRA, 2014, p. 64)

Abordaremos alguns desses pontos a seguir.

Pedagogia do Digital

Na agenda das pesquisas atuais da Educacdo Linguistica, especialmente a linguistica

textual, preocupam-nos aquelas que se voltam para a questdo da tecnologia digital e suas
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relagbes com o ensino de Lingua Portuguesa, por entendermos que tal associacdo ndo é
apenas “inevitavel” ou “desejavel”, mas natural e inerente.

A respeito de tecnologia digital, Lévy (1999, p. 92) afirma que o ciberespago é
definido essencialmente pela virtualizacdo da informacdo propiciada pelos meios digitais,
compondo um "espaco de comunicagdo aberto pela interconexdo mundial dos computadores e
das memorias dos computadores”. E com esse espaco que nos hoje devemos estar aptos a
lidar, independentemente do papel que ocupemos na sociedade. No espaco escolar, as praticas
pedagdgicas devem se valer inicialmente de duas caracteristicas do ciberespaco para
desenvolver a competéncia do Aprendente-Ensinante* (ApEn°): a desterritorializacdo e a
comunicacgdo assincrona.

No primeiro caso, o da desterritorializacdo, a sala de aula também pode ser um espaco
de troca com usuérios de diferentes lugares ao se discutir um determinado tema, como ocorre
nos foruns de discussdo ou nas teleconferéncias, géneros propiciados pelas Tecnologias da
Informagdo e Comunicacgdo® (doravante TIC) e pela internet. No segundo, o da comunicacao
assincrona, a ndo coincidéncia de tempos deve ser considerada como fator importante e até
determinante de certas situacGes, como aquelas em que os ruidos de comunicacdo podem
ocorrer na leitura superficial ou na producéo acelerada de um e-mail ou de uma publicacdo em
blog, por exemplo, usados em larga escala, em diferentes situagdes comunicativas, das mais
informais e pessoais as mais formais, empresariais ou corporativas. Possibilitar tais discussdes
e mesmo tais praticas em sala de aula pode munir o ApEn da competéncia necessaria para
lidar com a tecnologia.

O que parece ser fundamental é a compreensdo de que o mundo virtual ndo existe por
si s0, mas é atualizado pela intervencdo do usuario, ou seja, € por meio da interacdo do

usuario com o mundo virtual que o ultimo "torna-se um vetor de inteligéncia e criacdo

4 “Aprendente-ensinante, na perspectiva da Educagéo Linguistica, é o termo que se refere ao estudante que, no
processo de ensino e de aprendizagem, tem um papel ativo, porque ndo somente constr6i novos conhecimentos,
mas também tem a possibilidade de ensinar tanto ao professor quanto ao seu grupo classe. Essa postura tem a
finalidade de tornar o individuo em situacdo de aprendizagem responsavel pela construcdo de seu préprio
conhecimento. Esse termo — aprendente-ensinante — ndo equivale a aluno, pois indica um modo subjetivo de
situar-se no processo de ensino e de aprendizagem.

Ensinante-aprendente, na perspectiva da Educacao Linguistica, é o termo que se refere ao docente que, no
processo de ensino e de aprendizagem, assume uma nova postura, aceitando que pode aprender com seus
estudantes. Essa atitude objetiva torna-lo orientador e mediador do ensinar e do aprender, como 0 membro mais
experiente do par, abandonando seu papel de mero transmissor de conhecimentos. Esse termo ndo equivale a
professor, pois ensinante-aprendente indica um modo subjetivo de situar-se no processo de ensino e de
aprendizagem.” (PEREIRA, 2014, p. 18)

® Indicaremos os termos aprendente-ensinante e ensinante-aprendente como ApEn e EnAp, respectivamente.

® Tecnologias que serviram de apoio as diversas eras culturais das midias; muitas mantiveram a continuidade em
seu uso. Exemplos dessas tecnologias: prensa, impressao digital, radio, televisores, fotocopiadoras,
videocassetes, softwares, apps de edi¢do de imagem etc. (ROJO e MOURA, 2019, p. 34)
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coletivas" (LEVY, p. 75). Assim, o mundo virtual ndo é a inteligéncia, a criacdo, mas o
propulsor dessas potencialidades presentes nos usuarios e, por que ndo, nos ApEn.

Ainda segundo Lévy (1999, p. 25), uma “técnica é produzida dentro de uma cultura, e
uma sociedade encontra-se condicionada por suas técnicas. E digo condicionada, nédo
determinada. Essa diferenga ¢ fundamental”. Compreender, portanto, que a técnica ndo é um
elemento externo a sociedade, que a determina, mas interno, que a condiciona, ja que oferece
as possibilidades de mudanga, é entender a tecnologia como um avanco natural, como produto
cultural humano. Como a escola é constituida por membros dessa sociedade, também esta
condicionada as técnicas, a tecnologia. Por isso, em esséncia, constitui um paradoxo o fato de
que a sala de aula € ou estéd alheia a tecnologia, visto que os seres que ali interagem, nos
papéis de EnAp e ApEn, essencialmente, ja estdo em contato com as possibilidades geradas
pela tecnologia, ou estdo imersos nelas.

Acerca da relacdo ensino e tecnologia, por um lado, hd os que temem a “invasdo
tecnologica” no espaco escolar e, por outro, os que sdo euféricos ante a ideia de que a
tecnologia ¢ “boa” e deve “ser incorporada”. Ambas as posturas carecem de fundamento, ja
que, primeiramente, a tecnologia ndo é boa, ruim ou neutra, mas, sim, os usos que dela se
fazem ou seus contextos e, em segundo lugar, a tecnologia ndo pode adentrar a escola, visto ja
estar 14, por ter nascido na cultura de que a escola faz parte.

Em consonéncia com essa reflexdo, a BNCC vislumbra a importancia da cultura
digital como constituinte de uma nova pratica social de linguagem impactante no dia a dia e

na aprendizagem auténoma, além de visar a insercéo da tecnologia em sala de aula:

Assim, propostas de trabalho que potencializem aos estudantes o acesso a
saberes sobre 0 mundo digital e a praticas da cultura digital devem também
ser priorizadas, ja que, direta ou indiretamente, impactam seu dia a dia nos
varios campos de atuacdo social e despertam seu interesse e sua identificacdo
com as TDIC [Tecnologias Digitais de Informacfo e Comunicacdo]. Sua
utilizacdo na escola ndo s6 possibilita maior apropriagdo técnica e critica
desses recursos, como também é determinante para uma aprendizagem
significativa e autbnoma pelos estudantes. Nessa perspectiva, para além da
cultura do impresso (ou da palavra escrita), que deve continuar tendo
centralidade na educagdo escolar, é preciso considerar a cultura digital, os
multiletramentos® e os novos letramentos, entre outras denominacdes que

" Compreendem computadores, tablets, laptops, celulares, TV digital, softwares, apps de edicdo e reproducéo de
texto, audio, imagem, video... (ROJO e MOURA, 2019, p. 34)

8 “Multiletramentos = muitos tipos de letramentos que poderiam estar ligados a recepgdo e produgdo de
textos/discursos em diversas modalidades de linguagem, mas que remetem a duas caracteristicas da producéo e
circulacdo dos textos/discursos hoje a — multissemiose ou multimodalidade, devidas em grande parte as novas
tecnologias digitais e a diversidade de contextos e culturas em que esses textos/discurso circulam”. (ROJO e
MOURA, 2019, p. 23)

159



VERBUM (ISSN 2316-3267), v. 9, n. 3, p. 154-178, dez. 2020
CELINA TRAJANO DE OLIVEIRA, CATIA LUCIANA PEREIRA E CAROLINA DE SOUSA CAMPOS SENTO SE

procuram designar novas praticas sociais de linguagem (BRASIL, 2018, p.
487).

As orientagcdes apresentadas pelos documentos oficiais sobre o ensino de Lingua
Portuguesa no EM postulam a necessidade de integrar as préaticas de leitura, escrita, oralidade,
gramatica e literatura, rechacando a tradicional divisdo entre as “frentes”. A BNCC
complementa essas diretrizes, orientando, por meio das competéncias (que consubstanciam 0s
direitos de aprendizagem e desenvolvimento), a edificacdo de habilidades a fim de agregar
“aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e
modalidades da Educacdo Bésica” — dentre as quais, destacamos a “Competéncia Especifica
7

Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as
dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as
formas de produzir sentidos, de engajar-se em préaticas autorais e coletivas, e
de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informagéo
e vida pessoal e coletiva (BRASIL, 2018, p. 497).

Retomemos, inicialmente, a ideia de que a internet ndo deve ser caracterizada como
impactante no sentido literal de gerar um deslocamento pelo simples fato de que ela esta
inserida na cultura, nasce nela e, por isso, modifica a pratica social, interferindo no modo de
agir e de pensar dos individuos. Nesse contexto, importam questdes como a convergéncia
digital e o crescimento do nimero de usuarios com acesso diario a internet, o que resulta na
consequente necessidade de alfabetizacdo digital. As TIC sdo tecnologias criadas pelos seres
humanos relacionadas a capacidade de representar e transmitir informacao e, embora possam
ser diferentes entre si, ttm um Unico principio: a possibilidade de utilizar um sistema de
signos para representar uma determinada informacao e transmiti-la. Esse sistema tem o carater
multimodal que discutimos nas Pedagogias da EL.

Coll e Monereo (2010), ao apresentarem as bases da psicologia da educacéo virtual,
definem trés etapas-chave no desenvolvimento da tecnologia da informacéo e seu efeito na
educacdo. A primeira etapa é marcada pela linguagem natural (fala e gestualidade) e pela
necessidade de adaptacdo do homem ao meio adverso. A comunicacao é oral, face a face, por
isso os falantes precisam estar no mesmo espaco/tempo. Essa etapa implica a origem de
determinados métodos de ensino-aprendizagem centrados em atividades como imitacéo,

declamacéo, transmissdo de informacéo e uso da memodria.
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A segunda caracteriza-se pelo dominio do homem sobre a natureza, adaptando-a para
atender a suas necessidades. A comunicacdo passa a ser também escrita, marcada pelo registro
externo (livros, cartas), ndo se exigindo a presenca fisica dos interlocutores, nem 0 acesso
exclusivo @ memaria. O ensino é centrado em textos e livros didaticos, podendo ser presencial
ou a distancia (caso do uso dos correios nos chamados cursos por correspondéncia). Prioriza-
se a necessidade de compreensdo também do sentido, ndo apenas a memorizacdo de dados.

A terceira € definida pelo meio virtual. A comunicacdo se da inicialmente de forma
analdgica (telégrafo, telefone, rédio e tv) e, depois, também digital. Os interlocutores podem
ser simbdlicos, e as acdes sdo sincronas e assincronas. O advento mais importante € o dos
computadores e posteriormente o da internet, as duas bases da Sociedade da Informacdo em
gue vivemos atualmente. A educacdo pode ser também a distancia, apoiada pelos meios
audiovisuais e pelo computador.

Os autores mencionam, ainda, as metéaforas utilizadas para descrever a internet, que,
desde seu surgimento em 1990, estd em evolucdo constante: “estrada”, “ciberespaco” e
“virtual” ou “realidade paralela”. Assim, a internet foi inicialmente entendida como estrada da
informacdo e da comunicacdo, quando ainda era necessario construir a infraestrutura para a
rapida circulacdo da informacdo. Consolidada tal estrutura, interpretada como ciberespaco,
houve necessidade de regulamentacdo e autorregulamentacédo, dado todo tipo de informacéo a
gue se passou a ter acesso livre, de pornografia a dados confidenciais de uma Nacdo. A ultima
metafora é referéncia a tudo que potencialmente pode ser criado na internet, parecido com o
que ocorre realmente: comunidades, comércio, trabalho, ensino-aprendizagem, mas tudo
virtual. Tais abordagens sdo importantes para o entendimento do alcance da internet e de suas
influéncias.

Crystal (2005, p. 80) considera que a internet constitui a terceira revolucdo na
comunicacdo, apds a fala e a escrita, por ser um “veiculo eletronico, global e interativo”. Tal
caracterizagdo permite afirmar, segundo ele, que a comunicacdo mediada pela internet € uma
nova linguagem, com elementos que modificam diretamente as condi¢Oes e capacidade de
comunicagéo, haja vista, a titulo de exemplo de diversidade, o e-mail, os ambientes virtuais de
aprendizagem e as redes sociais virtuais.

Marcuschi (2010, p. 18), porém, ressalta que “as novas tecnologias ndo mudam os
objetos, mas as nossas relacdes com eles”. Talvez, entdo, a internet ndo mude a escola em si,
mas transforme a interacdo com ela, realizada nela e por ela. Ousamos pensar, todavia, que se

a interacdo é transformada com o advento da internet, a situacdo comunicativa também o ¢;
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consequentemente, as habilidades e competéncias exigidas também sdo outras, ainda que
mantenham pontos em comum com as presentes nas situacfes anteriores a internet. Tais
reflexdes sdo importantes na definicdo de qual passa a ser o papel do EnAp ou do que se
acrescenta a ele com respeito ao ensino de lingua, cujo objetivo principal € o aprimoramento
da competéncia comunicativa do EnAp.

E decisivo na atuacdo do EnAp o dominio dos fundamentos da area da linguagem,
como o conceito de texto e suas relacdes com o género e a sequéncia textuais, bem como o de
hipertexto. Dessa forma, ao fazer o percurso que partiu da abordagem dos textos impressos
para os digitais, compreendemos que, embora em ambos 0s casos Se entenda o0 texto como
evento comunicativo em que convergem acdes sociais, cognitivas e interacionais, ha
caracteristicas no texto digital que lhe tornam Unico, como a presenca de links e a
multimodalidade. Mas conhecer e dominar os fundamentos linguisticos ndo é o suficiente para
a pratica do EnAp, que deve ser norteada também pela transposicdo didatica necessaria desses
saberes e pelo estabelecimento de um contrato didatico transparente com os ApEn. Completa-
se a organizacdo do trabalho do EnAp com a consciéncia da integracdo das Pedagogias do
oral, da escrita, da leitura, da literatura, Iéxico-gramatical e do digital.

Do ponto de vista programatico, os PCNEM (2000) apresentam as competéncias
gerais da Informatica, transversalmente as demais disciplinas da area Linguagens, Cddigos e
suas Tecnologias, bem como das demais areas do EM. Ficam evidentes as relacBes entre a
informética e ndo s6 o espaco escolar como também o mundo do trabalho, o que ressalta tanto

0 problema de ndo a abordar quanto a importancia que o tema tem no curriculo:

Ter acesso ou ndo a informacdo pode se constituir em elemento de
discriminacdo na nova sociedade que se organiza. O que ja se pode
constatar, atualmente, é o distanciamento entre 0s que conhecem e
desconhecem o funcionamento dos computadores. (...) Cabe a escola, em
parceria com o0 mercado, o Estado e a sociedade, fazer do jovem um cidadao
e um trabalhador mais flexivel e adaptavel as rdpidas mudancas que a
tecnologia vem impondo & vida moderna. A educacdo permanente serd uma
das formas de promover o continuo aperfeicoamento e as adequacdes
necessarias as novas alternativas de ocupacdo profissional. Em sintese, a
informética encontra-se presente na nossa vida cotidiana e inclui-la como
componente curricular da area Linguagens, Codigos e suas Tecnologias
significa preparar os estudantes para o mundo tecnoldgico e cientifico,
aproximando a escola do mundo real e Contextualizado (BRASIL, 2000, p.
60-61).

Nos PCNEM+ (2002), em primeiro lugar, é enfatizado que a Informatica nao deve ser

considerada uma disciplina,
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[...] mas uma (...) ferramenta complementar as demais ja utilizadas na escola,
colocando-se, assim, disponivel para todas as disciplinas. Uma ferramenta
diferenciada, porém, pois tem linguagem propria: simbolos, gramaética,
formas de interacdo e de interlocucéo, entre outras especificidades que serdo
oportunamente apresentadas e detalhadas. Com este conjunto de elementos
combinatorios, o aluno encontra oportunidades para 0 uso dos varios
recursos tecnoldgicos que podem intermediar a aprendizagem de conteidos
multidisciplinares, por meio da pedagogia de projetos, por exemplo, além de
desenvolver as competéncias necessarias para se inserir e manter-se no
mercado de trabalho (BRASIL, 2002, p. 208).

No mesmo documento estdo apresentadas as competéncias, habilidades e contetdos
referentes aos trés eixos abordados também nas demais disciplinas da area Linguagens,
Caodigos e suas Tecnologias: Representacdo e Comunicagdo; Investigacdo e Compreensdo e
Contextualizacdo Sociocultural.

Ja nas Orientacbes Curriculares do Ensino Médio ndo had qualquer mencdo a
informética. Também no Curriculo do Estado de S&o Paulo, que lista os contetdos,
competéncias e habilidades série a série, bimestre a bimestre, a informatica estd ausente,
embora seja mencionada no topico “As relagdes entre educacao e tecnologia” (p. 21-22). Tais
lacunas podem ser decorrentes do fato de a informatica ndo ser uma disciplina ou de néo ser
dada a devida importancia ao tema ou ainda por, embora se afirmar ser transversal, esperar-se
que a articulacdo se estabeleca intuitivamente ou no futuro. Qualquer tentativa de explicagéo,

porém, contraria o que consta no proprio documento, segundo a LDBEN:

A tecnologia comparece, portanto, no curriculo da educagéo basica com duas
acepgOes complementares:

a)  como educacdo tecnologica basica;

b)  como compreensdo dos fundamentos cientificos e tecnol6gicos da
producdo (SAO PAULO, 2010, p. 21).

E a BNCC que vem a contemplar uma competéncia especifica direcionada as praticas
de linguagem no ambiente digital, por compreendé-las como um componente de construcao
de visdo critica, criativa ética, estética, de produgdo de sentidos etc. Nessa toada, prevé a
necessidade de

[...]possibilitar aos estudantes explorar interfaces técnicas [...], mas também
interfaces criticas e éticas que Ihes permitam tanto triar e curar informacdes
como produzir o novo com base no existente (BRASIL, 2018, p. 497).

Dentre as habilidades fomentadas por essa competéncia, destacamos a de “utilizar
diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos de producdo coletiva,
colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais” (BRASIL, 2018, p. 497), e outra, que diz
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respeito a “apropriar-se criticamente de processos de pesquisa e busca de informacéo, por
meio de ferramentas e dos novos formatos de producdo e distribuicdo do conhecimento na
cultura de rede” (BRASIL, 2018, p. 497) — 0 que insere 0 ApEn em um contexto de

multiletramentos, uma vez que esses

[...] remetem a duas caracteristicas da producdo e circulacdo dos
textos/discursos hoje a — multissemiose ou multimodalidade, devidas em
grande parte as novas tecnologias digitais e a diversidade de contextos e
culturas em que esses textos/discurso circulam (ROJO e MOURA, 2019, p.
23).

Ao analisarmos o contexto virtual, as novas situagdes de comunicagdo e as novas
condigcdes de ensino-aprendizagem em que nossos jovens, especialmente do EM, estdo
envolvidos, observa-se que hd competéncias especificas para o ambiente digital, desde a
apreensdo dos novos modos de ler os géneros hipermidiaticos ao o0 uso de ferramentas de
busca de informacdo na internet, bem como o uso de diferentes recursos, aplicativos,
softwares, redes sociais, entre outras. Dessa forma, PEREIRA (2014, p. 86) concebe a
Pedagogia do Digital como mais um eixo articulador da EL, transversal as demais

Pedagogias, evidenciando essa articulacdo no seguinte grafico elaborado pela autora:

Pedagogia do Oral

Pedagogia da Leitura

Pedagogia da Escrita

Pedagogia do Digital

Pedagogia da Literatura
no Ensino Médio

Pedagogia Léxico-Gramatical

Todos sabem que as inovagdes tecnoldgicas revolucionaram o0s sistemas de
comunicagdo desde as Ultimas décadas do século XX e que é inegével a presenca delas em
todos os setores da vida do jovem, inclusive na escola. Os aparatos tecnoldgicos e toda a
realidade virtual a qual propiciam, antes tidos como invasores no mundo escolar, hoje tém

sido vistos como importantes e poderosas ferramentas pedagoOgicas, ou até mesmo
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imprescindiveis, essenciais. Neste ponto esbarramos, especialmente no Brasil, nas
discrepantes realidades das escolas publicas e privadas e questionamos o papel do EnAp de
Lingua Portuguesa diante dessas diversidades, mas em vez de estabelecermos comparacgdes
entre esses segmentos, devemos considerar que o jovem com o qual lidamos é o mesmo, o da
chamada geracdo Z.

Constituem a geracdo Z os nascidos a partir de 1995, que ja foram criados em um
ambiente completamente digital, ou seja, em um contexto no qual ja ocorrera a naturalizacao
do ciberespago — termo que Lévy (1999, p. 92) define como “espago de comunicagido, aberto
pela interconexdo mundial dos computadores e das memorias dos computadores”.
Desenvolvida com e determinada por tal espaco cibernético, tem-se igualmente a cibercultura:
expressao da aspiracdo de construcdo de um laco social, que ndo seria fundado nem sobre
links territoriais, nem sobre relagdes institucionais, nem sobre as rela¢cGes de poder, mas sobre
a reunido em torno de centros de interesse comuns, sobre o0 jogo, sobre o compartilhamento do
saber, sobre a aprendizagem cooperativa, sobre processos abertos de cooperacdo. (LEVY,
1999, p. 130)

Essa realidade ciber € consequéncia natural, ou antes, necessidade decorrente da
Globalizagéo, que tem como uma de suas principais marcas a compressao espago-tempo, a
aceleracao dos processos globais, de forma que se sente que o mundo é menor e as distancias
mais curtas, que os eventos em um determinado lugar tém um impacto imediato sobre pessoas
e lugares situados a uma grande distancia (HALL, 2005, p. 69).

Essa nova dimensdo das fronteiras espaciais, praticamente inexistentes, aliada a quase
ausente divisao temporal desestabiliza o que se concebia como real e desemboca no virtual ou
na paradoxalmente chamada realidade virtual. Esse novo modo de ser e estar no mundo e com
ele interagir, marcado pela ndo presenca fisica nas diversas situagdes sociais € nos mais
diversos processos de criacdo, € o ambiente natural dos jovens de hoje, mais precisamente
designados, por alguns especialistas, “nativos digitais” — cOmo veremos mais a diante.

Eles cresceram usando videogame, computador doméstico, celular, internet e sempre
desfrutaram de amplo acesso a informagéo e ao contato, a conexdo com qualquer pessoa em
qualquer parte do mundo. E esse o jovem que encontramos na sala de aula: ele consegue
conversar no WhatsApp; ouvir masica por meio do Spotify; acessar o Facebook, o Instagram,
0 Google, estudar... a0 mesmo tempo, definindo-se, pois, como multitarefas. A velocidade na
transmissdo das informacdes associada a diluicdo das fronteiras provoca-lhe a urgéncia pela

atualizacdo constante, a valorizacdo exclusiva do novo e o imediatismo.
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O que os “imigrantes digitais”, caso em que a maior parte dos EnAp se inclui,
consideram como novas TIC, decorrentes da fusdo das telecomunicagdes analdgicas com a
informética, centradas no computador como suporte que veicula diversas formas de
mensagens, sdo cotidianas, comuns para 0s nativos digitais. Mas, ainda que imigrantes, com
mais ou menos ‘“‘sotaque”, estdo também imersos em diversas praticas que exigem
conhecimento desse meio:

- a quase exclusividade do uso do “dinheiro de plastico” e os mais diversos
servicos bancarios mediante a senhas de acesso;

- o carregamento dos bilhetes de transporte publico urbano que pode ser feito até
mesmo em casas lotéricas;

- 0 check-in nos aeroportos e hotéis que podem ser feitos por celular;

- 0 uso das ja pouco existentes lan-houses ou do Wi-Fi livre em alguns postos
publicos para as mais diferentes atividades, de jogos em rede a pesquisa e elaboracdo de
trabalhos académicos, incluindo ainda busca por emprego;

- a escolha dos governantes por meio do voto na urna eletronica e a necessidade
de executar campanhas eleitorais em ambientes virtuais, que sdo decisivas para o desempenho
dos candidatos.

A expressao “nativos digitais” foi criada por Marc Prensky em 2007. Em pouco tempo
e em diferentes partes do mundo, o termo passou a ser usado na midia. J& 0s “imigrantes
digitais” sdo aqueles que ndo nasceram na era das tecnologias digitais, sdo anteriores a ela,
mas a ela tiveram e tém de se adaptar pelas mais variadas raz6es — como, por exemplo, 0 uso
cada vez mais crescente de e-mail e de aplicativos de trocas de mensagem como uma forma
de contato imediato no ambiente de trabalho; dentre tantas outras situagdes cotidianas que
poderiam ser citadas.

A questdo é que nem todos tém consciéncia de que a tecnologia, especialmente a
digital, esta em nosso cotidiano. N&o é de se admirar que a escola também tenha passado por
esse processo de informatizagdo, desde as matriculas dos alunos, a distribuicdo da carga
horaria dos professores, o armazenamento dos mais diferentes dados a criacdo de sites com
todas as informagdes e propagandas sobre as escolas.

O problema parece ser o que ocorre dentro da sala de aula. Primeiro, pelo aspecto do
uso: de um lado, os ApEn-nativos digitais eximios usuarios das tecnologias; de outro, 0s
EnAp-imigrantes digitais que dominam geralmente o “basico” e muitas vezes sentem-Se
constrangidos por ndo conseguirem resolver problemas considerados ridiculos pelos alunos.
Em segundo lugar, pelo comportamento dessa geracdo: esses jovens ndo conseguem se
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concentrar em uma sO atividade, pois isso é entediante demais para eles, que exigem e
valorizam apenas o resultado imediato, ndo tém “paciéncia”, desejando para tudo a mesma
rapidez com que acessam informacgdes na internet.

Qual o posicionamento do EnAp de Lingua Portuguesa diante desse quadro? Basta,
como se exasperam alguns, aceitar essa nova identidade e render-se a primazia da tecnologia?
Como, se ¢ inegavel que o ensino de lingua exige, em diversos aspectos, a atencdo, a
concentracdo e a progressdo de etapas, para as quais o resultado nem sempre ¢é imediato? Os
conflitos ndo se restringem a necessidade de capacitacdo ou a resisténcia do docente para lidar
com as novas midias e tecnologias, como mencionamos na introducdo desse trabalho.

E preciso, antes, compreender 0s novos letramentos que se fazem necessarios na
cultura cibernética. Esse termo — novos letramentos — foi cunhado em 2007 por Knobel e
Lankshear, designando que as mudancas provocadas nos letramentos pelas TDICs faziam
com que coubesse a esse conceito a agregacao de uma nova mentalidade, um novo ethos
(ROJO e MOURA, 2019, pp. 25-6). Assim, ndo basta apenas transpor um contetdo para o
digital; ¢ necessario “pensar digital” — uma vez que “os novos letramentos requerem novas
formas de conhecimento estratégico”, o que implica no fato de que os “professores tornam-se
mais importantes, embora seu papel mude em salas de aula de novos letramentos” (LEU,
COIRO et al, 2017, p. 5, apud ROJO e MOURA, 2019, p. 25).

Para adequar essas praticas a sala de aula, ha de se pensar nos fundamentos da EL —
dentre os quais, destacamos a necessidade de se deslocar o papel do aluno, imputando-lhe a
construcdo do seu conhecimento por meio da ciéncia de seu papel como ApEn. O professor,
por sua vez, deve se munir de metodologias ativas a fim de colocar-se no papel de EnAp
(PALMA, 2017, p. 208). Esse conceito tem seu paralelismo com a didatica possibilitada pelas
novas relagdes com as TIC, uma vez que, nas palavras de COPE e KALANTZIS, 2019, apud
ROJO e MOURA, 2019, p. 22:

[...] precisamos ampliar o escopo da pedagogia do letramento, de modo que
ela ndo privilegie indevidamente as representacdes alfabéticas, mas traga
para sala de aula representacfes multimodais, em particular aquelas tipicas
da midia digital. Isso torna a pedagogia do letramento mais engajada em suas
conexdes manifestas com o0 meio comunicativo de hoje.

Ora, se a BNCC institui como papel da escola garantir a juventude o direito de acesso
as praticas de letramentos valorizados, considerando como as novas possibilidades de
construcdo de sentidos s@o potencializadas pelo cenario de convivéncia e convergéncia das

midias (BRASIL, 2018, p. 487), é manifesto observar que tanto a escola quanto o EnAp
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devem ter a percepcdo da necessidade de munir o ApEn de ferramentas atuais que
possibilitem a manifestacdo desse individuo através do contato com a massagem oferecida
pelo contexto da cibercultura. Nesse contexto, é necessario verter o olhar ao discurso
pedagogico adotado em sala de aula.

Pelo exposto, a ressignificacdo do discurso pedagdgico no ensino da Lingua
Portuguesa se dara em trés eixos que se entrelacam:

1 — a difusdo da cultura dominante, valorizada: ndo se discute ser esse um papel
fundamental da escola, mas ndo pode ser o unico, sob o risco de se configurar como
responsavel pelo carater de alheamento geralmente atribuido & instituicio escolar. E o que
ocorre em muitas escolas, para nos restringirmos ao exemplo mais simples e corriqueiro, nas
quais ainda se hipervaloriza a norma culta em detrimento das demais variacdes linguisticas
nas aulas dedicadas a gramatica; ou quando se considera literatura apenas o que é candnico e
se rechaca, sem discussdo ou minimo conhecimento, qualquer outra “forma” de literatura,
sendo que, na pratica, a andlise das “leituras obrigatorias” geralmente ¢ mais historica que
literaria e € notorio o namero de sites que apresentam os famosos e requisitados “resumos de
livros”, muitas vezes substitutos da leitura das obras; ou ainda a insisténcia, nas aulas de
redacgéo, na producdo de textos que ndo sdo encontrados fora da escola, baseados na tipologia
exigida ainda pelos vestibulares — dissertacdo, narracdo, descricdo — em lugar dos géneros
textuais, esses ultimos efetivamente em circulacdo nas diversas esferas sociais de que ApEn e
EnAp participam;

2 — a consideracdo das culturas locais e populares: ndo ha como negar a
heterogeneidade proveniente das mais diferentes comunidades em que se encontram as
escolas brasileiras e ndo se pode fechar as portas ao entorno do ApEn, porque isso acaba por
exclui-lo. Tais culturas, tradicionais ou inovadoras, ndo devem ser consideradas tdo somente
em momentos pontuais, como na semana do folclore ou na feira das nagdes, mas no dia a dia
das aulas de Lingua Portuguesa, em que nés, EnAp, devemos (nos) perguntar: que
manifestacbes musicais, artisticas, esportivas fazem parte da comunidade da nossa escola?
Como a palavra, 0s sons, as imagens, 0s gestos, os numeros as traduzem, produzem ou
divulgam?

3 — a reflexdo sobre a cultura de massa: é improdutivo o repudio a cultura de massa
sem coloca-la em discussdo, sem refletir sobre seus objetivos e efeitos: que ideologias ela
propaga? Que intencbes esconde? Que preconceitos dissemina? De que estratégias se vale?

Os mais diferentes géneros textuais podem ser usados pelo EnAp para trabalhar essas
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questdes, levando os ApEn a esclarecerem os diferentes posicionamentos diante da
massificacao.

Compreendendo os letramentos — novos e nas diversas dimensdes — como 0S usos €
praticas das multiplas linguagens “sejam eles valorizados ou ndo valorizados, locais ou
globais, recobrindo contextos sociais diversos (familia, igreja, trabalho, midias, escola etc.),
numa perspectiva socioldgica, antropoldgica e sociocultural” (ROJO, 2009, p. 98), faz-se
necessario também considerar um aspecto da realidade virtual: ha muito “contetido ruim”
disponibilizado na internet. Muitas comunidades virtuais disseminam preconceito e 6dio
contra as diversas minorias étnicas ou sexuais, por exemplo; organizam ataques em conjunto,
escolhendo a hora, o local e a vitima de suas agressfes fisicas; ensinam os procedimentos
necessarios para alguém se suicidar, ou as diferentes maneiras de fazé-lo; receituam férmulas
e comportamentos para adolescentes tornarem-se ou manterem-se anoréxicos; incentivam o
bullying, antiga pratica de intimidacdo e humilhagdo contra o outro, invadindo as paginas
pessoais do aluno-alvo ou falsificando-as (por isso a denominacéo atual ciberbullying).

Essas e muitas outras praticas que poderiam ser citadas sao algadas ao primeiro plano
somente quando uma tragédia acontece, como 0s casos de jovens que morrem, matam,
suicidam-se ou s&o assassinados e depois se descobre, pelos sites de relacionamento, o que
sofriam ou o que provocavam. Por isso hd a necessidade de ndo se perderem de vista 0s
excessos do isolamento virtual, como defendem Paul Virilio e Lucien Sfez que
“compreendem o ciberespaco como um deserto do real, espaco de cultura que promove
relacbes frias e impessoalizadas. Pessoas isoladas e encapsuladas em um mundo virtual
viveriam a falsa sensagao de integragao” (SETTON, 2010, p 94).

As informacdes estdo todas disponiveis na rede, na nuvem, mas o que se faz a partir
dessas informacGes? Geram incébmodo afirmacGes como a escola agora enfrenta sua maior
ameagca, da qual possivelmente n&o saira ilesa: tratar com um tipo de aluno que, além de saber
mais do que os professores sobre diversos assuntos, ndo manifesta interesse em aprender (com
propriedade, eu diria) muitos dos assuntos cristalizados nos curriculos. (RETTENMAIER,
2009, p. 73)

Primeiramente, geram incébmodo porque se assuntos cristalizados nos curriculos séo
aqueles relativos a cultura valorizada e dominante, ndo é o estudante que manifesta interesse
em aprendé-los, mas o docente que usa de estratégias para despertar o interesse no outro. Nao
parece ser admissivel a conclusdo de que o jovem sé busca 0 que interessa a seus objetivos:

tudo parte dele? Nada Ihe pode ser oferecido? Em segundo lugar, porque ha distin¢do entre
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informacao e conhecimento e conhecimento pertinente a cada um: o que ¢ “saber mais”? Ter
maior quantidade de informacdo ou ter informacdo de qualidade? Como transformar essa
informacgdo em saber, em conhecimento? Um dos papéis do EnAp repousa nesse processo de
transformacéo.

Nesse sentido, é necessario promover em sala de aula:

“e um digital que elimine a falsa distdncia entre o “mundo escolar” e o “mundo
tecnologico/virtual”;
e um digital que propicie associagdes entre as praticas da aula presencial e as da aula a
distancia, de modo a que elas se complementem em prol do desenvolvimento dos
ApEn e como novos recursos ao EnAp, o que pode ser verificado, por exemplo, no uso
de géneros textuais digitais, programas, aplicativos ou plataformas de cursos e
atividades educacionais: féruns de discussdo, chats, blogs, Skype, moodle etc.;
e um digital que ndo seja um meio “a servigo” do ensino de Lingua Portuguesa, nem
uma “autoridade” sobre ela, mas um colaborador no desenvolvimento cognitivo dos
ApEn e de sua competéncia comunicativa;
e um digital que desfaca a dicotomia entre pesquisa e ensino, afinal, tanto para 0 EnAp
quanto para o ApEn, o processo de ensino-aprendizagem da Lingua Portuguesa
articulado as TICs demanda pesquisa constante de programas, softwares, aplicativos
para leitura, producdo, apresentacdo, enfim, para diferentes situacbes comunicativas.”
(PEREIRA, 2014, p. 82-83)

Como possibilidade desse compromisso da pratica docente, sugerimos a sequéncia

didatica a seguir.

Sequéncia didatica: por uma pedagogia do digital integrada

A pandemia do novo coronavirus, que assolou o mundo em 2020, evidenciou as
profundas desigualdades existentes no Brasil, isso para os ainda incrédulos que teimavam em
nédo as considerar. Em todos os ambitos, essa crise sanitaria trouxe consequéncias danosas, a
comecar pela saude, mas tambem atingindo a economia, o trabalho, a habitacéo, o transporte,
a violéncia domeéstica, as relacGes familiares, o comportamento social, a populacdo em
situacdo de rua (totalmente impedida de “seguir” a hastag #fiqueemcasa) e tantos outros

setores da vida humana. N&o seria diferente com a educacao.
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No Brasil, o cliché “pais de proporgdes continentais”, comumente usado como elogio,
prestou-se a ilustrar com tracos fortes a desigualdade no ensino em todas as regides, de Norte
a Sul; em todos os niveis, da pré-escola ao superior; em todas as redes, da publica a privada;
em todas as modalidades, principalmente no chamado Ensino a Distancia ou on-line ou ainda
remoto. Passadas as primeiras semanas da quarentena e decidido pelos dirigentes
governamentais e de instituicdes privadas que as aulas deveriam continuar sendo oferecidas
fora do espaco fisico escolar, todos os problemas se afiguraram para professores, alunos e
pais. Como garantir que as escolas tivessem estrutura para fazer a transmisséo das aulas?
Como assegurar que os alunos teriam em suas casas 0s necessarios dispositivos para acessar
essas aulas, como celulares, computadores, tablet? Como fornecer aos professores
treinamento para trabalharem com tantos e diversos equipamentos, incluindo-se as
plataformas que, em meio ao caos, também estavam se reestruturando, tal a demanda nunca
atendida? Como avaliar e rapidamente eliminar as diferengas de habilidade com o mundo
digital de todos os atores do processo de ensino-aprendizagem? Como possibilitar o acesso a
uma rede Wi-Fi e 3/4/5G de qualidade a todos?

Essas perguntas todas inquietaram, ndo foram respondidas completamente, nem
mesmo tiveram solucBes plausiveis e uniformes por todo o pais. O que se verificou, no
entanto, foram medidas as mais diversas, na tentativa de lidar com uma situacdo nunca
enfrentada pelo setor. As noticias diarias na grande midia, os relatos de professores, alunos e
gestores nas infindaveis reunides on-line, o fechamento de escolas particulares, a evasao
escolar no ensino publico, o estabelecimento e aplicacdo de protocolos de seguranca, a
testagem para Covid-19, a logistica para entrega de materiais escolares, tudo, seguindo a
oscilacdo perene desse periodo, mostrou sucessos e fracassos de tais medidas. A despeito do
que os documentos oficiais de educagdo apresentam e das realidades culturais e sociais de
cada regido brasileira, pode-se afirmar que foram dispares os caminhos tomados, mas 0s
melhores possiveis, pelo menos em relacdo a responsabilidade dos educadores, ainda que tudo
pare¢a muito pouco.

Mesmo em situagdes dificeis, outro cliché caracterizador do brasileiro aplicou-se nesse
periodo de pandemia: “o melhor do Brasil € o brasileiro”. Tal afirmacdo ¢ geralmente jocosa,
aplicada a situagBes complicadas ou graves das quais o brasileiro extrai humor ou critica
humorada. Assim também se fez em relacdo & Educacéo a Distancia que forcosamente teve de
ser ampliada para além dos nichos em que ja era usada. Proliferaram nas redes sociais como

Instagram, Facebook, Twitter e WhatsApp piadas, videos, audios e memes sobre as novas
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dindmicas escolares e seus muitos percal¢os. Escolhemos um dos memes que circulou em
todas essas redes, a titulo de exemplo e, simultaneamente, de motivacao para a pratica de sala

de aula — presencial, virtual, hibrida:

BINGO DA AULA ONLINE

CQS téﬂ me (. e Serédqup ves
ouvindo? . i
C\ camera?
A A
Q- “
T Achoquee
Esse barulho € o camirha meu fone que
. telixo passando nao ta
B _ | funcionande =
Nao, pode falar voce s d
£ seu gato? | Nossa, perai que eu | luemta
ODDINNN cliuei errado falando
TCHUCOTCHUCO " omigo? E
&8 comig _ll
Y~ Wew— (1T T

https://www.pictosee.com/professorbellinati (Acesso em 31-10-2020)

E inegavel que qualquer um dos atores do processo de ensino-aprendizagem que
esteve envolvido com aulas a distancia sincronas reconhece alguma sendo todas as situacées
ilustradas no meme apresentado. Embora sejam diferentes as plataformas, como Zoom,
Google Meet, Teams, dentre outras, no geral todas requerem um dispositivo de acesso a
internet (celular, laptop, tablet), acessérios como fone de ouvido e habilidades no manejo dos
recursos disponiveis para que a aula transcorra em um pré-determinado horario com professor
e estudantes logados simultaneamente. E diferente — embora algumas competéncias sejam as
mesmas — das aulas gravadas e disponibilizadas no Moodle ou YouTube, por exemplo, nos
quais o estudante acessa no horario de preferéncia e a comunicacdo com o professor é
assincrona. As aulas sincronas (como as reunides de trabalho que ja ocorriam em grandes
empresas) simulam o que ocorre na aula presencial, com todo o planejamento e imprevistos

que tal condicdo demanda.
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Com base na EL, acreditamos que o EnAp, atuante em pesquisa e reflexdo constante
sobre sua pratica, ora driblando condicdes desfavoraveis de seu trabalho, ora reivindicando
pelas melhores, possa perceber nesse meme, por exemplo, que é possivel extrapolar a fungédo
para a qual foi criado — divertir — e alcangar também o espaco — fisico e virtual — da sala de
aula, sendo o ponto de partida para a producdo do género carta aberta, por meio de uma
metodologia ativa’ como a sequéncia didatica. Tal metodologia é um conjunto de atividades
escolares, como as ilustradas no modelo estruturado por Dolz e Schnewly (2004, p. 83), que,
organizadas e sistematizadas, possibilitam que o ApEn domine um género textual de modo a

comunicar-se eficientemente:

ESQUEMA DA SEQUENCIA DIDATICA

S 77" = ’///7’ 7‘\\\ //"/ ;\\\ /// \\, {/ = -\\.“‘
apresentaggo | PRODUCAO | [ Modulo ) ( Médulo | [ Modulo | | PR(;&UA%AO \

|
/

da situacao INICIAL 1 /\ 2 \n N

N&o cabe, nas limitagdes desse artigo, um detalhamento exaustivo da sequéncia
didatica, como convém ao aplica-la, porém, faremos sugestdes que podem auxiliar os EnAp
na elaboracéo das atividades. Nosso publico alvo € a segunda série do Ensino Médio.

Na apresentacao inicial é feita uma descricdo detalhada da tarefa de producdo que os
ApEn deverdo realizar e a preparacdo para a primeira etapa propriamente dita. Fazer tal
descricdo ndo significa restringir-se & mera exposi¢cdo, mas motivar os ApEn, motivacdo essa
que, para Dolz e Schnewly (2004, p. 85), “pode nascer mais diretamente do desejo de
progredir, de adquirir novas capacidades”. Esse ¢ o momento em que o meme que
selecionamos pode ser apresentado aos EnAp para discutir os pontos em que toca, a partir da
propria experiéncia dos estudantes, com perguntas como: quem j& viveu alguma dessas
situacBes e como se sentiu? O que pensa a respeito? Considera que seja algo episodico ou
constante? Seria possivel apontar os responsaveis pelos problemas apontados? H& solucGes

faceis que todos os envolvidos possam tomar? Por que 0 meme se intitula “Bingo da aula

° As metodologias ativas sdo aquelas em que o ApEn é realmente agente no processo de ensino-aprendizagem,
Nno nosso caso, da lingua materna, sem as dicotomias proprias do ensino tradicional como ja expusemos nesse
artigo.
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online” e que efeito de sentido acarreta? Podem ser feitas muitas outras perguntas, pois muitos
sdo os pontos a serem discutidos e problemas que de forma humorada no meme sdo
mostrados. Em seguida o EnAp pode apresentar a carta aberta como um género textual de
natureza argumentativa em que os ApEn podem expor reivindicacdo, alerta ou protesto de
cunho social ou politico a um destinatario de maneira pablica, o que é bem mais facil
atualmente com a internet.

Na producdo inicial, procedemos a avaliacdo formativa, ou diagnostica, na qual é
possivel fazer um levantamento das facilidades e das dificuldades que o género objeto de
aprendizagem suscita. Conhecer tais varidveis é fator decisivo para que tanto se decida o que
sera abordado nos modulos quanto se reavalie o que foi previsto neles. E somente verificando
0 conhecimento prévio do ApEn e detectando suas dificuldades que se pode realizar um
eficiente uso do procedimento da sequéncia didatica. Nesse momento o EnAp pode escolher
uma proposta Unica ou multipla, por exemplo, determinando um sé destinatario ou varios,
como seus pares, 0s professores, 0s pais, 0s diretores escolares, algum 6rgao do governo etc.
Tal escolha dependera do que se vai expor como problema levantando e do que se vai propor
ou reivindicar como solucdo. Importante definir com a turma o espaco virtual de circulacdo da
carta: site da escola; rede social da escola, e-mail aos pais (ou a direcdo ou a toda a
comunidade) etc.

Nos médulos, devem ser trabalhados os problemas apresentados na primeira producéao
e devem ser desenvolvidas as capacidades necessarias para superar as dificuldades. Para tanto,
definem-se as dificuldades (da expressdo oral, escrita etc.) que devem ser abordadas,
constroem-se 0s modulos para trabalhar problemas particulares e define-se como registrar,
aumentar os progressos alcancados a cada modulo. E a parte mais variavel da sequéncia: a
quantidade de mdédulos, o numero de aula de cada um, as atividades componentes, tudo
depende dos objetivos a serem atingidos e do contexto que se apresentou inicialmente.
Considerando a EL, € nessa etapa também em que se trabalham as pedagogias, ainda que
separadamente, focando-se um determinado aspecto especifico dessa pratica, mas todas com
vistas ao Unico propoésito. Assim, itens do bingo como “Ceis tdo me ouvindo?” ou “Eita,
travou” podem motivar atividades que discutam os recursos, o acesso ¢ as habilidades das
pessoas no aparato tecnoldgico usado nas aulas sincronas (digital, leitura), bem como o nivel
de linguagem (oral) e vocabulario empregado (léxico-gramatical). Itens como “Esse barulho é
o caminhdo de lixo passando.” ¢ “E o seu gato? Ooinn Tchuchuco” podem ser objeto de

estudo sobre ruido de comunicacdo e outras interferéncias (oral, escrita, leitura, digital e
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inclusive a pedagogia da literatura ao se resgatar, por exemplo, crénicas que tematizam
situagdes parecidas). Ainda itens como “Nao, pode falar vocé.” e “Serd que vocés poderiam
ligar a cdmera?” podem ser usados para refletir sobre polidez linguistica (oral, léxico-
gramatical, digital), civilidade nas redes e fora delas, limites de privacidade (leitura, escrita,
digital). Todas essas sugestfes, apenas algumas em vérias outras possibilidades, ndo se
circunscrevem ao item do bingo, mas se expandem para géneros textuais que enriquecam as
atividades como noticias, artigos de opinido, depoimentos, artigos cientificos, cronicas, videos
etc.

Na producdo final, segundo Dolz e Schnewly (2004, p. 90), ¢ dada ao ApEn “a
possibilidade de pdr em pratica as nog¢bes e os instrumentos elaborados separadamente nos
modulos”. Assim, além da verificacdo das aprendizagens por parte do ApEn, ¢ nessa etapa
que o EnAp também realiza a avaliacdo somativa. Ao se comparar 0 ponto inicial a este final,
compreendem-se 0s progressos e as novas habilidades no trato com o género textual que foi
objeto de estudo. Passa-se, pois, a producdo final da carta aberta de acordo com a proposta
inicial — ou propostas —, definindo-se com os estudantes também momento e lugar de
postagem, posteriormente a avaliacdo. E importante que seja possivel compreender o percurso
feito e os progressos, bem como enfatizar o ponto final do trabalho, colocando-se o texto
produzido em situacdo real de comunicacdo. Ndo é, porém, o ponto final da comunicacao,
pois que os textos produzidos podem reverberar e levar a outras consequéncias, esperamos
que de sucesso sobre a manifestacdo de posicionamento dos ApEn, como verdadeiros usuarios

conscientes da lingua materna.

Concluséao

Pela perspectiva da EL, é finalidade do ensino de lingua materna a formagdo do
cidaddo capaz de se comunicar com proficiéncia, de maneira critica, nas diferentes situaces
comunicativas vividas em sociedade. Nessa dire¢do, quando o EnAp trabalha na sala de aula
os diferentes géneros, materializados em textos, como objeto de ensino das praticas de leitura
e producdo de textos escritos, de escuta e producdo de textos orais, de analise linguistica
(reflex@o e uso da lingua, variagdo linguistica, vocabulario etc.), de representacdo simbdlica
de experiéncias humanas, ndo esta contribuindo exclusivamente para o desenvolvimento das

competéncias e habilidades do ApEn em relagéo a Lingua Portuguesa.
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Isso se estende as outras areas das linguagens (como Artes, por exemplo) e as demais
areas do conhecimento, como a Matematica ou as Ciéncias Bioldgicas. E como o advento da
tecnologia digital instaurou novas formas de comunicagéo, relacbes sociais e manifestacoes
culturais que permeiam o mundo do trabalho e ndo sé o do entretenimento, preparar nossos
jovens para essa realidade é também papel da escola. Entender a Pedagogia do Digital como
transversal as demais pedagogias da Educacdo Linguistica é proporcionar uma formacgéo

global e profunda aos estudantes, cidaddos pensantes e atuantes.
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PEDAGOGY OF THE DIGITAL: SCHOOL INTEGRATED TO LIFE

ABSTRACT

This paper’s objective is to investigate the connections between the Portuguese Language and the new
technologies — not only in the theoretic field, but also in the classrom practice — through the Linguistic
Education bias. There are two fundamental aspects that legitimate this study. The first one is the
concernment towards the Portuguese Language teaching in the high school and how the relation
between it and the technologies occur. The second one is the necessity of providing theoretic and
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methodological subsides to assist the pedagogical practice that must connetc these fields. Therefore,
the official documents of the area will be brought up, as well as the scientific knowledge related to
both fields, conceptualizing the so called Pedagogy of the Digital and, starting from a meme, a
teaching-learning sequence tool will be provided in order to produce the social media open letter
genre.
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