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RESUMO: O presente trabalho objetiva discutir os impactos da insercéo e utilizacdo das tecnologias
no ambiente educacional contemporéneo. Em particular, busca-se destacar ndo apenas as mudancas
substanciais no processo de ensino e aprendizagem dos discentes, mas a maneira como essas
tecnologias tém contribuido para a equalizacdo de oportunidades educacionais. Além disso, serd
abordada a importancia da formacgdo continuada dos professores, capacitando-os a utilizar de maneira
eficaz e criativa as novas tecnologias em suas préaticas pedagdgicas. A diversidade de metodologias
potencializadas pelos recursos digitais ndo apenas facilita o ensino, mas promove o desenvolvimento
de habilidades essenciais para 0s estudantes, preparando-os para enfrentar os desafios da
contemporaneidade de forma mais integrada e critica. Desta forma, este estudo visa ndo apenas
reconhecer 0s impactos positivos das tecnologias na educacdo, mas também explorar as melhores
praticas para sua implementacdo efetiva e sustentdvel no ambiente escolar.

Palavras-chave: Praticas pedagdgicas. Aprendizagem. Metodologias. Tecnologia.

ABSTRACT: This paper aims to discuss the impacts of the insertion and use of technologies in the
contemporary educational environment. In particular, it seeks to highlight not only the substantial
changes in the teaching and learning process of students, but also the way in which these technologies
have contributed to the equalization of educational opportunities. In addition, the importance of
continuing education for teachers will be addressed, enabling them to effectively and creatively use
new technologies in their pedagogical practices. The diversity of methodologies enhanced by digital
resources not only facilitates teaching, but also promotes the development of essential skills for
students, preparing them to face the challenges of contemporaneity in a more integrated and critical
way. In this way, this study aims not only to recognize the positive impacts of technologies in
education, but also to explore best practices for their effective and sustainable implementation in the
school environment.
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Introducéo

O ambiente escolar contemporaneo vive uma transformacao significativa, em que 0s
objetivos educacionais se redefinem constantemente. Ensinar por ensinar ja ndo atende as
demandas do século XXI. A simples transmissdo de informacdes se torna obsoleta se ndo for
acompanhada pela agregacdo de conhecimento profundo e aplicavel do mundo que os sujeitos
trazem consigo. Nesta nova realidade, as tecnologias emergem como elementos cruciais, nao
apenas presentes no cotidiano das criancas e adolescentes, mas como componentes
integradores e essenciais ao processo educativo.

A responsabilidade recai sobre gestores e professores para que acolham essas
tecnologias como aliadas em suas praticas pedagdgicas, utilizando-as ndo s6 como ferramenta
para ensinar, mas também para formar os alunos para o uso critico e responsavel dessas novas
formas de acessar o conhecimento. A insercdo das tecnologias contemporaneas no contexto
educacional tem suscitado uma série de questionamentos e desafios que permeiam a pratica
docente. Apesar do advento da era digital em que estamos imersos, a promocdo de aulas
mediadas pela tecnologia ainda se mostra como uma tarefa complexa, especialmente quando a
concepcao de aprendizagem permanece centrada unicamente no educador.

Este cenario reflete a urgéncia de uma reflexdo aprofundada sobre a interacdo entre
educacdo e midias digitais, ndo apenas com o intuito de aprimorar as competéncias
tecnologicas dos professores, mas também de repensar os paradigmas tradicionais da
educacdo. Embora as tecnologias digitais oferecam uma gama diversificada de possibilidades
para enriquecer o processo de ensino e aprendizagem, € essencial reconhecer que a mera
familiarizacdo com as ferramentas tecnoldgicas ndo é suficiente para garantir uma integracao
significativa das ferramentas tecnolégicas no processo educativo.

Os professores devem ser capacitados ndo apenas no aspecto técnico, mas também na
compreensdo dos fundamentos tedricos que embasam o uso pedagogico das tecnologias
digitais. 1sso inclui a compreensao dos principios da aprendizagem mediada pela tecnologia,
bem como uma consciéncia critica das implica¢Bes sociais, culturais e éticas associadas ao
seu uso em contexto educacionais Nesse sentido, vale ressaltar a importancia de reconhecer a
diversidade de contextos educacionais e a necessidade de adaptar as abordagens de integracao
das tecnologias digitais de acordo com as carateristicas especificas de cada ambiente de

aprendizagem.
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Por isso, em primeiro lugar, surge a necessidade de desenvolvimento de programas de
formacéo continuada para professores que abordem a integracdo das tecnologias na educagéo
e que reconheca que a mera familiarizacdo técnica com as ferramentas digitais ndo garante
sua utilizacdo eficaz e significativa no processo de ensino e aprendizagem. Os professores
precisam desenvolver uma compreensdo aprofundada dos principios pedagégicos que
fundamentam a integracdo das tecnologias, que, tais programas ndo se limitem apenas ao
ensino técnico do uso das ferramentas, mas devem englobar uma abordagem mais holistica
que promova a reflexdo critica e a experimentacao pratica delas no contexto educacional.

Além disso, é importante considerar as caracteristicas individuais dos estudantes, suas
necessidades e interesses, ao planejar e implementar atividades que envolvam o uso de
ferramentas tecnoldgicas. Nem todos os alunos tém o mesmo nivel de familiaridade ou
habilidade no uso das ferramentas, e é essencial garantir que todos tenham a oportunidade de
participar plenamente do processo de aprendizagem. Isso pode significar a adocdo de
abordagens diferenciadas, o fornecimento de suporte adicional para os alunos com
necessidades especiais, ou a criacdo de espacos de aprendizagem colaborativos em que 0s
discentes possam ajudar uns aos outros no uso das tecnologias.

A promocdo de uma cultura de inovacdo e experimentacdo, aliada a uma abordagem
pedagogica centrada no aluno e em sua interagdo com as tecnologias digitais, pode contribuir
significativamente para a melhoria da qualidade do ensino e para o desenvolvimento de
competéncias essenciais para a sociedade contemporanea. Portanto, qualquer estratégia de
integracao das tecnologias deve levar em conta essas diferencas e ser flexivel o suficiente para

se ajustar as condicOes especificas de cada contexto.

A transformacao do papel do educador na era digital

No ambito da educacdo contemporanea, a integracdo das ferramentas digitais tem se
mostrado ndo apenas uma opcdo viavel, mas uma necessidade premente. As ferramentas
digitais proporcionam novas modalidades de interacdo que transcendem os limites fisicos da
sala de aula tradicional, possibilitando um contato continuo e enriquecido entre educadores e
educandos. Esta ampliacdo de possibilidades de interacdo ndo apenas diversifica os métodos
de ensino, mas democratiza 0 acesso ao conhecimento, expandindo o aprendizado para além

das fronteiras fisicas da escola (Teixeira, 2011).
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Assim, para preparar efetivamente os estudantes para o futuro, é necessario que as
instituicOes educacionais se adaptem e evoluam, para as potencialidades das tecnologias
digitais e as necessidades educacionais dos estudantes.

Segundo Teixeira, (2011, p. 161):

O uso de toda uma gama de ferramentas dentro do contexto de sala de aula objetiva
aumentar a motivacao, tanto de professores quanto de alunos, ja que possibilita uma
interacdo diferenciada, mais constante, na medida em que amplia as possibilidades
de contato entre educandos e educadores, ndo mais restrito apenas ao ambiente
escolar.

Nessa perspectiva, além de inovar o modelo de ensino e de aprendizagem dos
conteidos no contexto escolar, o uso da tecnologia também contribui para uma interagdo mais
ampla entre o profissional docente e os estudantes, uma vez que promove e aguga o interesse
dos estudantes, por se tratar de meios digitais que eles ja conhecem e que esta intrinsecamente
inserido na sociedade.

Desta forma, o professor passa a ser 0 mediador do uso das tecnologias no processo de
ensino e aprendizagem enguanto os alunos sdo os receptores que podem interagir e manifestar
seus conhecimentos, no entanto, é preciso que esse profissional tenha uma formacéo voltada
ao uso dessas ferramentas digitais como instrumentos Uteis para a ampliacdo do conhecimento
e desenvolvimento linguistico e discursivo, a partir de estratégias inovadoras que possam
estimular a criatividade dos estudantes.

Essa preparacdo do professor é possivel atraves de ofertas de formagdes continuadas
que oferecam capacitacfes capazes de contribuir para a aquisi¢cdo de técnicas pedagdgicas e
habilidades essenciais para que possa haver a integracdo das ferramentas digitais nas praticas
de ensino desses profissionais. Essa formacgédo do profissional docente ndo se aplica somente a
necessidade de saber utilizar os recursos digitais e saber aplicd-los no ensino com o objetivo
de promover uma sala de aula mais interessante e interativa, mas também é preciso que haja
essa formacéo docente, para que o educador aplique essas tecnologias buscando sempre fazer
com que os estudantes se interessem pelas novas formas de utilizacdo dos recursos digitais
que se tornaréo aliados para o desenvolvimento e aprendizagem deles.

Cabe também ao estudante, ter consciéncia do uso correto das tecnologias no contexto
escolar, colaborando com o professor, explorando ao maximo esses recursos que lhes
proporcionard a melhoria da produtividade, da interacdo e da aprendizagem. Para Weinert et
al. (2011):

No ambiente escolar, os objetivos se modificam. J4 ndo ¢ mais suficiente “ensinar
por ensinar”’. Sem metas a serem atingidas, a simples transmissdo de informagdes
ndo é valida se ndo agregar conhecimento. Considerando que as tecnologias sdo
parte integrante do dia-a-dia das criangas e adolescentes, € responsabilidade dos
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gestores e professores, acolhé-las como aliadas em seu trabalho, utilizando-a como
ferramenta para o processo de ensino e aprendizagem e também formando para o
uso correto dessas tecnologias (weinert et al, 2011, p. 53).

Seguindo o pensamento de weinert (2011), o ensino ndo serd positivo se o professor
apenas utilizar uma ferramenta digital para a explanacdo de um contetdo, pois essa pratica
ndo teria valor no que concerne as questdes voltadas a formacéo e a conscientizagdo do aluno
para que ele saiba utilizar as tecnologias de maneira correta e adequada.

Assim, faz-se necessario que o docente apresente aos estudantes os conceitos basicos
que o campo tecnolégico impde de seus usuarios, como por exemplo, a identificacdo de fontes
confidveis, privacidade, seguranca e a criticidade em relacdo as informacdes que séo
encontradas na internet, € importante também, orientar o uso responsavel dessas ferramentas
digitais, mostrando que eles podem utiliza-las para fins de aprendizagem e ndo apenas como
um passatempo.

Todavia, essa integracdo tecnoldgica no ensino representa uma inovagdo substancial
no fazer pedagdgico. A tecnologia, quando bem empregada, pode transformar a sala de aula
em um ambiente interativo e dindmico. No entanto, a ado¢ao dessas novas formas de transitar
pelo conhecimento nas linhas digitais, requer mais do que um simples acesso a tecnologia;
demanda um planejamento pedagogico estratégico que incorpore essas inovacdes de forma
coerente com 0s objetivos educacionais. Pois, cada individuo possui um estilo Gnico de
aprendizagem, e a maneira como 0s conteudos sdo transmitidos pode influenciar
significativamente a compreensdo e a assimilacdo do conhecimento.

Assim, “o conhecimento surge da convivéncia de cada pessoa. Ela vai aprendendo por
tudo que esta vivenciando, por intermédio das pessoas de sua convivéncia, pelos meios de
comunicagdo [...]” (Becker, 1994, p. 38). Por isso, a alfabetizagdo digital se torna uma
competéncia fundamental, permitindo que os alunos naveguem, avaliem e utilizem
informacdes de maneira eficaz e responsavel. Dessa forma, a tecnologia redefine a autoridade
do conhecimento ao transformar a maneira como este é distribuido e acessado.

Tradicionalmente, o professor € visto como a principal fonte de conhecimento, mas a
internet desafia essa premissa ao oferecer multiplas fontes e perspectivas. Este fendmeno néo
deve ser visto como uma ameaca a autoridade do educador, mas como uma oportunidade para
reinventar o papel do ser docente. O educador moderno precisa desenvolver novas estratégias
que integrem essas tecnologias de forma eficaz, utilizando-as para complementar e enriquecer
0 ensino tradicional. Apesar das inovaces tecnoldgicas, vale ressaltar que a estrutura

educacional tradicional ndo sera eliminada, mas sim evoluida.
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Pierre Lévy (1999), um dos principais tedricos sobre a relacdo entre tecnologia e
conhecimento, argumenta que a inteligéncia coletiva e o ciberespaco sdo complementares a

educacdo tradicional.

Assim como o cinema ndo substituiu o teatro mas constituiu um género com sua
tradicdo e seus codigos originais, 0s géneros emergentes da cibercultura como a
musica tecno ou os mundos virtuais ndo substituirdo os antigos. Irdo acrescentar-se
ao patriménio da civilizacdo enquanto reorganizam, simultaneamente, a economia
da comunicacao e o sistema das artes. (Lévy apud Pacheco, 2017, p. 14).

Pierre Lévy (1999), ao fazer essa analogia, ressalta que essa interacdo dindmica entre
o tradicional e o emergente resulta em uma ampliacdo do espectro cultural, enriquecendo a
civilizacdo com as experiéncias e suas perspectivas de mundo que cada sujeito traz consigo,
incorporando-a ao ambiente em que circulam. Assim, a inovagdo tecnologica e a cultura é
vista como uma forga que ndo substitui, mas sim complementa e reconfigura o panorama
cultural, promovendo uma evolugéo continua da linguagem e da expressdo humana.

Para ele, a tecnologia deve ser utilizada para fortalecer a educacdo, promovendo uma
aprendizagem mais inclusiva e participativa. Por sua vez, esta abordagem implica em preparar
os alunos ndo apenas para consumir informagdo, mas para participar ativamente na criagdo e
disseminacédo de conhecimento.

No entanto, Lévy (1993) adverte que como as culturas evoluem com as novas
tecnologias, as praticas educacionais devem estar em constante atualiza¢do, incorporando
novas tecnologias sem perder de vista a complexidade inerente a cada grupo social. Para ele,
“[...] cada grupo social, em dado instante, encontra-se em situacdo singular e transitoria frente
as tecnologias intelectuais, apenas podendo ser situado, portanto, sobre um continuum
complexo” (Lévy, 1993, p. 76-77). Essas tecnologias intelectuais, segundo Lévy (1993), séo
ferramentas e métodos usados para criar, armazenar e transmitir conhecimento.

Assim, os educadores devem reconhecer que os alunos tém diferentes niveis de
acesso e familiaridade com as tecnologias digitais. Neste viés, ao reconhecer a diversidade e a
transitoriedade dos contextos tecnoldgicos dos alunos, os educadores podem criar ambientes
de aprendizagem mais inclusivos, dindmicos e eficazes. Dentro desse contexto, a integragao
ponderada e reflexiva das tecnologias na sala de aula ndo sO enriquece a experiéncia
educacional, mas também prepara os alunos para um mundo em constante mudanca
tecnologica.

Ainda seguindo o pensamento de Pierre Lévy (1993), a partir de seus escritos a
respeito do uso das tecnologias na educacdo, depreende-se que com 0s avangos dos recursos

digitais, a educacdo ndo se limita mais ao espaco fisico da sala de aula tradicional, uma vez
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que hoje, esse espaco € ampliado, tendo em vista que podemos criar salas de aula virtuais,
espacos de aprendizagem digitais e 0 uso de ferramentas que contribuem para o processo de
ensino e aprendizagem dos estudantes.

Essa realidade implica a ado¢do de novos modelos pedagogicos e a adaptacdo e
formacgdo dos professores para a utilizagdo desses recursos no ambiente escolar, pois a
inclusdo dessas ferramentas no ensino traz também uma mudanca significativa, onde o foco
deixa de ser apenas a transmissdo de informacGes e exposi¢do de conteudos, mas envolve
também a capacidade dos estudantes e o desenvolvimento de habilidades para serem alunos

conscientes e criticos em relacdo ao uso dos recursos digitais dedicados a educacéo.

Integracdo da tecnologia na educacdo: desafios e oportunidades para a formacao

contemporanea

E indiscutivel a questio de que os avangos tecnoldgicos tém causado grandes impactos
e mudangas na educacdo, pois seu uso no contexto educacional distancia totalmente o
processo de ensino dos padrdes impostos pela tendéncia tradicional de ensino, em que o
professor tem sua autoridade imposta na sala de aula. Por outro lado, temos hoje um espaco
de ensino e aprendizagem mais interativo e inclusivo, lugar esse, em que o conhecimento
funciona como uma via de méo dupla, pois os estudantes tém a oportunidade de interagir com
o professor e de manifestar suas opinides e expor 0s conhecimentos que eles ja possuem.

As tecnologias tém sua importancia nesse processo, por facilitar o acesso aos
conteddos e informacdes necessarias para a construcdo do conhecimento e por aproximar 0s
estudantes da realidade em que eles ja estdo inseridos na sociedade. Nessa perspectiva, apesar
do campo tecnoldgico estd extremamente presente no contexto educacional e cada vez mais
imerso no processo de ensino e de aprendizagem, seja nas metodologias utilizadas para a
execucdo da pratica docente, ou nas ferramentas presentes na escola, ela ndo deve e nem pode
substituir o professor, uma vez que o papel do educador ultrapassa as barreiras da transmissao
de informagGes, contendo também a interagdo social, incentivo, orientagdes e explicacOes
praticas dos conteudos, além de promover também situagdes e experiéncias de aprendizagem
mutua.

As capacidades do professor ndo se limitam apenas a implementacdo de conteudos e
metodologias em sua préatica. Becker (1994) considera que a pratica é, na verdade, uma

estratégia que permite a compreensdo da teoria, a qual é composta por um conjunto de
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conceitos abstratos, desvinculados de qualquer prética anterior e transmitidos através do
ensino. Teoria e pratica ndo se complementam integralmente. Elas dependem uma da outra
apenas de maneira parcial. Assim, Becker (1994) argumenta que esse modelo ndo reconhece a
natureza dinamica e critica do conhecimento, em que a teoria e a pratica deveriam ser vistas
como interligadas e mutuamente influentes.

Em vez de aceitar passivamente a teoria transmitida, deve-se promover uma reflexéo
critica sobre sua origem e validade, bem como uma andlise das condi¢gdes em que a pratica
ocorre. Pois, além do lado profissional, o educador também desempenha um papel crucial no
apoio emocional, na promoc¢do da equidade, da diversidade e da inclusdo social. Esses
aspectos sdo fundamentais para o desenvolvimento integral dos estudantes e ndo podem ser
substituidos pela tecnologia.

Neste sentido, a transformacdo do comportamento social e individual tem ocorrido de
maneira notavelmente acelerada. Esta transformacdo transcende a esfera individual,
manifestando-se nas multiplas funcGes que os individuos desempenham nas interacfes
sociais, influenciando diretamente sua subjetividade e construcdo identitéria, especialmente
no contexto educacional. Os alunos de hoje desenvolvem uma relagdo particularmente
diferente com a tecnologia digital, evidenciando um nivel de conforto e familiaridade que
frequentemente supera o dos professores.

Essa inversdo coloca desafios significativos para o ambiente educacional, demandando
uma adaptagédo por parte dos educadores para acompanhar o ritmo das inovacdes e, assim,
manter a relevancia pedagdgica. A necessidade de atualizacdo constante e de integracdo das
novas tecnologias ao processo de ensino/aprendizagem se torna emergente para que 0S
educadores possam efetivamente guiar e inspirar uma geracdo de alunos imersos no mundo
digital.

E nesse ponto que a educacdo se torna inseparavel da luta por justica social.
Reconhecer o lugar exato em que o individuo vive — com as condi¢fes econdmicas, politicas e
culturais especificas — ndo é apenas uma questdo de adequar o ensino a realidade, mas de
compreendé-lo como parte de um sistema que, muitas vezes, reproduz desigualdades.
Segundo Paulo Freire (1979)

Uma educacdo que procura desenvolver a tomada de consciéncia e a atitude critica,
gracas a qual o homem escolhe e decide, liberta-o em lugar de submeté-lo, de
domestica-lo, de adaptéa-lo, como faz com muita frequéncia a educagdo em vigor
num grande nimero de paises do mundo, educacdo que tende a ajustar o individuo a
sociedade, em lugar de promove-lo em sua propria linha (p. 19).
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A educacdo, nesse sentido, valida é aquela que, ao considerar o contexto, ndo o aceita
como dado imutdvel, mas o transforma em objeto de andlise critica. Ensinar é também
oferecer aos individuos os recursos linguisticos e discursivos para que possam se posicionar
criticamente frente & realidade. E abrir caminhos para que o sujeito possa ler o mundo em que
vive, compreender as forgas que o estruturam e, a partir disso, agir de forma transformadora.

Nessa perspectiva, Sibilia (2012) aborda de maneira critica as barreiras existentes
entre a estrutura educacional tradicional e as novas tecnologias, destacando a rigidez e a
inflexibilidade do modelo educacional em face da integracdo dessas tecnologias na

experiéncia cotidiana das novas geracoes.

Por motivos 6bvios, os jovens abragcam essas novidades e se envolvem com elas de
maneira mais visceral e naturalizada, embora de modo algum se trate de uma
exclusividade das geracbes mais novas. Todavia, surge aqui um choque digno de
nota: justamente essas criangas e adolescentes, que nasceram ou cresceram no novo
ambiente [tecnoldgico], tém de se submeter todos os dias ao contato mais ou menos
violento com os envelhecidos rigores escolares. Tais rigores alimentam as
engrenagens oxidadas dessa instituicdo de confinamento fundada ha varios séculos e
que, mais ou menos fiel a suas tradi¢6es, continua a funcionar como o instrumental
analdgico [...] (Sibilia, 2012, p. 51).

A afirmacdo de Sibilia (2012) aborda de forma critica a discrepancia entre a maneira
como o0s jovens se relacionam com as novas tecnologias e a rigidez persistente do sistema
educacional tradicional. Esta discrepancia, como apontado pela autora, revela um “choque”,
em que as criancas e adolescentes, nascidos ou crescidos em um mundo digital, enfrentam
diariamente préticas escolares que estdo oxidadas com as mudangas contemporaneas.

Dessa forma, “[...] a escola sofre de modo particularmente intenso a angustia implicita
de aguardar seu proprio atestado de 6bito, enquanto as “novas forgas” se apinham do lado de
fora e ameagcam desbarata-la” (Sibilia, 2012, p. 52-53). Assim, esses novos sujeitos, marcados
pelas “forcas” da velocidade da informacao, pela interatividade, pela multimodalidade e pela
possibilidade de personalizacdo do aprendizado, estdo sujeitos ainda a um modelo de escola
que operam com um curriculo rigido, meétodos de avaliacdo tradicionais e uma estrutura
hierarquica que dificulta a inovacdo pedagdgica.

As consequéncias desta discrepancia séo varias e significativas. Primeiramente, ha um
descompasso evidente entre as competéncias exigidas pelo mundo contemporaneo e aquelas
desenvolvidas no ambiente escolar tradicional. Habilidades essenciais na era digital, como
pensamento critico, resolucdo de problemas complexos, colaboracdo em redes globais e
fluéncia digital, sdo frequentemente subestimadas ou negligenciadas nos curriculos escolares

tradicionais.
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Pois, 0s jovens de hoje, imersos em um ambiente tecnolégico desde cedo,
desenvolvem uma relagdo natural com as inovacoes digitais. Eles interagem com dispositivos
digitais, redes sociais em um fluxo continuo de informacBes de maneira quase instintiva.
Contudo, o foco excessivo na memorizacdo de conteudos e na reproducdo mecanica de
informag0es limita o potencial dos estudantes, inibindo o desenvolvimento de competéncias
que sdo cruciais para a navegacdo eficaz no ambiente digital e no mercado de trabalho
moderno.

Esta geracdo ndo apenas consome contetdo digital, mas também o produz ativamente,
contribuindo para a formacdo e transformacdo continua da cultura contemporanea e da
sociedade em geral. Este processo, coloca a natureza do conhecimento como algo que pode
ser transmitido sem se esgotar e até mesmo se multiplicar durante o processo de
compartilhamento. Esse fenbmeno ndo apenas enriquece tanto quem compartilna gquanto
guem recebe o conhecimento, mas também beneficia a sociedade como um todo, resultando
em um aumento geral de experiéncias e informacdes (Pacheco, 2017).

O consumo dos conteudos digitais e o acesso facil a producdo e o recebimento de
informacbes € um processo frequentemente utilizado em nossa sociedade, em sua maioria,
direcionado a fins ndo educacionais, 0 que torna os jovens e adolescentes menos interessados
no que diz respeito aos conteddos e materiais escolares, como os livros por exemplo. No
entanto, é possivel utilizar esses mesmos recursos a favor da educacéo, instigando os alunos a
manusearem o campo tecnolégico de modo que favoreca o desenvolvimento de habilidades
gue contribuam para a criatividade, construcdo e maturacdo de seus conhecimentos e de sua
aprendizagem.

De acordo com Valente (1997), ao escrever seu artigo sobre o uso inteligente do
computador na educacdo, ele salienta que utilizar a tecnologia da informacdo de forma
inteligente na educacdo pode promover a autonomia de professores e alunos e flexibilizar o
atual sistema tradicional da educacdo, ou seja, é possivel tirar proveito do uso das tecnologias
dando énfase e favorecendo o contexto educacional, onde o aluno passa a ser um sujeito ativo
no processo de ensino, podendo também usar sua criticidade.

E notavel as grandes mudancas significativas que o acesso a tecnologia no contexto
educacional pode causar nos professores, estudantes e no modelo de ensino adotado pela
instituicdo, todavia, essa escola precisa ser adequadamente equipada com as ferramentas
digitais e dispor de internet, para que todos tenham acesso e possam fazer uso dos recursos

com intuito de facilitar a aprendizagem e promover mais conhecimento.
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E importante destacar também, que apesar da sociedade esta totalmente entrelacada
com a tecnologia, ainda assim, ha localidades de zonas rurais, por exemplo, que ndo tém
acesso a esses instrumentos tecnolégicos e por tal razdo ndo fazem uso deles, por tal razdo,
muitos alunos advindos dessas realidades menos favorecidas so irdo ter acesso a internet e
conhecer o0s recursos digitais através do ambiente escolar.

Nesse sentido, quando se tem um ambiente educacional que dispde desses recursos, se
tem também uma equalizacdo de oportunidades, uma vez que os alunos terdo oportunidades
iguais de acesso a informacdes e contetdos educativos, além de promover a inclusdo digital,
melhorias nas experiéncias e o desenvolvimento de habilidades que irdo preparar 0s alunos
para o futuro, tendo em vista que a tecnologia continuard avancando e o0s estudantes

acompanharao todo esse processo.

Considerac0es finais

Ao chegarmos ao fim dessa discusséo, torna-se evidente que as tecnologias digitais
representam um desafio e uma oportunidade crucial para aprimorar os métodos de ensino e
aprendizagem. A rapida evolucdo tecnoldgica tem redefinido a forma como a informacdo é
obtida, bem como as expectativas em relacdo aos educadores e de todo o sistema educativo.
Em primeiro lugar, € necessario reconhecer que as tecnologias digitais ndo sdo simplesmente
ferramentas adicionais, mas sim agentes transformadores que podem potencializar a
aprendizagem de maneiras antes inimaginaveis.

Ao fornecer acesso instantdneo a uma vasta variedade de recursos educacionais,
permitem aos estudantes explorar ideias de forma mais interativa e personalizada, tendo em
canta as suas necessidades individuais de aprendizagem. No entanto, a mera introducdo da
tecnologia na sala de aula ndo garante automaticamente uma melhoria na qualidade da
educacdo e, consequentemente, no ensino. Os educadores enfrentam desafios significativos,
como a necessidade de adaptar seus métodos de ensino para incorporar eficazmente as novas
tecnologias.

Isto requer ndo apenas competéncias técnicas para operar ferramentas digitais, mas
também uma compreensdo profunda dos principios pedagdgicos para sua utilizacdo eficaz.
Um aspecto a considerar € 0 acesso e 0 uso equitativo da tecnologia em ambientes da sala de
aula. Nem todos os discentes tém a mesma familiaridade com essas novas ferramentas ou

acesso igualitario a dispositivos e conectividade confidvel. As instituicfes educacionais tém,
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portanto, a responsabilidade de implementar politicas que salvaguardem a inclusdo digital e
garantam que todos os estudantes tenham oportunidades justas de aprender.

Além disso, a capacitacdo continua dos educadores é essencial para maximizar os
beneficios da tecnologia digital no processo de ensino. Os programas de desenvolvimento
profissional ndo devem apenas instruir sobre as habilidades técnicas, mas também promover o
pensamento critico sobre como incorporar as tecnologias de maneira eficaz no curriculo
escolar. Isso envolve investigar novos métodos de ensino que aproveitem as capacidades
digitais dos alunos para promover neles o pensamento critico, a colaboracao e a resolucéo de
problemas entre os alunos.

Por outro lado, a implementacdo de tecnologias digitais no ambiente educacional
levanta questbes éticas, sociais e psicologicas. Os educadores devem estar cientes das
possiveis implicacOes da utilizacdo excessiva de tecnologia, como o impacto na saude mental
dos alunos e a privacidade dos dados pessoais. Portanto, desenvolver politicas e diretrizes
claras para garantir um uso responsavel e ético das tecnologias digitais na educacao, torna-se
um fator decisivo para o aprendizado de forma eficiente e de qualidade.
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